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Resumen

Se tuvo como proposito principal determinar la relacion entre uso de juegos
y motricidad fina en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N°3030, Supe,
2019. El estudio fue de tipo bésico, con un disefio no experimental, correlacional
descriptivo y transaccional. Se administr6 como poblacién muestral a 30 preescolares
de 5 afios de edad. La observacion fue la técnica y dos guias de observacién como
instrumento, también se hizo el usé de los softwares Excel y SPSS de Ultima
generacion para procesar informacion. Entre los resultados se correlacion significativa

ente juego y motricidad fina (Rho de Spearman = 0,866y p-valor=0,000< 0,05).
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Abstract

The main purpose was to determine the relationship between the use of games
and fine motor skills in five-year-old children of the Educational Institution No. 3030,
Supe, 2019. The study was of a basic type, with a non-experimental design,
correlational descriptive and transactional. It was administered as a sample population
to 30 preschool children of 5 years of age. The observation was the technique and two
observation guides as an instrument, the latest generation of Excel and SPSS software
was also used to process information. Among the results, there was a significant
correlation between play and fine motor skills (Spearman’s Rho = 0.866 and p-value =
0.000 < 0.05).
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Introduccion
En el estudio se considerd como antecedentes las siguientes investigaciones:

Yupanqui (2015) estudio una tesis que tuvo como proposito como determinar
la incidencia de los juegos en la motricidad en los preescolares de 1.E. N°264. El
estudio fue cuantitativo, descriptivo, transaccional y no experimental. La muestra fue
19 educandos. Como técnica la encuesta y como instrumento el cuestionario. Entre los
resultados afirma un P- valor= 0.042 que corrobora la existencia significativa entre los
juegos y la motricidad, P-valor=0.028 entre los juegos intelectuales y motricidad, y P-
valor= 0.019 juegos sociales y motricidad. Concluyendo que existe una relacién

significativa entre las variables de estudio.

Cordova y Lavado (2017) investigaron con el propdésito de conocer el
desarrollo de la psicomotricidad en los escolares de la I.E. N.° 88232, Chimbote. El
estudio fue descriptivo comparativo, se tom6 como instrumento un cuestionario. La
poblacién muestral conformado por 51 escolares. Teniendo como resultado los
siguientes el 85,00% (experimental) y 20,00% se ubican en nivel optimo de la
lateralidad, mientras en el equilibrio 61,00% (experimental) y 20,00% en nivel 6ptimo,
el 55,00% (experimental) y 20,00% en nivel 6ptimo de la ubicacion ene le espacio y
el 64,00% (experimental) y el 20,00% en nivel 6ptimo del tiempo mientras que
52,00% (experimental) y 30,00% de nivel 6ptimo del ritmo, Concluyendo que los
escolares tienen un desarrollo adecuado de la motricidad.

Velasquez y Campos (2018) estudiaron una tesis que tuvo como finalidad de
establecer una relacion entre el juego y lenguajes en infantes de los cuatro afios de en
infantes de una entidad educativa de Huacho, 2016. Fue descriptivo, cuantitativo,
disefio correlacional. La Poblacion= 24 escolares de 5 afios y muestra = 20 escolares
La técnica fue la observacion guia de observacion el instrumento. Entre sus resultados
indica Rho de Spearman=0.563 afirmando que existe una relacion moderada y positiva
relacién entre los juegos y el lenguaje. Entre el juego motor y lenguaje Rho de

Spearman=0.444, entre el juego social y lenguaje Rho de Spearman= 0.585, entre el


https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Velasquez+Cueva%2C+Elizabeth+Elisea
https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Campos+Lozada%2C+Erika+Lucero

juego cognitivo y desarrollo del lenguaje Rho de Spearman=0.444. Llegando a la
conclusion que existe una relacion moderada y positiva entre las variables juego y
desarrollo del lenguaje, esto quiere decir que cuanto mejor sea el juego el desarrollo

del lenguaje también va ser mejor.

Esteban y Esteban (2018) estudio con el propdsito de conocer sobre la
motricidad fina en los infantes de cinco afios, Fue un estudio descriptivo. Como técnica
la observacién y conto como instrumento fue la ficha. Entre los resultados afirma que
el 60,00% de escolares usan los instrumentos de forma correcta, el 15,00 % ordenan
sus cuadernos adecuadamente, el 80,00% colorean bien, por lo tanto, concluyendo que
la motricidad fina contribuye a la formacidn integral de los infantes.

Andia (2015) estudio una tesis con el proposito de determinar los niveles que
desarrollan la psicomotricidad los infantes de 4 y 5 afios I.E. N°192, Puno, 2015. Fue
un estudio no experimental y descriptivo. 94 infantes de 4 y 5 afios fueron la poblacion
El instrumento fue un cuestionario. Se llego las siguientes conclusiones: el 71% se
ubican en desarrollo normal de la psicomotricidad, 47% en nivel norma de
coordinacion, 83% en nivel normal del lenguaje y el 94% nivel normal de la
motricidad. Entre sus colusiones afirma que los infantes tienen un buen desarrollo

psicomotor.

Puertas (2017) estudio una tesis que tuvo como finalidad de buscar la relacion
entre motricidad fina y preescritura en infantes de cinco afios. Fue un estudio
correlacional. Se observo a infantes de un aula de 5 afios. La técnica fue observacion
e instrumento guias de observaciones. La poblacién muestral fue 89 infantes. Entre los
resultados se evidencia 67,00% de los estudiados no usan la tabla de multi usos para
la motricidad fina, el 33,00% usan a veces, y por otro lado el 67,00% desarrollan
actividades de 6culo manual y 33,00% a veces. Concluyendo que muchos nifios no son
orientados adecuadamente para el desarrollo de la motricidad.

Detallando la parte tedrica del estudio:

El juego, considerando como la variable 1 es definida como una accidn



espontanea y divertida de la persona; la cual tiene una libertad de expresion. Segun
Alvarez (2001) indica que el juego es conocido como una actividad propia de la
persona ya que a lo largo del tiempo el ser humano pasa por diversas etapas como la
nifiez y el ser adulto por la cual tienen un concepto distinto al de esta actividad ya que
un nifio conlleva una propia evolucion y un adulto no es capaz de darse cuenta la
actividad recreativa que esta realizando. Es decir, el juego cumple un rol importante
en el desempefio del infante ya que va a permitir que este se desenvuelva demostrando
en cada actividad las habilidades que tiene consigo y no solo en ello; también en el

aprendizaje que va adquiriendo en cada juego dada de manera eficaz.

Por lo tanto, el desarrollo de las capacidades que adquiere el nifio (a) conlleva
una relacion con las experiencias dadas a través del juego en cada una de sus
actividades siendo esta beneficiaria para cada uno de ellos; asi como la experiencia

indispensable que es adquirida a través del esfuerzo y el aprendizaje como tal.

En relacion con el estudio de la psicologia, Piaget (1995) sefiala que el juego
necesita de un factor denominado como la actividad, la cual se basa en el
comportamiento del mismo al momento de realizar la accién, teniendo en cuenta que
es de forma lddica y que lo que se requiere es alcanzar méas de lo imaginado en cada
accion por parte del infante.

Ademas, otro rol importante que cumple el juego como tal es que a través del
patrén psicoldgico va a permitir que cada infante pueda satisfacer sus necesidades; es
decir poder demostrar de lo que son capaces a través de sus habilidades y de la forma
en la que se desenvuelva en cada etapa de su vida (Jiménez, 2008).

Por otro lado, La Organizacion de las Naciones Unidas (ONU) en relacion con
UNICEF (2006) desde el 30 de noviembre de 1959 indica que el derecho al juego
forma parte de la Declaracion de los Derechos del Nifio por lo que es importante que
autoridades permitan que cada uno de ellos gocen de este derecho en las diversas

etapas de su vida.

Para Zuberman (2000) tanto la psicologia como la antropologia forman parte



también del juego ya que van a tener la funcién de poder forma esta relacion
interpersonal de cada uno en su crecimiento siendo beneficioso para ellos. En efecto,
el juego es parte de un fin de manera que puede basarse también en la ensefianza del
infante como un medio esencial. Por lo tanto, Zuberman indica que el juego consta de
caracteristicas importante por el cual puede ser utilizado como un método de
aprendizaje para el infante de manera ladica en la que pueda haber un mejor

entendimiento haciendo lo que mas le agrade (Zuberman, 2000).

Para Cadena (2003) el infante es un futuro es visto como un triunfador y explica
que se da por diversas razones: Primero porque la madre lleva un buen embarazo y
otra causa es porque la crianza desde pequerfios es buena de manera que va a mejorar
en cada etapa de su vida a medida que va pasando el tiempo. Sin embargo, se debe
tener en cuenta que la natacion como parte del ejercicio también es un factor
importante desde que son bebés ya que esto siendo su primera dificultad como ser
humano va a permitir que liquido amnidtico se mantenga, siendo esto una capacidad
de poder nadar (Cadena, 2 003). De esta forma, a medida que va pasando el tiempo
como al medio afo de edad, el infante recien va aprendiendo a sentarse o a pararse y
afios después vemos que ya tiene la capacidad de poder hablar, masticar o correr
conllevando un adecuado crecimiento en la masa encefalica y que a partir de los 2 afios
de edad ya realizan un juego espontaneo (Cadena, 2003). En efecto, al poner en
practica el juego, el infante se desenvuelve desde pequefios de manera eficaz y a partir
de los 3 afios este empieza a ser actividades voluntarias trabajando de esta forma la
motricidad, obteniendo como resultado la repeticién de cada accion sin dificultad
alguna por parte de ellos. Por lo tanto, debido a esto el desarrollo del sistema
psicomotor serd el adecuado al haber puesto en préactica todo lo mencionado con

anterioridad.
El juego en relacion a un concepto socioldgico, se define:

En relacion al libro “Homo Ludens” del autor Huizinga (1938), el juego se
define de la siguiente forma: Es una actividad realizada voluntariamente teniendo en

cuenta que también consta de limites desarrollados en un tiempo determinado



(Huizinga, 1938). Por su parte, Freire (1989) indica que el ser humano es un ser vivo
al igual que el animal por lo que debe tener un mismo trato al de la persona, ya que

son capaces de desarrollar diversos tipos de actividades.

En efecto, el juego cumple un rol importante ya que va a permitir que el infante
adquiera un adecuado aprendizaje y tenga capacidades importantes como crear
respuestas o dar a conocer diversas emociones al momento de desenvolverse; por ello
esto no solo es importante en la nifiez, sino que cuando llegue a la etapa adulta también

tendra un adecuado razonamiento para dichas actividades mencionadas (Freire, 1989).

Cuando hablamos de origen del juego este se basaba principalmente en las
costumbres que eran dadas en ese tiempo de manera que siendo originado desde afios

anteriores solo se entendia como parte de una accién voluntaria que tiene la persona.

En efecto, la etimologia de esta palabra se debe tener en cuenta ya que podemos
entender el contexto en el que se basa, debido a que a medida que ha ido pasando el
tiempo el concepto de la palabra juego ha ido cambiando constantemente, permitiendo

esta etimologia una adecuada definicion de la misma.

El Diccionario Espafiol de la Real Academia (RAE, 2006) indicaba que la
palabra juego etimoldgicamente era proveniente del latin “iocus™ que tiene como
finalidad satisfacer necesidades basicas del infante de manera que en sus tiempos librar

puedan realizar acciones donde puedan recrearse.

Sin embargo, desde el vocablo, esta palabra es derivado del latin “iocari” la
cual se base en acciones que debe participar el infante teniendo como finalidad lograr
que puedan relajarse, pero sobre todo desenvolverse en un tiempo determinado, siendo
esta una prueba de que la definicion del juego eran distintas, basandose en sus

creencias de dicha época.

Ademas, una clara diferencia entre esta definicion fue dada entre los griegos y
hebreros ya que estos definian al juego como una accion de burla y los griegos se

basaban en gque eran acciones voluntarias que tenian los nifios. Dicho esto, los romanos



optaron por definirlo como actos de alegria por parte del infante.

En efecto, debido a los diversos conceptos que se tenian del juego empezaron
a relacionar con palabras similares ya que eran provenientes en distintas lenguas por
lo que se le definié como la recreacion que se da el ser humano desde la etapa de la

nifiez hasta la adultez, expresandolo de diversas maneras.

En relacion a la definicidn del juego, filésofos reconocidos indicaron que era
importante ya que se relacionaba de alguna manera con acciones diarias que son
realizadas por el ser humano. Para empezar, Platon planteaba que la mejor forma de
poner en practica el juega era desde la etapa preescolar y especificamente en la
educacién fisica ya que era basada tanto en su educacion como la formacién espiritual
de cada uno de ellos conllevandolo a una relacion con la musica y a diferencia de ello,
Aristdteles en relacion a su teoria “eutropelia” el juego era un factor importante en la

educacion del infante.

Por lo tanto, la actividad corporal tiene mucha relacion con el juego ya que es
puesta en practica al realizar estas actividades. Por ello, en el libro IV de Etica indica
que el juego es parte de un relajo que debe tener el nifio (a) teniendo en cuenta para
ello la personalidad que deben adquirir. Sin embargo, en comparacion con el libro VIII
de la Politica (Aristdteles) el juego es una pieza fundamental para la educacion del
infante por lo que esto se ha ido perdiendo con el tiempo siendo ignorado de esta forma

y perdiendo el valor que deberia tener.

Desde el siglo XVI el juego era importante porque era fundamental en la vida
del infante, por ello existian colegios que tenian como proposito recrear a los nifios a

través de diversas actividades.
En relacion a ello, existen diversos autores pedagogos que indican:

Segun Juan AmoOs Comenio XVII, Giovanni Pestalozzi y Juan Jacobo
Rousseau XVIII a principios del siglo XIX sefialaba que un buen desarrollo depende

del interés que le ponga el infante a cada actividad que realice de manera que el juego



también es reconocido como una actividad que desarrolla una capacidad tan
importante como la de la inteligencia. Por otro lado, Frobel (1887) en relacion a lo
anterior, sefiala que para la capacidad de inteligencia es fundamental conllevar
diversos tipos de juego que tenga como resultado la eficacia del infante en sus
actividades desde temprana edad desenvolviéndose de manera adecuada.

Tomando en cuenta el punto de vista psicoanalitico, Freud (1920)
principalmente es importante tener en cuenta tanto al aspecto psicolégico como
educativo ya que el juego es reconocido como una forma simbélica en cada actividad

siendo una necesidad principal de la misma.

Para Piaget el desarrollo intelectual se basa en el desempefio del infante al
recrearse de manera que durante el juego logre adquirirse una adaptacion que es
positivos para el infante a través de la manipulacion de objetos que permitan que

tengan imaginacion y puedan construir lo que se le venga en mente. (Piaget, 1995)

Para Vygotsky (1982) el juego es una actividad social ya que se va formando
el juego de roles al interactuar con mas infantes, teniendo en cuenta que el juego
simbolico va a permitir que el nifio (a) desarrolle una mejor creatividad en cada
actividad que esté realizando. Ademas, esta creatividad se va a relacionar con la
interaccion dada por el infante de manera que podra darle un concepto propio
(Vygotsky, 1982). En efecto, es importante relacionar estos dos ambitos tanto
psicolégico como educativo desde ciencias que guardan también relacion a la
antropologia, siendo en estos casos acciones como el nifio al colocar la escoba en

medio de sus piernas para tratar de imitar a algun animal como el caballo.

Dicho esto, desde el punto de vista antropolégico el juego ha sido definido de
acuerdo a la costumbre de la época por lo que es fundamental para la vida del ser
humano ya que es capaz de crear vinculos y buena comunicacion con las demas

personas. (Vygotsky, 1982)

Para Huizinga, Gruppe, Cagigal, Moor, Blanchard y Cheska el juego es un

elemento esencial para la antropologia de manera que permita que el infante logre



identificarse en un grupo, siendo un beneficio para desarrollar adecuadamente su
identidad. Es decir, el juego cumple un rol importante donde le permite al nifio (a)
darse cuenta de todo lo que tiene alrededor y de todo lo que es capaz al desenvolverse

en un grupo determinado. (Ortega,1992)

Ortega (1 992) teniendo en cuenta el punto de vista socioldgico el juego
también es indispensable en la vida del infante ya que va a permitir que puedan adquirir
valores que son necesarios para la vida. Por su parte, Orlick indica que jugar tiene
como proposito desarrollar el aprendizaje de cada nifio de manera que puede ser vista
de dos formas ya que si se le agrega algun tipo de competencia en este juego puede
ocasionar discusiones 0 agresiones que no es conveniente para el desarrollo de la
misma. (Ortega,1 992)

Segun Rubio (1980) desde estas dos perspectivas tanto antropologica como
psicoldgica el juego es denominado como una accién voluntaria de manera que va a
contribuir positivamente en la personalidad de cada uno. Es decir, tiene como
propdsito poder satisfacer estas necesidades que les permita descubrir de alguna

manera su pasado a través de ello. (Rubio, 1980)

En efecto, después de haber observado las definiciones de diversos autores por
la palabra juego, se llega a entender que es una accion voluntaria del ser humano que
permite que se desenvuelva correctamente y que tiene como propdésito desarrollar
aprendizaje que los ayuden a plantearse ellos mismos actividades en las que puedan
sobresalir y podamos conocer de alguna forma cada una de sus capacidades y
habilidades. (Rubio, 1980)

El juego tiene como propodsito lo siguiente: Es importante que el infante
adquiera una buena relacion con las demas personas y valores adecuados por lo que se
requiere una adecuada estimulacion las relaciones afectivas, sociales, verbales y

psicomotores que le pueda ser til en el futuro (Rubio, 1980).

Ademas, en la teoria del juego conlleva una relacion con la subsistencia del

hombre tomando en cuenta la “heterogeneidad” debido al proposito que tiene que es



encontrar la causa de dichas acciones.

Sin embargo, tomando en cuenta que a mediados del siglo XIX y a principios
del siglo XX se indica que, tomando en cuenta a la teoria, el juego toma una posicién

histdrica siendo en este caso a la vez excedente del entrenamiento, laxitud y de sintesis.

Segun Spencer (1955) en relacion a la teoria del excedente energético. Herbert
S. a mediados del siglo XIX indica que la teoria del juego se basa en la energia que
excede el infante al realizar estas actividades recreativas, teniendo en cuenta que el
infante opta por realizar estas acciones en sus ratos libres intervenido de alguna forma

por sus padres (Spencer, 1985).

Segln Groos (1898) también existe la teoria del “pre ejercid”, donde tiempo
después Karl la denomina a algo similar como “pre ejercicio” la cual senala lo
siguiente: El juego es esencial en la vida del ser humano ya que va a ser util para el
futuro al aprender a desenvolverse en cualquier parte hasta llegar a la etapa de la
adultez.

Ortega (1992) resalta de alguna forma que la teoria mencionada con
anterioridad tiene como propdsito tener en cuenta el rol que cumple el juego en la vida

del infante a medida que va desarrollando diversos aspectos necesarios para su vida.

Segun Hall (1904), en base a la teoria de la recapitulacién el juego es una
caracteristica del comportamiento ontogenético la cual conllevara de la misma forma
una evolucion filogenética por lo que mediante el juego el infante puede representar
diversas acciones y especialmente en la etapa preescolar que se basan en este tipo de
actividades importantes para su desempefio eficaz.

Lazarus (1883) en la teoria de la relajacion se centra en la forma como el infante
se desestresa con las actividades que realiza de manera que puede ser denominada
como una actividad compensadora por el esfuerzo que hace el infante cotidianamente

ya sea en el colegio o en cualquier momento del dia.

El autor Buytendijk (1923) a inicios del siglo XX indica que el juego hace



referencia a una actividad que permite que conozca por si mismo aspectos como

movimientos 0 sus propias emociones.

Sin embargo, Beltran (1991) indica que el juego no puede perder su esencia de
ningun modo. Por el contrario, Claparéde sefiala que la teoria mencionada no indica
caracteristicas esenciales del juego como la relacion con algun juguete o parte de una

actividad ludica.

Freud (1965) en relacién al psicoanalisis indica que el juego se basa en una
actividad instinto que tiene el ser humano satisfaciendo de alguna forma sus
necesidades y que por ello es importante tener en cuenta sus caracteristicas. A
continuacidn, se menciona las siguientes: Se relaciona con la preocupacion y evita

totalmente algun tipo de conflicto ocasionado.

Segun Piaget (1973) y en este caso Jean indica que le juego conlleva una
relacion con la etapa sensorio motriz desarrollado por la inteligencia. Ademas, se debe
tener en cuenta que se divide en mecanismos teniendo como finalidad la adaptacion
de la persona con su alrededor utilizando recursos necesarios para ello como sus
conocimientos repitiendo dichas actividades hasta adecuarse y tener como resultado la

manipulacion adecuada de objetos.

El Ministerio de Educacion del Pert (2012) en relacion a las dimensiones del
juego indica que ha sido definido por diversas organizaciones teniendo en cuenta los

modelos establecidos como tal. A continuacién, se mencionan las siguientes:

Dimensién 1 denominado como el juego motor son actividades cotidianas
como saltar o correr y siendo parte de la basqueda en el cuerpo del nifio (a). En efecto,
dentro de estas actividades el infante ejercita su cuerpo en acciones cotidianas,
teniendo en cuenta que el espacio o ambiente debe ser el mas adecuado para realizar
estos movimientos y usando objetos que puedan ser parte de retos personales en cada

uno, teniendo como finalidad a la vez desarrollar una adecuada psicomotricidad.

Dimension 2 denominado como juego social la cual hace referencia a la

10



interaccion que conlleva el infante en un grupo de personas y que es dada desde los
primeros meses de nacidos como jugar con el cabello de la mamay por otra parte nifios
con mas edad tendran la capacidad de poder interactuar con otras personas
desenvolviéndose correctamente. Ademas, se debe tener en cuenta que esta dimension
conlleva a que se desarrollen diferentes caracteristicas como el afecto o la empatia

hacia las demas personas desde los primeros afios de edad.

Dimension 3, denominado como el juego cognitivo el cual hace referencia a la
primera manipulacion del nifio con algun objeto, teniendo en cuenta que la inteligencia
también cumplira un rol importante ya que de esta forma el nifio (a) aprendera a darle
soluciones a los problemas que se le presente. Asimismo, esta dimension la
encontramos en actividades cotidianas como poner en practica juegos de mesa que

necesita de mucha concentracion y sobre todo el desarrollo eficaz de su capacidad.

Dimensién 4, denominado como juego simbolico se basa en relacion de
personas por la cual el infante pone en préactica dichas dimensiones relacionando el
mundo real con uno irreal el cual le permita reconocer el tipo de juego. Es decir, tiene
como finalidad que el nifio logre convertir elementos a situaciones verdaderas a traves
de las experiencias vividas en estas etapas de su vida. En efecto, se tendra como
resultado infantes que recuerden situaciones anteriores relacionadas a diversas
actividades que realizan y que se observa cuando intentan actuar de alguna forma. Por
ello, Minedu afirma que a partir del afio y medio el ser humano es capaz de manipular

objetos y realizar actividades cotidianas como dar de comer.

Por lo tanto, las mufiecas con las que juega el infante se convierten en un
elemento el cual va a realizar diferentes actividades recreativas y que al transcurrir el
tiempo el infante sera capaz de darle nuevas transformaciones a los objetos como

determinar que una forma tiene la estructura de un teléfono, entre otros.

En efecto, se obtiene como resultado un adecuado aprendizaje. Sin embargo,
se debe tener en cuenta que el juego simbdlico conlleva una relacion con el desarrollo
del pensamiento la cual se da en diversas caracteristicas como sustituir una realidad a

cambio de un objeto del entorno de manera que pueda relacionarse a la realidad
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expresada de la misma.

La variable 2, motricidad fina, la motricidad fina la variable que la variable
dentro de esto ya que es donde se puede visualizar el desenvolvimiento que tiene el
infante al realizar diversos movimientos con sus manos al momento de realizar esta
actividad, teniendo en cuenta que también utilizara técnicas que sean apropiadas para
ellos mismos (Pacheco, 2015). Como resultado, Simon (2015) afirma que esto se
refiere a un conjunto de proporciones que ayudaran al nifio a desarrollar una adecuada
orientacion espacial, movimientos finos de las manos y, sobre todo, coordinacién
6culo-manual, que es lo esencial en esta expresion. artistico. Por otro lado, autores
como Pacheco (2015) afirman que esta motricidad es el inicio de la grafomotricidad,
ya que el nifio desarrolla diversos movimientos manuales. Por estas razones, es
importante que el nifio reciba el apoyo de los adultos porque necesitaran varias
posiciones para desarrollar su escritura con el tiempo. Simoén (2015). Por otra parte,
también existen diferentes teorias que dan a conocer el significado de esta motricidad
como parte de una variable, por ejemplo: segun Piaget, la motricidad fina hace
referencia a un proceso de construccion basicamente del mundo ya que va a tener una
relacion a la vez con las percepciones que puedan desarrollarse ya que en esta etapa
basicamente el infante tiene un interés de poder sujetar o alcanzar algun objeto que
mas le llame la atencién de manera que realizard movimiento adecuados para esto. Por
otro lado, afirma que cuando se habla de inteligencia es cuando el infante toma una

relacion esencialmente con su entorno (Alvarez y Orellano, 1979)

Sin embargo, Wallon también define a las actividades corporales que cumple
un rol importante dentro de esto ya que se basa en la construccion que tiene el infante
de si mismo de manera que también realizara diferentes movimientos contribuyendo
de manera adecuada su propio desarrollo (Poca, 2011). Asimismo, segun Bernard
Aucouturier va a definir a la psicomotricidad como un factor que contribuye en la
habilidad del infante en diversos aspectos como: cognitiva, motora y sociales ya que
de esta manera el nifio (a) lograra tener un adecuado desenvolvimiento en cualquier
lugar que sea establecido, logrando de alguna manera que realice eficazmente sus

habilidades (Barreno y Macias, 2015). De acuerdo a la teoria de Julian de Ajuriaguerra

12



aproximadamente en los afios cincuenta da a conocer que se baso principalmente en la
educacion de la psicomotricidad ya que cumple una labor importante en el infante de
forma que se denomina como una terapia para que ellos no puedan tener algun tipo de
problema en cuanto a su aprendizaje o los diversos movimientos de su cuerpo Barreno
y Macias (2015. Finalmente teniendo en cuenta la teoria que propuso Vigotsky
menciona que el proceso cognitivo basicamente consta de algun factor causante ya que
ese proceso de pensamiento de alguna u otra manera se relaciona con la motricidad
fina teniendo en cuenta que dentro de esto estara en relacidon con la manipulacion de
objetos de forma que finalmente lograra el infante tener un proceso méas consciente y
adecuado. Por otro lado, Céndales en relacion a su progreso en esta motricidad sefiala
que principalmente esta relacionada con la inteligencia ya que desde la temprana edad
va a permitir dar todo de si en esta capacidad correspondiente del infante. Cabe resaltar
también que esta motricidad tomara como relevancia diferentes aspectos como: una
adecuada coordinacion en cuanto a los movimientos, su maduracion, la preparacion
del sistema muscular y por altimo la estimulacion externa que pueda adquirir un mejor
aprendizaje. Esta motricidad fina mencionada con anterioridad también va a
desarrollar nuevas habilidades tal y que a medida que pasa el tiempo, el infante va a
teniendo mas interaccion con su entorno ya que esto de alguna forma influye mucho
en sus movimientos para hallarse entre las demas personas. Sin embargo, Ademas,
existen diversas teorias. Las dimensiones de esta variable también incluyen las
siguientes: La madurez del nifio, la coordinacion 6culo-manual adecuada y, por ultimo,
el dominio de las manos para los movimientos. Segun el autor Da Fonseca (1998), esto
se basa en un conjunto de habilidades que le permiten al nifio adquirir autocontrol en
cada uno de sus miembros al realizar los diferentes movimientos. Finalmente, Simon
y Lores (2013) afirman que cada movimiento realizado por el nifio afecta su postura,
actividades y habilidades.

La motricidad fina dentro de esto ya que es donde se puede visualizar el
desenvolvimiento que tiene el infante al realizar diversos movimientos con sus manos
al momento de realizar esta actividad, teniendo en cuenta que también utilizara

técnicas que sean apropiadas para ellos mismos (Pacheco, 2015). Debido a esto, el
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autor Simén (2015) sefiala que esto se refiere a un conjunto de proporciones que
ayudaran al nifio a desarrollar una adecuada orientacion espacial, movimientos finos
de las manos y, sobre todo, una coordinacion 6culo-manual, que es fundamental en
esta expresion artistica. Por el contrario, autores como Pacheco (2015) afirman que
esta motricidad es un comienzo de la grafomotricidad porque el nifio desarrolla
diversos tipos de movimientos con técnicas que son conocidas como técnicas. Por estas
razones, es fundamental que el nifio reciba el apoyo de los adultos porque a lo largo

del tiempo necesitaran varias posiciones para desarrollar su escritura. Simon (2015)

. Por otra parte, también existen diferentes teorias que dan a conocer el
significado de esta motricidad como parte de una variable, por ejemplo: segun Piaget,
la motricidad fina hace referencia a un proceso de construccion basicamente del mundo
ya que va a tener una relacién a la vez con las percepciones que puedan desarrollarse
ya que en esta etapa basicamente el infante tiene un interés de poder sujetar o alcanzar
algin objeto que mas le llame la atencion de manera que realizard movimiento
adecuados para esto. Por otro lado, afirma que cuando se habla de inteligencia es
cuando el infante toma una relacion esencialmente con su entorno (Alvarez y Orellano,
1979)

Sin embargo, Wallon también define a las actividades corporales que cumple
un rol importante dentro de esto ya que se basa en la construccion que tiene el infante
de si mismo de manera que también realizara diferentes movimientos contribuyendo
de manera adecuada su propio desarrollo (Poca, 2011). Asimismo, segun Bernard
Aucouturier va a definir a la psicomotricidad como un factor que contribuye en la
habilidad del infante en diversos aspectos como: cognitiva, motora y sociales ya que
de esta manera el nifio (a) lograra tener un adecuado desenvolvimiento en cualquier
lugar que sea establecido, logrando de alguna manera que realice eficazmente sus
habilidades (Barreno y Macias, 2015). De acuerdo a la teoria de Julian de Ajuriaguerra
aproximadamente en los afios cincuenta da a conocer que se basé principalmente en la
educacion de la psicomotricidad ya que cumple una labor importante en el infante de
forma que se denomina como una terapia para que ellos no puedan tener algun tipo de

problema en cuanto a su aprendizaje o los diversos movimientos de su cuerpo Barreno
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y Macias (2015. Finalmente teniendo en cuenta la teoria que propuso Vigotsky
menciona que el proceso cognitivo basicamente consta de algun factor causante ya que
ese proceso de pensamiento de alguna u otra manera se relaciona con la motricidad
fina teniendo en cuenta que dentro de esto estara en relacion con la manipulacion de
objetos de forma que finalmente lograra el infante tener un proceso méas consciente y
adecuado. Por otro lado, Céandales en relacion a su progreso en esta motricidad sefiala
que principalmente esta relacionada con la inteligencia ya que desde la temprana edad
va a permitir dar todo de si en esta capacidad correspondiente del infante. Cabe resaltar
también que esta motricidad tomara como relevancia diferentes aspectos como: una
adecuada coordinacion en cuanto a los movimientos, su maduracion, la preparacion
del sistema muscular y por altimo la estimulacion externa que pueda adquirir un mejor
aprendizaje. Esta motricidad fina mencionada con anterioridad también va a
desarrollar nuevas habilidades tal y como que a medida que pasa el tiempo, el infante
va a teniendo mas interaccién con su entorno ya que esto de alguna forma influye
mucho en sus movimientos para hallarse entre las demas personas. Sin embargo,
también existen dimensiones de esta variable como las siguientes: La madurez del
infante, la adecuada coordinacion 6culo manual y finalmente el dominio de las manos
para los movimientos ya que de esta manera es como el autor Da Fonseca (1998) indica
que esto se basa en un conjunto de capacidades que le permite al infante al momento
de realizar los diversos movimientos, poder adquirir autocontrol en cada uno de sus
miembros. Finalmente, Simon y Lores (2013) afirman que cada movimiento realizado

por el nifio afecta su postura, actividades y habilidades.

Las dimensiones de la wvariable “motricidad fina”, primer dimension:
Coordinacion viso manual, autores como Mesonero, (1994) indica que la coordinacién
viso manual hace referencia principalmente como una parte esencial que tiene el
hombre ya que sin ellos la realizacion de las actividades serian muy complejas como
la vista y las manos por lo que todo ser humano tiene la habilidad trabajar
conjuntamente con ambos sentidos en el que no se encuentra algin tipo de
complicacion. Por ejemplo, cuando alcanzamos algo que nos tiran y encaja en las

manos perfectamente. Dicho esto, Lora (1989) afirma que esta relacion que tiene la
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vista con las manos mencionado con anterioridad es de alguna u otra forma muy
compleja, teniendo como relevancia que tendra como contribucion a la integracién
generalmente en el cuerpo. Por ello, otros tipos de aportes indican que hay un tipo de
relacion adecuada tanto con el cerebro como con las manos ya que principalmente
contribuye en la motriz cerebral por lo que el cerebro recibe informacion gracias a las
manos como parte de un receptor, siendo de esta manera una consecuencia que va a
poder reaccionar en el momento en el que se encuentre, siendo desde otro punto de
vista que si no existird o en este caso no funcionaria las manos entonces la recepcién
de informacion no seria la mas adecuada para ello. Sin embargo, hay que tener en
cuenta que existen diversas actividades en las que formara parte la motricidad en este

caso viso manual siendo una de ellas las méas importantes como el coloreo en este caso.

La segunda dimension, la motricidad facial, esta motricidad también es
definida a su manera por Mesonero, (1994) donde indica que esto también hace
referencia a una reaccion voluntaria por la cual de alguna u otra manera permite dar a
conocer lo que la persona siente o piensa en algiin momento de su vida. Dicho esto, la
motricidad facial en la vida del infante es un elemento esencial con el que cuenta ya
que forma parte de la comunicacién y para ello desde la etapa pre infantil se les
demuestra el significado de esto, a través de diversas actividades como canciones para
gue demuestren sus sentimientos mediante gestos que le permita ver de igual forma al

docente el estado de animo en el que se encuentre.

Tercera dimension, la motricidad fonética, para Mesonero, (1994) indica que
esta dimension tiene como finalidad principalmente mejorar la coordinacion en este
caso ya que el organismo permite que el ser humano desarrolle una expresién oral
adecuado llamado también como fonacion. Es por ello, que cuando no desarrolla el
infante un adecuado habla es porque su destreza articulatoria no fue desarrollada de
manera ideal por la que los fonemas no seran los adecuados en este caso para ello. Sin
embargo, se deberd tomar en cuenta que existen elementos que no permiten el
desarrollo de ellos ya sea principalmente la sobreproteccion por parte de los padres ya
que los cuidan de una manera menos ideal y sobre todo se da principalmente en

infantes de 5 afios.
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Cuarta dimension, la motricidad gestual, cuando hablamos de la motricidad
gestual principalmente se basa en las dos coordinaciones esenciales y que para ellos
las manos son importantes al igual que otras partes del cuerpo de forma general
(Mesonero, 1994). Por ello, es importante que en la escuela el infante practique
diversas actividades que le permita expresar gestualmente ya que de esta forma podra
mejorar en la comunicacion ya sea actuando o entre otras situaciones, teniendo en

cuenta que esta motricidad cumple un rol importante en relacion a los movimientos.
El estudio se justifico por las siguientes razones:

La investigacion tuvo relevancia para desarrollarse porque es importante
realizar el estudio para conocer el uso de los juegos y como se relacionan con el
desarrollo de la motricidad fina en los nifios de cinco afios, para luego recomendar
acciones pertinentes para revertir el problema planteado para mejorar la educacion de

los nifios.

El proposito del estudio fue ampliar y profundizar el conocimiento sobre los
juegos y la motricidad fina. Luego, inicié una conexion entre los resultados y las
recomendaciones para el bien de los estudiantes y educadoras que se consideraron en

la investigacion.

Debido a que los resultados del estudio serviran para sugerir medidas para
revertir el problema, los beneficios sociales del estudio recayeron en los nifios de
educacion inicial para mejorar el uso del juego y la motricidad fina. Por otro lado, las
recomendaciones orientaran a las educadoras para desarrollar actividades de

aprendizaje contando como base los resultados y conclusiones del estudio.

El estudio aportard cientifico a la sociedad proporcionando informacién
actualizada con resultados que encaminen a recomendaciones para mejorar la
educacion de las nifias. El estudio también utilizarad una metodologia de investigacion
funcional e instrumentos validados y confiables, que servirdn como referencias para
futuras investigaciones. Ademas, la informacion se utilizara como fuente de consulta

sobre el uso de los juegos y la motricidad fina en la educacién infantil.
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El problema del estudio fue:

En la actualidad, muchas familias dedican menos tiempo a jugar con sus hijos,
enfatizando en la dedicacion a las redes sociales, videojuegos o algo tecnoldgico, lo

que perjudica su desarrollo integral.

Por otro lado, en mi trabajo como maestra de educacion inicial, demostrd que
muchos nifios se entusiasman por jugar, que incluye correr, saltar, gatear, aplaudir,
caminar, armar, etc., y el Ministerio de Educacion fomenta el desarrollo del lenguaje

en la competencia comunicativa.

En el &mbito internacional, las evaluaciones constantes que se realizan a las
estudiantes promovidas por el Banco Mundial o las evaluaciones Pisa nos ubican en
los dltimos lugares, lo que demuestra el poco desarrollo de las competencias de los
estudiantes. Por lo tanto, es importante conocer a fondo el desarrollo integral de
nuestros niflos para tener ciudadanos capaces de comprender la lectura.
En el ambito nacional, se observaron diferencias en el desempefio y retrocesos en la
Evaluacién Censal de Estudiantes y la Evaluacion Muestral de Estudiantes, que se
Ilevaron a cabo en octubre y noviembre de 2018 y cuyos resultados se publicaron en
abril de 2019. En Peru, se ha identificado una situacion de crisis del aprendizaje en el

ambito nacional.

Ademas, es importante enfatizar la educacion integral de nuestros nifios, lo que
implica el desarrollo de la motricidad fina desde los primeros afios de vida. Por lo
tanto, podemos inferir que estamos teniendo un problema con nuestros nifios en

educacion inicial. Por lo tanto, planteo la siguiente pregunta de investigacion.
Formulacion del problema de investigacion

¢Cual es la relacion entre los juegos y la motricidad fina en los escolares de
cinco afios de la I.E. N°330, Supe, 2019?

La definicion conceptual, se plantea a continuacion:
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Piaget (1995) define el juego como una actividad fundamental que provoca de
alguna manera que cada comportamiento sea parte de la estructura que lo acompana.
El juego se caracteriza principalmente por alcanzar mucho mas de lo previsto, ya sea
sobrepasando el espacio, por lo que tiende a ser una actividad ludica que se lleva a
cabo en todas las etapas de la vida del ser humano.

Ademés, sobre la variable La motricidad fina consiste en realizar
movimientos por las partes o segmentos finos del cuerpo, ademas son movimientos
mas precisos como con los dedos, gestos, fonética, vista mano, y la fonética
(Mesonero, 1987).

Definicion operacional, se detalla a continuacion:

La variable 1, uso del juego se midio con una guia para observar considerando
03 escalas: 1) Nunca= 1, 2) a veces=2 y 3) Siempre=3y luego se consolidaron con
baremos considerando las siguientes escalas: bajo= 18 a 30, en regular= 31 a 42y en
alto= 43 a 54.

La variable 2, motricidad fina se operacionaliza en cuatro dimensiones: 1)
Visomotricidad, 2) Motricidad facial, 3) motricidad fonética y 4) motricidad gestual,
ademas la variable consta de siete indicadores e 20 items cada uno de ellos se mediran
con las escalas: En inicio=1, En proceso=2 y En logrado previsto= 3 y luego se
realizara la baremacion: En inicio=20-33, En proceso=34-46 y En logro previsto=47-
60.

La hipotesis del estudio fue:

El uso de los juegos y la motricidad fina se relacionan significativamente en

los nifios de cinco afios de la I.E. N°330, Supe, 2019.
Los objetivos del estudio, fueron:

Objetivo general fue: Determinar la relacion entre el uso de los juegos y
motricidad fina en los nifios de cinco afios de la I.E. N°330, Supe, 2019.
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Objetivos especificos, son:

Conocer el nivel de uso de los juegos en los nifios de cinco afios de la I.E.
N°330, Supe, 2019.

Identificar el nivel de desarrollo de la motricidad fina en los nifios de cinco
afios de la I.E. N°330, Supe, 2019.

Establecer relacion entre el uso de los juegos y motricidad fina en los nifios de
cinco afos de la I.E. N°330, Supe, 20109.
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Metodologia

El presente estudio fue de tipo descriptiva de corte transversal, porque las
variables no se van a manipular, es decir se van a narrar las observaciones tal ocurren
en un tiempo determinado. Al respecto Bernal (2010) afirm6 que un estudio
transversal que consiste en recoger informacion del objeto del estudio por Unica vez

y en un solo momento definido.

El estudio fue de corte transaccional, no experimental y correlacional
descriptivo. Es un disefio correlacional porque el objetivo del estudio es descubrir la
relacion entre el juego y la motricidad fina, no experimental porque las variables no se
manipulardn y de corte transversal porque la informacion se recopilard en un solo
momento.

En el estudio se utilizo el siguiente esquema:

X1
M r
Y
En lo cual:
M: Muestra.

X1: Observar a la variable 1:
Y1: Observar a la variable 2:
r: Rho de Spearman (X1 Y1)

La poblacion muestral estd conformada por 30 los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa N°330, Supe, matriculados en el afio escolar 2019. La muestra

considera es no probabilismo e intencional. Para mayor claridad se detalla a
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continuacion:

Tabla 1

Poblaciéon muestral del estudio

Poblacién muestral Cantidad
Nifios 14
Nifias 16
Total 30

Fuente: Nomina de matricula de la I.E. N°330.

El método utilizado en este estudio fue la observacién sobre Segin Carrasco
(2013), es un proceso destinado a registrar las caracteristicas, caracteristicas y/o

cualidades de los sujetos u objetos de estudio.

En el estudio se utiliz6 como instrumentos de recoleccion de informacion 2

guias para observar:

Guia de observacién 1: Uso de los juegos, este instrumento se administrd a 30
escolares de cinco afios de la I.E. N°330, 2019. La guia de observacion de usara de
juego consta de 18 items que abarcé las 03 dimensiones de la variable, y la duracion
de la aplicacion es un promedio de 15 minutos por cada nifio.

Los valores son los siguientes:
Bajo=1

Regular = 2

Alto =3

Guia de observacion 2: La motricidad fina que consté de 20 items y abarco las
04 dimensiones de la variable, y la duracion de la aplicacion fue 15 minutos
aproximadamente por nifio muestra, fue validado por tres jueces denominados juicios

de expertos y ademas se hallé el Alpha de Cronbach buscando la aplicabilidad.
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También las escalas de medicion por cada item fueron los siguientes:
Eninicio=1
En proceso = 2
En logro previsto = 3

Los instrumentos de recoleccion de informacion en la presente investigacion

fueron validados por juicio de expertos lo que se detalla a continuacion:

1) Mg. Castillo Asencios Cinthya Ines. DNI: 41912912, Docente de aula
de la Institucién Educativa N°21572, UGEL N°16-Barranca, Magister en Psicologia

Educativa y docente universitaria.

2) Mg. Mery Gladiz Landauro Villanueva, con DNI ° 18104192, con
maestria en Ciencias de la Educacion. Mencion en Evaluacion de Aprendizaje por

Competencia, Docente en la LE.I. N°554 “Virgen de Lourdes” San Borja - Lima

3) Dra. Tania Mirtha Condor Peralta con DNI N°41544567, Docente
Asociada de la Universidad José Faustino Sanchez Carrion- Huacho y docente

especialista en Educacion Primaria e Inicial de la UGEL N°09-Huaura.

Se utiliz6 el instrumento para analizar una muestra piloto de 10 nifios de
cinco afios, y se encontrd el Alpha de Cronbach, lo que resulté lo siguiente:

1) Laguia para observar 01, uso juegos: o= 0,835
2) Laguia para observar 02, uso juegos: a= 0,825

Entonces, Lo que demuestra es que los instrumentos de recoleccion de

informacidn eran confiables y aplicables.

Para lograr los resultados de una investigacion, la recopilacion, agrupacion,
representacion e interpretacion de datos se denomina procesamiento y analisis de

datos.
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Bernal (2010) afirma que el procesamiento de datos implica la organizacion de
datos en forma de tablas o figuras para que se puedan interpretar y respaldar los

resultados de una investigacion.

Se crearon tablas y figuras estadisticas para visualizar la distribucion o
comportamiento de los datos. Los estadisticos utilizados son los siguientes:

1) Estadistica denominado descriptiva: Tabla y figura de frecuencias

absolutas y porcentuales.

2) Estadistica inferencial: “Rho de Spearman”.
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Resultados

El estudio se tituld “Los juegos y motricidad fina en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N°330, Supe, 2019 Las conclusiones del estudio se organizaron
en tablas y figuras segin los objetivos especificos, y luego se detallaron las

generalidades a continuacion:

Tabla 2

La frecuencia de uso de los juegos de educandos de cinco afios.

Nivel N %
Bajo 7 23,3
Regular 20 66,7
Alto 3 10,0
Total 30 100,0

Porcentaje

| 1
Eajo Regular Atto
Uso de juegos

Figura 1:
La frecuencia de uso de los juegos en los educandos de cinco afios.

En tabla 2 y figura 1 se evidencia que el 23,33% de infantes de cinco afios se
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ubican en el nivel bajo del uso de los juegos en las actividades de aprendizaje por los
preescolares de cinco afios, mientras que 66,67% de preescolares en nivel regular,
mientras tanto el 10,00% en nivel alto, por lo tanto, la mayoria de los infantes se ubican

en nivel regular.

Tabla 3

Desarrollo de la motricidad fina por los infantes de cinco afios.

Nivel N %
En inicio 8 26,7
En proceso 19 63,3
En logro previsto 3 10,0

Total 30 100,0

G0
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26 67 %
10,00%
T T
En inicio En proceso En logro previsto
Nivel de Motricidad Fina
Figura 2

Nivel de desarrollo de la expresion oral en educandos de cinco afios.

En tabla 3 y figura 2 se evidencia que el 26,67% de infantes de cinco afios se
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ubican en el nivel inicio de la motricidad fina, mientras que 63,33% de preescolares

en nivel proceso, mientras tanto el 10,00% en nivel logro previsto, por lo tanto, la

mayoria de los infantes se ubican en nivel proceso.

La prueba de hipdtesis, fue como se detalla:

Tabla 4

Relacion entre juegos y motricidad fina en infantes de cinco afios.

Correlaciones

Uso de
juegos Motricidad Fina
Rho Uso de Coeficiente de -
. ., 1,000 ,866
de Spearman juegos correlacion.
Sig. (bilateral). . ,000
N 30 30
Nivel de Coeficiente de -
L. ., ,866 1,000
Motricidad  correlacion.
Fina Sig. (bilateral). ,000
N 30 30

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Se evidencia sobre la relacion entre la variable juego y motricidad fina en

infantes de cinco afios de una Institucion Educativa N°330, Supe, 2019, en tabla 6 de

la presente investigacion, se evidencia Rho de Spearman = 0,866 mientras que el p-

valor=0,000< 0,050 lo que indica que se acepta la hipdtesis de investigaciéon y se

rechace la nula, por lo tanto, se puede aseverar que al mayor uso de los juegos por los

infantes también va ser mejor el desarrollo de la motricidad fina de los preescolares de

cinco afos.
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Analisis y discusion

En la investigacion se obtuvo hallazgos relevantes en seguida se desarrollo el
analices y la discusion con los resultados de los tesistas detallados en los antecedentes,
que en seguida se detalla:

Al determinar la relacion entre el uso de los juegos y motricidad fina en los
nifios de cinco afios de la I.E. N°330, Supe, 2019, se evidencia Rho de Spearman =
0,866 mientras que el p-valor=0,000< 0,050 lo que indica que se acepta la hipétesis de
investigacion y se rechace la nula, por lo tanto, se puede aseverar que al mayor uso de
los juegos por los infantes también va ser mejor el desarrollo de la motricidad fina,
esto resultado coincide con Yupanqui (2015) quien entre sus resultados afirma que
existe una relacion significativa entre el juego y la motricidad corroborado con P-
valor= 0.042, ademés parcialmente los resultados se asemejan con Velasquez y
Campos (2018) entre los resultados afirman que el Rho de Spearman=0.563 afirmando
que existe una relacion moderada y positiva entre los juegos y el aprendizaje del
lenguaje. En tal sentido bajo lo indicado en lineas arriba en el presente parrafo se
afirma a mayor uso de los juegos va mejorar el desarrollo de la motricidad fina, por lo

que existe una relacion significativa, positiva y alta en los infantes de cinco afitos.

Al conocer la frecuencia de uso de los juegos en los nifios de cinco afios de la
I.E. N°330, Supe, 2019, se evidencia que el 23,33% de infantes de cinco afios se ubican
en el nivel bajo del uso de los juegos en las actividades de aprendizaje por los
preescolares de cinco afios, mientras que 66,67% de preescolares en nivel regular,
mientras tanto el 10,00% en nivel alto, por lo tanto, la mayoria de los infantes se ubican
en nivel regular, lo que coincido parcialmente con Velasquez y Campos (2018) entre
los resultados se afirma que el juego desarrollo de forma significativa el lenguaje lo
que corrobora con Rho de Spearman=0.563, ademas afirma que el juego es usado de
forma regular en los infantes, sin embargo Yupanqui (2015) entre los resultados afirma
un P- valor= 0.042 que corrobora la existencia significativa entre los juegos y la

motricidad, P-valor=0.028. En tal sentido bajo lo indicado en lineas arriba en el
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presente parrafo se afirma se afirma que los juegos son utilizados de forma regular en

los infantes de cinco anos.

Al identificar el nivel de desarrollo de la motricidad fina en los nifios de cinco
afios de la I.E. N°330, Supe, 2019, se evidencia que el 26,67% de infantes de cinco
afios se ubican en el nivel inicio de la motricidad fina, mientras que 63,33% de
preescolares en nivel proceso, mientras tanto el 10,00% en nivel logro previsto, por lo
tanto, la mayoria de los infantes se ubican en nivel proceso, lo que coincido con Andia
(2015) Se llego a las siguientes conclusiones que el 71% se ubican en desarrollo
normal de la psicomotricidad, 47% en nivel norma de coordinacién, 83% en nivel
normal del lenguaje y el 94% nivel normal de la motricidad. Entre sus colusiones
afirma que los infantes tienen un buen desarrollo psicomotor, Esteban y Esteban
(2018) quienes afirman que el 60,00% de escolares usan los instrumentos de forma
correcta, el 15,00 % ordenan los cuadernos adecuadamente, el 80,00% colorean bien.
En tal sentido bajo lo indicado en lineas arriba en el presente parrafo se afirma que la

mayoria de los infantes se ubican en nivel medio o en proceso de la motricidad fina.
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Conclusiones

En seguida se detalla las conclusiones de la investigacion:

1. Se determina que la relacion entre los juegos y la motricidad fina en infantes de
cinco afos de la Institucién Educativa N°330, Supe, 2019, evidenciando el Rho de
Spearman = 0,866 mientras que el p-valor=0,000< 0,050 lo que indica que se
acepta la hipotesis de investigacion y se rechace la nula, por lo tanto, se puede
aseverar que al mayor uso de los juegos por los infantes también va ser mejor el

desarrollo de la motricidad fina de los preescolares de cinco afios.

2. Se conoce la frecuencia de uso de los juegos evidenciando que el 23,33% de
infantes de cinco afios se ubican en el nivel bajo, mientras que 66,67% de
preescolares en nivel regular, mientras tanto el 10,00% en nivel alto, por lo tanto,

la mayoria de los infantes se ubican en nivel regular.

3. Se identifica que el 26,67% de infantes de cinco afios se ubican en el nivel inicio
de la motricidad fina, mientras que 63,33% en nivel proceso, mientras tanto el
10,00% en nivel logro previsto, por lo tanto, la mayoria de los infantes se ubican

en nivel proceso.
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Recomendaciones
En seguida se indican las recomendaciones:

— Se sugiere al director de la institucion educativa promover el uso de los juegos
porque se relaciona de forma significativa con el desarrollo de la motricidad fina de

los infantes de cinco afios.

— A los docentes de los infantes de cinco afios se recomienda empoderarse con
metodologia, estrategias innovadoras para mejorar el uso de del juego porque

también va desarrollarse mejor la motricidad fina de los prescolares de cinco afios

— Se recomienda a proseguir con las investigaciones para ampliar y profundizar la

investigacion sobre el juego y motricidad fina de los infantes de nivel inicial.
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Operacionalizacion de variables

Variable Definicion conceptual Definicion operacional . . . Item Escala de
Dimension Indicador L
medicion
Piaget (1995) define al juego La variable, motricidad fina se Desarrollo motriz 1,2,3 Ordinal
como una actividad operacionaliza en cuatro dimensiones: 1) ) Manipulacion 4,5
fundamental ocasionando de Visomotricidad, 2) Motricidad facial, 3) El juego motor o 6,7
alguna forma cada motricidad fonética y 4) motricidad Equilibrio-Fuerza
comportamiento como parte de gestual, ademas la variable consta de siete —
“ la estructura que lo conlleva. indicadores e 20 items cada uno de ellos Compafierismo 8,9
S Principalmente se caracteriza se mediran con las escalas: En inicio=1, El juego Social Las normas 1011
%; por alcanzar mucho mas de lo  En proceso=2y En logrado previ_s?o: 3y Habilidades sociales 1213
g imaginado ya sea sobrepasando luego se realizard la baremacion: En i 14.15. 16
- el espacio por lo que el juego inicio=20-33, En proceso=34-46 y En La memoria ”
tiende ser una actividad de logro previsto= 47-60 17.18
fo[)ma Iudltczéen IIa qu;e se Ilgvala El juego cognitivo
cabo por todas las etapas de la La creatividad
vida del ser humano.
Variables Definicion conceptual Definicion operacional . . . Item Escala de
Dimensién Indicador L
medicién
La motricidad fina consiste en La variable, motricidad fina se Coordinacion viso  Coordinacién  6culo- 1,2,3,4,5 Ordinal
realizar movimientos por las operacionaliza en cuatro dimensiones: 1) manual manual.
< partes o segmentos finos del Visomotricidad, 2) Motricidad facial, 3)  Motricidad facial Expresion facial. 6,7
LEL cuerpo, ademas son movimientos motricidad fonética y 4) motricidad Dominio muscular 8,9, 10
g méas precisos como con los gestual, ademés la variable consta de siete Motricidad Sonidos 11,12
° dedos, gestos, fonética, vista indicadores y 20 items cada uno de ellos Fonética Expresion oral 13,14,15
§ mano, y la fonética (Mesonero, se medirdn con las escalas: En inicio=1, Expresion gestual 16,17
§ 1987). En proceso=2 y En logrado previsto=3y  Motricidad gestual  Movimiento muscular. 18,19,20

luego se realizara la baremacién: En
inicio=20-33, En proceso=34-46 y En
logro previsto= 47-60.




MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Los juegos y motricidad fina en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°330, Supe, 2019

Problema Variables Objetivos Hipétesis Metodologia
¢Cual es la relacion entrel Variable 1: Objetivo general. Tipo de Investigacion:
los juegos y la motricidad| Uso del juego El uso de los juegosy | Basico
fina en los escolares del Dimensiones: Determinar la relacion entre el | la motricidad fina se | Disefio de Investigacion:
cinco afios de la I.E. N°330,- Juego motor uso de los juegos y motricidad | relacionan No experimental, correlacional descriptivo de
Supe, 2019? Juego social fina en los nifios de cinco afios | significativamente en | corte transaccional.

Juego cognitivo

Variable 2:

La Motricidad Fina
Dimensiones:

- Coordinacién
manual

- Motricidad facial

- Motricidad Fonética
- Motricidad gestual

Viso

de la I.E. N°330, Supe, 2019.
Objetivos especificos.

Conocer la frecuencia de uso de
los juegos de los nifios de cinco
afos en los nifios de cinco afos
de la I.LE. N°330, Supe, 2019.

Identificar el nivel de desarrollo
de la motricidad fina de los nifios
de la de la 1.LE. N°330, Supe,
2019.

Establecer la relacion entre el
uso de los juegos y desarrollo de
la motricidad fina en los nifios de
cinco afios de la I.E. N°330,
Supe, 2019.

los niflos de cinco
afos de la |.LE. N°330,
Supe, 2019.

En el estudio se utilizo el siguiente esquema:

M/LX

M: Muestra. Y

X: Observacion de la variable 1.

Y: Observacion de la variable 2.

r: Rho de Spearman (X1 Y1)

Poblacion y Muestra:

Estudio es de tipo censal: 30 nifios de cinco de
Institucion Educativa N°330, Supe, 2019.
Técnica e Instrumento de recoleccion de
datos:

Técnica: Observacion

Instrumento:

Guia de observacion 1: El juego

Guia de observacién 2: Motricidad Fina




GUIA DE OBERVACION
“El juego”

Datos:

Nombre: Edad:
Informacion General:

I.E. Fecha: / /
Finalidad:

La finalidad de la guia de observacion es registrar el sobre el uso de los juegos en los nifios
de cinco afios de la I.LE. N°330, Supe, 2019.

Instrucciones:

El instrumento detallado a continuacién recoge informacion sobre el uso de los juegos
en los nifios de cinco afos de la I.E. N°330, Supe, 2019. Marque el aspa (x) o cruz (+),

segun corresponda su observacion a los desempefios el nifio (a).

Variable de estudio: “El juego”
Escala de valoracion

Alto Regular Bajo
3 2 1

Dim. Item Alto Regular | Bajo
Realiza movimientos con un propdsito.
Usa sus segmentos finos al jugar.
Utiliza los segmentos gruesos al jugar.
Manipula objetos 0 juguetes para
recrearse al jugar.

5. Presiona los objetos para coger sin
ninguna dificultad.

6. Al jugar con las extremidades inferiores
mantiene equilibrio sobre un pie y se
traslada.

7. Utiliza la fuerza segun el propdsito al
jugar.

8. Comparte juego con sus comparfieros y

disfruta.

. Soluciona algunas dificultades de forma

pacifica y democratica.

10.Estables normas para jugar y las

BN

El juego motor

El juego
Social
(o]




respeta.

11.Propone normas que van regular su
comportamiento durante el juego.

12.Préctica la tolerancia al perder y al
esperar su turno al jugar.

13.Llega a consensos con sus comparieros
al jugar.

El juego cognitivo

14.Juega con actividades que consiste
recordar y describir sucesos o objetos

15.Juega con textos ludicos (trabalenguas,
adivinanzas, pregones, rimas) para
mejorar su aprendizaje.

16.Después de jugar reflexiona sobre sus
acciones desarrolladas.

17.Crea variantes de los juegos,
expresando su creatividad.

18.Utiliza materiales y/o recursos para
expresar la originalidad de sus juegos.

BAREMACION

Baremo: Uso del juego

Niveles Intervalo
Bajo [18 a 30]
Regular [31a42]
Alto [43 a 54]

CALIFICATIVO:

NIVEL

PUNTAJE




FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Guia de observacion del uso de los juegos en nifios de 5 afios de I.E. N°330,

Supe, 2019
Nombre: Guia de observacion: Uso de los juegos
Autor: Taboada Jaime, Lucia Milagros
Afio de Elaboracion 2019
Administracion Nifios de 5 afios
Duracion 20 minutos aproximadamente por cada nifio.

Areas que evaltan los | Referencial y criterial.

reactivos.
Aplicacion Individual
Grado de aplicacion Nifios de Educacién Inicial
Validez Por expertos
Calificacion Uso Ordinal:
-1: Bajo
-2: Regular

-3: Alto




GUIA DE OBERVACION
“Motricidad fina”

Datos:

Nombre: Edad:
Informacion General:

I.E. Fecha: / /
Finalidad:

La finalidad de la guia de observacion es registrar sobe la motricidad fina en los nifios
de cinco afios de la I.LE. N°330, Supe, 2019.

Instrucciones:

El instrumento detallado a continuacién recoge informacion sobre la la motricidad
fina en los nifios de cinco afos de la I.E. N°330, Supe, 2019. Marque el aspa (x) o

cruz (+), segun corresponda su observacion a los desempefios el nifio (a).

Variable de estudio: “Motricidad Fina”

Escala de valoracién

En logrado En proceso En inicio
3 2 1
Dim. items En logrado|En proceso| En inicio
2 1. Inserta un objeto en un aro
> P "
c _ 2. Aserta en orificio de la cuenta un hilo
‘O © . " 7 -
S 2 3. Recorta siguiendo una linea con la tijera
[ -
% S 4. Punza puntos con un lapicero en un
S carton
o

o

Colorea respetando los margenes

6. Expresa emociones mediante los gestos
de la cara.

7. Sostiene con los labios superiores el

lapiz.

. Infla su mejia y realiza gestos.

9. Moviliza su lengua de arriba debajo de

izquierda a derecha.

10. Genera ruido con la boca al ritmo de
una melodia.

11. Expresa silabas o palabras de forma

libre

Motricidad facial
[ee]

Mo
ricid
ad




12. Dialoga

espontanea.

con los demas de forma

13.Deletrea
palabras

palabras haciendo de las

14.Expresa oralmente la silabas de una

palabra.

15.Reconoce palabras de una cancion

entonada.

Motricidad gestual

16. Se comunica mediante gestos.

17. Expresa

emociones.

mediante  gestos  sus

18. Juega con gestos cuando entona una

cancion.

19. Expresa

situacion comunicativa.

sefias y gestos frente a una

20.Se comunica usando los gestos cuando

dialoga.

Baremo:
Variable 1: Motricidad Fina

Niveles Intervalo

En inicio [20 a 33]

En proceso [34 a 46]

En logro previsto [47 a 60]
Calificativo:

NIVEL PUNTAJE




FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Guia de observacion del desarrollo de la motricidad fina en nifios de 5 afios de
I.E. N°330, Supe, 2019

Nombre: Guia de observacion: Desarrollo de la Motricidad
Fina

Autor:
Taboada Jaime, Lucia Milagros

Afio de Elaboracion 2019

Administracion Nifios de 5 afios

Duracion 15 minutos aproximadamente por cada nifio.

Areas que evalian los | Referencial y criterial.

reactivos.

Aplicacion Individual

Grado de aplicacién Nifios de Educacion Inicial
Validez Por expertos

Calificacion Uso Ordinal:

-1: Eninicio
- 2: En proceso

- 3: En logro previsto




Confiabilidad:

a) Uso del juego

Tabla

Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N de
elementos

,835

18

b) Motricidad fina.

Tabla

Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N de
elementos

,825

20




7. UNIVERSIDAD SAN PEDRO
‘ Jsp j FACULTAD DE EDUCACION Y
\vaav | HUMANIDADES PROGRAMA DE
. ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL

INFORME DE OPINION (JUICIO DEEXPERTO)

=

L DATOS GENERALES:
1. TITULO DEL PROYECTO DE: Los jusgos v motricidad fina en los nifios de 3 afios da la Institucién Educativa =330, Sups, 2019

2. INVESTIGADOR: Tzboada Jaime, Lucia Milagros

3. OBJETIVO GENERAL: Determninar la ralacion sutrs el uso de los juegos ¥ motricidad fina en los nisios de cineo afios da la IE. W330,
Supe, 2015

4, CARACTERISTICAS DE LA POBLACION:

La poblacicn estd conformada por todos les nifies de cince afios de Iz Institucion Educativa 17, 330, Supe, matriculados en 2] afio escolar
2015.

5. TAMANO DE LA MUESTRA: La poblacion muesiral astd conformada por 30 los nifioz de cineo afios da 1a Institucidn Edueativa B2
3030, Bups, matriculados an el afic ezcolar 2019

6. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Cruia de observacién 1: Uso de los juegos
Guia dz observacion 2: Desarrollo de motricidad Fina



0. APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL INFORMANTE: Castillo Asengigs Cinthya Inés
1. PROFESION Y/0 GEADO ACADEMICO: Lic Educacion Imieial.  hagistar en Paicologia aducativa.

3. INSTITUCION DONDE LABORA: Docenta de novel inicial de Vinto Ezjo. UGEL N*°16 Hoaura

1. ASPECTOS DE VALIDACION

Variable Dimensidn | Indicador Ttems Indicaderes De Evaluacion
Hedazrir | Tiear Tiznc Tazne
clarz v | sekeremsin | ssherensia csharenzia
presisa . 2| == lza | o= Ias

variakls dimensionm | isdicadore
51| Ne | 51| No Si No | 51| Ko
1. Realiza movimisntos conun proposite. | X X kS X
Di.;nmnzllo 2. =3 sus segmentos finos sl jugar. X X X X
3. Utiliza los segmentos gruesos al jugar. X X X i
B 4. Mamipulza ohjetes o juzuetes pare | X X X X
g Manipulaci recrearse al jugar.
e dn 5. Presionz loz ohjetos parz coger sin | X X X X
H] ninsuna dificultad.
E 6. Al jugar con las extremidades infericres | X X X i
o Equilibrio- mantisne equilibrio sobre un pie ¥ =e
y Fuerza raslada - - = = =
E. 7. Utiliza la fuerza segin 2l propdsito al | X X X X
C jugar.
2 8. Comparte fuego con su: compateros y | X X X X
= Compatieri disfruta.
~ o 2. Zolucicna algunas dificultades de forms | X X X i
§ pacifica v democritica.
@A 10. Estables normias para jugar v las respeta. | X X kS kS
& Lasnormas | 11, Propone normas que van regular :u [ X X X X
.’i comportamients durante l juego.
o 12. Prictica la tolerancia al perder ¥ al | X X X i
Habilidades esperar su ume sl jugar.
sociales | 13. Llsgz a consensos com 3us compatieros al | X X X X
juzar.




14 Tuega con actividades gque comsiste | X kA
recordzar v describir sucesos g objetos
E La 15. Juaga con textos Midicos (rabaleaguas, | X X
E . adivinanzas, pregomes, rimaz) para
E’ Mo mejorar su aprendizaje.
o 16. Despuds de jugar reflexiona sobre sus | X X
i’ acciones desarrolladas.
E‘ 17. Crea variantes de los juegos, expresands | X kA
= Lz 1 creatividad.
creatividad | 18. Utiliza materiales yio recarsos para | X X
Exprass oot o )
OPINION DE AFLICABILIDAD
ra ]
El instrumento as aplicable.
Lugar y fecha:
Barranca, 01 de agosto del 20120 —
Castillo Azencins Cinthya Inés

DMI: 41512512




VARIABLE | DIMENSION | INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERV.
Redaccion | LiERE Tieme Tiene
clara . coberencia | coherencia | coherencia

. | com la | con las | con los
preciza . . . 5 e
variable dimensiones | indicadores
Si | No | Si No 8i No | 8i No
Motricidad | Coordinacidn Coordinacidn 1. Insertsum objeto anum a0 X X X X
Fina viso manual oculo-manual | 2. Asertz en arificie de la coemta un | X X X X
hilo
3. Fecons siguiendo mazlines conla | X X X X
tijera
4. Punza pmumtos conn lapicsroenmn | X X X X
carton
5. Colores respetzndo los margenes X X X X
Exprazicn 6. Expresa emociomes mediamte los | X X X X
Motnicidad facial. Zeatos dala cara,
farial 7. Sestiene con los labios superiores | X X X X
Deninic 8. Infla su mejiz ¥ realizs gestos. X X X X
rmscular & Moviliza su lenzua de arriba debajo | X X X X
de izouierds 3 datecha.
10. Genera ruido con la boca sl ritme | X X X X
die 1ma malodia.
Motrcidad Sonidos 11. Erprasa sllabes o pelabres de | X X X X
Fonética Expresicn oral forma libre _
12. Dialoga con los dermas de forma | X X X X
sspontavea
Exprazién oral | 13. Deletrea palabras haciendo de las [ X X X X
| palabras
14. Express oralmenta la silsbas dewna | X X X X
bea.
13. Reconoce pelzbras de una cancion | X X X X
entonada
Motricidad MMovimiento 16. Se commica mediants gestos. X X X X
(rastual rmscnlar. 17. Expresa  medisme gestos sos | X X X X
emocionss.
Sonidos 18. Jusga com gestos cuando entonma | X X X X
una cancion,




19. Expresa sefias y gestos fenteauma | X X X
situacicn comunicativa.
20.%e commmica wusande loz gestos | X X X
cuando disloga.
OPINION DE APLICABILIDAD
El instrmento es aplicable.
Lugar y fecha: - V4 Y

Barranca, 12 de zetiembre del 2019

/// ),

g, Uas‘ulln'm Ul;lm)'a lnss
DXL 41912912



1. ASPECTOS DE VALIDACION

Variable Dimenzion | Indicador Items Indicadores De Evaluacion
Bedseciie | Tieas Tazne Tizne
clare v | esherrmcin | cshercnsia e
prasisa zea Ia | sea lza | =em laa
varindls dimenai Endicadore
51| No | 51| Mo | 51 | No | 51| Ne
19. Realiza movimientos con un propdsita. | X X X X
Diﬂm 20. Usa sus segmentos finos zl jugar. X kS Ed kS
21. Utiliza los segmentos grussos al jugar. X kS kS X
8 22 Manipulz objeto: o juguetes pare | X X X X
E Manipulaci recrearse al jugar.
o an 23.Presiona los ohjetos pare coger szin | X X X X
B ninguna dificultad.
E 24, Al jugar con las extremidades inferiores | X X X X
Equilibrio- mantisne equilibiio sobre un pie ¥ =&
Fuaerza traslada . _ _ _ _
25, Utiliza la fuerza segin =l proposite al | X X ' X
E, Juzar. _ _ _ _ i}
K 26. Comparte juezo con sus compaderos ¥ [ X X X X
o Compatieri disfruta.
= _ smo 27. Soluciona algunas dificultades de forma | X X X X
5 § pacifica v democratica.
fr 28. Estables normas para jugar v laz respeta. | X X X i
8 Las normas | 20 Propone nonmss que van regular zu | X X X X
,’i comportarnienta durante el jusgo.
] 30. Practica la toleranciz al perder y al [ X X X X
Hzbilidades SEPETAr =1 furmno al usar.
sociales | 31. Llega a conssnsos con sus compatieros al | X X Ed X
juzar.
32. Juega con actividades que consiste | X X E i
a 2 o .
] La recordar *-'descnhn'_ sucesos o ohjetos i} _ _ _
& g memaria | 33- JU2EE con temtos Hidicos (rabalengnas, | X X X X
= adivinanzaz, pregones, rimaz) para
mejorar su sprendizaje.




34. Despuas de jugar reflexiona sobre sus | X
acciones desarralladas.

35. Crea variantes de los juegos, expresando | X

Lz sn creatividad.
creatividad | 38 Tltiliza materiales y/o recursos parz | X
) expresar 1a orisinalidad de sus jussos.
OFINION DE APLICABILIDAD
El instromento 23 aplicable. P w
Lugar v fecha: --':'ft-‘j"'-J:‘J"" .
Barranca, 01 de agosto del 2019, ] =

Mery Gladiz Landagn, Villanueyz
DNI 15104182



ASPECTOS DE VALIDACTON

VARIABLE

DIMENSION

INDICADOR

ITEMS

INDICADOEES DE EVALUACION

OESERV.

RE".EEi.EIl. Tieme B lene . Tene .
1 | coherencia | coheremcia | coherencia
clard Y con la | con las | con los
precisa . - . o
veriable dimensiones | indicadores
51| No | S5 No 5 | Mo | Ei No
Tiotricidad Coordinacion Cpordinacion Inserta wm ohjeto en un aro Y X N X
Fina vizo mzmual l::ll:m.ﬂ'mamﬂl 2 Aserta e orificie de ls cuenta X X M X
il
Recoma sag x X & X
tjpera
4. Puzen punsos con e apicens en X X M X
Carhiik
5 Undoren respetondo ks margeies X X M X
E:r:p]'egjun & Eupresa emsocionss medisxie los Y X N X
Mlosrecidad farizl Hesing de la cara.
farial sostiene con los labios supenones A X ) X
el lipiz.
Domimin % lndla su maejia v realiza gesios. X x X X
muscular S Moviliza su leagua de armba debajc x X & X
de inguierda a derecha.
10, Cresera rusdo con la boca al dmi x X & X
e una melodia.
Mlosrecidad Ronidos . kxpresa silabas o palabras de X x X X
Fonetica Exprazion oral fioama libee
I IMaloga com ks demis de lonnae x X & X
espnniaea.
E:'fp]’e!j[}]l aral 1. Deletren palabras haciendo de las X x X X
palabras
I4. Expresa oralneenie L silabas de x X & X
palabra.
13, Reconoce palabras de una cancidun x X & X
ensnnada.
Motricidad Movimients 6. Se comumica medianse gesins X X X X
Gestoal muscular. . kxpresa medionie gestos sus x X & X
LS.
Somntdos I=. QA oOn gesing CElkdn enbong LY X & X
N Sl oo,




9. Express sellas y gestos Rente & ume X

Al D POS COMUSCETlY a.

10, He comunia usande los gesios X
cuando dialoga

OFINION DE APLICAEBILIDAD

El instrumento a5 aplicable. o i

£l -J'- !

Lugar y fecha: s L
Barranca, 01 de agosto del 2019 | =

Mery Giladiz Landaprg, Villanneva
DI 12104192



II. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)
1. APELLIDOS Y NOMERES DEL INFORMANTE: Dra. Tania Mirtha Condor Peralta
2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Licanciadz sn Educacicn Primaria v Problemas de Aprendizaje v hiagizstar en docencis nuniversitaria e
investizacion Superiar.
4. INSTITUCION DONDE LABORA: Diocente Universitario, especialista en educacidn Primaria e Inicial
III. ASPECTOS DE VALIDACION

Variable Dimension | Indicador Items Indicadores De Evaluacion Obsery-
Z-l.ir:..n::' :n::::-:r.:'.l ::::n:i: :I:::I:D:il
precisa cea la | cea lzn | zza laa

variahle dx Edhi =
Si[Me |51 No | 51 | Me| 51| Mo
37. Fealiza movimientos con un proposito. | X X X X
Dﬂlﬂ 38. Usza zus sagmentos fings 2l jugar. X X X X
5%. Utiliza los segmentos gruesos al jugar. X X X X
=] 40, Manipulz objetoz o jumueter para | X X X X
E Bdanipulaci recrearse al jugar.
B an 41. Presionz loz objetos parz coger zin | X X X X
4 nin=una dificultad.
E 42. Al jugar con las extremidades inferiores | X X X X
o Equilizio- mantisne equilibric sobre un pie ¥ se
£l Fuerza traslada. . . _
= 43. tiliza la fuerza segin 2l propdsito al | X X X X
& jugar. _
] 44, Comparte juego con sus compateros v [ X X X X
(& Compafieri disfata.
- ca ik 43. Soluciona alzunas dificuftades ds forma | X X X X
§ pacificz v democratica.
w 44, Estzbles normas para jugar y las raspeta. | X X X X
&h Laz pormas | 47, Propone nomma:s que van regular zu [ X X X X
ﬁh comportarmienta durante el jueso.
i 45 Practica la tolerancia al perder v al | X X X X
Hazhilidades 2EpErar su fumo al jugar.
sociales | 49 Llega a consensos con sus compateros al | X X X X
TOZaT.




530.Tuega con actividades que consizte | X
recordar v deacribir sucesos g objetos
£ La 51. Tuega com textos Midicos (rabalenguas, | X
: ] adivinanzas, pregones, rimasz) para
E’ emona mejorar su aprendizaje.
o 52.Despuss de jugar reflexions sobre sug | X
i acciomes desarrolladas.
E‘ 53. Crea variantes de los juegos, expresando | X
= Lz s creatividad.
creatividad | 34. Utiliza materiales v'o recarsos para | X
. \a orizinalidad .
OFPINION DE APLICABILIDAD
El instromento es aplicable.
]
Lugar ¥ fecha:
Barranca, 01 de agosto del 2013, f'e‘/”:_‘f.é"
Dra_fmja hlirtha Condor Peralia

DMI: 41544547




DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOQS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: DEA. TANIA CONDOR PERALTA

1. PROFESION Y0 GEADO ACADEMICO: Licenciada an Educacion Primana v Problamas de Aprendizaje v Magister en docencia
umiversitaria e mvestizacidn Superior.

3. INSTITUCION DONDE LABOEA: Docente Universitario, especizlista an educacion Primaria e Iniegal.
O ASPECTOS DE VALIDACION

VARTABLE | DIMENSION | INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALUACTON OBSERY.
Redsccion Tieme R Tene R TIene R
1 | coherencia | coherencia | coberemcia
carg ¥ con ls | com las | con loz
precisa . N . S
veriable dimensiones | indicadores
51 [ Ne | 51 No 5l Mo | &i No
Miotricidad Copardinacion Coardinacion 11 Inserta wm ahjeto &n un aro X X X X
Fina vizo mammal aculo-mamsal serta e arificio de la cuenta un X X X X
Sl
IE Recons siguiendo ung liwea con la x x M X
tijera
24, Pusea punsos con un apicereenun | X X X X
CarhL
25 Coboren respetinde ks mirgenes X X M X
Egp}egjun Y Expresa emociones mwedissie los S X kY X
Notricidad facial 15 de la cara.
farial IT. Sostiene con los lahios superiores | X X X X
el iz,
Domimip 35, Indla su mejia v realiza gesins. e X kN X
muscular 29 Mowiliza su kagua de antha debaijc x x N X
de ingquierds & derecha.
10, Cremera rusdo com la boca 2l rsmi X X n X
e una meledia,
Motricidad Somidoz silabas o palabras de S X kY X
Fonetica Exprezion oral
r. A com ks demas de leoma x X n X
csponiines.
Egp}egjunnm_'l 1. Deletren palabras haciemdo de las e X kN X
palabras
14. Eupresa oralisesie la silabas de wma x x M X
palabra.
13 Reconoee palaboas de una cancian X X M X




elanxla.

Mptricidad Movimisnto W, S pomanics medianse gesios X

Cregtoal muscular. I kxpress mediante gestos gus X

SRR TS,

Sonidoz 1=, Jucga ©on gesios oo eniona A

nia Callciom,

19, Expresa sellas y gesbos [hente auma A
DR O COmMUSICativa.
40, he comuiica usande bos  gesios X
g digloers
OPINION DE APLICABILIDAD
F

El instromento a5 aplicable. :
Lugar v fecha: f o
Earranca, 12 de sstiembra del 2019 f/

Dra. Tadia Mirtha Condor Feraldn

DNI: 1544567



Base de datos

Variable: Desarrollo del Lenguaje
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Variable: Los juegos
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Resultado de similitud

Los juegos y motricidad fina en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N°330, Supe, 2019

INFORME DE ORIGIMALIDAD

23« 19, 10x

IMDICE I¥E SIMILITULD FUENTES DE INTERMET PUBLICACIONES: TRABAJOS DEL
ESTUDIAMTE

FLUENTES FRIMARIAS

hdl.handle.net

Fuente da Intermel

8%

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente da Intermel

3%

publicaciones.usanpedro.edu.pe

Fuente de Intermnet

(8]

1o

repositorio.uap.edu.pe

Fuente de Intarmneat

(=]

1w

www.repositorio.usanpedro.edu.pe

Fuente da Intermel

1w

vdocumento.com

Fuente de Intermet

o

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Intarmnat

15

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

1w

1library.co

Fuente da Intermel

o



=

repositorio.uct.edu.pe

Fuenie de Intermet

T

Submitted to Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote

Trabajo del estudiante

T

—

P

repositorio.utc.edu.ec

Fuente de Intermet

<Tw

-
Lih

Submitted to Corporacion Universitaria del
Sucre - Corposucre

Trabajo del estudiante

<1

C

repositorio.autonomadeica.edu.pe

Fuante de Intarmet

<Tw

LA

Submitted to Universidad Nacional de
Tumbes

Trabajo del estudiante

<Tw

==

() ]

Submitted to uncedu

Trabajo del estudiante

<Tw

—

B |

core.ac.uk

Fuente de Intermet

<Tw

(i ]

repositorio.unini.edu.mx

Fuente de Intermet

<Tw

Ly

repositorio.upt.edu.pe

Fuente de Intermet

<Tw
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Fuenie de Intermsat %
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Fuanme de Intarmet %
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Fuanie de Intarmal %

E www.coursehero.com {1
Fuanme de Intarmet %

A www.oalib.com 1
Fuente de Intemset { %

E www.semanticscholar.org {1
Fuenie de Intermset %

E www.slideshare.net {1
Fuanme de Intarmet %

E es.slideshare.net {1
Fuente de Intarmsar %

M repositorio.unsch.edu.pe 1
- Fuente de Internes < %

rixplora.upn.mx 1
Fuanme de Intarmet { %

N webescuela.com 1
1U Fuanie de Intarmal { %

m www.researchgate.net < 1
Fuanme de Intarmet %




dspace.ueb.edu.ec
E Fuege de Intermet { 1 %
B repositorio.unsa.edu.pe
Fuente de Intermnet { 1 %
W repositorio.upa.edu.pe 1
'14 Fuente de Intarmet { %
www.almaluz.com {1
il Fucnte de Intermet Yo
E es.scribd.com {1
Fuente de Intermet %
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