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TITULO

Uso de juegos de roles y funcidn simbaolica en los nifios de
cinco anos en Institucion Educativa N°370-Barranca,
2021

Use of role plays and symbolic function in five-year-old
children in Educational Institution No. 370-Barranca,
2021.



RESUMEN

El propésito del presente estudio fue determinar la relacion entre el uso de los
juegos de roles y la funcidn simbdlica de nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa N°370-Barranca, 2021. La investigacion fue de tipo basico, con un disefio
no experimental, correlacional descriptivo y transaccional. Se tom6 como poblacion
muestral a 30 nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021.
Como técnicas de recojo de informacion se utilizo la observacion y como instrumento
la guia de observacion, ademas se uso los softwares Excel y SPSS en sus ultimas
versiones. Se determind que existe una correlacion significativa ente los juegos de
roles y el desarrollo de la funcién simbolica (Rho de Spearman = 0,901 y p-
valor=0,000< 0,05).
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ABSTRACT

The purpose of the present study was to determine the relationship between
the use of role-playing games and the symbolic function of five-year-old children in
the Educational Institution N°370-Barranca, 2021. The research was of a basic type,
with a non-experimental design correlational descriptive and transactional. Thirty-
five-year-old children from Educational Institution N° 370-Barranca, 2021, were taken
as a sample population. Observation was used as information collection techniques
and the observation guide was used as an instrument, in addition to using Excel and
SPSS software in their latest versions. versions. It was determined that there is a
significant correlation between role plays and the development of the symbolic
function (Spearman's Rho = 0.901 and p-value=0.000<0.05).
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INTRODUCCION

En el estudio se considerd como antecedentes las siguientes investigaciones:

Torres (2020) investigd una tesis que tuvo como proposito principal determinar
la relacion del juego de roles y la participacion en la funcion simbdlica en los nifios de
4 afios de la L.LE.P. “Corazon de Jesus”, Huaraz-2019. La investigacion es de tipo
basica, de disefio no experimental y correlacional. Tuvieron como muestra a 43 nifios
nifias de cuatro afios de la I.E.P. “Corazon de Jesus”, Huaraz-2019. Llegando a la
siguiente conclusion: existe una relacion significativa entre las variables de estudio,
corroborando con Rho Spearman= 0, 741 con nivel de significancia = 0,02. Ademas,
afirma los 80% nifios disfrutan de los juegos de roles y 20% no les llama la atencién
por falta de confianza y seguridad y mientras tanto la funcion simbdlica de los nifios
se ha desarrollado de forma regular de 75% y de los demas estan en nivel deficiente el

25% de los investigados.

Gonzales & Soloviera (2 016) estudiaron una tesis que tuvo como proposito
principal caracterizar el nivel de desarrollo de la funcion simbdlica de los nifios de 5y
6 afios de tres instituciones educativas de Colombia. El estudio fue de tipo béasica, con
enfoque cualitativo y disefio exploratorio descriptivo. Como poblacion y muestra
contaron con 39 de 5 y 6 afios. Llegando a afirma que en los nifios existe un bajo
desempefio simbdlico en el nivel verbal de 12% de escolares investigados,
materializado 43% de nifios y perceptivo 35%, esto significa que los nifios muy poco

desarrollan la funcion simbdlica.

Moreno (2017) en su investigacion que tuvo como proposito principal
reconocer las bondades de los juegos en nifios de cuatro y cinco afos de la I.E.D.,
Atanasio Girardot de Bogota-Colombia, El estudio fue una de tipo basica, con un
desefio no experimental descriptivo simple y transaccional con un enfoque
cuantitativo. En la investigacion se utilizd como técnica la observacion y como
instrumento la lista de cotejo. Se administr6 como como poblacién y muestra a 20

nifos. Entre sus resultados nos indica que el 59% de las educadoras usan


https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Torres+Yepez+de+Berrocal%2C+Rocio+Marisol

permanentemente los juegos de roles, y a vez en cuando el 35% y el resto el 6% no
Ilegd a en sus actividades de aprendizaje, ademas llegd a concluir que el juego mejora

significativamente la funcion simbolica de los nifios.

Véazquez (2 018) tuvo como proposito determinar la relacion del empleo de los
juegos de roles en las actividades de aprendizaje y la funcion simbdlica en nifios de 5
afios de la Institucion educativa N° 250, Aguas Verdes, 2019. El estudio fue de tipo
béasica, con disefios correlacional descriptivo y con enfoque cuantitativo. Contando con
una muestra de 45 nifios de cinco afios. Llegando a la siguiente conclusion: entre las
variables de estudio existe una correlacion alta correlacion es decir es significativa
(Rho=0,075, con nivel de significancia= 0,02), ademas la mayoria de las educadoras
(56%) usan los juegos de roles con la finalidad de desarrollar sus actividades de
aprendizaje y algunos (20%) con fines recreativas y el resto para presentar en actos
culturales (24%), mientras tanto la funcion simbdlica se ha desarrolla de forma regular

de la gran mayoria de los escolares. (p.41)

Cruz (2018) tuvo como objetivo principal determinar la relacion entre los
juegos simbdlicos y la ficcion en los nifios de la fundacion NUGESI 21, Fue un estudio
basico, con disefio descriptiva, administré como muestra nifios menores de 8 afos. Se
tuvo como técnica la observacion e instrumento la lista de cotejo. Llegando a la
conclusion que muchas educadoras (82%) usan el juego de roles y mientras (18%)
usan a veces, ademas los juegos de roles se relacionan significativamente con la ficcion
de los nifios (Rho Spearman = 0,784, P- valor=0,00), esto quiere decir a mejor uso de

los juegos de roles serd mejor el desarrollo de la ficcion en los nifios.

Veladzquez (2018) investigd una tuvo propoésito principal determinar la
incidencia de los juegos tematicos para el desarrollo de la funcion simbdlica en nifios
de 4 afios de la I.LE.I. N° 035, San Juan de Lurigancho. EI método cuantitativo fue
explicativo causal con disefio pre experimental. Poblacién y muestra de estudio 27
nifios. Como instrumento de recoleccion de informacion se utilizo la observacion como
instrumento. Llegando a la siguiente conclusion los juegos tematicos incide

significativamente en el desarrollo de la funcidn simbdlica en los nifios corroborando



P-Valor: 0,02 < a:0, 05, ademas en nivel de desarrollo de indicio 50 % nifios se ubican,
30% en el nivel simbdlicas y en nivel signo 20% de los nifios estudiados, es decir la

mayoria no han logrado el nivel signo antes de aplicacion de los juegos tematicos.

Villena (2020) investigd una tesis que tuvo como proposito determinar la
relacion que existe entre los juegos de roles y las habilidades sociales en estudiantes
de ler afio de secundaria de la Institucion Educativa Mercedes Indacochea Lozano,
Huacho- 2019. La investigacion fue de tipo basica, de nivel descriptivo, correlacional,
no experimental. Tuvo como Poblacién y Muestra a 302 estudiantes. Llegando a una
conclusién existe una relaciéon moderada entre los juegos de roles y las habilidades
sociales en corroborando con la correlacion de Spearman =0.577. ademas, nos afirma
que los juegos de roles son usados constantemente por los educadores (70%) y a veces
70%, esto quiere decir los educadores siempre usan los juegos de roles al desarrollar

sus sesiones de aprendizaje.

El estudio tuvo como fundamentacion cientifica a los siguientes

planteamientos:

Sobre la variable 1, Juego de roles, podemos definir juego roles como una
accion de jugar con papeles que desempefian personajes de la sociedad, por ejemplo,
cuando un nifio actta haciendo el rol de un panadero, de un lechero, un tamalero, un
carpintero, etc. Al respecto Gross (1999) el juego es aquello que se desarrolla con el
pensamiento y la actividad, ademas es una preparacion para vida adulta y la
supervivencia humana. Entonces podemos aseverar que el juego es desarrollar una
actividad teniendo en cuenta el pensamiento y ello va conllevar prepararnos y
desarrollar para la vida adulta. Segin Ministerio de Educacion del Perd (2016) nos
afirma que el juego es una actividad cotidiana y el nifio disfruta, se divierte y
transforma su mundo real en imaginario, partiendo de su vivencia personal y de la

cultura de sociedad donde vive.
Las teorias de juego de roles, son:

Teoria Socio-cultural, lo que sustenta que el juego de roles consiste en


https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Villena+Tapia%2C+Araceli+Yakelin

caracterizar a personajes reales o ficticias, es frecuente observar en los infantes. al
respecto Vygotsky (1995), donde define que es vital para el infante la estimulacion de
manera externa ya que en este caso el adulto juega un rol importante porque va a
encargarse de promover un adecuado desarrollo con respecto al lenguaje, quiere decir
que se toma como relevancia que el sistema ideas es el mediatizado ya que va a
conllevar una intencién del experiencia relacionada con el del pensamiento y sobre
todo lograr convertirse en un elemento fundamental para esta transmision racional. Por
esta razon, el autor menciona y determina que el nifio requiere un buen desarrollo
préximo ya que es de suma importancia, teniendo en cuenta que esta persona esta en
constante desarrollo por significar un ser social. Por otro lado, haciendo referencia a
la teoria sociocultural, se determina que existe la interaccion humana a causa de que
lo social es importante para el proceso psicologico, quiere decir que esta interaccion a
causa de la construccion histérica va a pasar a ser individual teniendo en cuenta que

antes estuvo en un contexto de forma social.

La teoria de Federico Froebel, asimismo, la teoria de Federico Froebel quien
es un pedagogo y sobre todo se caracteriza por ser un culto que dejo “el juego”
marcado de gran importancia, también esta considerado como parte de la educacion
infantil por lo antes mencionado. En efecto, el pedagogo afirma que los nifios desde la
primera infancia requieren desarrollar diversos factores que los va a hacer descubrir
cosas que no conocian de ellos mismos y que no sabian que podrian desarrollar, tales
como la creatividad, la sociedad y sobre todo la solidaridad cultural y para esto el autor
indica que el juego tiende a ser la manera mas viable para descubrirlo teniendo como

base el trabajo, la accion y el juego (Bravo, Mufioz y Pacheco, 2014).

Segun el ministerio de Educaciéon del Perd (MINEDU) (2016) indica, los
infantes deben descubrir sus habilidades y quienes son ellos, cuéles son sus metas y
lograrlo sin convertirse en otra persona, desarrollar un adecuado desarrollo de sus
aprendizajes; teniendo todo esto en cuenta mencionan que el juego puede lograr esto
que se requiere de los infantes entonces a su vez se convierte en algo vital para ellos.
En efecto, va a favorecer en diversos aspectos como el entendimiento y aprendizaje,

asi como el buen desarrollo socio emocional en los nifios y sobre todo el adecuado



desenvolvimiento de su expresién del mundo interno teniendo como relevancia.

La importancia del juego de roles, el juego es de mucha importancia ya que va
a generar en los nifios diversas acciones que son esenciales para su constante desarrollo
que van teniendo al pasar de los afios, estos son: seguridad de si mismo, esto significa
que el infante va a poder hacer cualquier actividad teniendo presente que puede
lograrlo y no hay nada que se lo pueda impedir; otro es la expresién espontanea y libre
donde el infante va a poder contar anécdotas, desenvolverse sin temor, etc; expresion
de sus sentimientos indica que el infante va a comunicar como se siente mostrando sus
temores, sus ansiedades y sobre todo el deseo que tiene cada uno de ellos. Por esta
razén, también va a lograr todo esto teniendo en cuenta que se dara de dos maneras,

tanto colectiva como individualmente. (Ministerio de Educacion, 2016)

Gonzales & Cobo (2017) indican que los nifios al desarrollar el juego van a
cumplir diversos roles que necesariamente se adaptan a acciones que realizan
cotidianamente y que son reales, convirtiéndose en una buena estrategia para su
desenvolvimiento. Quiere decir que, al adaptarse a la realidad, en el futuro los nifios
van a poder tener presente que hay diversas reglas que uno como persona debe cumplir,
asi como la toma de decisiones que van a influir en su vida y las creencias que cada

uno tiene de manera individual.

Por otro lado, Rios y Novoa (2014) indican que al hacer referencia al juego de
roles quiere decir que cada uno de estos jugadores va a representar una accion en la
que se va a desempefiar a la vez o necesariamente imitar una diferente personalidad,
entonces este rol va a ser importante ya que los jugadores en este caso se desenvolveran
en diversos aspectos como la narracion oral, la personalidad y la imaginacion. Por lo
tanto, este individuo al representar la situacion o labor en la que se encuentra no es

necesariamente a lo que estd acostumbrado a hacer cotidianamente.

Vega (2017) sefiala, el papel que tiene el individuo en el juego es importante
porque son figuras que estadn en una historia o trama y que ademas son inventadas,
entonces cumplen la funcion de interpretar diversos dialogos y sobre todo representar

las acciones que se les presente, haciendo de esto un juego de dos maneras, tanto



explicativa como interpretativa.

Si bien es cierto, el infante tiende a representar a su manera a las personas que
estan a su alrededor o en su imaginacién, ya sea la maestra, el doctor, el pescador, etc.
Por lo tanto, el juego interpretativo hace referencia al rol del personaje de manera que
va a desenvolverse tanto en acciones como en didlogos, en efecto van a obtener

también beneficios como el enriquecimiento del lenguaje de cada uno y la creatividad.

Por otro lado, Cano (2014) también menciona que el juego de rol consiste en
la interpretacion del personaje representando un papel que es diferente a su forma de
ser de ellos, asi como en la descripcién tanto real como imaginario de los diversos

hechos que se presentan.

Cuando el infante construye sus saberes de manera adecuada, quiere decir que
va a existir interaccion en las diversas actividades que conllevara al infante a tener
relacion con las personas y a la vez con los objetos, teniendo ademas como relevancia
que su entorno también juega un rol importante. Este propésito que tienen los juegos
va a ser de que los nifios se desenvuelvan en diversos factores como la relacién con
otras personas ya sea entre ellos mismos y que para que esto se pueda cumplir de

manera adecuada existira la orientacion en los momentos del juego.

El juego presenta una serie de comportamientos en los infantes como su actitud,
su comportamiento y sus emociones entonces es aqui el momento donde va a poder

desarrollarse las formas que existen acerca de la comunicacion.
Asimismo, teniendo en cuenta a (Gonzales, & Et al, 2014), indica:

Cuando el infante pone en préctica estos juegos de roles basicamente su
desarrollo cognitivo seré satisfactorio y mas si se encuentra todavia en la etapa pre
escolar, esto va a permitir que también ellos adquieran por si solos y descubran
diversos conocimientos, tales como las actitudes, las habilidades y destrezas. En
efecto, le va a favorecer al infante ya que va poder plantear intereses que tienen y poder
lograrlos sin problemas, también va a lograr el desarrollo linglistico que es importante



para la etapa en la que estan y finalmente van a poder solucionar diversos conflictos

gue se van a presentar a lo largo de su vida.

El juego de roles se basa tanto en hechos ficticios como reales, quiere decir que
el jugador debe interpretar lo que le corresponda demostrando toda la potencialidad
que ha adquirido, teniendo en cuenta que la personalidad que tienen cada uno de ellos
es diferente a la que van a interpretar basandose en reglas. Es importante también tener
en cuenta que estos juegos primero son verificados por diversas condiciones y normas

que se les exige ya que tendran como objetivo lograr lo que ellos mismos requieren

Las dimensiones del juego de roles, es importante tener como relevancia las
tres dimensiones, estas son: la habilidad cognitiva, la habilidad fisica motriz y la

habilidad social.

La Habilidad Fisico Motriz, segun Cordova (2018) El avance progresivo de
estas habilidades motoras basicamente tienen un proceso a lo largo del tiempo, quiere
decir que va a ir dandose desde el movimiento simple hasta uno con mayor precision
y teniendo como relevancia que es a través de una transformacion producida a lo largo
de los afios. Franco (2008), sefiala que la motricidad es de gran importancia ya que
mediante eso el esquema de la accion sensorial es elaborado por el infante y ademas
de luego convertirse tanto de forma versatil y variada con respecto al patron de
conducta. En efecto, la motricidad inventiva, explorativa y constructiva es la que le da
al infante un adecuado conocimiento y respecto a las acciones que son totalmente
nuevas se dan mediante la accion motriz que adquiere el infante. Asimismo, con
respecto al desarrollo motriz hace referencia al movimiento que parte desde el cuerpo
principalmente y luego para poder adquirir un adecuado conocimiento se necesitan
acciones nuevas, esto conllevando a que el infante debe tener la madurez suficiente

para gque la coordinacion de sus movimientos sea buena.

La Habilidad Social, segun Olivares (2015) el individuo logra alcanzar estas
destrezas sociales mediante las interacciones que tiene de forma cotidiana con las
personas que lo rodean, ademas se caracteriza por ser diversas conductas que

pertenecen a las culturas. Por esta razdn, estas destrezas dan una respuesta a las



diversas culturas a través de la combinacion que se da en el desarrollo social como
parte de un proceso, teniendo todo esto como resultado en la forma de la conducta del

individuo.

Culquicondor (2018) también indica que la destreza social es el
comportamiento que tiene la persona de manera que va a dar a conocer diversos
aspectos como sus ideas y conductas, sus aspiraciones en un futuro o sus emociones,
por lo tanto, sefiala que es aprendida basicamente en un cierto contexto de manera que

esta asociada con la conducta social.

La dimensién Habilidad Cognitiva, para Gémez (2016) es destreza se va a
caracterizar por la facilitacion que se dard con respecto a la inteligencia, de manera
que para aprobar la informacion necesita que los procesos encargados de la obtencion
de los diversos incentivos se acopien de alguna manera en el recuerdo de manera que
luego se pueda utilizar de forma adecuada, para esto también se debe tener en cuenta

que la atencion debe ser relevante ya que se identifica como la fase psicoldgica.

La metodologia del juego de roles, la contextualizacion del juego planteado, es
importante que los alumnos sepan que proposito se quiere cumplir al realizar esto y
sobre todo el espacio en el que se dara para que se den una idea. En efecto, se requiere
tener como relevancia los momentos mas importante en el proceso de este, siendo tres
momentos: La planificacion, hace referencia al rol que va a representar cada individuo
y como se va a desenvolver frente a su publico de manera que a la vez este momento
se va a incentivar la eleccion, el segundo momento es el desarrollo del juego, quiere
decir que el tiempo en el que se realiza tiene que ser establecido porque ya estara dado
por el docente, finalmente el tercer momento sera el cierre que de manera adecuada

también se tendra que evaluar la participacion en la asamblea acordada.

La variable 2, la funcion simbdlica, hace referencia a la funcion simbodlica,
quiere decir que, para poder tener la capacidad de esta funcion en el infante, es cuando
el mismo percibe el mundo exterior en el que esta. Por lo tanto, se define como un
proceso gue va a constar tanto de una proyeccion como la percepcion de la cultura.

Segun Piaget, plantea cuando hablamos del pensamiento de un infante entre los 2 a 7



afios, quiere decir que en este momento la funcion principal que esta sucediendo es
poder rememorar sucesos 0 vivencias que basicamente aun no han logrado pero que
pueden utilizar el proceso de cognicion para representarlos. Asimismo, esta
adquisicion esta relacionada con la funcion simbdlica ya que va a contribuir en la
interiorizacion de esta capacidad y que aun teniendo en cuenta que se llama “estadio
preoperativo”, finalmente este proceso cognitivo hace referencia a la expresion

simbolica mediante la capacidad de poder representar diversas cosas.

Los estudios de Piaget, mediante su perspectiva en la psicologia indica como
principal enfoque el crecimiento fisico y sefiala que es inherente al desarrollo mental
donde es esencial para el desarrollo tanto organico como emocional, estos estudios han
contribuido desde antes en el sistema educativo a travées de la organizacion de diversos
programas relacionados con este sistema y la vez en el medio ambiente. (Bonilla
2013).

Por otro lado, el Ministerio de Educacion (2026) sefiala al enfoque del
desarrollo personal como el aspecto que contribuye en el adecuado desarrollo de la
funcién simbolica en el proceso evolutivo. Este proceso consiste en que los infantes
van a lograr desarrollarse de manera eficaz como personas con todas tus
potencialidades que ya posee y esto ubicada en la transformacion continua de diversos

conocimientos, como: Comportamientos sociales, cognitiva, biolégica y afectiva.

La importancia de la funcion simbdlica, se basa como punto importante en el
lenguaje de forma verbal ya que mediante esto va a lograr de alguna manera hallar la
fuente relacionada al pensamiento, ademas teniendo como relevancia que para dar
lugar a esta funcion se necesita tanto el significado de formas de asimilacion y la
imitacion efectiva de los modelos que aln se encuentran ausentes Bonilla (2013). En
conclusidn, todo esto se identifica con la fuente del pensamiento ya que el autor indica
y subraya la simbolizacién grafica del modelo ausente y sobre todo la asimilacion que
posee. Bonilla indica que el pensamiento se da lugar mediante esta funcion simbdlica
por parte del infante. Cuando nos referimos a la funcién simbdlica trata sobre la

busqueda de significado partiendo de la experiencia que se relaciona con su entorno y



sobre todo el reconocimiento, asi como tiene relacion con la representacion que se da
por medio de una cosa distinta a la otra. Moreno (2017). Mareovich (2015), sefiala, al
hacer referencia en términos de “suma”, los frutos van a ser los simbolos en las dos
actividades mas relevantes, tanto en la cultural como en la social del individuo y que
tiene como una necesidad importante la constante comunicacion con las personas
relacionada a su especie. Al adquirir este conjunto de simbolos, basicamente el hombre
va a transformar el desarrollo que esta en proceso, por ejemplo, habra una importante
conexién en diversos aspectos como sus sentimientos y pensamiento, ademas del
contexto social y cultural; también el mundo en el que el que estéa viendo este momento

de su vida cambiara.
Las dimisiones de la funcion simbdélica, son:

Materializado, Gonzalez & Solevieva (2016) nos afirma que, de acuerdo a la
accion materializada, para lograr este proceso de forma satisfactoria se requiere de
diversas condiciones, tales como: la simulacion de objetos en relacion a las actividades
realizadas y el proposito que se plantea de manera objetiva. Por otra parte, los padres
también cumplen un rol importante ya que se encargaran de sustituir los diversos
objetos que son materiales. En efecto, el infante se tomara la libertad de colocarle un

nombre a cada objeto que observe, desenvolviéndose en todos sus aspectos.

El infante independientemente imita de alguna manera los objetos que
sustituyen a otros de igual manera. Quiere decir que el infante también va a
adquiriendo diversas capacidades y desarrolla cosas nuevas como el imitar el

movimiento de una bicicleta.

La funcidn simbdlica de los juegos en la etapa preescolar, se ve ausentada de
manera continua. Asimismo, el juego de roles también se caracteriza por conllevar
diversas formas colectivas de manera especifica que contribuira esta introduccion de
los simbolos en dos formas, tanto materializados como externos (Gonzélez, Solovieva,
2016)

Asimismo, segun Huaranccayan et al. (2014) el infante suele utilizar diversos
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objetos de manera concreta en el juego simbdlico, y todo esto describiendo a la
actividad ladica que esta dandose, quiere decir que el infante va desarrollando nuevos
conocimientos y por lo tanto aprende a darle significado a cada cosa 0 accion que esta
logrando aprender, por ejemplo, cuando utiliza un palo de escoba e imita a un animal

conocido como el caballo, aqui es donde le da un significado consciente al objeto.

Los juegos basicamente incentivan al infante un conjunto de emociones que le
permite representar algun objeto con uno que existe, asi como el adaptarse a la realidad
en que la vive y sobre todo aprendiendo mas significados que es muy esencial en esta
etapa de cada uno de ellos. Entonces, el infante va a poder imitar con el objeto

cualquier cosa del mundo que lo rodea.

El Perceptivo concreto, Moreno (2017) desde el nivel perceptivo concreto,
sefiala el infante también puede reconfigurar los simbolos de manera que lograra una
mejor formacion siendo responsable de si mismos y en relacion a los demés. Esto
puede lograr mediante la representacion ya que la experiencia también cumple un rol
importante porque el infante podra interiorizarse a través de ello. El plano gréfico de
simbolos también sera importante ya que se da mediante la representacion de diversos
simbolos que ya han sido experimentado en distintos contextos, también es de mucha
relevancia que tenga un nombre que el otro individuo pueda reconocer con facilidad.
Aquino (2018), indica cuando el nifio se encuentra en la fase infantil también tiene el
deber de demostrar mediante trazos sus emociones, anhelos que tiene y lo que quiere
lograr. Esto significa que el infante va a desarrollar un grafismo que sea adecuado para
la edad en la que se encuentra de manera que cuando el docente lo observe de cuenta
del ingenio y las capacidades que va a estar desarrollando y finalmente cada uno de

ellos va a poder colocar de manera creativa un titulo adecuado para su grafismo

El Perceptivo esquematico, el nivel perceptivo esquematico también va a hacer
referencia a que el infante va a dar a conocer ahora las imaginaciones que ellos tienen
en esta etapa, logrando dibujar un mundo que ellos creen que es asi y que estan en el
interior de manera individual. Solovieva & Gonzélez (2016), relacionando al nivel

esquematico, también sefialan que estos hechos simbdlicos tienen una relacion con la
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compostura linglista ya que van a ser similares, quiere decir que ambos se van a
exponer de manera mas complicada al momento de elaborar acciones, asi como en la
realizacion de los diversos hechos y sobre todo teniendo en cuenta que va a aparecer
como una evaluacion de desarrollo en un articulo. Por otra parte, es importante
mencionar que el infante al tener un pensamiento propio o hasta la representacion de
forma mental va a favorecerle de alguna manera aclarar esto mediante la manifestacion

verbal.

El nivel verbal, al hacer referencia al nivel verbal, Calle (2018), menciona
cuando se requiere cultivar una habilidad verbal, es importante y factible que el
hombre cuenta con una inteligencia que no se puede comparar con otra persona, esto
significa que se requiere la factibilidad de esto, se debe tener en cuenta que se tiene
como propdsito elegir un adecuado lenguaje, en efecto se necesita encontrar un
contexto que pueda aparentar de forma eficaz las apariencias linglisticas. Asimismo,
es importante tener en cuenta el entorno social en la que se encuentra el nifio ya que

esto dependera mucho del desarrollo de su aprendizaje.
El estudio se justifico por las siguientes razones:

La investigacion se realizd porque muchos de los nifios de hoy en dia han
dejado de jugar con acciones cotidianas dando lugar a los juegos electronicos o
digitales, por otro lado, las familias muy poco apoyan en promover la practica de los
juegos de roles. Se sabe que las actividades como correr, saltar, imitar, actuar, etc,

permiten el desarrollo integral de los estudiantes.

El estudio se realiz6 para conocer a profundidad el uso de juego se roles y su
relacion con la funcion simbolica para luego sugerir acciones o recomendaciones para

revertir el problema descrito en el estudio.

El beneficio social del estudio recayo a los nifios porque se tomaran las mejores
decisiones para la educacion de la nifiez teniendo como referencia los resultados,

conclusiones y recomendaciones, por otro lado, los padres y educadoras contaran con
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una informacién objetiva sobre la relacién entre los juegos de roles y la funcion

simbdlica para poder contribuir en la mejora de la educacion.

El aporte cientifico del estudio fue para la comunidad cientifica y académica
con informacion actualizada, instrumentos validados y confiables, metodologia y
resultados que podrén ser considerados ampliamente por investigadores como por

educadores para soporte de sus acciones.
El problema del estudio fue:

En mi desemperfio docente de instituciones educativas privadasy mis practicas
preprofesionales en diferentes aula de educacion inicial dentro de la jurisdiccion de la
UGEL N°16 he observado que los nifios y nifias les fascina realizar los juego de roles
y por otra parte que segun las exigencias del Ministerio de Educacién debemos
desarrollar la funcion simbdlica de los infantes, consecuentemente hice la siguiente
interrogante ¢ Cual es la relacion del uso de juego de roles y el desarrollo de la funcion

simbdlica de los nifios y nifias de cinco afios?

Ademas, en la Evaluacion Censal de Alumnos y la Evaluacion Muestral de
Alumnos, aplicadas en el mes de octubre y noviembre del afio 2018, y cuyos resultados
fueron publicados en el mes abril del afio 2019 en lo se observan desempefios
diferenciados y retrocesos. En el &mbito nacional, existe un consenso sobre la crisis
del aprendizaje en el Per(; esta situacion se ha detectado a partir de 1996, a través de
las continuas evaluaciones realizadas por el Banco Mundial, la UNESCO, el
Ministerio de Educacién a traves de la Unidad de Medida de Calidad y PISA.

Formulacion del problema de investigacion, fue:

¢ Cudl es la relacién entre el uso de los juegos de roles y la funcién simbolica

en los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa N°370-Barranca, 20217
La definicion conceptual, se detalla a continuacion:

Juego de roles, al respecto Cano (2014) afirma que los juegos de roles es la
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representacion o caracterizacion de personajes de reales, generalmente en los infantes

son muy utilizados.

La funcion simbdlica consiste en la representacion emotivo o mental de un

objeto o hecho ademas hace que se desarrollé el habla y el lenguaje del nifio. (Bonilla,

2013).

Definicion operacional, se detalla a continuacion:

La variable uso de juegos de roles se operacionaliza en tres dimensiones:

habilidad fisico motriz, habilidad social y habilidad cognitiva, con cinco indicadores

y ademas con 16 items que se detallan en una guia de observacion, que medida en tres

escalas a cada item: nunca=1, a veces=2 y siempre=3y luego se suma para ubicar en

el baremo a cada sujeto de estudio: nunca=16 a 26, a veces=27 a 37 y siempre=38 a

48

La variable desarrollo de la funcién simbolica se operacionaliza en cuatro

dimensiones: nivel materializado, nivel perceptivo concreto, nivel Perceptivo

esquematico y nivel perceptivo verbal, ademas consta de seis indicadores y 12 items

que se detallan en un guia de observacion, que medida en tres escalas a cada item:

nunca=1, a veces=2 y siempre=3 y luego se suma para ubicar en el baremo a cada

sujeto de estudio: En inicio=12-20, En proceso=21 a 28 y En logrado=29 a 36.

Las variables de estudio se operacionalizaron de la siguiente manera:

Tabla 1

Operacionalizar de variable 1: Juegos de roles

Variable 1 Dimension Indicador items
1.1. Habilidad fisico - Motricidad. 12,3
motriz - Viso-Motriz 45,6

Juegos de roles
1.2. Habilidad social - Afectiva 7,8,9
- Cultura-Costumbres 10,11

1.3. Habilidad

L - Nociones.
cognitiva

12, 13,14,15,16
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Tabla 2

Operacionalizacién de la variable 2: La funcién simboélica.

Variable 2 Dimension Indicador Items
2.1. Nivel materializado - Los objetos 1,2
La funcién
simbolica - Cualidades 3,4
2.2.  Nivel perceptivo - Descripcion 5,6
concreto y
- Comparacion. 7,8
2.3. Nivel Perceptivo - Gréfico-esquematico. 9,10

esquematico.

2.4. Nivel perceptivo - Simbdlico -Verbal 11,12
verbal

La hipdtesis del estudio fue:

El uso de los juegos de roles se relaciona significativamente con la funcion
simbdlica de los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N°370-Barranca,
2021.

Los objetivos del estudio, fueron:

Objetivo general fue: Determinar la relacion entre el uso de los juegos de roles
y la funcidon simbdlica de nifios de cinco afios en la Institucion Educativa N°370-
Barranca, 2021.

Objetivos especificos, fue:

Identificar la frecuencia de uso de los juegos de roles en los nifios de cinco afios
en la Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021.

Describir la funcién simbolica de los nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa N°370-Barranca, 2021.

Establecer la relacion entre el uso de los juegos de roles y la funcion
simbdlica de nifios de cinco afios en la Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021.
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METODOLOGIA

Este presente trabajo de investigacion fue de tipo basico, porque su propdsito
es profundizar la informacion sobre la relacion entre el uso de juego de roles y el
desarrollo de la funcion simbdlica, al respecto Carrasco (2013), manifiesta que la
investigacion basica o teorica se realiza con la finalidad de producir, ampliar y

profundizar nuevos conocimientos sobre las ciencias sociales.

El estudio de la investigacién es no experimental — de corte transversal —
correlacional descriptivo, es decir fue no experimental porque no se manipulara
ninguna de las dos variables, fue de corte transversal porque se recolectara la
informacidn (datos) en un solo momento o en un Unico tiempo, disefio correlacional,
dado que la finalidad es establecer la relacion entre las variables de investigacion
(Bernal, 2010).

En la ionvestigacion se usara el siguinete esquema:

/

M: Muestra.

4——14—><

X 1: Observacién de la variablel.
Y 1: Observacién de la variable 2.

r: relacion entre (X1 Yy

La poblacion estuvo conformada por todos los nifios y nifias de cinco afios de

la Institucién Educativa N°370-Barranca matriculados en el afio escolar 2021.

La muestra fue no probabilistico intencional estuvo conformada por 30 nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N°370- matriculados en el afio escolar
2021.
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Tabla 3

Muestra del estudio.

Genero Cantidad

Varones 17

Mujeres 13
Total 30

Fuente: Ndmina de matricula de la I.E. N°370.

La técnica que se considerd en el estudio fue la observacion, al respecto
Carrasco (2013) indica que es un proceso sistematico que consiste en registrar la

caracteristica, propiedad y/o cualidad del sujeto u objeto de investigacion.

La investigacion como instrumento de recoleccion de informacién se usé 2

guias de observacion, que se describen a continuacion:

Guia de observacion 1: Uso de los juegos de roles, este instrumento se
administré a 30 nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N°370, 2021. La guia
de observacion consta de 16 items y abarca las 3 dimensiones de la variable, y la

duracion de su aplicacion es aproximadamente 15 minutos por cada nifio.

El valor es el siguiente:

Nunca=1
A veces =2
Siempre =3

Guia de observacion 2: Desarrollo de la funcion simbdlica, este instrumento se
administro a los 30 nifios y nifias de cinco afios Institucion Educativa N°370, 2021. El
instrumento mencionado consta de 12 items y abarca las 3 dimensiones de la variable,
y la duracion de su aplicacion es aproximadamente 15 minutos por cada nifio.

El valor es el siguiente:

Nunca=1
A veces =2
Siempre = 3
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En la presente investigacion se validé los instrumentos por juicio de expertos

cémo se detalla a continuacién:

Mg. Mery Gladiz Landauro Villanueva, con DNI ° 18104192, con maestria
en Ciencias de la Educacion. Mencion en Evaluacion de Aprendizaje por
Competencia, Docente en la I.LE.I. N°554 “Virgen de Lourdes” San Borja — Lima

Dra. Tania Mirtha Condor Peralta con DNI N°41544567, Docente Asociada de
la Universidad José Faustino Sanchez Carrion- Huacho y docente especialista en

Educacién Primaria e Inicial de la UGEL N°09-Huaura

Mg Olga Flores Martinez con DNI N°15859416, directora designada en la

Institucion Educativa Inicial N°370, UGEL N°16-Barranca y docente universitaria.

Ademas, se aplico los instrumentos a la muestra piloto de 10 nifios de cinco afios,
se hallo el Alpha de Cronbach en lo cual result6 0,832 y 0,821 lo que indica hay buena
fiabilidad de los instrumentos, es decir es confiable y aplicable.

El procesar y analizar los datos consistié en recoger, agrupar, representar e
interpretar la informacién con la finalidad de conseguir los resultados en una

investigacion.

Se elabor6 tablas e histogramas estadisticos que permitira observar la
distribucién o comportamiento de los datos, que se detallan a continuacién los

estadisticos a utilizar:

Estadistica descriptiva, se construyeron tablas y figuras de frecuencia absoluta y

porcentual luego se realizarén la interpretacion y analisis para mencionar las conclusiones:

Estadistica inferencial, se us6 el Rho de Spearman para la prueba de hipotesis.
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RESULTADOS

La investigacién se denomind “Uso de juegos de roles y funcion simbdlica en
los nifios de cinco afios en Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021” el resultado
del estudio organizado en tablas y figuras por lo objetivos especificos y luego el
general se detallaran a continuacién:

Tabla 4

La frecuencia de uso de los juegos de roles en los nifios de cinco afios en la

Institucién Educativa N°370-Barranca, 2021

Nivel N %

Nunca 5 16,7
A veces 21 70,0
Siempre 4 13,3

Total 30 100,0

Juego de Roles

Frecusncia

Hunca i veoes Slempre
Juego de Roles

Figura 1:

La frecuencia de uso de los juegos de roles en los nifios de cinco afios en la

Institucién Educativa N°370-Barranca, 2021.

De la tabla 4 y figura 1, sobre luego de roles: el 16,67% de nifios (as)
observados nunca practican los juegos de roles, el 70,00% a veces y el

13,33% practican siempre los juegos de roles. En tal sentido, podemos
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afirmar que la gran mayoria de los nifios a veces practican los juegos de roles.

Tabla s
Nivel de la funcién simbdlica de los nifios de cinco afios en la Institucion Educativa
N°370-Barranca, 2021.

Nivel N %
En inicio 7 23,3
En proceso 19 63,3
En logrado 4 13,3
Total 30 100,0

Funcién Simbélica

Frecuencia

Eninicio En proceso En logrado

Funcion Simbolica

Figura 2:
Nivel de la funcién simbdlica de los nifios de cinco afios en la Institucion Educativa
N°370-Barranca, 2021.

De latabla 5y figura 2, sobre el desarrollo de la funcion simbdlica se observa
los siguiente: el 23,33% de nifios (as) observados se encuentran en el nivel inicio del

desarrollo de la funcidon simbolica, mientras tanto los 63,33% de nifios observados se

20



ubican en el nivel proceso y los 13,33 % de nifios (as) observados se ubican en el nivel
logrado. De los resultados mencionados podemos afirmar que la gran mayoria de los

nifos investigados se ubican en el nivel proceso del desarrollo de la funcion simbdlica.

La prueba de hipétesis, fue como se detalla:
Tabla 6

Correlacion entre uso de juego roles y desarrollo funcion simbélica.

Correlaciones

Juego de Funcién
Roles Simbdlica
Rho de Spearman Juego de Roles Coeficiente de -
., 1,000 ,901
correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 30 30
Funcién Coeficiente de »
S . ,901 1,000
Simbolica correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 30 30

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

De la tabla 6, se determina la existencia de una relacion significativa entre los
juegos de roles y el desarrollo de la funcién simbdlica en la Institucién Educativa
N°370-Barranca, 2021, por lo tanto, se acepta la hipotesis de investigacién (Rho de
Spearman = 0,901 y p-valor=0,000< 0,05), entonces, se puede afirmar que, a mayor

uso de los juegos de roles, mejor es el desarrollo de la funcion simbdlica.
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ANALISIS Y DISCUSION

En el estudio se logro obtener los resultados relevantes que a continuacion se
analiza y se discute con los hallazgos de los investigadores citados en los antecedentes

de la investigacion, que a continuacion se detalla:

Al determinar la relacion entre el uso de los juegos de roles y la funcion
simbdlica de nifios de cinco afios en la Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021,
se afirma que existe una relacién significativa entre los juegos de roles y el desarrollo
de la funcion simbolica en la Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021, por lo tanto,
se acepta la hipotesis de investigacion (Rho de Spearman = 0,901 y p-valor=0,000<
0,05), entonces, se puede afirmar que, a mayor uso de los juegos de roles, mejor es el
desarrollo de la funcidn simbdlica, lo que coincido con Torres (2020) quien afirmé en
su investigacion que existe una relacion significativa entre las variables de estudio,
corroborando con Rho Spearman= 0, 741 con nivel de significancia = 0,02. Ademas,
afirma los 80% nifios disfrutan de los juegos de roles y 20% no les llama la atencion
por falta de confianza y seguridad y mientras tanto la funcion simbdlica de los nifios
se ha desarrollado de forma regular de 75% y de los demas estan en nivel deficiente el
25% de los investigados, también Cruz (2018) llegé a la conclusion que muchas
educadoras (82%) usan el juego de roles y mientras (18%) usan a veces, ademas los
juegos de roles se relacionan significativamente con la ficcién de los nifios (Rho
Spearman = 0,784, P- valor=0,00), esto quiere decir a mejor uso de los juegos de roles
sera mejor el desarrollo de la ficcion en los nifios. Por lo tanto, sobre el mencionado
en lineas arriba y al analizarlos los resultados, se afirma que, a mayor uso de los juegos

de roles, es mejor el desarrollo de la funcion simbdlica.

Al describir la funcién simbolica de los nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa N°370-Barranca, 2021. Se identifico la frecuencia de uso de los juegos de
roles: el 16,67% de nifios (as) observados nunca practican los juegos de roles, el
70,00% a veces y el 13,33% practican siempre los juegos de roles. En tal sentido,
podemos afirmar que la gran mayoria de los nifios a veces practican los juegos de roles,

lo que coincido con Villena (2020) afirma que en su investigacion los juegos de roles
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son usados constantemente por los educadores (70%) y a veces 70%, esto quiere decir
los educadores siempre usan los juegos de roles al desarrollar sus sesiones de
aprendizaje, ademas Cruz (2018) llegé a la conclusion que muchas educadoras (82%)
usan el juego de roles y mientras (18%) usan a veces. Por lo tanto, sobre el mencionado
en lineas arriba y al analizarlos los resultados, se afirma que la gran mayoria de los
nifos a veces practican los juegos de roles en el desarrollo de las actividades de

aprendizaje.

Al describir la funcién simbolica de los nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa N°370-Barranca, 2021. Se establece el nivel del desarrollo de la funcién
simbolica evidenciandose lo siguiente: el 23,33% de nifios (as) observados se
encuentran en el nivel inicio del desarrollo de la funcion simbdlica, mientras tanto los
63,33% de nifios observados se ubican en el nivel proceso y los 13,33 % de nifios (as)
observados se ubican en el nivel logrado. De los resultados mencionados podemos
afirmar que la gran mayoria de los nifios investigados se ubican en el nivel proceso del
desarrollo de la funcion simbdlica, lo que coincido con Velazquez (2018) quien llegd
a la siguiente conclusion sobe el desarrollo de la funcion simbdlico, en nivel de
desarrollo de indicio 50 % nifios se ubican, 30% en el nivel simbdlicas y en nivel signo
20% de los nifios estudiados, es decir la mayoria no han logrado el nivel signo antes
de aplicacion de los juegos tematicos, ademéas Gonzales & Soloviera (2 016) Ilegaron
a afirmar que en los nifios existe un bajo desempefio simbolico en el nivel verbal de
12% de escolares investigados, materializado 43% de nifios y perceptivo 35%, esto
significa que los nifios muy poco desarrollan la funcion simbolica. Por lo tanto, sobre
el mencionado en lineas arriba y al analizarlos los resultados, se afirma que la gran
mayoria de los nifios investigados se ubican en el nivel proceso del desarrollo de la

funcién simbadlica.
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CONCLUSIONES

A continuacion, detallamos las conclusiones:

1.

Se determina la existencia de una relacion significativa entre los juegos de roles
y el desarrollo de la funcién simbolica en la Institucion Educativa N°370-
Barranca, 2021, por lo tanto, se acepta la hipotesis de investigacion (Rho de
Spearman = 0,901 y p-valor=0,000< 0,05), entonces, se puede afirmar que, a

mayor uso de los juegos de roles, mejor es el desarrollo de la funcién simbdlica.

Se identificé la frecuencia del uso de los juegos de roles: el 16,67% de nifios
(as) observados nunca practican los juegos de roles, el 70,00% a veces y el
13,33% practican siempre los juegos de roles. En tal sentido, podemos afirmar

que la gran mayoria de los nifios a veces practican los juegos de roles.

Se establece el nivel de desarrollo de la funcion simbolica evidenciandose lo
siguiente: el 23,33% de nifios (as) observados se encuentran en el nivel inicio
del desarrollo de la funcion simbdlica, mientras tanto los 63,33% de nifios
observados se ubican en el nivel proceso y los 13,33 % de nifios (as) observados
se ubican en el nivel logrado. De los resultados mencionados podemos afirmar
que la gran mayoria de los nifios investigados se ubican en el nivel proceso del

desarrollo de la funcién simbélica.
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RECOMENDACION
En el presente estudio, se recomienda lo siguiente:

A la institucion Educativa se recomienda implementar con materiales y recursos
pertinentes para usar los juegos de roles, por lo que se relaciona significativamente

con el desarrollo de la funcion simbodlica.

A los directores y promotores de instituciones educativas de nivel inicial, se
recomienda fomentar talleres y capacitaciones para fortalecer habilidades de las
educadoras para el uso pertinente de los juegos de roles para el desarrollo de la

funcién simbolica.

A las educadoras de educacién inicial usar métodos y estrategias activas e
innovadoras para el desarrollo de las actividades de aprendizaje con juego de roles

para desarrollar la funcién simbdlica.

A los investigadores se recomienda a continuar a profundizar con el estudio para
conocer las relaciones entre los juegos de roles y el desarrollo de la funcion

simbolica.
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MATRIZ DE COHERENCIA LOGICA

TITULO: Uso de juegos de roles y funcion simbélica en los nifios de cinco afios en Institucion Educativa N°370-Barranca, 2021.

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

(Cudl es la
relacion entre el
uso de los juegos
de

funcién

roles y la
simbdlica en los
nifios de cinco
de

Institucion

anos la
Educativa
N°370-Barranca,
20217

Objetivo general.

Determinar la relacion entre el uso de los juegos de roles y la

funciéon simbdlica de nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa N°370-Barranca, 2021.

Obijetivos especificos

- ldentificar la frecuencia de uso de los juegos de roles en los

nifios de cinco
Barranca, 2021.

afios en la Institucién Educativa N°370-

- Describir la funcion simbolica de los nifios de cinco afios en

la Institucién Educativa N°370-Barranca, 2021.

- Establecer la relacion entre el uso de los juegos de roles y la

funcién simbdlica de nifios de cinco afos en la Institucion
Educativa N°370-Barranca, 2021.

El uso de los

juegos de
roles se
relaciona

significativam
ente con la
funcion
simbdlica de
los nifios de
cinco afios de
la Institucion
Educativa
N°370-
Barranca,
2021

Variable 1:
Uso de juego de
roles
Dimensiones:
Habilidad fisico
motriz
Habilidad
social
Habilidad
cognitiva
variable 2:
La funcién
simbodlica.
Dimensiones:
- Nivel
materializado
- Nivel perceptivo
concreto
- Nivel Perceptivo
esquematico
- Nivel perceptivo
verbal.




MATRIZ METODOLOGICA

TIPO, ENFOQUE Y POBLACION Y TECNICAS E TRATAMIENTO
DISENO MUESTRA INSTRUMENTOS ESTADISTICO.
Tipo: Estudio es de tienen como | Técnica: Estadistica descriptiva
Basico muestra no probabilismo | La observacion Tablas y figuras de frecuencia
Enfoque: intencional por | Instrumento: absoluta, acumulada y
Cuantitativo. conveniencia a 30 nifios de | Guia de observacion: Uso de | porcentual.

Disefio:

Correlacional descriptivo

En el estudio se utilizo el siguiente

esquema:
/ i( 1
M
Donde:\A Y1
M: Muestra.

X1: Observacion de la variable.
Y1: Observacién de la variable.

r: Rho de Spearman

cinco de Educacion Inicial.

juego de roles.
Guia de

funcién simbolica.

observacion: La

Estadistica Inferencial.

Rho de Spearman.




Guia de observacion
Uso de los juegos de roles
INDICACIONES. El presente instrumento recoge informacion sobre el uso de los
juegos de roles en los nifios de cinco afios, marcar con una (X), en funcién a los
siguientes items.

DIMENSION ITEMS Nunca | A veces| Siempre
Habilidad 1. Representa las caracteristicas fisicas del
fisico motriz personaje.

2. Se desplaza con una coordinacion
motriz adecuado

3. Se observa una coordinacién viso motriz
adecuado.

4. Coordina su movimiento (vista -mano).

5. lteraciones con expresiones corporales
pertinente con los demas.

6. Desplaza objetos con propdsito e
intencién comunicativa.

Habilidad 7. Trata con afecto a los demas en su
social interaccion.

8. Interioriza el personaje expresando la
cualidad afectiva.

9. Propone personajes a caracterizar propio
de su entorno.

10. Al caracterizar un personaje expresa
la cultura o costumbre

11. Al usar materiales comunica una
costumbre 0 cultura en su
caracterizacion.

Habilidad 12.  Usa la expresion oral con un
cognitiva propdsito comunicativo.
13.  Manifiesta cualidades o virtudes del
personaje.
14.  Conoce propiedades 0

caracteristicas de los materiales que usa.

15.  Reflexiona sobre los errores para
revertir.

16.  Propone ideas y acciones para
caracterizar un personaje.

Sub total

Total




Baremo: Uso de los juegos de roles

Niveles

Intervalo
Nunca 16-26
A veces 27-37
Siempre 38-48

CALIFICATIVO:

NIVEL

PUNTAJE




La guia de observacion
Desarrollo de la funcion simbdlica
INDICACIONES. El presente instrumento recoge informacion sobre el desarrollo
de la funcién simbdlica en los nifios de cinco afios, marcar con una (x), en funcion a

los siguientes items.

Dimensién items Nunca | Aveces | Siempre
Nivel 1. Se interesa por manipular objetos y
materializado disfruta
2. Juega con los objetos expresando la
creatividad.

3. Diferencia los objetos por sus
cualidades: forma, color, tamano.

4. Agrupa o separa objetos segun sus

cualidades.
Nivel 5. Describe objetos segun sus cualidades:
perceptivo forma, color y tamafio.
concreto . - -
6. Relaciona  Objetos  segun las
caracteristicas.
7. Diferencia  objetos  segin  sus
caracteristicas.
8. Comunica a los demas indicando las
caracteristicas de los objetos.
Nivel 9. Representa con dibujos sus juguetes.
Perceptivo

10. Identifica las ilustraciones e indica al

esquematico. .
objeto que pertenece.

Nivel 11.Expresa oralmente las caracteristicas
perceptivo de los objetos.
verbal

12.Comunica las cualidades de los objetos
asignandolos  signos linguisticos
escritos.

Sub Total

Total




Baremo: Funcion simbdlica

Niveles

Intervalo
En inicio 12a20
En proceso 20a28
En logrado 29 a 36

CALIFICATIVO:

NIVEL

PUNTAJE




RESULTADOS DE LA CONFIABILIDAD

Guia de observacion 1: Uso de los juegos de roles

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,832 16

Guia de observacion 2: Desarrollo de la funcion simbdlica

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,821 12



| "::.?x: TNIVERSIDAD SAN PEDRO

| JSp 1‘_ FACULTAD DE EDUCACION Y
\ an / HUMANIDADES PROGRAMA DE
N ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL

INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTO)

I. DATOS GENERALES:
1. TITULODEL PROYECTO DE: Uso de loz jussos de reles v la funeion simbolica en loz nifios de cinco afios an [nstitucion Educativa

W*370-Barranca, 2021
1. INVESTIGADOR: Ledn Ramos de Anchante, Alicia Maria

3. OBJETIVO GENERAL: DCeterminar |z relacién entre 2l uso de los jusgos de roles y la el desarrollo de |z funcion simbalica de nifios
de cinco 2fios en la Institucion Educativa 2 370-Barranca, 2021
4. CARACTERISTICAS DE LA POBLACION:
La poblacién, constituida por todos los nifios v nifias de cineo afios v nifias de la Institucidn Educativa % 370 -Barranca haciendo un

total de 30 nmos matriculades en el afio escolar 2021,

5. TAMANO DE LA MUESTRA: La poblacion v muoestra estd conformada por todos los nifios v nifias de cinco afios de la Institucidn
Educatrva M7 370 -Barranca haciendo un total de 30 mitios matmiculados en 2] afio escolar 2021,

6. NOMBEE DEL INSTRUMENT (-
(uia de observacidn 1: El uso de juego de rolss.
(Guia de observacicn 2: El desarrolle de la fimeidn Smmbdlica.



I. APFLLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: Nglis Erizida Cruz Tapia
2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Lic. Educacidn Inicial

3. INSTITUCION DONDE LABORA: Supervizora Pedagogica de las Instituciones Educativas de Grestion Privada. UGEL N7 08 Huaora

M. ASPECTOS DE VALIDACION

VARTABLE | DIAMENSION | INDICADOE ITEMS INDICADOEES DE EVALUACION | OBSERYV,
Z.I::..:“:' .:rl::::.:L:'.l ::::::Hil :::\.:::n:i:
preciaa cea la | cea lzn | cza lon

i:i"h _ dx 'nifi:ﬂnrn
51| Ne| 51 | Ne 51 Mo | 51 | No
Hzbilidad Potricidad Caracteriza fisica a la persona. X X X
fisico motriz Ze dezplaza con una coordinaciaon | X X X X
matriz adecuado.
Ze observa uma coordinacién viso | X X X X
rotriz adecuado.

i Habilidad Coordina su mevimisnte (vista - [ X X X X

B social mano).

L' Tteracionsz  com  expresiomss | X X X X
- corporales  pertinente con  los

%ﬂ demas.

o Desplaza objetos con proposito e | X X X X

= intencidn comunicativa.

:,E Hzbilidad Afectiva Trata con afecto a loz demaz en s | X X X X

social Intaraccion.
Interioniza el personaje exprazande | X X X X
la cuzlidad afectiva.
Propone personajes a caracterizar | X X X X
propig de su entornao.
Al caractenizar  un  persomaje | X X X X




Cultura- expresa la cultura o costumbre.
Costumbres Al uzar materiales comunica una | X X X X
costumbre o cultura en su
caracterizacion.
Hzbilidad Mociones. Usza la expresion oral comn wm | X X X X
cognitiva proposito comunicativo.
hianifiesta cuabidades o wvirtndes | X X X X
del personaje.
Cenoce propiedades o|X X X X
caracteristicaz de loz matenales
que usa
Eefleiona sobre los errores para | X X X X
Tavertir.
Propone ideas ¥ acclomes para | X X X X

caracterizar un personaja.

OPINION DE APLICABILIDAD

El instromento a5 aplicable.

Lugar v fecha:

Barranca, 2 de AGOETO del 2021

/1 [

‘!

Mery Gladiz Landayrg, Villanveva

DI 18104102




ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INDICADOEES DE EVALTUACION | OBSERV.
E'l::"":. :-DI::I‘:.ILI'.I ::::::Hil :::.:::n:i:
presisa cza la | c=m I | o
variahl: dimcnai izdicadora
SI[No| Si| Ne | S1 | Me| 51| No
Lz funcion | Nivel Los objetos 52 interesa por  manipular | X i X
simbalica materializado objetos y disfruta
Juega  con las  objstos| X i i’ i
sxpresando |z crestividad
Cualidades Diferancia los objetos por maz| X X X X
cualidadas: forma, color, tamafio.
AgTUpE o separa objetos segun | X i i X
sus cuslidzdes.
Mivel perceptivo | Descripcion pescribe  objetos  segum sus| X i i X
concreto cualidades: forma, color oy
tamana.
Relacionz Objetos segun las| X i i i
caracteristicas
Comparacion. Diferancia objetos segim =z | X X X X
caractarizticas.
Comunica & los demas indicando | X i i i
lzs caracteristicas de los objetos.
Mivel  Perceptivo | Grafico- Representa con  dibujos sus| X i i X
esquematico esquematico. jugustes.
Identifica las ilustracionss 2| X X X X
indica al objeto gue pertensce.
Mivel perceptivo | Simbalico -Verbal | Expresa oralmente las| X i i’ i
verbal caracteristicas de los objetos.




Ccomunica las cualidades de los

objetos  asignandolos  signos
linglisticos escritos.

OPINION DE APLICABILIDAD

El insmumento 25 aplicable.

Lugar v fecha:

Barranca, 2 de AGOATO del 2021

Mery Giladiz Landawm, Villanueva
DI 18104192]




II. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)

1 APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL INFORMANTE: Dra. Taniz Mirtha Condar Bgralda,

2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Licenciado en Educacién Inicial v Arte, Licenciada en educacion primana v problemas
de aprendizaje. haestria en pedagogia ¥ Decorade en Admpustracion.

3. INSTITUCION DONDE LABORA: Docents Asociada — UNJFSC-Huacho.
OI. ASPECTOS DE VALIDACTION

VARIABLE | DIMENSION | INDICADODE ITEMS INDICADORES DE EVALUACION | ODBSERV.
e 7 | rebeecais | oobcemia | oolocemein
prezisa eam la | esa lzw | ==m lesn

variahle d&i iadicadora
S1[Ne| St [ No 51 No [ 51| Mo
Hzbilidad hotricidad Caracteriza fizica a la parzona. X X X
fisico motriz Se desplaza con unz coordinacion | X X X X
maotriz adecuado.
Ze gbserva una coordinacien wvisg | X X X X
E motriz adecuado.
= Habilidad Coordina su movimiento (vista - | X X X X
= social mano).
ﬁ. Itaracions:  com  expresionss | X X X X
_E' corporales  pertinente con  los
- demas.
g Desplazz objetos con propasito e | X X X X
= intencion comumicativa.
Habilidad Afectiva Trata con afacto a los demas en su | X X X X
social interaccion
Interioriza el personaje exprazando | X X X X
1z cualidad afectiva




Propone personajes a caracterizar | X X X X
propic de su entorna.
Cultura- Al caracterizar un  persomaje | X X X X
Costumbras expraza la cultura o costumbre.
Al uzar materiales comunica uma | X X X X
costumbre o cultura enm  su
caracterizacian.
Hzbilidad Mociones. Usz la sxpresion oral com um | X X X X
cognitiva proposifo comunicative.
hanifiesta coalidades o virtudes | X X X X
del personaje.
Conoce propiedades ofX X X X
caracteristicaz de loz matenales
gue u=d
Fefleiona scbre los errores para | X X X X
T=vertir.
Propone i1deas ¥ acclones para | X X X X
caracferizar un personajs.
OPINION DE APLICABILIDAD

El instromento = aplicable.

Lugar y fecha:

Barranca, 2 de AGOETO del 2021

r

AU

Dra. Tapia Mirtha Condar Bergldn




ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INDICADDRES DE EVALTUACION | OBSERY,
| i | oimrcnsia | boreasia
priecina cea Iz | ez ha | z=a Jea

'-l:i::l: _ da il.:fuﬂnr:l
5| No | 51| Mo 5 | Ko | 51 KNo

Lz funcion | Nivel Los objetos S2  interesa  por  manipular | X} i i i

simbalica materizlizado objetos y disfruta

Juega  con los  objstos | X X i X
expresanda |z creatividad
Cualidades Difersncia loz objetos por sos| X X X X
cualidades: forma, color, tamafio.
Agrupa o separa objetos segun | X X X X
sus cuzlidades.
Nivel perceptivo | Descripcian Describe  objetos  segum sus| X X X X
concreto cualidadss: forma, color v
tamano.
Relaciona Objetos segun las | X X i X
caracteristicas
Comparacion, Diferancia objetos segim sus | X X X X
caractarizticas.
Comunica 2 los demas indicando | X X i X
lzs caracteristicas de los objetos,
Wivel Perceptivo | Grafico- Representa con  dibujos sus| X X i X
esguematico esquematico. jugustes.
Identifica las ilustracionss 2| X X X X
indica al objeto que pertensce.




MWival perceptivo | Ssimbolico -verbal | Expresa oralments las | X
verbal caracteristicas de los objetos.
Comunica las cualidades de los | X
objetos  asignandolos  signos
lingiisticos escritos.
OFINION DE APLICARBILIDAD

El instrumento e aplicakble.

Lugar y facha:
Bamranca, 2 de AGOETO dal 2011

/.

Dra. Tasfa Mirthz Condor Beraldn




II. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)
1. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)
1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: Mg Olga Flores hMartinez
2. PROFESION Y/0 GRADO ACADEMICO: Licenciada an Educacisn Inicial v Magzister en Padagogia.

3. INSTITUCION DONDE LABORA: directora de la LE. Inicial W= 370-UGEL 16-BAERANCA y Docente Universitario.

IMI. ASPECTOS DE VALIDACTON

VARIABLE | DIMENSION | INDICATYOR ITEMS INDICAD'ORES DE EVALTUACION OBSEEY.
Z::'“:: :::::‘:-:L:'.l ::::::Hil :l::.::l:ﬂil
precias - la | eea las | =a los

ml:i::ll: _ dimcnaiancy -ﬂ.fllﬂﬂrﬂ
5| Nel| 51 | No 51 Mo | 51 Mo
Hzkilidad Motricidad Caracteriza fizica a lz perzona. X X X
fisico motriz Ze desplaza con unz coordinacion | X X X X
maotriz adecuado.
" Ze observa una coordinacien wviso | X X X X
'EE motriz adecuado.
- Habilidad Coordina su movimiento (vista - | X X X X
@ social mano).
%ﬂ Iteracionez  com  expresiones | X X X X

o corporales  pertinente com  los

'g demas.

o Desplaza objetos con propdsito e | X X X X

intencion comunicativa.
Hzkilidad Afectiva Trata con afecto a loz demZz en m | X X X X
social Interaccion.

Interioriza el personaje exprasando | X X X X




la cualidad afectiva

Propone personajes a caracterizar
propio de su entorno.

Cultura-
Costumbres

Al caracterizar un personaje
expraza la cultura o coztumbre.

Al uszr materiales comunica una
costumbre o  cultura en su
caracterizacion.

Hzbilidad
cognitiva

Nocionsas.

Usz la exprezion oral com mm
proposito comunicativo.

Manifiesta cualidades o virtudes
del perzonaje.

Conoce propiedades o
caracteristicas de loz matenales
que usa.

Reflexiona zobre los errores para
revertir.

Propone ideas y acciomes para
caracterizar un personaje.

w

OPINION DE APLICABILIDAD
El instrumento es aplicable.

Lugar y fecha:

Bamranca, 2 de AGOSTO del 2021

Olga Flores Martinez




ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INDICADDEES DE EVALTACTON | OBSEEV.
| e | avensia | catepensin
precisa = la | csa ha | ez Bea

'|l:i:|:lll: _ dimcmiancy i:l:-!:il::lﬂurl:l
51| Mo | 51| No 81 No | &1 | No

Lz funcion | Nivel Los objetos Se  interesa por manipular | X X i X

simbalica materializado objetos v disfruta

luega con les  ohjstos | X X i X
sxpresando |z crestividad
Cualidades Diferencia los objetos por mos | X X X X
cualidades: forma, color, tamana.
Agrupa o sepsra objetos segun | X X i X
sus cuzlidades.
Hivel perceptivo | Descripcion Describe  objetos  segun sus | X X XK X
concreto cualidades: forma, color v
tamano.
Relaciona Objetos segum las| X X i X
caracteristicas
Comparacion. Diferancia objetos segim sus | X X X X
caracterizticas.
Comunica 2 los demas indicando | X X i X
lzs caracteristicas de los objetos.
Mivel Perceptivo | Grafico- Representa con dibujos sus| X X i X
esquamatico esgquamatico. jugustes.




identifica las ilustraciones e
indica 3l objeto que pertensce.

Nivel perceptivo | Simbolico -verbal | Expresa oralments las
verbal caracteristicas de los objetos.

Comunica las cualidades de los
objetos  asignandolos  signos
linglisticos escritos.

OPINION DE APLICABILIDAD
El instramento s aplicable.

Lugar y fecha:
Bamranca 2 de AGOSTO del 2021

Olga Flores Martinez
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