UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA DE ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL

USP

UNIVERSIDAD SANM PEDRO

| Material concreto mejora el aprendizaje de matematica en
estudiantes de S afios de la Institucion Educativa N°2044-
Cujibamba; 2019

Tesis para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial

Autora
Guzman Lucano, Bacilia

Asesor (ORCID: 0000-0001-5854-9731)

Valverde Sarmiento, Alan

Chimbote — Peru

2018



Indice eneral. ... ......oii e 1

INAICE d@ tADIAS .......eoeeeeeee e 1
Palabras ClaVeS.......couiriiiiiiiieiee e il
Constancia de originalidad ...........ccocciieiiiieiiieceeeeee e v
TTHEULO ettt et sttt et sttt et st be s v
RESUMEIN ...ttt e et e e e ta e e e aae e ennaeesaneeas vi
ADSETAC ..ottt et ettt e b e e vil
INEEOAUCCION ..cviiiiiieiteie ettt et sttt st nbe et 1
A (0T o] U0 T T USSR 23
RESUIAAOS ...ttt ettt 26
ANALISIS ¥ AISCUSION ...ttt ettt ettt et st e et esaeeebeeeeee 31
CONCIUSIONES. ...ttt ettt ettt ettt et e st e b e s aaeeaees 33
ReECOMENAACIONES ...c..covveiiiiiiiiieiertesee ettt 34
Referencias biblIOGIafiCas ........coecviieiiiiiiiiiecee e 35
AATIEXOS ..ttt ettt et b et he e et b e et e st e e bt e naee 40



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes de la aplicacion del material concreto 26

Tabla 2 Nivel de aprendizaje de matemadtica en estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, después de la aplicacion del material concreto

Tabla 3 Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes y después de la aplicacion del material

COTICTELO enieeieiieeteeee e et et ettt e e e e eeete e aeeeeeeetesaaaasssesetesssanaaeseeeeessnananesseseessennnnns 28

Tabla 4 La aplicacion de material concreto mejora significativamente el nivel de
aprendizaje de la matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa

N°2044-Cujibamba; 2019. Estadisticos de la muestra ...........c.ceceeeveeciienveecveennenne. 29



PALABRAS CLAVES

Tema Aprendizaje de matematica
Especilaidad Educacién Inicial
KEYWORDS
Math learning
Theme
Spec.ialty Initial education

LINEAS DE INVESTIGACION

Linea de Investigacion

Teoria y métodos educativos.

Area

Ciencia Sociales

Subarea

Personal Social

Disciplina

Educacion General




7N
kdﬂ-} U s P VICERRECTORADO DE INVESTIGACION

NI T D SAre EE S

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe, Vicerrector de Investigacion de la Universidad San Pedro:

HACE CONSTAR

(Que, de la revision del trabajo titulado “Material concreto mejora el aprendizaje de
matematica en estudiantes de 5 anos de la Instituclén Educativa N*2044-Cujibamba; 2019
del {a) estudiante: Bacilia Guzman Lucano, identificado(a) con Codigo N2 1115101997, ==
ha wverificado un porcentaje de similitud del 28%, el cual se encuentra dentro del
parametro establecido por la Universidad San Pedro mediante resolucion de Consejo
Universitario N2 5037-2019-U5P/CU para la obtencion de grados y titulos académicos de pre
y posgrado, asi como proyectos de investigacion anuzl Docente.

Se expide la presente constancia para los fines pertinentes.

Chimbote, 16 de Enero de 2023

D, Cﬁwllh A NIHII

NOTA:
Este documento carece de valor sl no tiene adjunia el reparie del Software TURNITIN

www.usanpedro.edu.pe




TITULO

Material concreto mejora el aprendizaje de matematica en
estudiantes de S afios de la Institucion Educativa N°2044-

Cujibamba; 2019

Concrete material improves mathematics learning in 5-
year-old students from Educational Institution No.

2044-Cujibamba; 2019



RESUMEN

La presente investigacion titulada material concreto mejora el aprendizaje de
matematica en estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba;
2019; la cual tiene por proposito demostrar que el material concreto permite
desarrollar significativamente el aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios
de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba. Asimismo, la investigacion es de tipo
explicativa, con un disefio pre experimental. La muestra estuvo constituida por 10
estudiantes de la Institucion Educativa N°2044. Para este trabajo de investigacion,
la técnica empleada para el recojo de informacion fue la observacion y la encuesta.
Asimismo, se concluy6 que mayormente el 60% de los estudiantes de 5 afos de la
Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, se ubican en el nivel de aprendizaje

de matematica en proceso y el 40% en logrado.
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ABSTRACT
The present investigation entitled concrete material improves the learning of
mathematics in 5-year-old students of the Educational Institution No. 2044-
Cujibamba; 2019; which has the purpose of demonstrating that the concrete
material allows to significantly develop the learning of mathematics in 5-year-old
students of the Educational Institution No. 2044-Cujibamba. Likewise, the
research is of an explanatory type, with a pre-experimental design. The sample
consisted of 10 students from Educational Institution No. 2044. For this research
work, the technique used to collect information was observation and survey.
Likewise, it was concluded that mostly 60% of the 5-year-old students of
Educational Institution No. 2044-Cujibamba; 2019, they are located at the level

of mathematics learning in process and 40% in achieved.
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INTRODUCCION

Podemos establecer algunos trabajos de investigacion, que tienen relacion con el tipo

de investigacion, que es objeto de estudio y son:

Montes (2015) la investigacion establecida dentro de la universidad cesar
vallejo , presento como proposito educacional el poder establecer el nivel de
aprendizaje en matematica en los estudiantes de 5 afios de la entidad educacional N°
59 Pachactitec — de Ventanilla , arribando a las conclusiones siguientes: que un 19%
se encuentra en un nivel alto, el 57% ubicados a nivel regular y el 24% establecidos

en un nivel bajo.

Mayorga (2017) en su trabajo de investigacion cuyo propodsito es determinar la
influencia del material didactico en el desarrollo de las capacidades ldgico
matematico, la investigacion es enfoque cuantitativo, de tipo descriptiva, teniendo
como poblacion y muestra 24 nifios y nifias del Centro Infantil Discovery BB, se
utilizé la técnica de observacion, se diseiid una ficha de observacion y la encuesta.
Cuyos resultados son los siguientes: Las educadoras si orientan y dirigen los juegos
especificos para desarrollo de pensamiento 16gico con material adecuado, lo cual
permite deducir que las capacidades estan en proceso de formacion al momento que
se realizo la investigacion en el Centro infantil. La capacidad de contar objetos es la
destreza que mas desarrollada tienen los nifios, criterio que coincide en los datos
proporcionados por todos los instrumentos aplicados, implica que los infantes estan
proyectandose a tener mayor éxito educativo futuro, porque este aprendizaje se
profundiza en todo el sistema educativo. Los nifilos cumplen adecuadamente reglas
especificas durante la realizacion de juegos 16gico matematicos, lo cual es un factor

muy positivo. (p. 83)

Dominguez (2017) en su trabajo de investigacion cuyo propo6sito determinar la
influencia del material no estructurado como recurso didactico en el aprendizaje de
seriacién en el Area de Matematica en los nifios y nifias de 5 afios, tipo de
investigacion experimental de disefio pre experimental, con una poblacion de 50

nifios (as) y una muestra del5 nifos (as) de 5 afios de la Institucion Educativa



Parroquial Maria Auxiliadora N°827, las técnicas utilizadas son la observacion,
entrevista y prueba escrita y como instrumentos ficha de observacion, guia de
entrevista y prueba objetiva de entrada y salida, llegando a las siguientes
conclusiones: El uso del material no estructurado mejora el rendimiento académico
en el aprendizaje de seriacion en el area de matematicas en los niflos y ninas de 5
afios de la Institucion Educativa Parroquial Maria Auxiliadora N°827—Huacracchuco
en el afio 2017. La utilizacion del material no estructurado es de suma importancia,
ya que permite lograr los aprendizajes significativos. Aprovechando los recursos se
fomenta la iniciativa de la creatividad, dando las pautas adecuadas para la utilizacion
de materiales de su propio medio. Al utilizar el material no estructurado los alumnos
muestran mayor interés durante el proceso de ensefianza aprendizaje. El Profesor del
Area de Matematica al trabajar con los nifios aprovecha los recursos en el desarrollo

de sus diferentes actividades de aprendizaje. (p. 26)

Marin, Ojeda, Plaza y Rubilar (2017) en su trabajo de investigacion cuyo
proposito es promover el uso de material concreto en las practicas docentes de primer
ciclo basico por medio de una infografia, sustentada tedricamente desde el ambito de
la sicologia, biologia y desde lo establecido por el MINEDUC. Trabajo de
investigacion de enfoque cuantitativo, teniendo una poblacién y muestra los nifios y
nifias de las instituciones educativas de Valparaiso, Vifia del Mar y Villa Alemana y
como muestra, la técnica utilizada fue la entrevista; arribando a las siguientes
conclusiones: El principal motivo por el cual los estudiantes del primer ciclo basico
deben utilizar material concreto dentro de las aulas, es porque se encuentran en una
etapa de desarrollo bioldgico donde es necesario manipular objetos para poder
desarrollar sus capacidades y entender nuevos conceptos; por lo tanto, los objetos
tangibles son un puente para llegar a comprenderlos. La mentalidad infantil es
esencialmente concreta, y necesita elementos concretos, ademas, €sta es la base para
lograr la abstraccion. El material concreto posibilita el aprendizaje, la manipulacion
y la transformacion de la realidad mediante acciones. Ayuda de manera notable al
desarrollo del pensamiento de diversas asignaturas del curriculum nacional, como
por ejemplo en matematica se mejora el pensamiento 16gico. La utilizacion del

material concreto favorece la experimentacién y la creatividad. Ofreciendo la



posibilidad de cometer errores y aciertos, los cuales son necesarios para llegar al
descubrimiento. La manipulacion de los objetos proporciona vivencias reales, por lo
que pueden interactuar y comunicarse verbalmente con los demas. Es importante que
el docente entregue el espacio y los materiales adecuados, para que el alumnado vaya
experimentando situaciones diferentes en forma directa, y estas a su vez, entreguen

una valiosa informacidn que les permitira afrontar su vida. (p.68 -71)

Ramirez (2017), quien estudié la influencia del material concreto para
desarrolla el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de 5 afios.Teniendo
como resultado que con evaluacion pre y post test, teniendo como caracteristica
poblacional un solo grupo, determinandose que al evaluar los niveles de aprendizaje
en el post test los niflos mejoran; puesto que, en la Pre prueba logran una media de

23.7 y en el post prueba una media de 27.4

Cérdova (2018) en su trabajo de investigacion cuyo proposito es determinar en
qué medida la aplicacion del programa de juegos didacticos mejora el aprendizaje en
el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.LE. San Gerardo. El estudio
corresponde a una investigacion explicativa, de disefio cuasi experimental, se aplica
el pre test y post test al grupo experimental, la poblacion estd conformada por los
nifios de 5 afios de la I.E. San Gerardo, Trujillo 2017, con una muestra de 23 alumnos
de 5 afios; las técnicas utilizadas son las pruebas o examenes tipo test, la observacion
y como instrumento la ficha de observacion y lista de cotejos, arribando a las
siguientes conclusiones: Los resultados de la aplicacion del post test, cuyos
resultados fueron que el 87.0% de los nifios tienen en la escala de calificacion A, es
decir un logro previsto, hubo mejoramiento significativamente que los nifios
desarrollaran los juegos didacticos; mientras que el 13.0% de los nifios tienen en la
escala de calificacion B, es decir en proceso y 0 % de los nifios tienen en la escala de

calificacion C, es decir en inicio, da entender que si hubo mejoramiento.

Huarcaya y Huarcaya (2018) en su tesis titulada: “Uso de material Concreto en
el Area de Matematica en la .E. N° 2015 Cerro Verde San Martin de Pangoa Satipo
20177, es una investigacion de tipo aplicada explicativo de disefio cuasi

experimental, poblacion y muestra esta conformada por 10 nifios y nifias de 3 y 5



afios de Institucion Educativa N° 2015, asi mismo la técnica es la observacion directa
e indirecta e instrumento la lista de cotejos, arribando a las siguientes conclusiones:
La prueba de Wilcoxon demuestra que los resultados que produce el uso de material
concreto en el aprendizaje de la matematica son positivos en los nifios y nifias de 5
afos de la Institucion Educativa N° 2015 Cerro Verde — San Martin de Pangoa —
Satipo. Después del uso de materiales concretos los resultados muestran un
incremento significativo en la adquisicion de las nociones matemadticas en
comparacion a las evaluaciones antes del experimento. El uso de material concreto
es altamente efectivo en el aprendizaje de la matematica en los nifios y nifas de la
Institucion Educativa N° 2015 Cerro Verde, San Martin de Pangoa, Satipo, dado que
el 90% de estudiante lograron adquirir las nociones matematicas y solo un 10% de

estudiantes aun no logra aprendizajes previstos. (p.57)

Elguera (2019) en su tesis titulada: “Juegos didacticos basados en el enfoque
significativo utilizando material concreto, para mejorar el logro de aprendizaje en el
area de matematica, de los nifios y ninas de 5 afios de educacion inicial, de la
institucion educativa nifio Jesus de Praga 1538, distrito de Huarmey-2019”, estudio
de tipo cuantitativo descriptivo, con disefio preexperimental, Poblacion de
estudiantes de la I.LE. N° 1538 Nifio Jesus de Praga- Huarmey, la muestra esta
conformada por los nifios de 5 afios, la técnica utilizada es la observacion y como
instrumento la lista de cotejos; llegando a las siguientes conclusiones: La aplicacion
de los juegos didacticos basado en el enfoque significativo utilizando material
concreto, en el pre test se obtuvo: se ha comprobado que el 67% de los nifios
alcanzaron un nivel de logro C, es decir en inicio. Luego de aplicar el juego didactico
basado en el enfoque significativo utilizando material concreto mejoro el logro de los
aprendizajes en el drea de matematica, asi se evidencia en el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje, en donde se ha comparado entre la primera sesion en donde el
resultado fue de 56 % de los nifios alcanzaron un nivel de logro C, es decir en inicio
en el desarrollo de la primera sesion, y los resultados de la sesion sexta sesion, fue
54,2 % de los nifios alcanzaron un nivel de logro en proceso; es decir “B”. cémo se
refleja en los resultados iba incrementado de manera paulatina. Finalmente, los

resultados del post test se ha demostrado que los nifios y nifias alcanzaron un 56 %



es decir nivel de logro de aprendizaje “A”, seguido de un 44% de los nifios quienes
alcanzaron un nivel de logro de Aprendizaje en proceso, es con relacion a los
resultados del pos test aplicado a los nifios y nifas de la Institucion educativa Nifio

Jests de Praga. (p.76)

En cuanto a las Teorias relacionadas con la presente investigacion se considera

revisar los siguientes conceptos por diversos autores:

Segun un documento realizado por el Ministerio de Educacion del Pert (s.f.)
define el material concreto como aquel que se puede maniobrar y permite el

desarrollo de trabajos tanto grupales como individuales.

Es el material concreto se puede manipular y esta disefiado para crear interés en
el estudiante, el cual comienza a explorar formas diversas de utilizarlo lo lleva a
experimentar divertirse y aprender. Permiten el desarrollo de actividades individuales
y grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa.

Estas actividades motivadoras generan aprendizajes significativos en los estudiantes.
(p.9).

Por ello Saquicela y Arias (2011) define el material concreto como no solamente

un recurso o medio de comunicacidon mas sino como:

Son medios de comunicacion mas accesibles que la palabra, donde existe la libre
manipulacion de los objetos como palitos, tapas, bolas, metro, bloques, discos
con numeros, dbaco, reglitas, ruleta y otros materiales que el maestro pueda
conseguir y elaborar de acuerdo al nivel operativo del estudiante que ayuda a la
objetividad en la ensefianza, permitiendo demostrar la idea con el objeto en si,
para deducir conceptos, ideas e imagenes con el fin de transmitir contenido
educativos desde la manipulacion y experiencia que los estudiantes tengan con

estos. (p.36).

Importancia del uso de material concreto

En los actuales momentos la ensefianza de la matematica se debe realizar a través
del uso material concreto, el mismo que permite al nifio o nina logre interiorizar los

conocimientos matemdticos mediante la manipulacion. La ensefanza de la



matematica no es abstracta, desde el inicio hasta el final de la experiencia de
aprendizaje, el material concreto debe ser manipulado lo que va a permitir un mayor

desarrollo conceptual a través de sus experiencias vividas.

Alvarez (2009) indica: La repercusién que va a tener la ensefianza, lo dicho
anteriormente lleva a reconocer la gran importancia que tiene la ensenanza de
las matematicas durante la etapa escolar, esto a través del uso de instrumentos y
objetos concretos para el estudiante, ya que estos buscan lograr un aprendizaje
significativo dentro de sus alumnos, pues los resultados actualmente, en el
aprendizaje de las matemadticas, no son los ideales en los contenidos
conceptuales de los diferentes temas que se trabajan para la ensefianza de la
matematica, esto no garantizan la comprension del alumno frente al tema
estudiado debido a que se ha limitado a estrategias memoristicas y visuales que
no crean ningun interés en el estudiantes y por lo tanto ningin aprendizaje

significativo. (p.2).

Para Cedefio (2004) nos indica que: “los materiales educativos concretos son
herramientas de aprendizaje que apoyan al estudiante emocional, fisico, intelectual,
y socialmente, es decir auxilian en la bisqueda de su desarrollo integral. Ademas,
son medios para estimular el aprendizaje de las matematicas, desarrollando la

capacidad creativa”. (p. 12).

En este marco la forma variada de utilizar el material concreto en las
experiencias de aprendizaje es muy importante. Por lo tanto, el uso de material
concreto debe facilitar el aprendizaje significativo a través de la manipulacion y
experiencia real. El material concreto para que cumpla con su objetivo debe facilitar
a los nifos y niflas la compresion de los conceptos, aun mas deben tener
caracteristicas de: ser durables, estar hecho de elementos sencillo para su

manipulacion y llamativos.
Clasificacion del material concreto

El material concreto tiene diferentes clasificaciones. Lima (2011) afirma:



Material concreto estructurado. “Es aquel material disefiado y elaborado por el

profesor o el alumno, con un fin pedagodgico y permite la percepcion, manipulacion

o el alumno, con un fin pedagdgico y permite la percepciéon, manipulacion y

exploracion”. (p.8).

Por ejemplo: bloques 16gicos que se utiliza con los nifios para reconocer figuras

geométricas, colores y tamafios, el geoplano se lo utiliza para analizar la semejanza

de figuras geométricas, etc.

Material concreto no estructurado. “Es todo elemento del medio fisico natural

que ayuda en el proceso de aprendizaje”. (p.9). Por ejemplo: plantas, animales, frutas,

minerales, latas, cajas, botellas, etc.

Caracteristicas

El Ministerio Educacion (2016) sefiala que los materiales deben tener las

siguientes caracteristicas:

Deben ser no téxicos y permanecer limpios y conservados, es decir, en
adecuadas condiciones higiénicas y en buen estado (que no se encuentren
rotos, abollados o astillados), lo que evita generar riesgo para los nifios y

las nifias.

Deben ser de facil manipulacion, para favorecer la exploracion y el

juego.

Deben ser variados materiales estructurados (rompecabezas, muiecas,
pelotas, etc.) y no estructurados (cajas, telas, arena, embudos, etc.), de
manera que ofrezcan a los nifios y las nifias diversas posibilidades de uso
y transformacion. Asimismo, pueden responder a su contexto, promover
la diversidad cultural y ser amigables con el ambiente, considerando sean

materiales reciclados, reusados y ecoldgicos.

Deben estar organizados en contenedores como canastas, cajas, bateas o
latas y ubicados en el suelo o en estantes al alcance de los nifios y las

nifas. Esto permite que los puedan usar, transportar, sacar y guardar con



facilidad, de acuerdo con sus intereses, y que asi se favorezca su

autonomia.

e Deben ser pertinentes a las caracteristicas madurativas de los nifios y las
nifias. Por ejemplo, con nifios menores de 3 afios, que estan en una etapa
de exploracién con la boca, es recomendable ofrecerles piezas que
puedan manipular con facilidad, pero que no sean muy pequefias, ya que
podrian atragantarse. Deben ser suficientes con relacion a la cantidad de

ninos. (p.59).
Dimensiones del material concreto

El uso de material concreto se realizard a través de un programa educativo que

estard compuesto por sesiones de aprendizaje.

Pérez y Merino (2013) mencionaron que un programa es un escrito que faculta
la organizacion y detalle del proceso pedagogico y que propone una guia al docente
con referencia a los contenidos que debe infundir, guia en el desarrollo de la actividad

educativa y los objetivos a obtener.

Henao, Ramirez, Ramirez (2006) sefialaron que: un programa es la planificacion
de procesos educativos, comprendiéndose a la planificacion como el acto que abarca
el andlisis de necesidades, fijar objetivos, metas, asi como el establecimiento de un
disefio y evaluacion; con la finalidad de contribuir al mejoramiento del acto

educativo.

Calvo (1996) Manifesto en su investigacion que los programas surgen como una
metodologia que viene cobrando fuerza en el entorno educativo de la region. Siendo
una tendencia pedagogica en Colombia que anhela restablecer el caracter primordial
de la educacion. Siendo estrategias que permiten incluir a los estudiantes en un
fascinante mundo del conocimiento, iniciando de los intereses e inquietudes de los

estudiantes.
En este marco tenemos las siguientes dimensiones.

Fundamentacion. - Definicion de (s.f.) indica que “Una justificacion, por lo tanto,

puede ser un argumento, una motivacién o un principio que sirve para justificar


https://definicion.de/argumento/

algo”. En este sentido el programa educativo se justifica porque, su desarrollo esta
orientado a mejorar los aprendizajes en el area de Matematica utilizando en las
diferentes sesiones de aprendizaje material concreto, dentro del aula, teniendo en
cuenta que la educacion inicial es una etapa de relevancia en donde se establecen las
bases para un potencial cognitivo, social, afectivo; para el logro de capacidades y

competencias de matematica.

Objetivo. - Para Ramirez (2017) precisa que “Los objetivos son los resultados
deseados que se esperan alcanzar con la ejecucion de las actividades que integran un
proyecto, empresa o entidad”. (p.3). En este marco lo que desea lograr es, diseiar un
programa educativo con sesiones de aprendizaje que incluyan el uso de material
concreto para mejorar el aprendizaje de la matematica de los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 2044 -Cujibamba-Bolivar, 2019.

Desarrollo. - Para Valcarcel (2006) Es un proceso de ejecucion de una secuencia de
actividades que deben ser seguida por uno o mas profesionales para generar un
conjunto coherente de productos. En el presente programa la propia investigadora
estara desarrollando las sesiones de aprendizaje en un total de 12 en las fechas

programadas.

Evaluacion. - Stufflebean (1987) citado por Morales (2001) indica que es “proceso
de identificar, obtener y proporcionar informacion util y descriptiva acerca del valor
y el mérito de las metas, la planificacion realizada y el impacto de un objeto
determinado, con el fin de servir de guia para la toma de decisiones, solucionar los
problemas de responsabilidad y promover la comprensiéon de los fendmenos
aplicados” (p.3). Tyler (1950) citado por Morales (2001) indica: “proceso que
determina hasta qué punto se han conseguido los objetivos” (p.2). En este sentido lo
que estara evaluando el cumplimiento de las sesiones programadas y las fechas

programadas.
Aprendizaje

Para Abril (2004) define el Aprendizaje como: “Proceso mediante el cual una

actividad se origina o se cambia a través de la relacion ante una situacién dada, con



tal que las caracteristicas del cambio registrado en la actividad no puedan explicarse
mediante las tendencias innatas de respuestas, la maduracion o estados transitorios

del organismo”. (p.31).

El aprendizaje Para Zapata (2010) precisa: Es un cambio o un incremento en las
ideas (o material cognitivo, en los conocimientos y representaciones mentales)
duradero y con repercusion en la practica (operativa o potencial), y eventualmente en
la conducta, que se produce como consecuencia de la experiencia del aprendiz, de su
madurez o de la interaccidon con el entorno (social, de informacioén y de medios. (p.
15). El aprendizaje es un proceso de interaccion a lo largo de su vida, con sus pares,
con sus contextos, en donde va adquiriendo saberes, actitudes y aptitudes, para
desarrollar sus capacidades y competencias herramientas que les servira enfrentar los

retos que se le presente

La matematica. - La matemadtica es una disciplina que estudia entes abstractos, sino
debe hacer a la persona un ente pensante que le ayude a solucionar los problemas que

le presente.

Ministerio de educacion (2016) nos indica: La matematica es una actividad
humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo del conocimiento y de la cultura
de las sociedades. El aprendizaje de la matematica contribuye a formar ciudadanos
capaces de buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion, para entender e
integrar el mundo que los rodea, desenvolverse en €1, tomar decisiones pertinentes y
resolver problemas en distintas situaciones, usando de forma flexible estrategias y

conocimientos matematicos (p 140).

Por ello Rencoret (2000) menciona que la ensefianza de la matematica: Ayudar
al alumno a desarrollar su pensamiento loégico convergente, conjuntamente con el
pensamiento libre, creativo, autonomo y divergente; porque en el acto unico,
multifacético de pensar se funden las relaciones logicas asociadas al pensamiento
convergente con la concepcion de ideas libres, creativas, autonomas y divergentes.
No existe antagonismo entre el pensamiento l6gico y el creativo, ambos son

necesarios y complementarios. (p. 13).
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Segun el Ministerio de educacion (2009) el aprendizaje de la matematica se define

como:

Ser competente matematicamente supone tener habilidad para usar los
conocimientos con flexibilidad y aplicarlos con propiedad en diferentes contextos.
Desde su enfoque cognitivo, la matematica permite al estudiante construir un
razonamiento ordenado y sistematico. Desde su enfoque social y cultural, le dota de
capacidades y recursos para abordar problemas, explicar los procesos seguidos y

comunicar los resultados obtenidos (p. 186).

Entonces diremos que la matematica es muy importante en la formacion de la
persona humana desde los primeros ciclos de la educaciéon bdasica regular, asi lo
afirma el Ministerio de Educaciéon (2011) “La matematica forma parte del
pensamiento humano y se va estructurando desde los primeros afios de vida en forma

gradual y sistematica, a través de las interacciones cotidianas”™. (p. 7).
Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias del area de matematica.

El ministerio de educacion (2016) nos indica que: El desarrollo de la ensefanza
aprendizaje estd centrado en la resolucion de problemas con las siguientes

caracteristicas:

La matematica es un producto dindmico, cambiante en constante desarrollo y

reajuste.

Toda actividad matemadtica tiene como escenario la resoluciéon de problemas
planteado a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos

significativos que se dan en diversos contextos.

Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los
cuales no conocen de antemano las estrategias de solucidn, esto les demanda
desarrollar un proceso de indagacion y reflexion social e individual que les
permita superar las dificultades u obstaculos que surjan en la busqueda de la

solucién.
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Los problemas que resuelven los estudiantes pueden plantearse por ellos mismos
o por el docente; de esta manera, se promueve la creatividad y la interpretacion d

nuevas y diversas situaciones.

Los estudiantes aprenden por si mismos cuando son capaces de autorregular su
proceso de aprendizaje y reflexionar sobre aciertos, errores, avances y las

dificultades que surgieron durante el proceso de resolucion de problemas. (p.170).

Ensefianza de la matematica en educacion inicial.

Las profesoras o profesores que se desempeian en educacion Inicial deben
manejar con mucha facilidad los conocimientos y estrategias didacticas de la
matematica que este en relacion con su desarrollo, fisico, psicolégico y social del

nifio, asi lo sustenta Rencoret (2000)

Al ensefiar matematica en educacion inicial también se descarta la idea del
aprendizaje empirico en el que el alumno aprende todo lo que la maestra dice en
clase; debido a que el nifio de inicial, también es un ser capaz de pensar y proponer
nuevas ideas para la solucion de problemas; por lo tanto la ensefianza debe ser activa
y creativa, y se debe tener en cuenta el conocimiento fisico, l6gico matematico y
social, pues es mediante estos tres juntos que se logra el desarrollo intelectual;
especificandose asi que la matematica es aquella esencia que debe ser ensefiada en
un contexto social mediante experiencias directas y totalmente significativas para el

nino. (p.31).

Es en este nivel en el que se debe presentar un sinnimero de experiencias con
materiales y recursos diversos que motiven a los nifios a despertar su curiosidad y asi
los inviten a participar de situaciones en las que puedan, en compaifiia de sus
compaieros, resolver problemas, dudas e incertidumbres cometiendo equivocaciones

y errores que deberan enfrentar movilizando sus conocimientos.

Rencoret (2000) manifiesta: “En la etapa preescolar se forman los conceptos
primarios 0 nociones basicos matematicos y los primeros esquemas como
instrumentos de aprendizaje. Se debe recordar que, en este periodo, para el nifio es

tan importante lo que debe aprender”. (p.15).

12



En este ciclo es donde la profesora o profesor el desarrollo de sus experiencias
de aprendizaje deben ser desarrolladas con un sin nimero de recursos educativos y
materiales concretos que los anime a los nifios y nifias a despertar su interés por las
matematicas y les ayude a entender y resolver situaciones problematicas de la vida

diaria.

El ministerio de educacion (2016) indica: Los nifios y nifias, desde que nacen,
exploran de manera natural todo aquello que los rodea y usan todos sus sentidos para
captar informacion y resolver los problemas que se les presentan. Durante esta
exploracion, ellos actian sobre los objetos y establecen relaciones que les permiten
agrupar, ordenar y realizar correspondencias segin sus propios criterios. Asimismo,
los nifios y nifias poco a poco van logrando una mejor comprension de las relaciones
espaciales entre su cuerpo y el espacio, otras personas y los objetos que estan en su
entorno. Progresivamente, iran estableciendo relaciones mas complejas que los
llevaran a resolver situaciones referidas a la cantidad, forma, movimiento y
localizacion. El acercamiento de los nifios a la matemaética en este nivel se da en
forma gradual y progresiva, acorde con el desarrollo de su pensamiento; es decir, la
madurez neurologica, emocional, afectiva y corporal del nifio, asi como las
condiciones que se generan en el aula para el aprendizaje, les permitird desarrollar y
organizar su pensamiento matematico. Por las caracteristicas de los nifios y nifias en
estas edades, las situaciones de aprendizaje deben desarrollarse a partir de actividades
que despierten el interés por resolver problemas que requieran establecer relaciones,

probar diversas estrategias y comunicar sus resultados. (p.169).

Por eso, es de gran importancia elaborar, seleccionar y usar material concreto
en la ensefianza de los diferentes contenidos de matematica, el uso del material
concreto va desarrollar su pensamiento logico de una manera creativa, porque en los
primeros afios de la educacion se formaran la base para aprendizajes en los demas
ciclos en el area, el Ministerio de Educacion (2011) refiere que, se debe tener en
cuenta que el desarrollo del pensamiento l6gico en los nifios se logra con experiencias

directas mediante material concreto, interactuando con los objetos e interiorizando
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las imagenes mentales de los mismos, por lo que se requiere priorizar el trabajo en

situaciones de la vida cotidiana y con objetos reales.

Dimensiones

Por la naturaleza de la investigacion a realizar y al estar relacionado con el proceso
de ensefianza aprendizaje de la matematica en el nivel inicial se considera como

dimensiones las competencias indicadas en el curriculo nacional.

Concepto de competencia. - Para el Ministerio de Educacion (2016) precisa: “La
competencia se define como la facultad que tiene una persona de combinar un
conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacion

determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético. (p.29)

Dimension, resuelve problemas de cantidad. -

Para el Ministerio de Educacion (2016) precisa:

Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias muestran interés por
explorar los objetos de su entorno y descubren las caracteristicas perceptuales de
estos, es decir, reconocen su forma, color, tamafo, peso, etc. Es a partir de ello
que los nifios empiezan a establecer relaciones, lo que los lleva a comparar,
agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar, utilizando sus propios criterios y de
acuerdo con sus necesidades e intereses. Todas estas acciones les permiten

resolver problemas cotidianos relacionados con la nocion de cantidad.

Este aprendizaje se va volviendo més complejo de acuerdo con el desarrollo del
pensamiento del nifio. Los criterios que utiliza para establecer dichas relaciones
entre los objetos se amplian y se van haciendo cada vez més precisos. Del mismo
modo, en estas edades los nifios y nifas desarrollan gradualmente la nocion de
tiempo, a partir de sus vivencias y experiencias cotidianas, estableciendo

relaciones entre las actividades que realizan y su temporalidad.

Por ello, en las sesiones de aprendizaje se busca generar situaciones que inviten a
los nifios y nifias a resolver retos o desafios que sean de su interés, en los que

puedan establecer relaciones, poniendo en juego sus ideas y estrategias para
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agrupar, ordenar, comparar, pesar, agregar o quitar cantidades utilizando material
concreto. Asi también, se procura promover que puedan compartir sus
experiencias manifestando sus estrategias, procedimientos y resultados, usando su
propio lenguaje y diversas representaciones. Asimismo, es importante organizar y
anticipar a los nifios las diferentes actividades que realizaran como parte de la
jornada diaria, lo que les brinda la oportunidad para expresar las relaciones que

establecen acerca del tiempo. (p.171)

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Para el Ministerio de Educacion (2016) precisa:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus
caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5
objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o
dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el

29 ¢ 29 CC

conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas
que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos™ y el
tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o

“manana”. (p. 174)

Dimension, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Para el Ministerio de Educacion (2016) precisa:

Esta competencia se visualiza cuando los niflos y nifias van estableciendo
relaciones entre su cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que estdn en su
entorno. Es durante la exploracion e interaccion con el entorno que los nifios se
desplazan por el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su interés
o interactuar con las personas. Todas estas acciones les permiten construir las

primeras nociones de espacio, forma y medida.

En estas edades, los nifios desarrollan nociones espaciales al moverse y ubicarse
en distintas posiciones, desplazarse de un lugar a otro y al ubicar objetos en un

determinado lugar. De esta manera, los nifios pueden estimar ubicaciones y

15



LaN13

distancias: comunican si ¢l estd “cerca de” su amigo, si su lonchera esta “lejos”

de su mesa o si la docente estd “al lado” de la pizarra.

Asi también, utilizan expresiones que hacen referencia a los desplazamientos que
realizan y comprenden las expresiones “hacia adelante”, “hacia atras”, “hacia un

lado”, “hacia el otro™.

Del mismo modo, al observar los diversos elementos de su entorno y manipular
objetos, van identificando algunas de sus caracteristicas perceptuales como la
forma y tamafio. De esta manera, hacen uso de este conocimiento en diferentes
situaciones de la vida cotidiana: al construir con bloques, al expresar que la
naranja tiene la misma forma que su pelota o que la mesa tiene puntas. Igualmente,
al reconocer las caracteristicas de los objetos con relacion a la longitud, pueden
compararlos entre si y utilizar expresiones como “esta soga es mas larga que la

99 <¢

otra”, “mi cabello es mas corto que el tuyo”. (p. 177).

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

Para el Ministerio de Educacion (2016) precisa:

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion
a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos
“hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa
la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es méas corto

que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con

material concreto o realizar desplazamientos en el espacio. (p. 180).

En la justificacion la presente investigacion esta respaldada por el interés de
la investigacion, en la mejora del desarrollo de las competencias de matematica,
que nos ha permitido conocer en forma profunda la importancia que tiene este
aspecto en la sociedad, durante varios afios se viene observando que los

aprendizajes en matematica de los alumnos del nivel inicial no son los esperados.
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Ademas, el docente dia a dia se va innovando en nuevos conocimientos, en
recursos didécticos que ayuden a transferir conocimientos para un aprendizaje
significativo. Asi mismo, se pretende remarcar la importancia del material concreto
para el desarrollo de las capacidades l6gica matematica desde edades la educacion
inicial dentro de un proceso grato y positivo. El material concreto proporciona
muchas ventajas a los nifios para que vayan desarrollando sus destrezas y habilidades

en el desarrollo 16gico matematico.

Como beneficio social ayudara a los docentes durante el desarrollo de sus clases
a usar material educativo para que alumno a través de ellos pueda explorar,
manipular, ahi el interés o motivo por realizar la presente investigacion de demostrar
que el uso de material educativo concreto va permitir a los nifios y nifias sean capaces
de hallar diversas soluciones y participar en las actividades matematicas como contar,

clasificar, ordenar por forma y tamafo.

Los resultados y conclusiones serviran como un aporte cientifico a la comunidad
educativa incrementado los conocimientos en el uso de material concreto en el area
de la matematica, a fin de que los docentes tengan en cuenta en sus sesiones de
aprendizaje el uso de material concreto para lograr en el nifio o nifia el desarrollo de

las capacidades y competencias del area, generando destrezas y habilidades.

En cuanto a la realidad problemadtica la en la actualidad el avance de la ciencia
es vertiginosa, al ser humano se le presenta una serie de obstaculos durante su vida
los cuales debe resolverlos y para ello es indispensable hacer uso del pensamiento
matematica, en los diferentes niveles de la Educacién Bésica Regular, como es el
caso en los nifias y nifias de educacion inicial se viene observando que hay mayores
dificultades en el desarrollo de las competencias del drea de matematica siendo
probable a diferentes factores deficiencia de ensefianza de parte de los docentes, no
se utilizan estrategias adecuadas, falta de una planificacién curricular de acuerdo al
contexto del nifio, clases abstractas por falta de uso de material concreto; siendo esta
ultimo las més importante al estar relacionado con el objetivo del presente trabajo de
investigacion, al no usar material concreto los nifios y nifias no aprenden a desarrollar

el pensamiento matematico, docente no pone atencion en la importancia peor ain ni
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selecciona los materiales educativos, teniendo cuenta que cientificamente estd
demostrado que los materiales educativos permiten la participacion, poniendo en
juego mas de un sentido corporal, le permite tener vivencias novedosas, reales,
concretas estimulantes al alcance de sus manos, garantizando asi aprendizaje mas
seguro y duradero mas que si solo tuviera escuchar a la profesora que habla y habla,

explica e explica.

Del mismo modo en las diferentes instituciones educativas de la provincia de
Bolivar se viene ensefiando la matematica de una manera clésica, practica que este
arraigado en la practica docente, como por ejemplo los docentes sostiene que los
nimeros hay que ensefiarlos de uno a uno y en el orden que indica la serie numérica,
no se puede avanzar mas alla del 9 hasta que no se haya ensefiado la nocion de decena.
Otra caracteristica es que la escritura convencional de los nimeros es central, por lo
tanto, se deben escribir renglones del mismo nimero, lo que da la idea de que el
conocimiento de la matematica entra por los ojos, imitando, copiando; es decir, se
considera que los nifios solo pueden resolver problemas si previamente el profesor
les ha ensenado los procedimientos rituales de como resolverlos; haciéndola mas

dificil sin el uso de material concreto.

Durante el proceso aprendizaje de la matematica, no se busca lo importante,
que el nuevo conocimiento matematico genere una interaccion entre el alumnos o
alumna con su contexto social, familiar, peor aiin no se realiza el proceso de reflexion
sobre los diferentes procedimientos de resolucion de problemas que pudieran haber

surgido durante la clase.

Por estas razones es necesario realizar el presente trabajo de investigacion a
través del cual se va implementar el uso de material concreto en las diferentes
sesiones de aprendizaje de matematica, asi mismo recomendar a los docentes el uso
de material concreto, para el aprendizaje sea eficaz, significativo de la matematica
en los nifios y nifias de educacion inicial, con lo cual se pretende lograr que el alumno
sea constructor de su propio aprendizaje y esto se consigue con la aplicacion del

material educativo.
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(De qué manera la aplicacion de material concreto mejora el aprendizaje de la
matematica en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N°2044-

Cujibamba; 2019?
Se considera también la conceptuacion y operacionalizacion de las variables:
Su conceptualizacion conceptual de las variables de estudio:

Uso material concreto: Para Guerrero (2009) indica: “son recursos y
herramientas que permiten transmitir una buena enseflanza-aprendizaje dentro de un
contexto educativo, desarrollando en los nifios(as) todos sus sentidos y asi accedan

de manera facil y creativa todos los conocimientos que se les brinda”

Aprendizaje de la matematica: Aprender matematica para Santos (1995)
significa “resolver problemas, abstraer, inventar, probar y encontrar el sentido a las
matematicas, que el estudiante se involucre en las en las actividades, recopile
informacion, descubre o crea relaciones, discute sus ideas, plantea conjeturas, y

constantemente evalua y contraste resultados” (p.46)

Su definicion operacional:

Uso material concreto: Para medir la variable se tendra en cuenta las
dimensiones de fundamentacion, objetivo, desarrollo y evaluacion y dentro ellos que
tanto permite motivar la participacion, relacionar sus saberes previos vivenciar las

actividades y su relacion con curriculo nacional, a través de una lista de cotejos.

Aprendizaje de la matematica: Se aplicara el instrumento guia de observacion
a los nifios y nifias de 5 afios, antes de la aplicacion del programa de usos de material
concreto, los datos obtenidos seran tabulados, luego de ejecucion del programa
nuevamente se aplicara la guia de observacion, los datos obtenidos seran tabulados;
luego los datos obtenidos antes de la aplicacion del programa con los datos obtenidos
después de la ejecucion de programa seran comparados y a través de la cual va
permitir determinar si el niflo y nifia ha logrado las competencias de, resuelve

problemas de cantidad y resuelves problemas de forma, movimiento y localizacion.
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Para medir el nivel de logro de las competencias de cada estudiante se utilizara

la escala de calificaciones del Curriculo Nacional de Educacion Basica

scala ogro esperado, cuando el nifio o nifa se evidencia y demuestra
Escala “A” 1 do, do el d d t
manejo satisfactorio de todas las actividades propuestas durante la ejecucion del

programa

Escala “B” logro En proceso, cuando el nifio o nifia esta proximo o cerca al
nivel esperado, para lo cual requiere acompafamiento para lograr realizar

satisfactoriamente las actividades propuestas durante la ejecucion del programa.

Escala “C” en logro de inicio, cuando el nifio o nifia demuestra un progreso
minimo, demuestra frecuentemente dificultades en el desarrollo de las actividades
propuestas durante la ejecucion del programa, necesita mayor tiempo de intervencion

del docente

En relacion a la operacionalizacion de variables, tenemos:

Variable

. . Dimensiones Indicadores
independiente

El uso material educativo concreto va permitir
durante el desarrollo de la clase: proporcionar
informacion relevante, se va tener claro que se
va a cumplir, delimita el contenido,
contextualizan su realidad, va a permitir al
estudiante aportar ideas, permite relacionar sus
experiencias, va a motivar a los estudiantes a
participar.

Fundamentacion

Que los alumnos vivencien las actividades
Objetivo desarrolladas en clase par que los aprendizajes
sean significativos

Uso de material
concreto

Se desarrollara en 12 sesiones de aprendizaje,
relacionadas a las competencias de Resuelve
Desarrollo problemas de cantidad y resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién en el marco
del Curriculo Nacional

Se evaluara su pertinencia al inicio, durante y al

Evaluacion
final
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Variable

. Dimensiones Indicadores Items
dependiente
Realiza seriacion de tamano de tamario,
longitud, grosor
Representa la medida de longitud de los
objetos usando sus dedos, manos, pies,
pasos y objetos como regletas, lapices,
palillos, etc.
Traduce Establece correspondencia en el objeto y
cantidad a el numero adecuado
expresiones Continua una secuencia dada
numericas Clasifica objeto forma, tamafio y color
Expresa la comparacion de cantidades de
objetos mediante las expresiones:
Resuelve “muChOS”, “pOCOS”, “ninguno”
problemas de — ;
. Expresa la comparacion de cantidades de
cantidad . i ) o
objetos mediante las expresiones: ‘“mas
que” o “menos que’.
Realiza nociones aditivas: situaciones
para agregar y quitar objetos hasta 5
Usa Indica el numero posterior y anterior
. ; Utiliza los nimeros ordinales “primero”
Aprendlzaje de GStrategla-s y (13 d 2 “t 2 (13 rt 2 ’
e segundo”. “tercero cuarto ara
la matematica procedimient g ) " P
os de establecer el lugar de posesion de un
estimaciony | objeto
calculo Propones estrategias para contar hasta 10
Dibuja  objetos para  representar
cantidades hasta 5
Establece relaciones entre las formas de
los objetos que estan en su entorno
Establece relaciones de medida en
Modela . di ,
objetos con situaciones cotidianas y usa expresiones
formas como “es mas largo” “es mas corto”
Resuelve geométricas | Descrina el circulo, cuadrado, triangulo y
Igroblemas de y su rectangulo
orma ' -
. transformaci Emplea materiales concretos para
movimiento y on . .
localizacion construir objetos del entorno con formas
tridimensionales con el
modelo presente
Usa Se ubica asi mismo y ubica objetos en el
estrategiasy | espacio en el que se encuentra con
procedimient | criterios “cerca de” “lejos de” “a lado de”
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0s para Se ubica asi mismo y ubica objetos en el

orientars€ €n | espacio en el que se encuentra con

el espacio criterios “hacia adelante” “hacia atras”

Emplea croquis simples al resolver
problemas de localizacion

Explica el desplazamiento que ha
realizado para ir de un lugar a otro,
utilizando expresiones: hacia la derecha o
izquierda, bajar, subir.

La hipdtesis general planteada es: La aplicacion de material concreto mejora
significativamente el nivel de aprendizaje de la matematica en estudiantes de 5 afios
de la Instituciéon Educativa N°2044-Cujibamba; 2019

Se determind los siguientes objetivos:

Objetivo general:

Demostrar que el material concreto mejora el nivel de aprendizaje de matematica en

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019

Objetivos especificos

Identificar el nivel de aprendizaje de matemadtica en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes de la aplicacion del material

concreto

Identificar el nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, después de la aplicacion del

material concreto

Comparar el nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes y después de la aplicacion del

material concreto
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El tipo de investigacion utilizado, atendiendo al criterio de la intencionalidad
que persigue el investigador es una indagacion
identificar en qué medida mejora el aprendizaje de la matematica al aplicar el

material concreto (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014)

El disefio de la investigacion fue el pre- experimental con un solo grupo, con

pre test y post test (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014)

METODOLOGIA

El disefio pre — experimental

GE Ol

X

02

Donde:

GE. Grupo Experimental

O1. Pretest

X.  Aplicacion de la variable independiente

02. Post test

La Poblacion siendo considerada una agrupacion de seres humanos que se encuentran
vinculados por una particularidad que es el objeto de estudio, estard conformada por
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba. (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014) . En cuanto a la muestra esta serd determinada por un

muestreo de tipo no probabilistica optando por conveniencia (Sampieri, 2010)

considerandose asi a 10 estudiantes.

explicativa, porque permitid

EDAD HOMBRES MUIJERES TOTAL
5 anos 4 6 10
TOTAL 4 6 10

FUENTE: N6émina de matricula de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas. - Para la presente investigacion las técnicas que se empleard seran, la
observacion, para los nifios y nifias. Asimismo, para Carrasco (2009) la observacion
es un proceso que se enfoca en registrar las cualidades, propiedades y caracteristicas
de la muestra, con ayuda de los sentidos. Asimismo, es un mecanismo sistematico de
una recopilacion, registro y obtencion de datos empiricos de las conductas humanas
a fin de hallar la informacion requerida.

Instrumentos. - El instrumento que se aplicara para la obtencion de datos serd una
lista de cotejo.

Para Carrasco (2009), el investigador que utiliza una lista de cotejo, observa a un

grupo de personas en el desenvolvimiento normal de sus actividades diarias.

El instrumento fue seleccionado de acuerdo al disefio y propdsitos de la
investigacion, es asi que, dentro de la variable dependiente aprendizaje de la

matematica, se aplicard una guia de observacion la cual consta de veinte items.

Validez. - Para (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014), la validez est4 referida al
nivel en que un instrumento establece de manera objetiva la variable que quiere
medirse. El instrumento fue expuesto a la opinidon de juicio de expertos, quienes

evaluaranla calidad de los mismos, teniendo en cuenta los objetivos de la indagacion.

Confiabilidad. - Para (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014), la confiabilidad es
una muestra que se elabora y sirve para fijar el contenido y medir los items del
instrumento. La confiabilidad se obtuvo a través de una prueba piloto donde el
instrumento fue aplicado a una muestra diferente a la del estudio, motivo por el cual
se recurrid al uso del coeficiente Alpha de Cronbach para determinar si el
instrumento era confiable o no; la confiabilidad que se obtuvo fue de 0,94 lo cual
significo que el instrumento presentd una “confiabilidad alta.”

Técnicas de Procesamiento de datos, analisis e interpretacion.

Procedimiento. - Para realizar el presente proyecto se realizara un diagndstico y
analisis de la conducta problema a estudiar en sus diferentes contextos delimitando

las variables, el instrumento y el analisis de datos que se empleard. Tomando en
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cuenta el disefo, tipo y linea de investigacion que se seguird para dar respuesta a la

interrogante nacida del analisis previo.

Analisis de la informacion. - Para el analisis de los datos estadisticos se utilizara los
programas: Microsoft Excel, Microsoft Word, SPSS 25 como software estadistico
que servira para realizar los cuadros y graficos de las obtenciones estadisticas de
nuestra muestra estableciendo la media aritmética, mediana, moda, desviacion
estandar, validez y confiabilidad del estudio., mismos que seran detallados mediante

tablas y/o figuras para una mejor asimilacion (APA, 2010).

25



RESULTADOS
A continuacion, presento los resultados obtenidos:
Tabla 1

Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 anios de la Institucion
Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes de la aplicacion del material concreto

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 00 00
Proceso 06 60
Logrado 04 40

Total 10 100,0

Figura 1: Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
N°2044-Cujibamba; 2019, antes de la aplicacion del material concreto.

Se evalud a los estudiantes de 5 afios antes de la aplicacion del material concreto,
observamos en la tabla y figura 1 que el 60% de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, se ubican en el nivel de aprendizaje

de matematica en proceso y el 40% en logrado.
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Nivel de socializacion después de los juegos tradicionales
Tabla 2

Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 anios de la Institucion
Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, después de la aplicacion del material concreto

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicial 00 00
Proceso 03 30
Logrado 07 70
Total 10 100,0
80
70
60
50
40
30
20
10
0
0
Inicio Proceso Logrado

Figura 2: Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
N°2044-Cujibamba; 2019, después de la aplicacion del material concreto

Luego de la aplicacion del material concreta, en estudiantes en cuanto al nivel de
aprendizaje de la matematica el 70% se ubican en un nivel logrado y 30% en proceso,
observandose también que ninglin estudiante se encuentra en inicio es decir la
aplicacion del material concreto mejora el nivel de aprendizaje de matematica en

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019

27



Comparar los resultados nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la
Instituciéon Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes y después de la aplicacion del
material concreto

Tabla 3

Nivel de aprendizaje de matemdatica en estudiantes de 5 arios de la Institucion
Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, antes y después de la aplicacion del material

concreto
PRE TEST POST TEST

Nivel f Y% f %
Inicio 0 0 0 0
Proceso 6 60 3 30
Logrado 4 40 7 70
Total 10 100 10 100

8

6

4

2 I

0

Inicio Proceso Logrado
Pre prueba Post prueba

Figura 3: Nivel de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa
N°2044-Cujibamba; 2019, antes y después de la aplicacion del material concreto

Comparando el nivel de aprendizaje de matematica antes y después de la aplicacion
del material concreto, observamos que mejora en la evaluacion post prueba; en tanto
que, antes de la aplicacion del material concreto el 60% de los estudiantes de 5 afios
se ubican en el nivel de proceso y en el nivel logrado con 40%. Después de la
aplicacion del material concreto los estudiantes de 5 mejoraron su nivel de
aprendizaje en matematica, 70% se ubica en nivel logrado, y el 30 % en proceso y

ninguno en nivel inicio, es decir mejoro el nivel de aprendizaje en matematica.

28



La aplicacion de material concreto mejora significativamente el nivel de aprendizaje
de la matematica en estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa N°2044-

Cujibamba; 2019

Comprobacion de hipotesis:

Tabla 4

La aplicacion de material concreto mejora significativamente el nivel de aprendizaje
de la matematica en estudiantes de 5 anos de la Institucion Educativa N°2044-

Cujibamba; 2019. Estadisticos de la muestra

Estadisticas de muestra unica

Desviacion Media de
N Media estandar error estandar
Pre prueba 10 23,700 4,6200 1,4610
Post prueba 10| 27,400 3,6576 1,1566

Los estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa N°2044como se observa en la
tabla 4 en la Pre prueba logran una media de 23.7 y en el post prueba una media de

27.4 es decir el nivel de competencia mejora en la ganancia pedagodgica de 3.7 .

Prueba de muestra unica

Valor de prueba = 0
95% de intervalo de
Sig. Diferencia | confianza de la diferencia
t gl | (bilateral) | de medias Inferior Superior

P

e 16222 9 000 23,7000 20,395 27,005
prueba
Post

23,690 9 ,000 27,4000 24,784 30,016

prueba

Se procedi6 a desarrollar una prueba de muestra nica con el Software estadistico
SPSS, observando la t de student en la pre prueba igual 16.222 y en la post prueba
23.690, y observando la diferencia de medias, se evidencia que el nivel de
aprendizaje de matematica de los estudiantes de 5 afios mejora segun las obtenciones

de la post prueba.
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Para la comprobacion de hipotesis, en la tabla siguiente podemos observar:

Medidas simétricas

Error
estandarizado T Significacion
Valor asintotico® aproximada® | aproximada
Intervalo por R de Pearson
,869 ,102 4,974 ,001°¢
intervalo
Ordinal por ordinal ~ Correlacion de Spearman ,697 ,160 2,751 ,025¢
N de casos validos 10

a. No se presupone la hipétesis nula.
b. Utilizacion del error estandar asintético que presupone la hipotesis nula.

c. Se basa en aproximacion normal.

Segun el estudio intervalo por intervalo como también ordinal por ordinal, se asume

que la hipotesis planteada se comprueba, la hipotesis planteada.
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ANALISIS Y DISCUSION

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de inicial
es fundamental para que adquieran habilidades que les ayudaran a desenvolverse
en su vida cotidiana, puesto que ya no se considera el aprendizaje de las
matematicas solamente desde el punto de vista de la adquisicion de

competencias y habilidades, sino que se contempla cada vez mas en términos de

procesos cognitivos. Desde esta perspectiva, cabe considerar la incidencia del
uso de material concreto en el aula y su relacion con la adquisicion de
aprendizajes significativos para los nifios y nifias en la perspectiva de que
“aprenden haciendo”. Dentro de la investigacion podemos indicar que los
resultados podemos observar una ganancia pedagdgica del 3.7, en concordancia

a sus medias esto como resultado que:

En el pretest, antes de la aplicacion del material concreto el 60% de los nifios de
5 afios de la de la Institucidon Educativa N°2044, se ubican en el nivel de
aprendizaje de matemadtica en proceso y 40% se ubican en nivel logrado.
Concordante con lo indicado por Montes (2015) que también presenta que el
19% presenta un nivel alto, el 57% presenta un nivel medio y el 24% manifiestan

un bajo nivel de aprendizaje de matematica.

En el post test es decir posterior de la aplicacion del material concreto de los
nifios de 5 afios de la de la Institucion Educativa N°2044 se evidencia que 70%
se ubican en un nivel logrado y el 30% en proceso, observandose también que
ningln estudiante se encuentra en inicio es decir la aplicacion del material
concreto mejora el nivel de aprendizaje de matematica en los nifios de 5 afios de
la de la Institucion Educativa N°2044, concordante con lo indicado por Ramirez
(2017) que presenta resultados similares en el post test los nifios mejoran; puesto
que, en la Pre prueba logran una media de 23.7 y en el post prueba una media de
27.4, del mismo modo Gonzales (2015) quien también direcciona la
investigacion especificando que se determind la existencia de una relacion

significativa entre las dos variables de estudio en donde el un 0.031, es el dato
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inferior al nivel de significacién propuesto (a = 0.05) en la poblacién menor de
5 afos dentro de la institucion educativa lo que establece que ante la aplicacion

de material concreto, se dan un mayor nivel de aprendizaje de la matematica.

Al comparar las medias aritméticas de los resultados obtenidos tanto en el
pretest como en el postest, notamos que la media aritmética en el postest es
mayor a la alcanzada en el pretest, siendo esta diferencia de 3.7 puntos, lo que
indica que existe una ganancia pedagogica o incremento del nivel de aprendizaje
de la matematica. Al respecto se realizé esta investigacion con evaluacion pre y
post test, un solo grupo, determinandose que al evaluar los niveles de
aprendizaje de la matematica en el post test los nifios mejoran; puesto que, en la
Pre prueba logran una media de 23.7 y en la post prueba una media de 27.4; ante
lo cual se estableci6 que el material concreto influyen favorablemente en los
niveles de aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa N°2044-Cujibamba; 2019.
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CONCLUSIONES

Se logr6 determinar la manera de que el material concreto mejora el aprendizaje
de la matematica en estudiantes de 5 anos de la Institucion Educativa N°2044-
Cujibamba;, obteniendo una ganancia pedagogica del 3.7 puntos mediante la

diferencia de medias.

Se evaluo6 a los estudiantes de 5 afios antes de la aplicacion del material concreto,
observamos en la tabla y figura 1 que el 60% de los estudiantes de 5 afos de la
Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019, se ubican en el nivel de

aprendizaje de matematica en proceso y el 40% en logrado.

Luego de la aplicacion del programa de autoestima, en la poblacion de estudio en
cuanto al nivel de competencia se evidencia que mayormente (70%) se ubican en
un nivel logrado y el 30% en proceso, observandose también que ningun
estudiante se encuentra en inicio es decir la aplicaciéon del programa de
autoestima mejora las competencias en el area de personal social en los nifios de

la poblacién de estudio.

Luego de la aplicacion del material concreta, en estudiantes en cuanto al nivel de
aprendizaje de la matematica el 70% se ubican en un nivel logrado y 30% en
proceso, observandose también que ningun estudiante se encuentra en inicio es
decir la aplicacion del material concreto mejora el nivel de aprendizaje de
matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°2044-

Cujibamba; 2019
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RECOMENDACIONES

Se recomienda trabajar con materiales concretos para el desarrollo de las clases de
matematicas debido a que favorecen el desarrollo del pensamiento 16gico y critico.
Ademas de brindar actividades atractivas y creativas, manteniendo el interés del nifio

en aprender nuevos conocimientos.

Favorecen el proceso de ensefianza aprendizaje no solo en la dimensidn de resolucion
de problemas de cantidad sino en las cuatro dimensiones brindando al estudiante la

oportunidad de manipular objetos, establecer relaciones entre los objetos.

El desarrollo de las clases del area de matematicas de todas las dimensiones o
competencias segiin manifiesta el curriculo nacional actual debe partir del uso del
material concreto por lo que incluye los problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, porque permite que el mismo estudiante experimente el concepto desde la
estimulacion de sus sentidos, logrando llegar a interiorizar los conceptos que se
quieren ensefiar a partir de la manipulacion de los objetos de su entorno. Como bien
lo dice Piaget los nifios y nifias necesitan aprender a través de experiencias concretas,

en concordancia a su estadio de desarrollo cognitivo.
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Matriz de consistencia Logica

Material concreto mejora el aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N°2044-Cujibamba; 2019

matematica en los nifios y
ninas de 5 anos de la
Institucion Educativa
N°2044-Cujibamba; 2019?

Institucion Educativa N°2044-
Cujibamba; 2019

Objetivos Especificos
Identificar el nivel de
aprendizaje de matematica en
estudiantes de 5 afos de la
Institucion Educativa N°2044-
Cujibamba; 2019, antes de la

aplicacion del material
concreto
Identificar el nivel de

aprendizaje de matematica en
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N°2044-
Cujibamba; 2019, después de la

aplicacion del material
concreto
Comparar el nivel de

aprendizaje de matematica en
estudiantes de 5 afos de la
Institucion Educativa N°2044-
Cuyjibamba; 2019, antes vy
después de la aplicacion del
material concreto

aprendizaje de la matemadtica
en estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N°2044-
Cujibamba; 2019

PROBLEMA OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS VARIABLES
;De qué manera la | Demostrar que el material
aplicacion — de  material | concreto mejora el nivel de | La aplicacion de material | Uso material concreto
concreto mejora el | aprendizaje de matematica en | concreto mejora
aprendizaje de la | estudiantes de 5 afios de la significativamente el nivel de

Aprendizaje de la
matematica




Matriz de consistencia metodologica

Material concreto mejora el aprendizaje de matematica en estudiantes de 5 afios

de la Institucion Educativa N°2044-Cujibamba; 2019

TIPO Y DISENO DE | POBLACION Y | TECNICAS E
INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS
TIPO: Integrada por 10 | TECNICA
Experimental alumnos del nivel o .
inicial de 1a | En €l indica trabajo de
DISENO: Institucion investigacion se
Educativa Ne | utilizara la técnica de la

Pre experimental.

GE=01 X 02
G.E. = Grupo
experimental

01= Representa pre test
que se aplicara al inicio

X =Programa de uso de
material concreto

02 =Representa el pos
test que se aplicar al
final

2044, Cujibamba.

observacidn.

INSTRUMENTOS

Para la recoleccidén de

datos se utilizar el
instrumento
denominado, guia de

observacion, compuesta
por 20 items.




Guia de observacion

Seccidn: 5 anos

Instrucciones: La docente ira observando las acciones que realizan los nifios y nifas,
luego ira marcando la calificacion que le corresponde

Items Calificacion
o

N C|[B]A
1 Realiza seriaciones de tamaifio de tamafio, longitud, grosor
2 Representa la medida de longitud de los objetos usando sus dedos, manos,

pies, pasos y objetos como regletas, lapices, palillos, etc.
3 Establece correspondencia en el objeto y el numero adecuado
4 Continua una secuencia dada
5 Clasifica objeto forma, tamaiio y color
6 Expresa la comparacion de cantidades de objetos mediante las expresiones:

“muchos”, “pocos”, “ninguno”
7 Expresa la comparacion de cantidades de objetos mediante las expresiones:

“mas que” o “menos que”.
8 Realiza nociones aditivas: situaciones para agregar y quitar objetos hasta 5
9

Indica el nimero posterior y anterior

10 Utiliza los niimeros ordinales “primero”, “segundo”. “tercero”, “cuarto”
para establecer el lugar de posesion de un objeto

11 .
Propones estrategias para contar hasta 10

12 | Dibuja objetos para representar cantidades hasta 5

13 Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno

14 | Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa expresiones
como “es mas largo” “es mas corto”
15 Descrina el circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo

Emplea materiales concretos para construir objetos del entorno con formas
16 tridimensionales con el
modelo presente

17 Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra con
criterios “cerca de” “lejos de” “a lado de”

18 Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra con
criterios “hacia adelante” “hacia atras”

19 Emplea croquis simples al resolver problemas de localizacion

20 Explica el desplazamiento que ha realizado para ir de un lugar a otro,
utilizando expresiones: hacia la derecha o izquierda, bajar, subir.




Ficha técnica del instrumento

DENOMINACION ESCALA VALORATIVA
Autora Guzman Lucano Bacilia
Procedencia Bolivar. Perti
Afo 2019

Ambito de aplicacion

Administracion
Tiempo de aplicacion
Tipo de calificacion

Tipificacion

Significancia y estructura

Materiales

Validez

Su aplicacion es a los nifios y nifias de 5

anos del nivel inicial

Individual

60 minutos

Manual

La calificacion sera:
C=inicio

B = proceso

A= logrado

Esta conformado por 20 items que van a
permitir determinar o no la mejora de los
aprendizajes

Esta impresa en una hoja bond A4

Su validez de contenido se realizara a
través de juicio de expertos.




Prueba de validez de instrumento de la variable aprendizaje en la matematica

(JUICIO DE EXPERTO)
TITULO DEL PROYECTO

MATERIAL CONCRETO MEJORA EL APRENDIZAJE DE 1la
MATEMATICA EN LOS ALUMNOS DE 5 ANOS, 2019 — CUIIBAMBA

INVESTIGADORA

Guzman Lucano Bacilia

CIUDAD

Region La Libertad, provincia de Bolivar, distrito de Bolivar, Caserio de
Cujibamba

OBJETIVO

Determinar si la aplicaciéon de material concreto mejora el aprendizaje de
matematicas en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

2044 -Cujibamba-Bolivar, La Libertad 2019.

DATOS DEL EXPERTO

3.1. Apellidos y nombres: Joaquin Ruiz Jestis Cosme
3.2. Profesion: Docente

3.3. Especialidad: Primaria

3.4. Grado académico: Doctor

3.5. Experiencia docente: 28 afios



Matriz de validacion del instrumento que mide la variable de aprendizaje en la matematica

INDICADORES DE
BSERVACIONE
EVALUACION DE ITEM OBSERVACIONES
» |, =8| =8
DIMENCIONES | INDICADOR ITEM g s | 22 23
g | 8E| 85|52
s3| 25| 2E| 28
S = O = S o o =
o = o O » o 2
& == S @ = 2
= 88| 8= |82
I~ = =5 | &3
o Q
Realiza seriaciones de tamafio de tamafio, longitud, si si N si
grosor
Representa la medida de longitud de los objetos usando si si Si si
sus dedos, manos, pies, pasos y objetos como regletas,
lapices, palillos, etc.
Traduce . ; . . . ;
tidad Establece correspondencia en el objeto y el numero si si Si si
cantidad a adecuado
resion . . . . . .
Resuelve CXpresiones Continua una secuencia dada si si Si si
numéricas
problemas de
cantidad Clasifica objeto forma, tamafio y color si si Si si
Expresa la comparacion de cantidades de objetos si si Si si
mediante las expresiones: “muchos”, “pocos”,
“ninguno”
) Expresa la comparacion de cantidades de objetos si si Si si
Usa estrategias . . Loz » | »
y mediante las expresiones: “mas que” o “menos que”.
procedimientos Reghza nociones aditivas: situaciones para agregar y si si Si si
quitar objetos hasta 5




de estimacion

Indica el nimero posterior y anterior si si Si si
y calculo
Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo”. si si Si si
“tercero”, “cuarto” para establecer el lugar de posesion
de un objeto
Propones estrategias para contar hasta 10 si si Si si
Dibuja objetos para representar cantidades hasta 5 si si Si si
Establece relaciones entre las formas de los objetos que si si Si si
estan en su entorno
M(?dela Establece relaciones de medida en situaciones si si Si si
objetos con cotidianas y usa expresiones como “es mas largo” “es
forma§ . mas corto”
z;;sometrlcas Y [ Descrina el circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo si si Si si
transformacion . — . . . .
Resuelve Emplea materiales concretos para construir objetos del si si Si si
problemas de entorno con formas tridimensionales con el
P modelo presente
orma, Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el si si Si si
m0V1.rnle¥1:[0 y que se encuentra con criterios “cerca de” “lejos de” “a
localizacion _ lado de”
Usa estrategias Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el si si Si si
groce dimientos | 4U€ S€ encuentra con criterios “hacia adelante” “hacia
. atras”
P aralorlenta}rse Emplea croquis simples al resolver problemas de si si Si si
en el espacio localizacion
Explica el desplazamiento que ha realizado para ir de si si Si si

un lugar a otro, utilizando expresiones: hacia la derecha
0 izquierda, bajar, subir.




. Matriz de correccidon

N° PREGUNTAS PREGUNTA RAZONES DE
OBSERVADAS | MODIFICADA CAMBIO

Opiniodn del experto (a) los items estan bien redactados cumplen con
indicadores de evaluacion del instrumento.

Bolivar 2019

Firma del experto (a)

DNI 18988118
Maria Chavez Bardales

Magister en Gestion y Acreditacion Educativa



Programa basado en el uso material concreto para mejorar los aprendizajes de la

matematica de la Institucion Educativa de inicial N° 2044 de Cujibamba, Bolivar, La

II.

Libertad
DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DENOMINACION

1.2. INSTITUCION EDUCATIVA
1.3. LUGAR

1.4. USUARIOS:

1.5. DOCENTE:

1.6. DURACION

FUNDAMENTACION

El presente programa educativo, su desarrollo estd orientado a mejorar los
aprendizajes en el area de Matematica utilizando en las diferentes sesiones de
aprendizaje material concreto, dentro del aula, de los nifios y nifias del aula de 5

anos.

Teniendo en cuenta que la educacion inicial se hace a cargo de la educacion en los
primeros afos de vida, etapa de relevancia en donde se establecen las bases para
un potencial cognitivo, social, afectivo; Las diferentes sesiones estan disefiadas
teniendo una mirada a sus saberes previos, a las dificultades que presentan a fin
de generar en los nifios y niflas condiciones para desarrollarse como sujetos de

accion.

El desarrollo del programa a través de las sesiones de aprendizaje estd basado en
el uso del material didactico para el logra de capacidades y competencias de
matematica; material que, atractivo adecuados al tamafio de los nifios y se
mantienen siempre en perfecto orden, lo que va a privilegiar, la exploracion, el
descubrimiento, como dinamizadores del aprendizaje. Ademads, logra desarrollar

en el nifio los sentidos y favorece su autonomia.



III. OBJETIVOS
3.1. OBJETIVO GENERAL

Disefiar un programa educativo con sesiones de aprendizaje que incluyan el uso de
material concreto para mejorar el aprendizaje de las matematicas de los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Inicial N° 2044 -Cujibamba-Bolivar, 2019.

3.2. OBJETIVO ESPECIFICO:

e Planificar cada sesion de aprendizaje siguiendo los pasos establecidos por el

Ministerio de Educacion.

e Desarrollar las sesiones de aprendizaje en el drea de matematica usando

material concreto.

e Realizar un seguimiento permanente de los avances de los nifios y nifias en el

desarrollo de cada sesion de aprendizaje.



II.

II1.

IV.

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa  : N° 2044

1.2. Lugar : Cujibamba
1.3. Directora : Roci6 Marisol Tejada Saldaia
1.4. Docente : Roci6 Marisol Tejada Saldaia

1.5. Alumna Investigadora : Bacilia Guzman Lucano

1.5. Edad : 5 anos.
1.6. Duracion : 90 minutos
1.7. Fecha : 03 de junio del 2019

NOMBRE DE LA UNIDAD: “MATEJUGANDO”

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

El propdsito de esta sesion de aprendizaje es que los estudiantes, resuelvan situaciones problematicas de la vida cotidiana
haciendo uso de nociones matematicas de ubicacion espacial, secuencia temporal y cantidad, asi como de cuantificadores y
expresiones relativas al peso y tamaiio de los objetos. Para ello, los estudiantes observaran alimentos; utilizaran las nociones de
distancia mas largo y mas corto para sefialar qué camino esta mas lejos o mas cerca al buscar tesoros con ayuda de un mapa; y

compararan el tamafio y la forma de objetos tridimensionales con latas y los utilizaran para hacer un juego.

PROPOSITOS DE APRENDIZAIJE:



AREA ESTANDAR DE APRENDIZAJE COMPETENCIA Y DESEMPENOS TEC. INST.
CAPACIDADES EVALUACION | EVALUACION
Resuelve problemas referidos a relacionar | RESUELVE Usa algunas expresiones que muestran sy
bictos d ¢ , teristi PROBLEMAS DE ., de 1 tidad. el
objetos de su entorno seglin sus caracteristicas | ~\ NTIDAD”. comprension acerca de la cantidad, e

MATEMATICA

perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto

lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar

cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar

e Traduce cantidades a

ELINNT3

tiempo y el peso “muchos”,

EEINNT3

pocos”, “pesal

LEINNT3

mucho”,

LEINNT3

pesa poco”, “antes” o “después’]

en situaciones cotidianas

expresiones
hasta 5 elementos, realizando representaciones numeéricas. Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones
con su cuerpo, material concreto o dibujos. | ¢ Comunica su | cotidianas en las que requiere contar,
Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando comprension  sobre empleando material concreto o su propio
. los ntmeros y las
estrategias como el  conteo. Usa . cuerpo.
operaciones.
cuantificadores: “muchos” “pocos”, )
. . . . e e Usa estrategias 'y
ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos procedimicntos  de
que”. Expresa el peso de los objetos “pesa estimacion y calculo
mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones
temporales como “antes o después”, “ayer”
“hoy” 0 “mafiana”.
Resuelve problemas al relacionar los objetos | RESUELVE Establece relaciones de medida en
o . PROBLEMA DE | situaci idi
del entorno con formas bidimensionales y FORMA 5 situaciones cotl(.ilanas. Expresa con su
o . L g cuerpo o mediante algunas palabras
tridimensionales. Expresa la ubicacion de | MOVIMIENTO Y cuando algo es grande o pequefio
LOCALIZACION.

personas en relacion a objetos en el espacio
“cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de des-

plazamientos ‘“hacia adelante, hacia atrés”,

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse. Utiliza expresiones

Observacion

Guia de observacion




“hacia un lado, hacia el otro”. Asi también
expresa la comparacion de la longitud de dos
objetos: “es mas largo que”, “es mas corto

i

que”. Emplea estrategias para resolver
problemas, al construir objetos con material
concreto o realizar desplazamientos en el

espacio

e Modela objetos con

formas geométricas y
sus transformaciones.
Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas.

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse  en el
espacio

LR I3

como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”,
“delante de”, “detras de”, “encima”,
“debajo”, “hacia adelante” y “hacia atras”,
que muestran las relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno

Expresa con material concreto y dibujos
sus vivencias, en los que muestra
relaciones espaciales entre personas y
objetos.

Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y
la construccién de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su
proposito.

VL

ENFOQUE TRANSVERSAL/ VALORES Y ACTITUDES:

e ENFORQUE TRANSVERSAL
e VALORES
e ACTITUDES

para construir juntos una postura comun

EJES:

: Enfoque de Derechos

: Didlogo y concertacion.

e Convivencia y cuidado de los recursos en el contexto familiar

: Disposicion a conversar con otras personas, intercambiando ideas o afectos de modo alternativo




VII. SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Jugamos a representar Ubicamos objetos encima Jugamos al tesoro (Qué vende cada Usamos nimeros
cantidades de diversas y debajo de otro escondido tienda? .
ordinales

formas
6° SESION 7° SESION 8° SESION 9°SESION 10° SESION
Buscamos tesoros para Ordenamos por tamafio Investigamos (qué Contamos hojas de Conocemos patrones
jugar nuestros materiales podemos hacer con la diferentes formas

basura?

VIIL RECURSOS:

e Objetos de casa

e Material de retso

¢ Plumones, lapiz o colores
e Juguetes

¢ Alimentos cotidianos

IX. BIBLIOGRAFIA.

e Enlace a las actividades de la Web: https://aprendoencasa.pe/#/
e Enlace a Curriculo Nacional y Programas Curriculares de la Educacion Basica: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

e Enlace a Programa Curricular de Educacion Inicial: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacioninicial.pdf



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf

SESION DE APRENDIZAJE N°01

[.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesién : Jugamos a representar cantidades de diversas formas
1.2 Fecha : 03 de junio 2019
1.3 Alumna Investigadora : Bacilia Guzmén Lucano

II.- LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA DESEMPENO INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE EVALUACION

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Realiza diversas representaciones de ' Guia de
y agrupaciones de objetos segin un criterio con = Observacion
g ¢ Traduce cantidades a expresiones numéricas. material concreto y grafico.
& o Comunica su comprension sobre los nimeros y 1as | gypresa cantidades de hasta diez objetos usando
g operaciones. ) .

. . . ., su propio lenguaje
e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales: agrupar, ordenar hasta el
quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el
conteo.

Usa cuantificadores: “muchos”, “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa

Loy b 13 99 ¢

mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

99 ¢¢

ESTANDAR DE
APRENDIZAJE



lll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

o

O

Z
o
s
-
%
<
%)
[
A

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

En el patio colocamos telas con diferentes juguetes y objetos.
Pedimos a los nifios que tomen algunos de ellos y se sienten.
Cuentan los objetos que juntaron y nos dicen cuantos tienen.

Preguntamos ;De qué otra forma podemos saber que tenemos la misma cantidad de
juguetes?

Hoy vamos a aprender a representar cantidades de diferentes formas.

Preguntamos ;Qué podemos utilizar para representar cantidades? ;Coémo representamos la
misma cantidad?

Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar
y a aprender mejor

Nos sentamos en circulo y con ayuda de juguetes explicamos como podemos representar
cantidades.

Primero hacemos la representacion con material concreto. Pero para hacer esta
representacion colocaremos los objetos en diferentes posiciones, de manera que los nifios
comprendan que la forma o posicion no cambia la cantidad, pues esta sigue siendo la misma.

Pedimos a los nifios que nos digan un nimero del 1 al 9.

Decimos por ejemplo 5, entonces contamos 5 objetos colocandolos sobre el piso formando
un circulo y preguntamos ;Cuantos juguetes hay? ;De qué otra forma puedo representar
esta cantidad?

Trabajamos segun las formas de representacion matematica (rutas)

RECURSOS
/ MME

Telas
juguetes

Juguetes
Piedritas,
chapitas,
palitos

TIEMPO

10°

65’



Utilizamos los dedos de la mano contando hasta 5 (representacion vivencial)
Colocamos 5 piedritas (representacion concreta) en hilera.

Dibujamos 5 cosas (representacion pictdrica) en columna.

Hacemos 5 palotes (representacion grafica).

De manera que nuestra representacion de la cantidad

Motivamos a los nifios para realizar la representacion de cantidades siguiendo la secuencia
de representacion.

Primero trabajamos la representacion vivencial.

Decimos un numero y se agrupan en circulo de acuerdo a la cantidad indicada, se cuentan
y dicen cuantos son en su grupo.

Realizan la representacion concreta formando una hilera utilizando pelotas, latas, madera,
bloques, etc. agrupando en orden numérico: de 2, de 3, de 4, hasta llegar a 9 elementos. En
cada agrupacion contaran los objetos uno a uno.

Realizamos la representacion grafica dibujando cruces en forma horizontal, palotes, rayas
para representar diferentes cantidades. Decimos que para representar la cantidad dibujamos
los palotes u otro grafico, contando.

Trabajamos la representacion pictorica dibujando en columna. Indicamos que cada nifio
escogera una cantidad y la representara dibujando por ejemplo estrellas, carros, flores, etc.

- Uno de los niveles de la comprension de niimero es la conservacion de cantidad, que
para el nifo resulta dificil comprender. Es necesario que cuando representen una
cantidad de diversas formas comprendan que estén en la posicion que estén siempre
seguira siendo la misma cantidad.

Todos nos sentados en circulo y colocamos tapas o bloques grandes en dos filas con la
misma cantidad de elementos y en la misma posicion, pero sin contarlos.



Preguntamos ;Doénde hay mas, en las tapas rojas o en las azules? Los nifios responderan
que hay la misma cantidad.

Ahora colocamos las tapas rojas mas juntas y las azules mas separadas.

Preguntamos ;Donde hay mas tapas? Los nifios responderan que hay mas azules que rojas.
Colocamos las tapas azules y rojas separadas de la misma manera.

Preguntamos ;Ddonde hay mas tapas? Los nifios dirdan que hay la misma cantidad.
Contamos las dos filas de las tapas y en ambas habra la misma cantidad.

Preguntamos ;Ddonde hay mas tapas? Ellos responderan que hay la misma cantidad porque
las contamos.

Separamos las tapas rojas y volvemos a preguntar donde hay mads tapas. Nuevamente
responderan que en las rojas.

Contamos las rojas y contamos las azules, ellos descubriran que hay la misma cantidad.

Por eso es necesario que los nifios cuenten de diferentes formas, juntando separando, en
circulo, de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo, de abajo hacia arriba, para que se den
cuenta que la cantidad seguira siendo la misma.

Decimos un numero y los nifios representaran en sus pizarras acrilicas, la cantidad de
cualquiera de las formas aprendidas.

Sobre el piso del patio colocan un papelote y representaran una cantidad utilizando las 4
formas de representacion que aprendimos.



CIERRE

Preguntamos: ;Qué aprendimos hoy? Dialogamos acerca de las actividades que realizamos
y como les pareci6 lo aprendido.

(Qué aprendimos hoy? ;Qué fue lo que mas te gusto? ;En qué tuviste dificultad? ;En qué
puedes mejorar? ;Qué necesité? ;Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?

15°

V2 B2 DIRECTORA



SESION DE APRENDIZAJE N°02

[.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion
1.2 Fecha

1.3 Alumna Investigadora

II.- LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA
CAPACIDAD

RESUELVE PROBLEMAS DE

FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION.
e Modela objetos con formas
geomeétricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprension sobre
las formas y relaciones
geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio

: Ubicamos objetos encima y debajo de otro
: 07 de junio 2019

: Bacilia Guzman Lucano

DESEMPENO

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
encima”, “debajo”,

“dentro”, “fuera”, “delante de”, “detras de”,
“hacia adelante” y “hacia atrds”, que muestran las relaciones que

establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno

Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales entre personas y objetos.

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Guia de
observacion.



Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,
“es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

ESTANDAR
DE
APRENDIZAJ

desplazamientos en el espacio

1. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/  TIEMPO
MME

Recoge los saberes previos de los nifios y las nifias pidiéndoles que observen objetos de su
entorno o del aula. Por ejemplo, solicita que observen las mesas, las ventanas, las sillas, las Mesas las
carpetas, etc., y pregunta: ;qué objetos del aula se pueden ubicar encima o debajo de otros? ’

ventanas, las )
INICIO Anota las respuestas en la pizarra para valorar su participacion. 15

sillas, las carpetas
Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar
y a aprender mejor.

Organiza a los estudiantes en cinco grupos y entrega un cartel a cada uno: Léapices,
plumones y

. . o . . " colores, libros de
Claudia ordend la biblioteca del aula. Para hacerlo, colocé los libros de Matematica .
Matematica,
Comunicacion,

Personal, Social y

60’

encima de los libros de Personal Social y los libros de Ciencia y Ambiente debajo de
los libros de Comunicacién. ¢ Como habrd ubicado Claudia los libros?

DESARROLLO




Guia a los nifios y a las nifias en la comprension de la situacion.

Para ello, puedes volver a leerla y plantear algunas preguntas, por ejemplo: ;qué hizo
Claudia?, ;qué materiales ordeno6?, ;de qué manera los lleg6 a ordenar?

Motivalos a proponer como resolver la situacion a través de esta pregunta: ;qué podemos
hacer para saber cémo ubico Claudia los libros? Se espera que las respuestas estén
orientadas a la representacion de la situacion usando material concreto (libros y bloques
logicos) y a la elaboracion de dibujos.

Guialos en la vivenciacion con los libros y, luego, con los bloques logicos. Formula las
siguientes interrogantes: ;como ubicaremos los libros de Matematica y Personal Social?,
Lpor qué?; ;con qué bloques logicos podemos representar los libros de Matematica?, y los
demas libros? De ser necesario, vuelve a leer la situacion problematica.

Pide a los estudiantes que dejen sus representaciones sobre sus mesas y organiza con ellos
una pequefia exhibicion. Solicita que verbalicen la ubicacion de los objetos, por ejemplo:
“Claudia coloco6 los libros de Matematica encima de los de Personal Social”.

Se ayuda a formalizar el uso de las nociones “encima” y “debajo”.

Para ello, puedes preguntar: ;cudndo decimos que un objeto estd encima y cudndo que esta
debajo?, ;por qué? A partir de las repuestas, concluye que decimos “encima” cuando un
objeto esta sobre otro. Utiliza material concreto a fin de demostrar lo afirmado.

Para el caso de la nocion “debajo”, demuéstralo con el juego “El caballito y el jinete”. Forma
parejas de estudiantes y pide que uno se ubique en cuclillas y otro suba encima, con mucho
cuidado; luego, indica que cambien de posicion. Al terminar, sefiala que cuando estuvieron
apoyados en el piso, se encontraban debajo de su compatfiero.

Cienciay
Ambiente.

Bloques logicos.



CIERRE

Solicita la participacion de todos para ordenar los libros en el estante del sector de materiales
seguin como lo hizo Claudia.

Conversa y reflexiona con los nifios y las nifias sobre la ubicacién de los libros y la
representacion que hicieron para solucionar la situacién problematica. Preguntales si
lograron identificar las nociones “encima” y “debajo” con facilidad o tuvieron dificultades.

Se propone a los estudiantes diferentes actividades de ubicacion de objetos empleando las
nociones “encima’y “debajo”. Durante el desarrollo de estas actividades, es importante que
expresen (verbalicen) la ubicacion de los objetos. Por ejemplo: “La lata azul esta encima de
la mesa”, “la caja esta debajo del escritorio”, etc.

Se guia la observacion mediante algunas preguntas: ;qué hacen los nifios?, ;donde estd uno
de los gallos?, etc. Orienta el empleo de las nociones de ubicacion.

A fin de valorar el aprendizaje de los nifios y las nifas, pide que hagan un recuento de las
acciones que realizaron para identificar la ubicacion de objetos empleando las nociones
“encima” y “debajo”.

Se pide a los estudiantes que, con ayuda de un familiar, identifiquen en su hogar los diversos
objetos que tienen y en qué posicion estan ubicados: "encima de..." o "debajo de...". Indica
que los representen mediante dibujos.

Los materiales del
aula

15°
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AREA

ESTANDAR DE = MATEMATI

APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N°03

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion : Jugamos al tesoro escondido
1.2 Fecha : 10 de junio 2019
1.3 Alumna Investigadora : Bacilia Guzmén Lucano

II. LOGROS DE APRENDIZAJE

CA

COMPETENCIA DESEMPENO INSTRUMENTO DE
CAPACIDAD EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Utiliza el conteo hasta 5, en
e Traduce cantidades a expresiones numéricas. situaciones cotidianas en las que
e Comunica su comprension sobre los niimeros y las | requiere contar, empleando material ~ Guia de observacion
operaciones. concreto 0 su propio cuerpo

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales: agrupar, ordenar
hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos,
realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando

29 ¢¢ 29 <

estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que’.
Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”,

“ayer” “hoy” o “mafiana”.

29 ¢¢



MATEMATICA

ESTANDAR DE
APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO | Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los

Y LOCALIZACION que muestra relaciones espaciales entre personas y objetos.
e Modela objetos con formas geométricas y sus . .
transformaciones Prueba diferentes formas de resolver una determinada
e Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones | Situacion relacionada con la ubicacion, desplazamiento en el
geométricas espacio.
e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la
ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia
adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es
mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto

o realizar desplazamientos en el espacio

lll._ SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ | TIEMPO
MME

Invita a los estudiantes a participar en un juego, puede ser la siguiente ronda: “Las
hormiguitas con fuerza de titdn” Explicales que entonaran la cancion y levantaran con
fuerza el pie o el brazo derecho o izquierdo, segiin se mencione en la letra. )

Q 15

% PATITOS CON LA FUERZA DE SANSON Aula, su propio
Los patitos con fuerza de Sanson cuerpo

Los patitos se mueven a la izquierda, con fuerza de Sanson.



DESARROLLO

Los patitos se mueven a la derecha, con fuerza de Sanson.
Los patitos levantan a la mano derecha, con fuerza de Sanson.
Los patitos levantan la mano izquierda, con fuerza de Sanson.
Los patitos patean con el pie izquierdo, con fuerza de Sanson.
Los patitos patean con el pie derecho, con fuerza de Sanson.

Los patitos se van de frente al aula, con fuerza de Sanson.

Se recoge los saberes previos. Para ello, observa quiénes cumplen las consignas de la
ronda, es decir quiénes utilizan correctamente las nociones derecha e izquierda y
quiénes no.

Concluido el juego, conversa con los nifios y las nifias a partir de las siguientes
preguntas: ;qué les gustd del juego?, ;por qué?, ;todos pudieron levantar o mover la
mano, o el pie derecho o izquierdo?, ;por qué? Escucha con atencion la respuesta de
los estudiantes.

Acuerda con los nifos y las nifias algunas normas de convivencia que los ayuden a

trabajar y a aprender mejor.

Invita a los estudiantes a participar en un juego, diles que jugaran a ubicar un objeto,
que sera el tesoro escondido. Al encontrarlo y sefialar su ubicacion, tendran que utilizar
las siguientes expresiones: “me desplacé hacia la derecha”, “me desplacé hacia la
izquierda”, o “caminé hacia el frente” para ubicar el tesoro escondido.

El tesoro escondido

(Qué necesitamos?

Goma, cartulina,
cajitas de
fosforos, papeles
de color, objetos
del aula, pelota,
bloques logicos,
etc.

60’



* Tesoro (un juguete). ;CoOmo nos organizamos?

* Equipos de cuatro o cinco integrantes.

* Cada grupo nombra a un representante de equipo en cada jugada.

(Como jugamos?

* Se ocultara dentro del aula el tesoro sin que los representantes de equipo lo vean.

* Se darén algunas caracteristicas del tesoro escondido, por ejemplo: es redondo, sirve
para jugar (la pelota).

* Al ubicar el tesoro escondido, el representante de equipo sefalara el desplazamiento
que hizo para lograrlo. Por ejemplo: “me desplacé hacia mi derecha y encontr¢ el tesoro
escondido, la pelota”.

Se ayuda a comprender el juego con algunas preguntas: ;a qué jugaremos?, ;/qué
encontraran?, ;qué expresiones usaran al ubicar el tesoro escondido?

Se organiza a los nifos y nifias para el juego. Indica que un representante de cada grupo
tendra que encontrar el objeto. Asimismo, deberas colocar en el aula los objetos como
pelota, un bloque légico, un mufieco, que hardn de tesoro, para que los ubiquen
realizando desplazamientos por la derecha, la izquierda o de frente.

Una vez que todos los representantes de los grupos lograron ubicar los objetos y senalar
su ubicacion utilizando las nociones derechas, izquierda o de frente, conversa con los
estudiantes sobre el juego.



Se realiza las siguientes preguntas: ;les gusto el juego?, ;por qué?, ;fue facil encontrar
el tesoro?, ;por qué?, ;los representantes sefialaron correctamente el desplazamiento
que hicieron para ubicar el objeto escondido?, ;por qué?

Luego puedes pedirles que de manera voluntaria levanten o muevan sus brazos o
piernas, sefialando si es la izquierda o la derecha.

En pequefios grupos se invita a los estudiantes a construir la maqueta del aula. Para
ello, proporciona a cada grupo los materiales: cartébn o cartulina, goma y cajitas de
carton. Promueve la busqueda de estrategias mediante las siguientes preguntas: ;como
nos organizaremos para construir la maqueta?, ;con qué representaremos las carpetas
de los equipos?, ;/con qué representaremos el piso del aula?, ;cémo representaremos la
puerta del salon?, ;como representaremos la mesa de la docente?, ;como
representaremos la pizarra?

Se acompafia el proceso de construccion de la maqueta realizando las siguientes
preguntas: ;donde ubicardn la puerta y las ventanas del salon?, ;como las
representaran?, ;donde ubicardn la pizarra?, ;como la representaran?

Se pide a un representante de cada grupo que sefiale la ubicacion de su grupo usando
la maqueta. Para ello debera utilizar los términos: derecha, izquierda o de frente.

Se les pide que verbalicen el desplazamiento que hicieron para hallar el tesoro
escondido, usando los términos: derecha, izquierda o de frente.

Se formaliza los aprendizajes. Preguintales:

[cuando usamos los términos derecha, izquierda y de frente? A partir de las respuestas
recibidas explica que usamos los mencionados términos para indicar el desplazamiento
que hacemos y para sefialar la ubicacion de los objetos. Demuestra lo explicado



sefialando la ubicacion de objetos con los términos derecha, izquierda y de frente,
valiéndote de la imagen de un nifio o nifia.

CIERRE Preguntamos: ;Qué hicimos hoy? ;Cuantos pasos diste para ir de un lugar a otro? ;Cual

es el tesoro que dibujaste? ;Qué es lo que mas te gusto de esta actividad? 5

V2 B2 DIRECTORA



SESION DE APRENDIZAJE N°04

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 Nombre de la sesion : {Qué vende cada tienda?
1.2 Fecha : 14 de junio 2019
1.3 Alumna Investigadora : Bacilia Guzman Lucano
II. LOGROS DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCIA / CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
MAT. RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Establece correspondencia uno a uno en Guia de observacion
e Traduce cantidades a expresiones numéricas. | situaciones cotidianas.
e Comunica su comprension sobre los nimeros
y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo
g Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar

ESTANDAR

APRENDIZAJE

hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos,
realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando
estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, "ninguno", y expresiones: “mas que" “menos que”.
Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”,

"ayer" "hoy" o "mafana.



III. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS / MME TIEMPO
[ Ustedes creen que en todos comercios venden los mismos productos? Dialogo, papelote
Registramos las respuestas en un papelote Plumoén e imégenes de

INICIO Pedimos a los nifios y nifias que observen con atencion las paredes del aula, ya | logos

que en ella hay algo escondido, vamos dando algunas pistas para que los nifios

adivinen de que se trata, finalmente a la cuenta de tres descubrimos las imagenes

de los logos de diversos comercios: ferias, farmacias, tiendas de ropa,

zapaterias, etc.

Preguntamos: ;conoces estas marcas? ;Qué productos ofrecen? ;Qué otros 15°
lugares de venta conoces?

Hoy dia vamos a unir los lugares de venta con los productos segun le

correspondan

Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que los
ayuden a trabajar y a aprender mejor.

Preguntamos ;Cémo creen ustedes que podemos hacer para que cada lugar de | Didlogo, carteles de
venta le corresponda el producto correcto? comercios, zapatillas,
llanques, zapatos,
chompas, camisas,
maiz, trigo, fideos,

Los nifos identificaran y expresaran la forma de organizarse para poder
establecer la correspondencia de lugar de venta y producto. Registramos sus

respuestas. )
azucar 60’

Nos organizamos para realizar la dinamica “llenando la tienda”

Los nifios y nifias se dividen en dos grupos, el primero recibird un cartel en
donde se indique el comercio y el otro grupo recibird un solapin del producto
que se vende en cada lugar propuesto

DESARROLLO



CIERRE

Luego los nifios y nifias inician el juego, los comercios se ubicaran en el patio
y los productos se desplazaran por el patio a ritmo de las maracas. Cuando
escuchen la indicacion “llenando la tienda”, cada uno de los productos correra
hacia el lugar de venta que le corresponde. La dindmica se repetird cambiando
los roles.

Los nifios y nifias reciben siluetas de tiendas y productos, para que establezcan
correspondencia uno a uno. Luego explican porque establecieron esa
correspondencia.

Invitamos a los nifios y nifias a recordar las correspondencias realizadas, y en
una hoja de trabajo dibujan los comercios y los productos que le
correspondieron.

Los nifios mencionan las acciones que realizaron para realizar las
correspondencias uno a uno

Los nifios y nifas expresan que debemos tener en cuenta las caracteristicas de
los objetos, para poder determinar la correspondencia.

Los niflos y niflas recuerdan y expresan las ocasiones en las que realizan
correspondencia en su vida diaria.

Preguntamos: ;Qué aprendimos hoy? ;Como realizamos la correspondencia?
(Con que productos realizaste la correspondencia? ;Cémo se sintieron al
realizar esta actividad?

15°
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion : Usamos nameros ordinales
1.2 Fecha : 17 de junio 2019
1.3 Alumna Investigadora : Bacilia Guzmén Lucano

II. LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA

MAT.

DE

ESTANDAR

APRENDIZAJE

INSTRUMENTO

COMPETENCIA Y CAPACIDAD DESEMPENO DE EVALUACION

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Expresa de forma oral o escrita el uso de los = Guia de observacion
nimeros en contextos de la vida diaria, para

establecer el lugar o la posesion de un objeto o
e Comunica su comprension sobre los nimeros persona

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

y operaciones

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar

hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos,

realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando

estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, "ninguno", y expresiones: “mas que" “menos que”.
2 13

Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”,
"ayer" "hoy" o "mafiana.



III. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias. Para ello, preglintales
cuando utilizamos los ordinales “primero” y “tltimo”, y pideles ejemplos de uso
soy el ultimo de los hermanos”,

e 1Y

cotidiano: “soy el primero de los hermanos”,
“soy el primero en la lista”, etc.

Comunica el proposito de la sesion: hoy desarrollaran sus habilidades al sefialar
el orden de personas y objetos utilizando los ordinales 1.°,2.°y 3.°.

Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar mejor.

Se invita a los nifios y a las nifias a vivenciar el siguiente problema:

“En una reunion de padres de familia, cuatro estudiantes deberan realizar una
demostracién de los deportes que van a practicar este afio en la institucion
educativa”.

Se anima a cuatro voluntarios a fin de que actiien demostrando su habilidad en
fatbol, maraton, voley y salto. Simularan algunos movimientos rapidos.

Concluida la vivenciacion, conversa con la clase acerca de lo realizado y escribe
el siguiente problema en la pizarra:

Después de la demostracion de los deportes, llegan a casa y quieren contar a sus
papas como se llaman los estudiantes que actuaron hoy. ;Como se llaman el

RECURSOS /
MME

Diélogo,
papelote,
plumon, video

Cartulinas con
dibujos de
nifios o nifas
deportistas,

tarjetas de
cartulina con
los  numeros
ordinales 1.°,

2° 'y 3.
lapices,

plumones y
colores, los

nifios y nifas

TIEMPO

15°

60’



primero, el segundo, el tercero y el ltimo de los compaieros que salieron a actuar
como voluntarios?

Lee el problema en voz alta y asegura la comprension del problema con algunas
preguntas.

Se busca de estrategias, para ello, muestra las cuatro cartulinas grandes con el
dibujo de los deportistas y pégalas en desorden en la pizarra. Luego, pregunta:
quién de ellos salié primero? Anima a un estudiante a escoger la cartulina
correcta y pegarla mas abajo, iniciando una fila. Posteriormente, pidele también
que verbalice la explicacién que le dara a sus papas, por ejemplo: “El nifio que
sali6 primero es mi compaiiero José¢”. Consulta al pleno si estan de acuerdo con
la solucion.

Se realiza lo mismo con las demads cartulinas y formaliza los aprendizajes con los
estudiantes: el primero es aquel que inicia la fila o sale al inicio, el segundo es
aquel que sale después del primero, el tercero es quien sale después del segundo,
y el ultimo es el que sale al final; después del ultimo, no sale nadie mas.

Solicita que todos escriban debajo de sus dibujos las palabras “primero”,
“segundo” y “tercero”, segun su nivel de escritura, y luego escribe tiu debajo de
cada cartulina, para que tengan un referente de escritura.

Se explica que estas posiciones también tienen una forma especial de escribirse
con numeros: 1. °, 2. °y 3.°. Luego, coloca debajo de cada cartulina las tarjetas
con los nimeros ordinales, sefialando quién lleg6 primero, segundo y tercero.

Se concluye junto con los estudiantes planteando esta pregunta: ;cuando usamos
los ordinales primero, segundo y tercero? A partir de sus respuestas, formaliza



CIERRE

los nimeros ordinales nos ayudan a sefalar el lugar que ocupa una persona o un
objeto dentro de una coleccion ordenada.

Reflexiona con los nifios y las nifias sobre lo aprendido. Preguntales: ;como
resolvieron la situacion?, ;qué materiales usaron?; ;fue facil representar el orden
con nimeros?, ;qué fue dificil?, etc.

Propicia la metacognicion mediante las siguientes preguntas: ;qué les parecieron
las actividades realizadas hoy?, ;fueron interesantes?, ;los ayudaron a aprender
mejor?; ;para qué les servird lo aprendido?; ;somos habiles para identificar al
primero, segundo y tercero?

15°
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion : Buscamos tesoros para jugar
1.2 Fecha : 20 de junio 2019
1.3 Alumna Investigadora : Bacilia Guzmén Lucano

II. LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA ' COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
MAT. RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, @ Establece relaciones, entre las formas y los = Guia de observacion
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION objetos que estan en su entorno y las formas
geométricas que conoce utilizando material

ESTANDAR DE
APRENDIZAJE

III.

e Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones

e Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas

e Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la

ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia

adelante, hacia Atras", “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos:

“es mas largo que”, “es Mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material
concreto o realizar Desplazamientos en el espacio.

concreto.

SECUENCIA DIDACTICA




MOMENTOS

DESARROLLO

INICIO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

(Qué creen ustedes que puede esconder un tesoro?
Registramos las respuestas en un papelote

Acompanados de la cancion “el pirata barba verde” presentamos un cofre del tesoro
que hemos encontrado en la puerta del aula, mostramos las cosas que hay dentro
envueltas en papel periddico: una pelota, un rollo de papel higiénico, un cubo,
botellas.

Después de observar preguntamos: ;Qué caracteristicas tiene este tesoro? ;A qué
objetos se parecen? ;Qué forma tienen estos objetos? ;Por qué crees que tiene esa
forma?

Hoy dia observaremos los objetos del tesoro que hemos encontrado y los
relacionaremos con las formas geométricas que conocemos

Se acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar mejor

Preguntamos ;Qué caracteristicas tendran los objetos que estan dentro del cofre del
tesoro?

Registramos las respuestas en un papelote
Nos organizamos para realizar la dinamica “jBuscando el tesoro escondido!”

En el patio, les pedimos que se sienten en semicirculo para contarles que hay cuatro
tesoros que estan escondidos y que cada equipo tiene que encontrar uno. Creamos
expectativa preguntandoles: ;Qué seran? ;Por donde estaran? Les decimos que a cada
equipo le daremos algunas indicaciones para que lo busquen y que usaremos como

RECURSOS / MME
Dialogo, papelote

plumén  cofre  del
tesoro, pelota, rollo de
papel higiénico, cubo,
botellas

15°

Cofre del tesoro,
pelota, botellas, rollo
de papel higiénico,
cubo, siluetas

60’

TIEMPO



CIERRE

referencia las palabras: frio... caliente... Les pedimos que pongan mucha atencion a
lo que les decimos.

Les explicamos que, una vez que cada equipo haya encontrado su tesoro escondido,
vendran al centro del patio y lo pondran en el lugar que les indicamos

Una vez terminado el juego, los invitamos a sentarse en circulo alrededor de todos
los tesoros que han encontrado. Les decimos con voz de asombro: jQué lindos tesoros
han encontrado! Les preguntamos: ;Dénde los encontraron? Cogemos cada uno de
los tesoros (pelotas, lata, cubo) y les preguntamos: ;Como es este tesoro? ;A qué se
parece? ;Qué forma tiene? ;Ustedes tienen juguetes de esta forma? ;Cuales?

Escuchamos sus respuestas.

En el aula les mostramos un cofre de tesoro con siluetas, cada niflo saca una silueta,
luego lo asocia con algtn objeto que hay en el aula. Los nifios explican cudles son las
caracteristicas de dicho objeto.

Finalmente, los nifios recibirdn la ficha N° 4 del cuaderno de trabajo de la pag. 113.
Donde tendran que dibujar los objetos que han encontrado. Acompafiamos ese
momento con preguntas como: ;Qué has dibujado? ;Qué forma tiene?

Los nifios expresan que para todo objeto tienen una forma.

Los nifios y nifias recuerdan en otros lugares han encontrado objetos y que forman
tenian

Preguntamos: ;Qué aprendimos hoy? ;Qué objetos encontramos en el tesoro? ;Qué
forma tenia? ;Qué juguetes tienen con esas formas? ;Como se sintieron al realizar
esta actividad?

V2 B2 DIRECTORA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion : Ordenamos por tamafio nuestros materiales
1.2 Fecha : 27 de junio 2019.
1.3 Alumna investigadora: Bacilia Guzman Lucano

II.- LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA ' COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE EVALUACION
MAT. @ RESUELVE PROBLEMAS DE | Representa la ordenacién de objetos (seriacion) | Guia de observacion
CANTIDAD segun su tamafio, con materiales concreto y grafico

e Traduce cantidades a expresiones
numeéricas.

e Comunica su comprension sobre los
numeros y operaciones

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la

ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia

adelante, hacia Atras", “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos:
2 (13

“es mas largo que”, “es Mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material
concreto o realizar Desplazamientos en el espacio.

ESTANDAR DE
APRENDIZAJE



IIT. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS / MME TIEMPO

. . s s Bolsa zampofia
Se da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

INICIO Se plantea las siguientes preguntas, a fin de recoger sus saberes previos:
(qué hicieron en la clase anterior?, ;resolvieron problemas?, ;qué es lo
que mas le gusto de la actividad?, ;les parecio dificil?, ;por qué?, etc.

Comenta a los estudiantes que has traido una sorpresa para ellos, se

muestra una bolsa magica, dentro de la cual hay un instrumento musical

(zampona).

15°

Se pide a los estudiantes que te ayuden a descubrir lo que hay dentro de

la bolsa, realiza las siguientes preguntas: ;qué hay dentro de la bolsa?,

,como se llama este instrumento musical?, ;para qué sirve?, ;de qué

material estara elaborado?, ;como son estos palitos de madera?,

(cudntos palitos de madera hay?, ;serdn del mismo tamaifio los palitos?,

(,como estan ordenados?, ;qué otra caracteristica tendréa la zampofia?

Se establece con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia,
que los ayudaran a trabajar en armonia y aprender mejor



ESARROLLO

Presenta a los estudiantes el siguiente problema:

( Como podemos elaborar una zampofa utilizando sorbetes?

Se facilita que los nifios y las nifias comprendan el problema, a partir de
las siguientes preguntas: ;de qué trata el problema?, ;qué tenemos que
elaborar? Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras

Se propone que, antes de elaborar la zampofia, salgan al patio para
explicar como harian una zampofia usando los materiales y sus propios
cuerpos.

Se muestra el material (regletas) y guialos en la bisqueda y ejecucion
de estrategias, a través de las siguientes preguntas: ;qué materiales
necesitamos para elaborar la zampofia?, ;como la hariamos?, ;podemos
ensayar hacer la zampofia usando regletas?, /cuantas regletas
necesitamos?, ;qué regleta escogeremos para representar el palo mas
pequenio?, ;y los otros palos, como los podemos ordenar?

Se acompana cuando realicen sus representaciones y hazles las
siguientes preguntas: ;qué regleta colocaron primero?, ;por qué?, ;qué
regleta va después?, ;por qué?, ;de qué manera ordenaron?

Los estudiantes reflexionen sobre la diferencia de tamafnos y se den
cuenta que sus ordenamientos van de pequeino a grande, o de grande a
pequeio.

Observa algunas ordenaciones:

Bolsa, imagenes,
botellas de diferentes
tamafios, regletas,
sorbetes, tijeras,
Papelotes, plumones,
crayolas, colores,
cajas, cinta de
embalaje

60’



Facilita otro material a los nifios (sorbetes) para que elaboren su
zampofa. Ayudalos a pegar los sorbetes con cinta o silicona liquida.



Una vez que hayan elaborado su zampofia con el material, reparte la
ficha de trabajo y pideles que dibujen su zampofia. Reconoce y valora
sus aciertos, felicitandolos.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado de dibujar en sus
fichas, indicales que les toca socializar sus representaciones. Para ello,
organizalos en grupos y haz que muestren sus representaciones,
haciéndoles estas preguntas: ;qué han dibujado?, ;por qué han dibujado
palitos de diferentes tamanios?, ;como los han ordenado?, ;se puede
ordenar de otra forma?, ;cémo? Permite que usen su propio lenguaje
para dar sus explicaciones.

Formaliza junto con los estudiantes lo aprendido. Para ello, preglintales
qué tienen en cuenta para ordenar objetos.

Menciona que “los objetos se pueden ordenar de grande a pequefio, o de
pequetio a grande, pero para ello es necesario compararlos”. Observa el
ejemplo.



I I De grande a pequefio

De pequefio a grande

I I De pequefio a grande

Reflexiona con los estudiantes haciendo preguntas como las siguientes:
(nos gustd la clase del dia de hoy?, ;qué nos gustdé mas?, ;cémo
resolvimos el problema?, ;qué aprendimos?, etc. Coméntales lo
siguiente: “siempre




CIERRE

Presenta el siguiente problema en un papelote, acompafiado de material
grafico o concreto (botellas).

Pregtintales si han ordenado de grande a pequefio o de pequefio a grande

Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver el
problema. Luego, plantea algunas preguntas como las siguientes: ;qué
aprendieron hoy?, ;como se sintieron?, ;les gusto la sesion?, ;por qué?,
(para qué les servira lo aprendido?, ;donde usaran lo aprendido?, etc.

Se realiza la autoevaluacion de los acuerdos tomados. Para ello, realiza
las siguientes preguntas: ;cumplimos los acuerdos?, ;jpor qué?, ;qué
podemos hacer para poder cumplir mejor los acuerdos?, etc.

Se felicita a todos por el esfuerzo realizado

15°
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion : Investigamos ;qué podemos hacer con la basura?
1.2 Fecha : 27 de junio 2019
1.3 Alumna investigadora: Bacilia Guzman Lucano

II. LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA/ CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
MAT. RESUELVE PROBLEMAS DE 4. Usa diversas expresiones que muestran su @ Guia de observacion
CANTIDAD comprension sobre la cantidad, el peso y el tiempo —

2 (13 2 (13

“muchos”, “pocos”,

. . ninguno”, “mas que”, “menos
e Traduce cantidades a expresiones e o & T 9 N
numéricas. que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer’, “hoy” y

) B “mafana”, en situaciones cotidianas.
e Comunica su comprension sobre

los nimeros y operaciones

e Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo



ESTANDAR DE
APRENDIZAJE

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar
hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos,
realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando
estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, "ninguno", y expresiones: “mas que
Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”,

"ayer" "hoy" o "mafiana.

" cc

menos que”.

I1I. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

INICIO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS / MME | TIEMPO

(De qué creen ustedes que estd compuesta la basura? Didlogo, papelote,

Registramos las respuestas en un papelote plumon, didlogo

Pedimos a los nifios y nifas que reciban a Leoncio y a Rayas, quienes han
investigado sobre la basura y los desechos.

Preguntamos: ;Qué tipo de desechos han recolectado Rayas y Leoncio?

oy , , . )
(Qué tipo de desechos generas en tu casa? ;Qué es lo que mas tiras a la 15
basura en tu casa? ;como crees que podemos generar menos desechos?

Hoy dia compararemos la cantidad de desechos que generamos, usando las
expresiones mucho o poco.

Se establece con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia, que
los ayudaran a trabajar en armonia y aprender mejor



DESARROLLO

Preguntamos ;Cémo podemos comparar la cantidad de desechos que
generamos en nuestra aula?

Los nifios buscaran y expresaran las diferentes formas de comparar la
cantidad de desechos que generamos en el aula

Registramos sus respuestas.

Nos organizamos para realizar la dindmica “pléstico y papel”, escuchamos
las indicaciones del juego: los nifios y nifias escogen el tipo de desecho que
quieren representar. Luego hacemos una ronda y todos cantamos “el tacho
de basura” todos los que representan a los plasticos salen al centro de la ronda
y también se llama a los plasticos. Los demas observan y comparan la
cantidad de integrantes de cada grupo y expresan donde hay mucho y donde
hay pocos. Repetimos la dinamica tres veces con otros integrantes

En grupos, los niflos y nifias reciben una caja con siluetas e tipos de desechos,
las cuales tendran que agrupar y comparara las cantidades.

Finalmente, los nifios recibirdn una hoja en donde tendran que dibujar y
pintar las comparaciones que realizaron.

Los nifios expresan que para saber si hay muchos o pocos deben agrupar y
comparar las cantidades

Los nifios y nifas recuerdan y expresan las ocasiones de su vida diaria han
realizado comparaciones de cantidad.

Globos
imagenes,
hoja  de
colores, lapiz

con
siluetas,
trabajo,

60’



CIERRE Preguntamos: ;Qué hicimos hoy? ;Qué tipos de desechos existen? ;Qué
hicimos para saber la de desechos que generamos? ;Qué expresiones

b
usamos? ;Coémo te sentiste al realizar esta actividad? 15
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Nombre de la sesion : Contamos hojas de diferentes formas
1.2 Fecha : 01 de julio 2019
1.3 Alumna investigadora: Bacilia Guzman Lucano

II. LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA / CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

MAT. RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Utiliza el conteo en situaciones cotidianas = Guia de

en las que requiere juntar agregar o quitar = observacion

e Traduce cantidades a expresiones numéricas. .
hasta 5 objetos

e Comunica su comprension sobre los nimeros
y operaciones

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo



m Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno seglin sus caracteristicas perceptuales; agrupar,

A ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta
m 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta
H

o <NC 10 objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, "ninguno", y expresiones:

g ) “mas que" “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones

<Zt é temporales como “antes o después”, "ayer" "hoy" o "mafiana.

P A

M <

III. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS @ ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS /| TIEMPO
MME
(Ustedes creen que todas las hojas tienen la misma forma? Dialogo, papelote,
Registramos las respuestas en un papelote plumén, hojas
recolectadas
INICIO Pedimos a los niflos y nifias busquen en sus mochilas las hojas que han
recolectado, para que las observen y comparen 15
Preguntamos: ;Qué formas has encontrado en las hojas? ;en que se diferencian
cada una de las hojas? ;has visto antes estos tipos de hojas?
Hoy dia conoceremos las diferentes formas de hojas y realizaremos el conteo
de las mismas agregando hasta 5 unidades.
Preguntamos ;Como podemos saber qué cantidad de hojas hemos recolectado? = Globos con 60’

DES

ARR

OLL
o

imagenes siluetas



Los nifos buscaran y expresaran las diferentes formas de averiguar la cantidad
de hojas que hemos recolectado

Registramos sus respuestas.

Nos organizamos para realizar la dindmica “hojas del arbol”, escuchamos las
indicaciones del juego: entregamos a cada nifio hojas de papel de diferentes
formas y colores, y un nifio serd el arbol, al escuchar la frase “hojas del arbol”,
el arbol tendra que atrapar a sus hojas, luego los nifios y nifias realizan el conteo
y el arbol agrega la cantidad de hojas que desee.

. Repetimos la dindmica tres veces con otros integrantes.

En grupos, los nifios y nifias reciben una caja con siluetas con hojas, las cuales
tendran que agrupar contar y agregar.

Finalmente, los nifios recibiran una hoja en donde tendran que dibujar y pintar
el conteo que realizaron.

Los nifios expresan que para saber la cantidad de elemento que hay es necesario
realizar el conteo.

Los nifios y nifas recuerdan y expresan las ocasiones de su vida diaria han
realizado conteo y operaciones de agregar.

Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que los
ayudaran a trabajar y a aprender mejor

Hojas de
colores, lapiz

reuso,



CIERRE Preguntamos: ;Qué hicimos hoy? ;Qué formas de hojas conociste? ;Qué
hicimos para saber la cantidad de hojas que recolectamos? ;Qué hicimos para
aumentar la cantidad de hojas? ;Cdomo te sentiste al realizar esta actividad? 15°
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

L. DATOS INFORMATIVOS:

1.4 Nombre de la sesion : Conocemos patrones
1.5 Fecha : 04 de julio 2019
1.6 Alumna investigadora: Bacilia Guzman Lucano

II. LOGROS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA/
CAPACIDAD

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

eComunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones.

MATEMATICA

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

DESEMPENO

Emplea procedimientos de conteo o de
calculo para ampliar, completar o crear
patrones aditivos, usando material
concreto.

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Guia de
observacion



Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segiin sus caracteristicas perceptuales: agrupar, ordenar
hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos,
realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando

DE

estrategias como el conteo.

99 ¢ bR T3

Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que

2 <¢ 29 ¢

“pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

9 ¢

menos que”. Expresa el peso de los objetos

ESTANDAR
APRENDIZAIJE

JIIR SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS ' TIEMPO
/ MME

Salimos al patio y participacion en una dinamica: Primero con su cuerpo: Indicamos
que forman una linea recta y la docente indica que cada nifio tendrd un numero
empezando por el 1,2 y asi sucesivamente hasta que vocalice el numero el ultimo
nifo.

Luego indica que se siente todos los nimeros pares.

Preguntamos. ;Qué observan? 15°

INICIO

(Luego entregamos material (sillas) indicamos como podrian representar las sillas?
Los nifios con creatividad colocan las sillas.

Volvemos a preguntar: ;Qué hicieron? ;Qué armaron?

En el aula observan un papelote con el dibujo que se muestra a continuacion y
preguntamos ;De qué color se debe pintar la siguiente bolita?



DESARROLLO

Se pide que realicen el dibujo en su cuaderno y pintan la bolita con el color
correspondiente.

LA qué llamamos patrén de repeticion? ;Como se forma un patron de repeticion?

Se provoca el conflicto cognitivo. Se plantea el siguiente reto si pintamos de color
amarillo después del rojo ;como seria el patron de repeticion ;CoOmo lo podemos
saber?

Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que los ayudaran a
trabajar y a aprender mejor

Presentamos en un papelote el siguiente problema.

Carlos esta decorando su poncho y necesita ayuda para continuar ;Qué colores usara?
(Qué colores continuara?

Facilitamos la comprension de problema preguntando: ;Qué observan? ;A quién
deben ayudar? ;De qué trata el problema?

Propiciamos la busqueda de estrategias mediante algunas interrogantes: ;Como
ayudaran a Carlos? ;Qué materiales utilizaran? ;Como sabran qué colores continia?

Anotamos las respuestas en la pizarra.

Orientamos a los nifios y a las nifias a representar la solucion del problema con los
bloques logicos. Pregunta ;Qué formas geométricas tienen los bloques logicos?
[todas son iguales? ;de qué colores son? ;con qué color empezaran? ;Con cual
continuaran? ;y después?

Sillas
Bloques
logicos
Semillas,
palitos,
chapitas, etc

60’



Se espera mencionen lo siguiente, por ejemplo: “Todos son triangulos”™, se repiten
uno rojo, uno amarillo y un azul.

Rojo Amarillo Azul

Se entrega una ficha en A4 y completan el dibujo. Luego, indicamos que expliquen
el patron de repeticion utilizando los bloques logicos.

Formalizamos lo aprendido a partir de estas preguntas ;Qué han completado? ;Qué
colores se repiten en el decorado del poncho? ;Como es la repeticion?

Comentamos que para decorar objetos o realizar dibujos se usan, en algunos casos,
patrones de repeticion, los cuales permiten que los disefios sean mas vistosos.

Mostramos otros ejemplos: Presentamos el siguiente patrén con semillas y palitos,
identifican lo que se repite. Preguntamos ;Qué se repite en el patron?

Representan el patron con palmadas y saltos.
3 palmadas y 1 salto, 3 palmadas y 1 salto.....

Propiciamos la reflexion sobre los procesos y estrategias que siguieron para resolver
el problema. Preguntamos ;Les fue facil saber qué colores continuaban en el disefio
del poncho? ;Qué materiales usaron para resolver el problema? ;Coémo identificaron
los patrones de repeticion?



CIERRE

Luego, plantea algunas preguntas como las siguientes: ;qué aprendieron hoy?,
£0, p g preg g &4 p y
,como se sintieron?, ;les gustd la sesion?, ;por qué?, ;para qué les servird lo
aprendido?, ;donde usaran lo aprendido?, etc.

Se realiza la autoevaluacion de los acuerdos tomados. Para ello, realiza las siguientes

preguntas: jcumplimos los acuerdos?, ;por qué?, ;qué podemos hacer para poder
cumplir mejor los acuerdos?, etc

V2 B2 DIRECTORA
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