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Resumen

La presente investigacion busco determinar el nivel de participacion en juego de
roles en los nifios de 04 afios de la I.E. N°82187, Arcay, Parcoy, 2022. Fue una
investigacion de tipo descriptiva con un disefio no experimental descriptivo. La
poblacion muestral estuvo conformada por 17 nifios de cuatro afios. La técnica utilizada
fue la observacion, el instrumento una guia de observacion, al culminar la investigacion,
segun el objetivo general planteado, se determind el nivel bajo de participacion en juego
de roles en los nifios de 04 afios de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy,

2023, con el 70%, un nivel moderado con el 12% y un nivel alto con el 18%.
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Abstract

The present research sought to determine the level of participation in role play
in children aged 04 years from I.E. N°82187, Arcay, Parcoy, 2022. It was a
descriptive research with a non-experimental descriptive design. The sample
population consisted of 17 four-year-old children. The technique used was
observation, the instrument an observation guide, at the end of the research,
according to the general objective proposed, the low level of participation in role
play was determined in children of 04 years of age of the Educational Institution No.
82187 Arcay - Parcoy, 2023, with 70%, a moderate level with 12% and a high level
with 18%.



Introduccion

En primer lugar, presentare los estudios que antecedieron a mi investigacion
pero que tienen relacion con la variable de estudio:

Saucedo (2020) realizé una investigacion con fines de titulacion, la misma que
estuvo orientada a establecer el nivel de influencia que ejercen las actividades de
juegos de roles en el desarrollo de las habilidades socializadoras de los y las
estudiantes del aula de 3 afios, para lo que se ha utilizado un disefio de tipo
experimental, que a través de dicho estudio pueda generar que los nifios logren y
refuercen sus habilidades sociales mediante una secuencia de actividades con el
acompafiamiento del docente pero no intervenir en el desenvolvimiento espontaneo
de los nifios, estas actividades estuvieron divididas en 20 sesiones con la utilizacion
de diversos materiales y aplicando las 6 dimensiones de evaluacion. El autor concluyé
determinando la influencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades
sociales en nifios de 3 afios.

Mendoza (2019) su investigacion con fines de obtencién de grado, la misma que
tuvo como propdsito determinar la influencia que tiene el desarrollo del Taller “Juego
de Roles” en el proceso socializador de los nifios y nifas del aula de cuatro afios de
una institucion de educacién inicial. En el trabajo se hizo uso de los procesos que
implica la investigacion cuantitativa aplicada y el disefio a utilizar fue el cuasi
experimental. En esta investigacion se conto con la participacion de dos grupos de
estudiante, los mismos que fueron seleccionados de manera intencional, se trata de los
grupos de muestra y control. Este tltimo integrado por un total de 11 nifios de ambos
sexos. Al término de la puesta en ejecucion el Taller “Juego de roles” y gracias al
estadisticos de Rangos de Wilcoxon se pudieron procesar los datos e informacion, los
mismos que muestran que los estudiantes analizados del grupo experimental y el
control respectivamente; durante la evaluacion diagndstica ambos grupos alcanzaban
niveles insatisfactorios en relacién a su proceso socializador; Mientras que, en la
evaluacion de salida, el grupo control evidencia una ganancia pedagogica muy
significativa, ya que los estudiantes mejoran su proceso socializador. Esto permite a
la investigadora concluir que el taller denominado: Juego de Roles mejora

significativamente la socializacion de los nifios y nifias del grupo control.



Campos y Quispe (2019), desarrollaron un trabajo de investigacion con fines de
titulacion, el mismo que estuvo orientado a establecer la influencia ejercida por el
Programa Juego de roles como estrategia pedagdgica en el desarrollo y mejoramiento
del lenguaje oral en nifios y nifias de aula de 5 afios de una institucion educativa inicial.
Se trabajo con la metodologia cuantitativa, con la investigacion aplicada y con disefio
pre experimental; en el mismo que participaron un total de 24 estudiantes de ambos
sexos, los que forman parte del grupo de muestra seleccionada de manera intencional
a quienes se le sometid a una evaluacion de pre test y pos test respectivamente, tanto
antes como al finalizar de la ejecucion de la propuesta. Las dimensiones evaluadas
fueron el lenguaje no verbal y linguistico. Al término de la aplicacion de la estrategia,
se concluye que el Programa Juego de Roles ayuda de manera muy satisfactoria en el
desarrollo de la oralidad de los nifios de la muestra, permitiendo aceptar la hipétesis
propuesta.

Tuyume (2020) desarrollé una investigacion con fines de obtencidn de titulo, la
misma que estuvo orientada a establecer, en qué medida la estrategia pedagdgica del
Trabajo con juego de roles influye en la construccion de la autonomia en los nifios y
nifias de un Kinder. Aplicando para dicha investigacion la metodologia cuantitativa
de tipo explicativa, con su disefio experimental, en la misma que se aplica como
técnica e instrumento a la observacion directa y a la Escala de Madurez de Vineland;
instrumento aplicado en la evaluacion diagndstica o pre test y en la de salida o pos
test. Este instrumento fue aplicado a 18 nifios que integran el grupo poblacional y
muestra al mismo tiempo. Al término de la aplicacion de la propuesta y luego de
procesar la informacién obtenida, se logra concluir que la estrategia de Juego de Roles
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aplicada bajo el titulo “Yo quiero ser...”, resulta otorgar grandes beneficios
pedagdgicos en favor del desarrollo de la autonomia en los nifios que integran el grupo
muestral.

Leyva y Quispe (2019) realizaron una investigacion con fines de obtencion de
grado, el mismo que tiene como proposito principal determinar el nivel de influencia
entre los juegos de roles como estrategia pedagogica para desarrollar y fortalecer las
habilidades comunicativas orales en los nifios del aula de 5 afios de una entidad
educativa del nivel pre escolar. Para el desarrollo de este estudio se hizo uso de la
metodologia experimental con disefio lineal de un Pre y pos test. En la investigacion

participan un total de 22 estudiantes de ambos sexos como grupo poblacional y grupo



muestra, la misma que fue seleccionada de manera no probabilistica conforme a los
intereses de las investigadoras. Para el recojo de la informacion y la verificacion de la
hipétesis planteada se hizo uso de la evaluacion mediante la Prueba de Wilcoxon,
evaluacion planteada en aspectos fundamentales como el linglistico, no lingistico o
no verbal y el sociolinguistico. Entendiendo que existen muchos nifios pese a tener 5
afios, evidencian mucha dificultad para poder expresarse oralmente con fluidez,
claridad, volumen de voz adecuada, modulacion entonacion, etc., sin temor para
expresar sus sentimientos, emociones, posturas e ideas en torno a diferentes contextos
comunicativos. En este sentido, esta problematica motivd a las investigadoras
desarrollar este estudio. Al término de la aplicacion de la propuesta, la misma que se
organiz6 en 15 sesiones de aprendizaje, y luego de procesar la informacion obtenida,
se tiene que, durante el Pre test, se tiene a un 82% de nifios en un nivel de inicio, y al
18% en nivel de proceso, ninguno de los nifios observados presenta un nivel
satisfactorio de oralidad. Sin embargo; en el Pos test, los resultados mejoran
considerablemente, pues se evidencia que el 14% del total, alcanzan el nivel
satisfactorio; el 77% se encuentra en proceso y unicamente el 10% no logra mejora
en el desarrollo de su oralidad. Los resultados obtenidos permiten finalmente
corroborar y comprobar la hipdtesis planteada: El juego de Roles como estrategia
pedagogica influye de manera positiva en la mejora y desarrollo de la comunicacion
oral de los estudiantes del aula de 5 afios de una Institucion inicial de Villa Paxa en la
Region de Puno.

Rubio (2019), su investigacion desarrollada tiene como objetivo fundamental
establecer el nivel de influencia que tiene el Programa denominado “Taller de Juego
de Roles en el proceso de la socializacion de estudiantes del aula de 4 y 5 afios”
durante el afio lectivo 2018. La metodologia utilizada en este estudio es la aplicada en
el nivel pre experimental. En el estudio se cuenta con la participacion de 17
estudiantes de ambos sexos y de las edades antes especificadas, los que integran el
grupo de muestra. Para el estudio de la muestra se hace uso de la técnica de la
observacién y el instrumento de la Ficha de observacion, instrumento elaborado por
la investigadora y debidamente verificada y valorada por un juicio de Expertos. Al
término de la aplicacion del Taller se logra concluir que Los Juegos de Roles otorgan
una ganancia pedagogica muy favorable para el desarrollo del proceso socializador de



los nifios y nifias del grupo de muestra; esta conclusion, permite dar a la hipotesis

propuesta la validez y aceptacion.

En cuanto a la fundamentacion cientifica, muchos son los autores que han
direccionado su atencién a las actividades conocidas como Juego de roles dentro del
campo pedagdgico. Dentro de estos autores tenemos a los siguientes:

Jackson (1991) nos dice que las actividades de juego de roles, no son mas que
representaciones escénicas de diferentes situaciones previamente establecidas, en las
que los participantes ejercen el papel de manera libre y espontanea, tratando de
acercarse con su actuacion de acercarse o0 aproximarse al papel real. Estas actividades
de juego de roles pueden ser consideradas como parte de un taller pedagdgico para
ganancias pedagdgicas o para sensibilizar sobre diversas posturas y conductas dentro
de campanas de sensibilizacion y concientizacion.

Karl Groos (1902) citado por Blanco (2012) al referirse al juego propiamente dicho,
expresa que éste, ha sido y es objeto de una investigacién psiquica, siendo este autor
uno de los pioneros en comprobar que el rol que cumple el juego o ludica como
desarrollo del pensamiento y la actividad. Los estudios y aportes de este autor se
sustentan en las investigaciones realizadas por Darwin; estudios que precisan que las
especies con mejores expectativas de vida y sobrevivencia son los que mejor logran
adaptarse a condiciones variables y cambiantes. En este sentido el papel del juego es
en definitiva una preparacion para enfrentarse y prepararse para las diferentes
circunstancias de la vida cuando se llegue a adultos.

Piaget (1956) sefiala que las actividades ludicas o de juego, forman parte del
desarrollo de la inteligencia de los sujetos, pues es una representacion de la
asimilacion funcional o de la manera como se reproduce la realidad objetiva, la misma
que se adecla de acuerdo a las etapas de desarrollo de los nifios. Las diferentes
habilidades y capacidades sensoromotoras y de razonamiento como elementos
fundamentales del desarrollo de los sujetos, son las que logran determinar y
condicionar tanto el origen como la evolucion de las actividades ludicas. Jean Piaget,
por ejemplo, expresa que, en el juego, intervienen tres estructuras fundamentales que
participan en la evolucién del pensamiento humano. (Blanco, 2012).

Vygotsky (1924) afiade que el juego es una necesidad de representar lo que le rodea

0 lo que tienen los nifios en su entorno. Al mismo tiempo sefiala que tanto la



naturaleza, origen y trasfondo del juego es su particularidad “social” que posee. En el
proceso de desarrollo del juego, existen momentos o lineas conocidas como lineas
evolutivas en cada individuo: la bioldgica y la del aspecto sociocultural. (Blanco,
2012).

Blanco (2012) y Vygotsky establecen que las actividades del juego, son actividades
eminentemente sociales, en las que se producen actividades cooperativas y de apoyo
entre los participantes del juego y que sin duda fortalecen no sélo sus capacidades de
aprendizaje sino también de socializacion. Este autor se ocupa también del juego
conocido como Juego simbdlico, el mismo que se produce cuando los nifios, por
ejemplo, transforman diferentes objetos y de acuerdo al desarrollo de su creatividad e
imaginacion en objetos de diferente significado de acuerdo a sus intereses de juego.
Una caja de carton puede ser un carro, un palo su caballo; sus brazos agitando las alas
de un ave o de un avion, o se visten con prendas de los adultos para simular que son
el papa, la mama, etc., estas actividades constituyen el desarrollo del juego simbodlico.
Gonzélez, Solovieva y Quintanar (2014) y Vygotsky (1984, p. 74) mencionan que los
juegos de roles sociales representan una tematica en la que el nifio y la nifia se
reconoce como parte de una zona proxima cercana a él o ella. En este tipo de
actividades ludicas los nifios adquieren conductas que sobrepasan su edad, sus
caracteristicas y sus responsabilidades o tareas. Si estas actividades realizadas son
apoyadas por los adultos, entonces su zona de desarrollo proximo se ampliay de hecho
sus aprendizajes se veran incrementados de manera gratificante. Por esta razon estos
autores concluyen que los juegos de roles, son actividades transitorias de la
imaginacion a la realidad, de la dependencia a la independencia y que cada vez se
tornan méas complejas.

Gonzélez (2014) indica que las actividades de juegos de roles que se realizan con
previa planificacion teméatica como parte de una actividad previamente estructurada
permite a los nifios construir sus relaciones sociales con su entorno y su cultura. En
este sentido se considera que en las actividades de Juego de Roles, los nifios van
adquiriendo la dindmica de las diferentes formas de relaciones sociales sintiéndose
como un ente protagonista dentro de su contexto y de las actividades de su vida
cotidiana..(p. 294).

Gonzalez et al. (2014) expresa que el nifio en su participacion activa en el juego de

roles imagina las caracteristicas del personaje que €l representa asumir este rol a nivel



social en la interaccion comunicativa. En un primer paso, requiere el apoyo de y luego
logra mostrar su representacion inventando rasgos sofisticados y creativos. En el
juego de roles, los nifios personifican diversos imaginarios que forman parte de la vida
real y fantastica. (p. 302). La imaginacion esta directamente relacionada con lariqueza
y variedad de experiencias acumuladas por el hombre. Es decir, cuanto mas rica es la

experiencia humana, mas imaginacion de la materia.

Segun Baquero (1997) los juegos de roles son actividades placenteras, son
actividades libres, espontaneas, totalmente voluntarias, tienen fines en si mismos, se
desarrollan en realidades ficticias, tienen limitaciones espaciales, temporales, son
actividades propias de la nifiez, los juegos de roles son innatos, hacen conocer las
etapas evolutivas en las que se ubican los nifios, permite que los nifios afirmen su
identidad, favorece los procesos socializadores, cumplen funciones compensadoras de

desigualdad, integradoras, rehabilitadoras, asi mismo no necesita de los objetos.

En cuanto a las teorias de juego de roles; sabemos que cada nifio tiene un
comportamiento Unico ya que crea su propio mundo ordenandolo de una forma
agradable para él. Lo que caracteriza de este mundo de juegos es que experimenta
placer al unir situaciones u objetos imaginarios con la vida y cosas reales; esta union
es lo que hace diferente la fantasia de un juego ya que la actividad del juego siempre
estd condicionada por un deseo, que a través de la imitacion expresan la vida adulta
no ocultando su deseo de ser como ellos. Freud (como se citd en Cercado, 2018)
Entre las particularidades de la psicodinamica del juego se tiene al placer o gusto por
el juego, el paso de lo pasivo al activo, donde el nifio a través de la vivencia y dominio
de sus experiencias y la gratificacion por repetir aprendizajes genera logros y
aprendizajes a través de repeticion. Freud (como se citd en Cercado, 2018)

Vygotsky (citado por Cercado, 2018). Creador y defensor de la teoria del
socioculturalismo, manifiesta que los sujetos se constituyen como un todo social en
la interaccion con su entorno mas proximo, dependera de la calidad de esta interaccion
para lograr niveles satisfactorios en su formacion integral, la misma que implica el
desarrollo de diferentes capacidades psicologicas conocidas como capacidades

superiores, entre las que predominan las siguientes:



El Juego como valor socializador; esto implica que el desarrollo de los individuos, es
determinado por las caracteristicas y particularidades del entorno o medio en el que

se desarrolla o donde vive.

Socializacién: es el proceso en el que los sujetos se integran con otros de su entorno
con la finalidad fundamental de compartir vivencias, deseos, opiniones, etc.

El juego como factor de desarrollo; el juego es considerado como una necesidad de
conocer, dominar, entender y comprender el entorno; de manera que no s6lo es un
factor que predomine en la vida de los infantes y nifios, sino que es un factor
imprescindible a lo largo de la vida y que, en el caso de los estudiantes, ayuda a
perfilar y construir la personalidad de los mismos.

Moreno (1978), manifiesta que toda actividad de juego de roles que va a ser
utilizado como estrategia o recurso pedagogico a ser trabajo dentro del aula, debe
seguir de manera cuidadosa el siguiente procedimiento:

- Eleccion del tema, considerando el propdsito de aprendizaje que se quiere
lograr.

- Investigacion del tema por parte del docente, a fin de tener los conocimientos
solventes para direccionar las actividades de los estudiantes.

- Creacion de la historia, es opcional porgque en algunos casos es mejor sélo
expresar el propdsito y dejar que os estudiantes sean libres para crear la historia con
imaginacion y creatividad.

- Distribucion de juego de roles en los participantes, conviene también que sean
los estudiantes quienes elijan el rol que deseen desempefiar y los materiales que deben
utilizar; sin embargo; esto no significa que se les deje trabajar deliberadamente; el
docente tiene que estar continuamente monitoreando.

- Representacion del tema por parte de los estudiantes.

- Reflexion conjunta de participantes y espectadores en relacion a la temética y

papeles o funciones desemperiadas.

En el caso de esta investigacion, es necesario aclarar que cada actividad
desarrollada, se ha realizado teniendo en consideracion una secuencia metodoldgica,

la misma que tienen los momentos siguientes:



- Introduccion; considerada como el inicio de la actividad, en la que influye
mucho los saberes o conocimientos previos de los estudiantes en relacién con la
actividad y prop6sito que se desea alcanzar.

- Modelado; el docente o algun participante de manera voluntaria debe
servir como de muestra para que los demas participantes observen y a partir de ello
plantear su participacion. La actuacion de otro, sirve en muchas ocasiones como
estimulo o motivacion para que los estudiantes intenten copiar e incluso superar lo
que observaron.

- El ensayo conductual; momento en el que es aprovechado por el docente
para reforzar las conductas o actuaciones de los nifios, hacerlos reflexionar buscando
de ellos mismos formas de mejora y superacion para el desarrollo de su papel. Este
momento resulta fundamental para garantizar el éxito del trabajo, es momento
también para aprovechar el reforzamiento positivo a los nifios, pues cuando ellos
escuchan algo halagador o satisfactorio en relacion al papel que representard, son
estimulados para esforzarse y hacer una mejor representacion.

- La representacion. EI momento mismo de la participacién o actuacién. Se
debe fomentar en todo momento el respeto por la participacion de los demas, la
comunicacion asertiva, etc. Esto afianzara su aprendizaje y fomentara el deseo de

participar en futuras ocasiones y en otros contextos.

Se propone las siguientes dimensiones de los juegos de roles, son los expertos
Cobo y Valdivia (2017), consideran que se tienen dos gque son la dimension intrinseca
y la dimensién extrinseca.

La Dimensién intrinseca, la misma que se determina por todos los aspectos internos
de los sujetos, por ejemplo, pertenecen a esta dimension, la motivacién para realizar
la actividad, asi como la satisfaccion que se siente al hacerlo o las aspiraciones que se
tengan para poder participar de manera activa y asertiva. En otras palabras, esta
dimensién constituye la fuerza interior, las metas o propdsitos personales que se
desean alcanzar o lograr.

Dimension extrinseca, cuando hablamos de esta dimension nos referimos a todos los
aspectos exteriores que se encuentra en el contexto o realidad que rodea a los sujetos.
Esta realidad o contexto circundante permitira que los sujetos se vayan involucrando

en la participacion de acuerdo a las tareas programadas y a las metas propuestas.



Mientras el entorno ofrezca mayores posibilidades, entonces mas y mejores logros se

obtendran en la participacién de juego de roles de los estudiantes.

Se realiza este trabajo de investigacion con la finalidad de determinar el nivel
de participacion en el juego de roles en los nifios de 04 afios.
Justificacion Tedrica: Tedricamente nos permitira ahondar estudios con respecto a los
enfoques de Piaget, quien nos da sus aportes con respecto al desarrollo del juego en
educacion inicial. Ante los diversos estudios revisados en los cuales observamos la
influencia de estos juegos en el desarrollo de las habilidades sociales, en el desarrollo
de la expresidn oral entre otros, es conveniente realizar un diagndstico para conocer
cuénto se participa en el juego de roles en los nifios.
Justificacion practica: Somos conscientes del gran trabajo que se debe desarrollar en
educacion inicial, que el juego es el inicio de los grandes aprendizajes significativos,
que los juegos de roles desarrollan la creatividad y la funcién simbdlica en los nifios
a través del sector de juego y trabajo y a través de las actividades literarias. En la
practica este estudio permitira fomentar el desarrollo de juegos de roles en las aulas
de educacion inicial, de manera especifica en los nifios de 04 afios.
Justificacion social: Socialmente sus resultados permitiran hacer llegar las
recomendaciones para mejorar el nivel de participacion en el juego de roles en los
nifios de 04 afios.
Justificacion Metodoldgica: Metodoldgicamente serd un estudio descriptivo, pues no
se manipulara la variable de ninguna maneray solo se describira la problematica como
tal, la técnica sera la observacion y el instrumento una guia de observacion.
Justificacion Cientifica: Cientificamente, sus resultados seran aportes para futuras
investigaciones, dado que hasta el momento no se han encontrado estudios

descriptivos con el variable juego de roles.

Cada nifio tiene un comportamiento Unico ya que crea su propio mundo
ordenandolo de una forma agradable para él. Lo que caracteriza de este mundo de
juegos es que experimenta placer al unir situaciones u objetos imaginarios con la vida
y cosas reales; esta union es lo que hace diferente la fantasia de un juego ya que la
actividad del juego siempre esta condicionada por un deseo, que a través de la



imitacion expresan la vida adulta no ocultando su deseo de ser como ellos. Freud
(como se citd en Cercado, 2018).

Encontramos en muchos lugares del mundo ya se observa el desarrollo del juego de
roles, se observan aulas totalmente equipadas para tal fin, incluye hasta teatros, en
donde los nifios se desenvuelven de manera autbnoma e independiente.

Aqui en Peru, el Ministerio de Educacion a través de la entrega de los diversos
materiales a las aulas de educacion inicial se ha logrado implementar las aulas en las
diversas areas, muchas de ellas hacen uso adecuado y correcto de los materiales y en
otras no se observa ello.

El juego de roles desarrolla aprendizajes significativos, segun Vigotsky; en la teoria
del socioculturalismo; sefiala que los sujetos se van formando o perfeccionando de
acuerdo al nivel de interaccidn que tenga tanto con su propio “yo” o mundo interior,
asi como con el mundo que le rodea del exterior; en las que se utiliza diferentes
instrumentos naturales y cultuales; los mismos que les permite desarrollar diversas
capacidades psicolégicas conocidas como superiores. En este sentido, las actividades
ludicas o juegos como actividades socializadoras, ejerce una influencia significativa,
pues permite el desarrollo, el mismo que se determina por las diferentes
particularidades del entorno en el que se desenvuelve. Asi como el proceso de
socializacion; es considerado como la integracion de los sujetos con el propoésito de
compartir sus diferentes experiencia y donde el juego ejerce su papel socializador y
de desarrollo, en este sentido el juego no sélo constituye un elemento indispensable
en la vida de los nifios e infantes sino es un aspecto fundamental y bésico para la
formacion integral de la persona y que puede permanecer presente en la vida ain de
adultos.

En la Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2022; especificamente en el aula
de 04 afos, se detectd que los nifios participan muy poco en los juegos de roles, por
tanto, se observa mucha falta de autonomia y seguridad en los nifios de 04 afios. Ante
ello se plantea la siguiente problematica:

¢ Cual es el nivel de participacion en juego de roles en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023?

Conceptualmente definimos a los juegos de roles como las actividades en las

que se escenifican diferentes situaciones de manera libre, espontanea o previamente
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estructuradas y definidas. En estas actividades, los participantes desempefian un papel
en la que deberan enfrentar situaciones diversas conocidas por ellos tratando de
acercarse o0 aproximarse lo mas que puedan a la realidad o situacién propuesta. Estas
actividades pueden estar consideradas como parte de un taller previamente planificado
con la finalidad de desarrollar aprendizajes, construir conductas o para sensibilizar en

favor de alguna campafia que favorecera a todos y todas. (Jackson, 1991)

Operacionalmente el nivel de juego de roles se midié con un instrumento creado
por la investigadora y debidamente validado por un Juicio de Expertos, la misma que
estuvo orientada a evaluar dos dimensiones, tanto la dimension Intrinseca como la
extrinseca, para lo que se plantearon un total de siete items para cada una de estas
dimensiones. En este instrumento se considerd una escala, la misma que tiene las
siguientes valoraciones: nivel alto de 32 a 42 puntos, nivel moderado de 22 a 31 puntos

y nivel bajo de 3 a 21 puntos.

La hipotesis: Existe un nivel bajo de participacion en juego de roles en los nifios

de cuatro afios de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023.

El objetivo general: Determinar el nivel de participacién en juego de roles en
los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023.
Como objetivos especificos:
Identificar el nivel de participacion en juego de roles en la dimension intrinseca en los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.
Identificar el nivel de participacion en juego de roles en la dimensién extrinseca en

los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.
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Metodologia

El desarrollo de esta investigacion, se ajusta al tipo de investigacion descriptiva,
la misma que segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014) y de acuerdo a la
implicancia del término, consiste en observar al fendmeno para ser descrito en su
estado natural y real, sin ser sometido a ningun tipo de manipulacién.

De acuerdo a lo expuesto lineas anteriores, el disefio a seguir es el disefio lineal,
el mismo que tiene como proposito indagar la incidencia de las modalidades o niveles
de una o mas variables en una poblacién con una sola variable. Hernandez, Fernandez

y Baptista (2014). Su esquema es el siguiente:

Donde:
M: Nifios de 04 afos

O: Nivel de participacion en el juego de roles.

El grupo de poblacion, y al mismo tiempo de muestra se constituyo por 17
nifios y nifias del aula de cuatro afios de la Institucion Educativa N°82187, Arcay,
Parcoy, 2023.

y N° de alumnos
Grado Seccidén

Hombres Mujeres  Total
04 afios  Unica 09 08 17

Al grupo de muestra se aplicé la técnica de la observacion directa, la misma que
posibilit6 al a investigadora verificar de manera objetiva el nivel de participacion que
tienen los observados.

Para la técnica de la observacion, se empled como instrumento la Guia de
observacién, a misma que fue elaborada y disefiada por la investigadora; la misma que
se oriento a recoger la informacion en dos dimensiones, la dimensién intrinseca y la
dimension extrinseca; con un total de siete items planteados por cada dimensién. Para
ello se asignd una escala valorativa, la mima que considera los valores siguientes: nivel

alto de 32 a 42 puntos, nivel moderado de 22 a 31 puntos y nivel bajo de 3 a 21 puntos.
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Instrumento creado por la autora. Se contd con una fiabilidad de alfa de cronbach de

,855; validado por juicios de expertos.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,855 14

Con la finalidad procesar la informacion recogida mediante el instrumento antes
explicado; se tuvo que organizar la informacion recopilada mediante el aplicativo de
Excel, para luego ser procesada mediante el estadistico SPSS V.15, que permiti
generar las respectivas tablas de frecuencias y porcentajes, con sus respectivos

graficos, los cuales dieron los resultados de la presente investigacion.
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RESULTADOS

Tabla 1
Nivel de participacion en juego de roles en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023.
Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 3 18
Moderado 2 12
Bajo 12 70
Total 17 100,0
Fuente: Resultados de la guia de observacion
80
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20
10 I I
- -0 B

Alto Moderado Bajo Total

M Frecuencia M Porcentaje

Figura 1: Nivel de participacion en juego de roles en los nifios de cuatro afios de la Institucién
Educativa N°82187 Arcay - Parcay, 2023.

Segun lo observado en la tabla 'y figura 1, el 70% de los nifios de 04 afios muestran
un nivel bajo de participacion en juego de roles, luego el 12% un nivel moderado y
por Gltimo el 18% de los nifios presentan un nivel alto, entonces los nifios de 04
afos de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023, presentan un nivel

bajo de participacién en juego de roles con el 70%.
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Tabla 2
Nivel de participacion en juego de roles en la dimension intrinseca en los nifios

de cuatro afios de la Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 3 18
Moderado 4 25
Bajo 10 57

Total 17 100,0

Fuente: Resultados de la guia de observacion
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Figura 2: Nivel de participacion en juego de roles en la dimension intrinseca en los nifios de
cuatro afos de la Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.

Segun lo observado en la tabla y figura 2, el 57% de los nifios de 04 afios muestran
un nivel bajo de participacion en juego de roles en la dimensién intrinseca, luego el
25% un nivel moderado y por ultimo el 18% de los nifios presentan un nivel alto,
entonces los nifios de 04 afios de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy,
2023, presentan un nivel bajo de participacion en juego de roles en la dimension

intrinseca con el 57%.
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Tabla 3
Nivel de participacion en juego de roles en la dimension extrinseca en los nifios

de cuatro afos de la Institucion Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 2 12
Moderado 3 18
Bajo 12 70
Total 17 100,0

Fuente: Resultados de la guia de observacién
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Figura 3: Nivel de participacion en juego de roles en la dimension extrinseca en los nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.

Segun lo observado en la tabla y figura 3, el 70% de los nifios de 04 afios muestran
un nivel bajo de participacion en juego de roles en la dimension extrinseca, luego
el 18% un nivel moderado y por ultimo el 12% de los nifios presentan un nivel alto,
entonces los nifios de 04 afios de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy,
2023, presentan un nivel bajo de participacion en juego de roles en la dimensién

extrinseca con el 70%.
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Anélisis y Discusion

Segun o planteado en el objetivo general de la presente investigacion, se
determind el nivel bajo de participacion en juego de roles en los nifios de 04 afios de
la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023, con el 70%, un nivel
moderado con el 12% y un nivel alto con el 18%. Al revisar los diversos antecedentes
presentados si bien es cierto no se encontrd investigaciones con la sola variable, pero
si la influencia de los juegos de roles por ejemplo en el desarrollo de habilidades
sociales seguin Saucedo (2020), cuyo proposito fue determinar la influencia del juego
de roles en el desarrollo de las habilidades sociales en nifios de 3 afios; utilizando un
disefio de tipo experimental, que a traves de dicho estudio pueda generar que los
nifios logren y refuercen sus habilidades sociales mediante una secuencia de
actividades con el acompafiamiento del docente pero no intervenir en el
desenvolvimiento espontaneo de los nifios, estas actividades estuvieron divididas en
20 sesiones con la utilizacion de diversos materiales y aplicando las 6 dimensiones
de evaluacion. El autor concluy6 determinando la influencia del juego de roles en el
desarrollo de las habilidades sociales en nifios de 3 afios, luego Mendoza (2019) su
investigacion con fines de obtencidn de grado, la misma que tuvo como proposito
determinar la influencia que tiene el desarrollo del Taller “Juego de Roles” en el
proceso socializador de los nifios y nifias del aula de cuatro afios de una institucion
de educacion inicial. En el trabajo se hizo uso de los procesos que implica la
investigacion cuantitativa aplicada y el disefio a utilizar fue el cuasi experimental.
En esta investigacion se contd con la participacion de dos grupos de estudiante, los
mismos que fueron seleccionados de manera intencional, se trata de los grupos de
muestra y control. Este Gltimo integrado por un total de 11 nifios de ambos sexos. Al
término de la puesta en ejecucion el Taller “Juego de roles” y gracias al estadisticos
de Rangos de Wilcoxon se pudieron procesar los datos e informacion, los mismos
que muestran que los estudiantes analizados del grupo experimental y el control
respectivamente; durante la evaluacion diagnostica ambos grupos alcanzaban
niveles insatisfactorios en relacion a su proceso socializador; Mientras que, en la
evaluacion de salida, el grupo control evidencia una ganancia pedagogica muy

significativa, ya que los estudiantes mejoran su proceso socializador. Esto permite a
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la investigadora concluir que el taller denominado: Juego de Roles mejora
significativamente la socializacion de los nifios y nifias del grupo control.

Rubio (2019), su investigacion desarrollada tiene como objetivo
fundamental establecer el nivel de influencia que tiene el Programa denominado
“Taller de Juego de Roles en el proceso de la socializacion de estudiantes del aula
de 4 y 5 afios” durante el afio lectivo 2018. La metodologia utilizada en este estudio
es la aplicada en el nivel pre experimental. En el estudio se cuenta con la
participacion de 17 estudiantes de ambos sexos y de las edades antes especificadas,
los que integran el grupo de muestra. Para el estudio de la muestra se hace uso de la
técnica de la observacion y el instrumento de la Ficha de observacion, instrumento
elaborado por la investigadora y debidamente verificada y valorada por un juicio de
Expertos. Al término de la aplicacion del Taller se logra concluir que Los Juegos de
Roles otorgan una ganancia pedagdgica muy favorable para el desarrollo del proceso
socializador de los nifios y nifias del grupo; en cuanto a la influencia del juego de
roles en el desarrollo de la autonomia tenemos Tuyume (2020) desarrollé una
investigacion con fines de obtencion de titulo, la misma que estuvo orientada a
establecer, en qué medida la estrategia pedagdgica del Trabajo con juego de roles
influye en la construccion de la autonomia en los nifios y nifias de un Kinder.
Aplicando para dicha investigacion la metodologia cuantitativa de tipo explicativa,
con su disefio experimental, en la misma que se aplica como técnica e instrumento a
la observacion directa y a la Escala de Madurez de Vineland; instrumento aplicado
en la evaluacion diagnostica o pre test y en la de salida o pos test. Este instrumento
fue aplicado a 18 nifios que integran el grupo poblacional y muestra al mismo
tiempo. Al término de la aplicacion de la propuesta y luego de procesar la
informacion obtenida, se logra concluir que la estrategia de Juego de Roles aplicada
bajo el titulo “Yo quiero ser...”, resulta otorgar grandes beneficios pedagdgicos en
favor del desarrollo de la autonomia en los nifios que integran el grupo muestral.
También se encontrd estudios sobre la influencia de los juegos de roles en el
desarrollo de la expresion oral, como tal Campos y Quispe (2019), quienes tuvieron
como objetivo, determinar la influencia de los juegos de roles como recurso para
estimular y mejorar la expresion oral de los nifios y nifias de 5 afios, se tiene como
variable dependiente a la expresion oral y como variable independiente al juego de

roles, se llevd a cabo un estudio pre-experimental con un solo grupo utilizando un
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pre y post test para medir el aprendizaje de los nifios y nifias en los aspectos:
linglistico ,lenguaje no verbal y sociolinguistico, se aplicd el método inductivo, para
probar la hipdtesis se empleo la prueba de Wilcoxon. Finalmente se concluye que el
juego de roles si influye positivamente para la estimulacion de la expresion oral de
los nifios de 5 afios; Leyva y Quispe (2019) realizaron una investigacion con fines
de obtencion de grado, el mismo que tiene como propdsito principal determinar el
nivel de influencia entre los juegos de roles como estrategia pedagdgica para
desarrollar y fortalecer las habilidades comunicativas orales en los nifios del aula de
5 afios de una entidad educativa del nivel pre escolar. Para el desarrollo de este
estudio se hizo uso de la metodologia experimental con disefio lineal de un Pre y pos
test. En la investigacion participan un total de 22 estudiantes de ambos sexos como
grupo poblacional y grupo muestra, la misma que fue seleccionada de manera no
probabilistica conforme a los intereses de las investigadoras. Para el recojo de la
informacidn y la verificacion de la hipotesis planteada se hizo uso de la evaluacion
mediante la Prueba de Wilcoxon, evaluacién planteada en aspectos fundamentales
como el lingistico, no linguistico o no verbal y el sociolinguistico. Entendiendo que
existen muchos nifios pese a tener 5 afos, evidencian mucha dificultad para poder
expresarse oralmente con fluidez, claridad, volumen de voz adecuada, modulacién
entonacion, etc., sin temor para expresar sus sentimientos, emociones, posturas e
ideas en torno a diferentes contextos comunicativos. En este sentido, esta
problematica motivé a las investigadoras desarrollar este estudio. Al término de la
aplicacion de la propuesta, la misma que se organizo en 15 sesiones de aprendizaje,
y luego de procesar la informacion obtenida, se tiene que, durante el Pre test, se tiene
a un 82% de nifios en un nivel de inicio, y al 18% en nivel de proceso, ninguno de
los nifios observados presenta un nivel satisfactorio de oralidad. Sin embargo; en el
Pos test, los resultados mejoran considerablemente, pues se evidencia que el 14%
del total, alcanzan el nivel satisfactorio; el 77% se encuentra en proceso y
unicamente el 10% no logra mejora en el desarrollo de su oralidad. Los resultados
obtenidos permiten finalmente corroborar y comprobar la hipétesis planteada: El
juego de Roles como estrategia pedagogica influye de manera positiva en la mejora
y desarrollo de la comunicacion oral de los estudiantes del aula de 5 afios de una
Institucion inicial de Villa Paxa en la Region de Puno.
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Conclusiones

Se determind el nivel bajo de participacion en juego de roles en los nifios de 04 afios
de la Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023, con el 70%, un nivel

moderado con el 12% y un nivel alto con el 18%.

Se identifico el nivel bajo de participacion en juego de roles en la dimension
intrinseca con el 57%, en los nifios de 04 afios de la Institucion Educativa N°82187

Arcay - Parcoy, 2023.
Se identifico el nivel bajo de participacion en juego de roles en la dimensién

extrinseca con el 70%, en los nifios de 04 afios de la Institucién Educativa N°82187

Arcay - Parcoy, 2023.

20



Recomendaciones

Que la directora de la I.E. tome en cuenta los resultados de la investigacién y
realice el monitoreo correspondiente para encontrar las fallas en las docentes en

cuanto a la participacion de los nifios en el juego de roles.
Que la directora de la I.E. haga llegar las observaciones a las docentes en cuanto
a la falta de estrategias para mejorar la participacion de los nifios en el juego de

roles.

Que las docentes asuman su rol con responsabilidad y tomen en cuenta las

recomendaciones para mejorar la participacion de los nifios en el juego de roles.
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1. Matriz de operacionalizacion de variable

Variable Definicién conceptual Definicion operacional | Dimensiones Indicadores items Escala de
medicion
Juego de Se define el juego de roles Se medira con una guia | Dimensién Se siente feliz de 1-7 Alto
roles como una escenificacion en la | de observacion con intrinseca participar en el juego
que los participantes toman un | respecto a las de roles. Moderado
papel de una situacion dimensiones Intrinseca, Bajo
establecida con miras a con un indicador y 7
enfrentar una S|tua_C|on §[mllar |tem’s, y la dimension . 5 Se siente aprobado,
0 gcercarse _a una S|tuac_|o_n !Ext_rlnseca, conun Dimension reconociendo la
lejana o antigua. La actividad | indicador y 7 items. extrinseca 8- 14

puede ser parte de un taller
educativo para adquirir nuevas
actitudes o incluso para
preparar una campafa de
actividades. (Jackson, 1991)

Para esto se tomara la
siguiente escala: nivel
alto de 32 a 42 puntos,
nivel moderado de 22 a
31 puntos y nivel bajo
de 3 a 21 puntos.
Instrumento creado por
la autora.

importancia del
juego de roles.
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2.Matriz de Consistencia

Problema

Variables

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

¢Cual es el nivel de

participacion en
juego de roles en
los nifios de 04
afios de la
Institucién
Educativa
N°82187, Arcay,
Parcoy, 2023?

Juego de roles

Objetivo General

Determinar el nivel de participacién en
juego de roles en los nifios de los nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa
N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.

Objetivos Especificos

Identificar el nivel de participacion en juego
de roles en la dimension intrinseca en los
nifios de los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°82187, Arcay,
Parcoy, 2023.

Identificar el nivel de participacion en juego
de roles en la dimension extrinseca en los
nifios de los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°82187, Arcay,
Parcoy, 2023.

Existe un nivel
bajo de
participacion en
juego de roles
en los nifios de
cuatro afios de
la Institucion
Educativa
N°82187 Arcay
- Parcoy, 2023.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacién de acuerdo a la orientacion
de la investigadora es descriptivo. Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014).

Disefio de investigacion

El disefio de estudio de este trabajo de
investigacion es un disefio de tipo descriptivo, este
tiene como objetivo indagar la incidencia de las
modalidades o niveles de una o mas variables en
una poblacion con una sola variable. Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014). Su esquema es el
siguiente:

Donde:
M: Nifios de 04 afios.
O: Nivel de participacién en el juego de roles.

Poblacion y Muestra

La Poblacion muestral estara constituida por los
17 nifios de 04 afios de la Institucion Educativa
N°82187, Arcay, Parcoy, 2023.
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3.Instrumento de recoleccion de datos

GUIA DE OBSERVACION DE

JUEGOS DE ROLES
I. Datos informativos:

1.1. Institucion Educativa Inicial N°82187
1.2. Lugar: Arcay

1.3. Edad: 4 afios Aula:

I1. Finalidad

Determinar el nivel de participacion en juego de roles en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023.

1. Instrucciones: Marcar con un aspa (x) los items de acuerdo a las acciones que realizas.

Variable de estudio: “juego de roles”

BAREMOS
ESCALA | PUNTAJE
Alto 32 — 42 ptos.
Moderado | 22 a 31 ptos
Bajo 3a 21 ptos.
. A M B
N ITEMS 3 5 1

Dimensién Intrinseca

1 Muestra satisfaccion luego de su participacién en el juego
de roles.

2 Le gusta participar con sus compafieros en los juegos.

3 Muestra empatia en todo el momento del juego.

4 Muestra espontaneidad para realizar el juego de roles.

Muestra autonomia y seguridad cuando juega.

Planifica con alegria su juego de roles.

7 Hace conocer su agrado o desagrado sobre su
participacion en el juego de roles.
Dimension Extrinseca

8 Es aceptado por sus compafieros en sus juegos de roles.

9 Siente que reconocen sus aciertos dentro del juego de roles.
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10 Muestra felicidad ante la aprobacién de sus amigos.

11 Muestra satisfaccion de los elogios recibidos luego de su
participacion.

12 Siente seguridad de que sera reconocido luego de jugar con
Sus amigos.

13 Logra sus propositos propuestos.

14 Se siente seguro de los logros a obtener.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,855

14
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4.Evaluacion de Juicio de expertos

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
L.- Informacion (eneral:
MNomhbres y apellidos del validador: Teresa Isabel Martinez Sanchez
Fecha: 300032023 Especialidad: Educacion Inicial
MNombre del instrumento evaluwado: Guia de observacion para conocer el mivel de
participacion en juego de roles.

Temendo como base los criterios gue a continuUacion se presenta, requerimos su opinion sobre
el instrumente de la investigacion titulada: “Nivel de participacion en juego de roles en los
nifios de enatro afios de la Institucion Edwcativa N"82187 Areav - Parcoy, 2023

El cual debe calificar con una valoracion comrespondiente a su apinidn respecto a cada criterio
formulado.

1L.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

'"_:l"df'f‘":f Criterios cualitntives « Deficiente | Regular | Bueno | any Bueno | Excelente
N irerads cuantitativos {19 {1013y [ (14-16) (1718} {19-20)
_— ;Esta formulade com lenpuaje
L =
Clarudad apropiada? 18
A ;Esta expresade con conductas
i
Dhjetividnd ehservadas? 18
Aciualidad jAdecuado  al .:I.h'am.'n: de In m
ciencia y calidad?
s o ;Exisie una organizacian kgica
L =
Orgamizneiio del instramento? 15
i s ; Valora los aspectos en cantidad
i
Suficiencia v calidad® 18
= - Adecuado par cumplir con los
i
Intenciomnlidnd objetives? 15
__ ; ;Basado en el aspecto tedrco
i
i i ciemtificn del tema de estudios? %
;Emtre las hipotesis, dimersones
. i i
Coherencin £ indicadores? 18
o ;Las estrategias responden al
Illru].l £ L =
sita proposae del estudio? L%
JCemera nuevas pautas para ka
Canvemiencia imvestigacion y construccion de 1%
beorias?
Sumatoria parcinl 140
Sumaiterin Toinl 1Rl
Valoraelds cesnbliativa (Sumeioria Toial x 0885} an
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
El instrumento es adecuadoe y aplicable.
111.- Calificacion global:
Ubicar el cocficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio ¢l resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0.00 - 0.49 Vabdez Nula
0.50=0.59 Vahdez muy baja =
0,60 - 0.69 Valsdez baja
0,70-0.79 Valsdez aceprable
0.80- 0,80 Valdez buena
0.90-1.00 Vabidez muy buena |

Mota: el instrumento podrd ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Dl N® J2ERAT4
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VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacion {reneral:
MNombres v apellidos del validador: Meza Rojo Beatriz Marlene

Fecha: 30032023 Especialidad: Educacion Inicial

Mombre del instromento evaluado: Guia de observacion para conocer el mivel de
participacion ¢n juego de roles.

Temendo como base los cntenos gue a continuacion se presenta, requenmos su spinion sobre
¢l instrumento de la investigacion titulada: “MNivel de participaciin en joego de roles en los
nifins de cuatro afios de la Institucion Educativa N“82187 Arcay - Parcoy, 2023™

El cual debe calificar con una valoracion comrespondiente 8 su opinion respecto a cada criterio
formulado.

1L.- Aspectos a evalpar: (Calificacion cuantitativa)

Inll]i.rl:l?!'l:;:: Criterios cualitntives - Deficiente | Regular | Bueno | Aoy Boeno | Excelente
f:.“::_::::nm cunntitativos 1) {1013y | (14-16) (17-18) (1931
Claridad (Esta formulade com lemguaje 18
apropiada?
A ;Esti expresado con conductas
i
Dhjetividnd ohseryadas? 18
R JAdecuado al avance de la
i
Artmalided coencia ¥ calidad? LE
N Exisic una orgamirackin lagica
i B B
Orgamizacifm del instnamenin? nd
o i o Wakora los aspoctos on cantidad
i
Suficiencia v calidad® 18
. R JAdecuado para cumplir con los
L
Intencionnlidnd ohjetivas? 15
_—_ i ;Basado en el aspecto teonoo
i
Comibencia cieatifico del tema de estudios? Ly
. Entre las hipotesis, dimerssones
. 5 i
Ceherencia e mdicadores™ 18
- ;Las estrategias responden al
Illrn].l 0 i =
o proposie del estudio? i
i Uenera nuevas pautas para b
Canveniencia imvestigacion ¥ construccsin de
beorias? I8
Sumatoria parcial 150
Sumaiorin Toinl 1Rl
Valoraclis cssntitative (Sumstorls Total x 0L00£) an

33




Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
El instrumento ¢s adecuado y aplicable.
11L- Calificacion global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el itervalo respectivo y escriba sobre el

espacio ¢l resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0.00 - 049 Valdez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja E = e
0,60 - 0,69 Validez baja i
0.70-0,79 Valsdez aceprable
0.80- 0,89 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy buena | «

Nota: cl instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

DNI N® 32986592
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VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
L.- Informacion (zeneral:
Nombres v apellidos del validador: Varas Boza Lucy Joanet

Fecha: 300032023 Especialidad: Educacion Inicial

Nombre del instrumente evaluado: Guia de observacion para conocer el mivel de
participacion en juego de roles.

Teniendo como base los cnterios gue a continuacion s presenta, requerimos su opinion sobre
¢l instrumento de la investigacion titulada: *Nivel de participacion en juego de roles en los
niiins de coatre afios de la Institucion Educativa N“82187 Arcay - Parcoy, 20237

El cual debe calificar con una valoracion comrespondiente a su opinion respecto a cada criterio

formulado.

1L- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Im:l]i'ﬂd?!“‘:: Criterios cualitutives - Deficiente | Regular | Bueno | ajuy Buens | Excelente
S alrecade cuantitativos P I T PR T T —
Claridad (Estd formulade con lempuaje 18
apropiada?
N . E=ii expresado con conductas
i
Objetividad ohseradas® 18
" (Adecuado  al avance de la
k]
Attmliled ceencia y calidad? s
. Exisie una organizacsan kgica
L5 =
Do del instramenio? s
. ¥alor los aspecios en cantidad
g s i
Suficiencia v calidad® 18
. . JAdecuado para cumplir con los
L
Intenciomalidnd chjetivas? 18
o . . Basado en el aspecto teonco
K
Comisbensia cientifice del lema de estudios? s
. " .Entre las hipotesis, dimersiones
i
Coherencin & indicadores? 18
- ;Las estrategias responden al
I"I'I:I]1I:I L =
st propasin del estudin? nd
;Uenema nuevas pautas para ka
Conveniencia invesiigacion ¥y construccein de 18
leorias?
Sumatoria parcinl 150
Sumatarin Total 1R
Valoraclte cesntitetva (Sumeioris Total ¥ 0000%) L]
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Aporte ¥/o sugerencias para mejorar ¢l instrumento:
El instrumento es adecnado v aplicable.
1. Calificacion global:

Ubicar el cocficiente de validez obtemido en el mtervalo respectivo ¥ escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validex
0.00 = 0.49 Validez Nula
0,50- 0,39 Valdez mury baja - = >
0,60 - 0,65 WValsdez baga
0.70-0,79 Walidez aceptable
0,80- 0,80 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy boena | «

Mota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

.‘:ﬂ::ﬁ'? £ i

ORI N= 33773567
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5.Base de datos
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6. Constancia de Originalidad
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7. Reporte de Similitud

Juego de roles en los niflos de cuatro anos de la Institucion
Educativa N°82187 Arcay - Parcoy, 2023.
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