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1. PALABRAS CLAVES

Tema Rendimiento académico
Especialidad Medios audiovisuales
Topic Academic performance
Specialty Audiovisual medio
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FACULTAD AREA SUBAREA DISCIPLINA LINEA DE
INVESTIGACION
EDUCACIONY | CIENCIAS | CIENCIAS DE LA EDUCACION DIDACTICA PARA EL
HUMANIDADES | SOCIALES EDUCACION GENERAL. PROCESO DE
ENSENANZA

(CAPACITACION
PEDAGOGICA).

APRENDIZAJE




2. TITULO

MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA GESTION DEL APRENDIZAJE
MATEMATICO EN ESTUDIANTES DEL 4° “A” IE “ACP” COMERCIO -
CHOTA, 2017.

AUDIOVISUAL MEDIA IN THE MANAGEMENT OF MATHEMATICAL
LEARNING IN STUDENTS OF THE 4° “A” IE “ACP” COMERCIO -
CHOTA, 2017.



3. Resumen

Al observar el rendimiento académico de los estudiantes como una dificultad,
frente a ello pongo en practica el presente trabajo de investigacion partiendo del
siguiente problema: ¢En qué medida mejord el uso de medios audiovisuales en la
gestion del aprendizaje matematico en los estudiantes del cuarto grado?
Presentando como objetivo general determinar en qué medida el uso de medios

audiovisuales mejord la gestion del aprendizaje matematico.

De acuerdo a este trabajo de investigacion se utilizé el enfogue cuantitativo con
disefio preexperimental y la metodologia es aplicada con la participacion de 20
estudiantes de cuarto grado. La recoleccion de datos se hizo mediante la aplicacion
de instrumentos validos como el pre test y post test, los que arrojaron como
resultado producto de la sumatoria de los puntajes obtenidos en cada dimensién,
trabajados al 95% de confiablidad y 5% de margen de error y 19 grados de
libertad, se obtiene una t tabular de 1,7291 y una t calculada de 15,897 y por lo
tanto se rechaza la Ho y se acepta Hi, en consecuencia el uso de medios
audiovisuales como estrategia desarrolla en el aprendizaje matematico en el area
de matemaética en estudiantes del 4° “A” L.E.. “ACP” Comercio- Chota, 2017.

oi



4. Abstract

When observing the academic performance of the students as a difficulty and
putting into practice the present research work will be based on the following
problem: To what extent improved the use of audiovisual media in the management
of mathematical learning in the fourth-grade students? Presenting as a general
objective to determine to what extent the use of audiovisual media improved the
management of mathematical learning. Patterned pre will utilize quantitative focus
himself According to this fact-finding work - experimental, with 20 students’
participation of fourth grade.

According to this research work, the quantitative approach with pre-experimental
design was used and the methodology is applied with the participation of 20 fourth
grade students. The data collection was done through the application of valid
instruments such as pre-test and post-test, which resulted as a result of the sum of
the scores obtained in each dimension, worked at 95% confidence and 5% margin
of error and 19 degrees of freedom, we obtain a tabular T of 1.7291 and a calculated
t of 15,897 and therefore the HO is rejected and H1 is accepted, consequently the
use of audiovisual media as a strategy develops in the mathematical learning in the
area of mathematics in students of the 4th "A" IE. "ACP" Comercio- Chota, 2017

vii



5.

INTRODUCCION

En el presente trabajo de investigacion “Medios audiovisuales en el aprendizaje
matematico en estudiantes del 4° “A”L.E “ACP” Comercio -Chota, 2017 y con
la finalidad de involucrar a los estudiantes a perder el temor por la matemaética
de manera que asegure un aprendizaje pertinente y de calidad ayudando a
solucionar ese gran problema que existe en el estudiante; para contribuir a
mejorar la calidad educativa y asegurar que los estudiantes lograr aprendizajes
de calidad con el uso de medios audiovisuales y el aprendizaje matematico,
aplicando estas variables se quiere demostrar que el estudiante tome mayor
interés por el area obteniendo resultados positivos y ayude a solucionar ese gran

problema que existe en los estudiantes.

Este proyecto se realizé enfocado desde las dltimas innovaciones de la USP de
la facultad de educacion y Humanidades de la Escuela de Post grado, con
mencién en Docencia Universitaria con el compromiso a indagar sobre los
diferentes factores que influyen en el rendimiento académico de los estudiantes

que se aplicara mediante un pre test y el post test.

El presente proyecto de investigacion se ejecutara en la IE “ACP” Comercio-
Chota en la seccidn del cuarto grado durante el afio 2017; deseando que los que
se sean de gran satisfaccion en mejora de la educacion y de la seccion de

estudiantes que se va a trabajar.



5.1. Antecedentes y fundamentacion cientifica
5.1.1. Antecedentes

Lupiafiez, Berenguer, Marin, Molina (2011) en su tesis: “materiales y recursos

en el area de matematica” de la Universidad de Granada -Espafia concluye que:

Al hacer uso de estos recursos tecnoldgicos, es imprescindible incidir en la
necesidad de una planificacion eficaz de estas actuaciones programa
instruccional adecuado y bien disefiado. Al momento de planificar una 0 mas
sesiones acerca de un tema matematico, el docente debe realizar varios
mecanismos sobre la matematica que sera objeto de ensefianza, asi como también
de manera cognitiva, planificando como lograr un aprendizaje significativo en

los estudiantes. (p.252)

Mediante una planificacién adecuada y con medios necesarios para cada sesion
programada de acuerdo al tema se lograra un aprendizaje eficaz en la fuente
OECD base de datos (PISA 2012) se observa que:

Todos los paises latinoamericanos participes de PISA tienen desempefios
promedio que los colocan en el méas bajo nivel de desempefio identificado por
PISA. Sin embargo, en esta situacion comun, Chile destaca como el pais que
estaria aproximandose a un desempefio medio en el segundo nivel de la escala.
Perd, en el otro extremo, tiene un nivel medio de desempefio que bordea el limite
inferior del nivel. Mas alla de las diferencias no muy pronunciadas entre los
paises latinoamericanos, cabe notar la distancia con la situacion observada en la
OCDE, en la que el desempefio medio se ubica en el tercer nivel de la escala.
Ello se intensifica, especialmente, en la Municipalidad de Shanghai, donde el
desempefio medio de los estudiantes se encuentra en el limite inferior del quinto
nivel de desempefio. Junto con la observacion de los niveles medios de

desempefio, cabe observar la distribucion de los estudiantes por niveles de

Desempefio. Como se habia mencionado previamente, los niveles de desempefio

tienen una dificultad creciente desde un grupo en el que los estudiantes ni



siquiera logran desarrollar las habilidades del nivel 1 hasta el nivel més alto, el
nivel 6. (p.19)

Teniendo en cuenta el informe de PISA podemos observar que al Perd con

respecto a los resultados nos falta mejor para que se tenga resultados positivos.

PISA 2012 profundiz6 en la evaluacion de Matematica, es decir las pruebas
presentaron mayor cantidad de preguntas de esta area, junto con preguntas de
Lectura y Ciencia. En el Perd, se evalué a una muestra representativa a nivel
nacional de 6035 estudiantes de 15 afios de edad, ubicados en 240 colegios
secundarios o instituciones equivalentes de todas las regiones del pais. Se

incluyeron instituciones publicas, privadas, urbanas y rurales.

Los resultados se presentan de dos maneras: por puntaje promedio del pais y
segun la proporcion de estudiantes en cada nivel de desempefio establecido para

las competencias evaluadas.

Los resultados obtenidos por el Perd en PISA 2012 en Matemaética son bajos. El
puntaje promedio peruano en PISA 2012 es 368 puntos. Segln niveles de
desempefio, PISA ubica a los estudiantes en 6 niveles y en promedio los
estudiantes peruanos evaluados se ubican en el Nivel 1, aunque un porcentaje

significativo (47%) se ubica Debajo del Nivel 1. (parr.3)

Teniendo en cuenta esta investigacion se observa gque a nivel de nuestro Peru nos
falta mucho inculcar al estudiante para que se incline por la matematica para
obtener un mayor puntaje en dicha Olimpiada Nacional para alcanzar un nivel

optimo.

Segun los resultados de la evaluacion censal ECE (2015, p.11) de la region
Cajamarca aplicado a segundo grado de secundaria en el informe ¢cuanto
aprenden nuestros estudiantes en las competencias evaluadas? Se llega a las

siguientes conclusiones:



e Un estudiante que repite de afio tiende a presentar un menor rendimiento
escolar dificultando su trayectoria educativa ya que modificard su

motivacion para seguir estudiando.

e Mientras mas elevadas sean las expectativas académicas de nuestros

estudiantes, mayor podria ser su rendimiento.

e Estudiantes con altas expectativas, suelen tener una mayor motivacion para

aprender y se involucran mas en la escuela.

Teniendo en cuenta esta investigacion llego a la conclusién que los
estudiantes de menor rendimiento académico se encuentran desmotivados y
los alumnos con mayor rendimiento cuentan con mayor motivacion y

muchas expectativas.
5.1.2 Fundamentacion cientifica de la variable medios audiovisuales
5.1.2.1 Gestidn del aprendizaje.
Segun (Caballero, 2008) a la gestion del aprendizaje lo define asi:

es una obra que refleja el quehacer educacional de los educadores que tienen la
responsabilidad de formar al ser humano en la sociedad del conocimiento, bajo
la Optica de la educacién critica reflexiva que permita al humano insertarse en
la sociedad eficientemente. La condicion cambiante del mundo contemporéaneo
hace que el concepto de aprendizaje tome una dimension mas amplia y que se
maneje en funcion del cambio en el significado de la experiencia, para que
puedan desarrollarse los humanos con comportamientos a la altura de los
tiempos en que vivimos y no a los anteriores, en que el aprendizaje era el
simbolo del que mas sabia. El aprendizaje es hoy algo que esta en estrecha
vinculacion con la formacidn cognitiva, afectiva, valdrica y motriz, a partir de
la vision holistica que se requiere para poder mirar los fendmenos desde una
Optica mas global que nos permita ver el proceso ante nosotros como una
complejidad. La gestion del aprendizaje es lo que se requiere para lograr estos

propdsitos. (pags.311-337)



5.1.2.2 Medios audiovisuales en la enseflanza de la matematica.

Se podria afirmar (Carretero, Recursos Audiovisuales en la Ensefianza de la
Matematica, 2006), sin ser muy arriesgado que:

Un joven entre 12 y 16 afos pasa al menos tanto tiempo ante la pantalla del
televisor como en el aula. Si a este hecho le afiadimos la acumulacion de
mensajes en forma de imagenes, tanto fijas como en movimiento, que los
alumnos reciben por otros medios como pueden ser el cine, las vallas
publicitarias, los videojuegos, etc., podriamos asegurar que la mayor parte de
la informacion referente al entorno espacial y temporal proximo al alumno le

Ilega a través de los distintos medios audiovisuales. (p.1)
% Medios audiovisuales

Los medios audiovisuales se refieren especialmente a medios didacticos que,
con imégenes y grabaciones, sirven para comunicar unos mensajes

especialmente

Entre los medios audiovisuales mas populares se encuentra la diapositiva, la
transparencia, la proyeccion de opacos, los diaporamas, el videoy los

nuevos sistemas multimedia les de la informatica.

Los sistemas multimedia consisten en la integracion de varios medios:
imagen, sonido, texto, gréaficos etc. tratados en imagen fija 0
en movimiento y gobernados por ordenador. Estos sistemas prometen un
papel didactico importante en la ensefianza del futuro, al transmitir
informacién por canales diversos y poderse utilizar definicion de medios
audiovisuales de modo individual e interactivo, produciéndose el aprendizaje

segun la capacidad y el interés individual (Carretero, 2006, p.1)

= Clasificacion de medios audiovisuales

Segin Tomas, A. (2009). En medios didacticos menciona la siguiente
clasificacion:

v’ proyectables (diapositivas, proyecciones, etc.) y No


http://www.monografias.com/trabajos3/color/color.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/vire/vire.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/funpro/funpro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/elso/elso.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/elso/elso.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/estadi/estadi.shtml#METODOS
http://www.monografias.com/trabajos11/estadi/estadi.shtml#METODOS
http://www.monografias.com/trabajos15/kinesiologia-biomecanica/kinesiologia-biomecanica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/tain/tain.shtml

v’ proyectables (pizarra, mapas carteles, libros, etc.)
Medios acusticos. Se emplea en la musica.

Dentro de ellos tomares en cuenta algunas definiciones que se tomara en

cuenta en las proyectables como:

- Television: La television permite la transmision de imégenes y ondas
a distancia por medio de ondas y hertzianas, y son captadas en los

hogares por medio de un aparato receptor de television .

Los programas de television, grabados previamente o recogidos en
directo, son transmitidos por un centro emisor mediante ondas

hertzianas distribuidas por repetidores que cubren grandes territorios.

- Computadora: Equipo indispensable en la vida cotidiana de hoy dia,
también se conoce con el nombre de computador u ordenador, es una
maquina electronica que permite procesar y acumular datos. EI término

proviene del latin Computar(calcular). (web,2012, parr.1)

- Diapositivas: Es una de las ayudas audiovisuales mas utilizada por los
maestros. Son simples fotografias, hechas sobre una fina lamina de
vidrio y recubierta por los laterales por pléstico. Para su utilizacion se
necesita un proyector del cual sale una luz necesaria para que la
fotografia se vea sobre un panel blanco. Las diapositivas son colocadas
en una "cajita” para seguir un orden. Para la utilizacion de una
diapositiva debemos de estar seguros de si nos vale para lo que nosotros

queremos ensefar.

- Retroproyector: Permite al maestro el contacto visual con sus alumnos
y el control de la clase durante la proyeccion. Este aparato tiene una
fuente de luz debajo de la plataforma que la atraviesa para proyectar la
imagen puesta sobre la pantalla. Las transparencias que se utilizan estan

hechas sobre papel de acetato.


http://www.monografias.com/trabajos5/adoles/adoles.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos11/vidrio/vidrio.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/plasti/plasti.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/natlu/natlu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/segu/segu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/control/control.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/debate-multicultural-etnia-clase-nacion/debate-multicultural-etnia-clase-nacion.shtml

- GeoGebra. Es un programa dindamico para la ensefianza y aprendizaje
de las matematicas para educacion en todos sus niveles. Combina
dindmicamente, geometria, algebra, analisis y estadistica en un unico

conjunto tan sencillo a nivel operativo como potente.

Ofrece representaciones diversas de los objetos de cada una de sus
posibles perspectivas: vistas graficas, algebraicas, estadisticas y de
organizacion en tablas, plantillas y holas de datos dindmicamente

vinculadas.

GeoGebra es en origen la tesis de Markus Hohenwarter, con el objeto
de crear una calculadora de uso libre para trabajar el algebra y la

geometria.

Fue un proyecto que se inicid en el 2001 en un curso de matematica en
la universidad de Salzburgo (Austria). Actualmente, GeoGebra
contindia su desarrollo en la universidad de Boca raton, Florida Atlantic
University (USA) Universidad de boca Ratdn, Florida Atlantic
University (usa). Pero no tenemos que olvidar que GeoGebra esta
disefiado con mentalidad colaborativa. Desde la pagina oficial
disponemos de acceso a ayudas, recursos, foros y wikis que usuarios de
todo el mundo mantienen en constante renovacion (ver GeoGebra Works

team)

e ;Por qué es interesante utilizar GeoGebra?

Ademas de la gratuidad y la facilidad de aprendizaje, la caracteristica
mas destacable de GeoGebra es la doble percepcion de los objetos, ya
que cada objeto tiene dos representaciones, una en la vista grafica
(geometria) y otra en la vista algebraica (algebra) de esta forma, se
establece una permanente conexion entre los simbolos algebraicos y las

graficas geométricas. ¢

Todos los objetos que vayamos incorporando en la zona gréafica le

correspondera una expresion en la ventana algebraica y viceversa.


http://www.geogebra.org/cms/es/team
http://www.geogebra.org/cms/es/team
http://www.geogebra.org/cms/es/team
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e Formas para trabajar con GeoGebra. Permite abordar la

geometria

Desde una forma dinamica e interactiva que ayuda los estudiantes a
visualizar contenidos matematicos que son mas complicados de afrontar

desde un dibujo estatico.

También permite realizar construcciones de manera facil y rapida, con
un trazo exacto y real, ademas revelaran las relaciones existentes entre
la figura construida; también permitira la trasformacién dindmica de los

objetos que la componen.

Debido a estas dos caracteristicas el profesorado y el alumnado pueden
acercarse a GeoGebra de varias maneras, no excluyentes entre si pero
que a menudo estéan relacionadas con el nivel o de capacitacién que se
tenga del programa.
https://sites.google.com/site/geogebralll2/caracteristicas-de-
geogebra#TOC-QU-ES-GEOGEBRA.

El valor de los medios audiovisuales

Este autor (Carretero, Recursos Audiovisuales en la Ensefianza de la
Matematica, 2006) manifiesta lo siguiente:



Los recursos audiovisuales permiten ofrecer ideas, propuestas,
sugerencias y enriquecen la labor del docente y ademas facilitan

experiencias de aprendizaje con mucha creatividad.

La gran variedad de medios audiovisuales ofrece otros &nimos para la
comunicacion. Los recursos audiovisuales proporcionan experiencias
suplementarias que amplian y enriquecen las experiencias anteriores de
los alumnos. EI material que se encuentra en un libro de texto o de
ejercicios toma vida a través de un video, la television, los CDs o a través
de un movil. En definitiva, poseen el poder de atraer y mantener la
atencion de los alumnos. Probablemente estimularan el deseo de saber

mas.

Los procedimientos audiovisuales estan méas cerca de las experiencias
que el tipico verbalismo que se encuentra en muchos de los métodos

didacticos.

El uso de medios audiovisuales diferentes, proporcionara variedad y frescura a
la ensefianza. Todo el entorno mejorard, ya que los alumnos disfrutaran de su

aprendizaje.

Debemos ofrecer al alumnado un abanico de opciones que le abra las puertas a
otros intereses y perspectivas. Ademas, es necesario recobrar la confianza en

que se puede aprender.

Asi, los recursos audiovisuales son un instrumento para mantener la atencion

de la audiencia y lograr que se capten los contenidos.

Han demostrado ser medios eficaces de comprension y motivacion por el poder
de presentar el contenido de una manera concreta, facil, interesante y duradera.
La ayuda audiovisual es un medio muy valioso para lograr el aprendizaje si
consideramos que el 83% de lo que el hombre aprende es a través de la vista
(El 1% lo aprende a través del gusto, el 1.5% tiene un aprendizaje por medio
del tacto, el 3.5% logra un aprendizaje a través del olfato, el 11% tiene un mejor
aprendizaje por medio del oido). También es interesante destacar, en cuanto a
la retencidn, que el 10% lo aprendemos leyendo, el 20% lo hacemos

escuchando, el 30% lo hacemos viendo, el 50% lo aprendemos oyendo y



leyendo, el 70% lo aprendemos oyendo y luego discutiendo y el 90% lo

aprendemos oyendo y luego realizando. (p.2)

A medida que se reconoce el valor de los medios audiovisuales, se hace

evidente que la mayor cantidad de estudiantes aprenden oyendo y realizando.
5.1.3. Fundamentacion cientifica de la variable aprendizaje matematico.
5.1.3.1 Aprendizaje Matemético

Mediante los estudios del aprendizaje matematico de (Flores, 2001) en su

mayoria coinciden que:

Ha habido dos enfoques principales en las respuestas a estas cuestiones.
El primero histéricamente hablando tiene una raiz conductual, mientras que
el segundo tiene una base cognitiva. Los enfoques conductuales conciben
aprender cdmo cambiar una conducta. Desde esta perspectiva, un alumno ha
aprendido a dividir fracciones si realiza correctamente las divisiones de
fracciones. Para lograr estos aprendizajes, que suelen estar ligados al
calculo, se dividen las tareas en otras mas sencillas: tomar fracciones con
nameros de una sola cifra, después pasar a otras con mas cifras, etc. Los
enfoques cognitivos consideran que aprender es alterar las estructuras
mentales, y que puede que el aprendizaje no tenga una manifestacion
externa directa. Asi, un alumno puede resolver problemas de division de
fracciones (ha aprendido el concepto de division de fracciones) aunque no

sepa el algoritmo de la division de fracciones. (P.1)

e El aprendizaje matematico. Se realiza a través de experiencias
concretas Brunner propone que el aprendizaje de conceptos
matematicos se introduzca a partir de actividades simples que los
alumnos puedan manipular para descubrir principios y soluciones
matematicas. Con objeto de que esta estrategia repercuta en las
estructuras, Bruner dice que hay que animar a los nifios a formar
imagenes perceptivas de las ideas matematicas, llegando a desarrollar
una notacion para describir la operacion. El aprendizaje va de lo

concreto a lo abstracto. Asi, la ensefianza matematica actual promueve
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que se trabaje con objetos concretos antes de pasar a establecer las
abstracciones. Cuando estas abstracciones se han consolidado, entonces
estamos en condiciones de emplearlas como elementos concretos Asi,
los nimeros son una abstraccion, estas pueden considerarse objetos

concretos con los que realizar tareas matematicas. (P.6)

El aprendizaje matematico a través de experiencias concretas

Brunner propone que el aprendizaje de conceptos matematicos se
introduzca a partir de actividades simples que los alumnos puedan
manipular para descubrir principios y soluciones matematicas. Con
objeto de que esta estrategia repercuta en las estructuras, Bruner dice
que hay que animar a los nifios a formar imagenes perceptivas de las
ideas matematicas, llegando a desarrollar una notacion para describir la
operacion. El aprendizaje va de lo concreto a lo abstracto. Asi, la
ensefianza matematica actual promueve que se trabaje con objetos
concretos antes de pasar a establecer las abstracciones. Cuando estas
abstracciones se han consolidado, entonces estamos en condiciones de
emplearlas como elementos concretos, estas abstracciones pueden
considerarse objetos concretos con los que realizar tareas matematicas.
(Flores, 2001, P.6)

Competencia Matematica

La competencia matematica implica la capacidad de un individuo de
identificar y entender el papel que las matematicas tienen en el mundo,
para hacer juicios bien fundamentados y poder usar e involucrarse con
las matematicas. El concepto general de competencia matematica se
refiere a la capacidad del alumno para razonar, analizar y comunicar
operaciones matematicas. Es, por lo tanto, un concepto que excede al
mero conocimiento de la terminologia y las operaciones matematicas,
e implica la capacidad de utilizar el razonamiento matematico en la

solucion de problemas de la vida cotidiana. (Rutas, 2015, p.12)
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La competencia matematica en PISA en el Programa Internacional de
Evaluacion de Estudiantes (Programme for International Student

Assessment, PISA) en su primer parrafo propone:

Establecer en qué medida los jovenes de 15 afios al finalizar la
escolaridad obligatoria estan preparados para satisfacer los desafios de
las sociedades de hoy. EI modo en que los sistemas educativos preparan
a los estudiantes para que puedan desempefiar un papel como
ciudadanos activos se considera un dato importante sobre el desarrollo
de una sociedad. Establecer indicadores de calidad con los que expresar
como los sistemas educativos alcanzan esa formacion es una de las
finalidades principales de la evaluacion PISA/ OCDE. Se trata de un
programa cooperativo, de caracter ciclico, con un sistema internacional
de control y gestion desarrollado por la OCDE, que permite generar
indicadores de los logros en educacion y que se lleva a cabo mediante

una evaluacion internacional (OCDE, 2005)

Nivel de logro

(SIMCEMINEDU, 2008) Niveles de Logro son descripciones de los
conocimientos y habilidades que deben demostrar alumnos y alumnas
al responder las pruebas SIMCE para que su desempefio sea ubicado en
una de estas tres categorias: Avanzado, Intermedio o Inicial. A medida
que alumnos y alumnas progresan hacia el Nivel Avanzado, van
ampliando y profundizando sus conocimientos y habilidades. Esto
implica que un alumno o alumna que ha alcanzado el Nivel Avanzado,
ademas de ser capaz de demostrar los desempefios propios de este nivel,
ha debido consolidar los aprendizajes del Nivel Intermedio. De este
modo, el aprendizaje puede ser representado como un espiral donde los
estudiantes, junto ser capaces de enfrentar nuevos desafios, profundizan

y amplian conocimientos y habilidades anteriormente adquiridos.

Finalmente, cada categoria de los Niveles de Logro esta asociada a un
determinado rango de puntajes de las pruebas SIMCE, lo que permite
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clasificar el desempefio de cada estudiante segun su puntaje obtenido.
(P.7)

v ¢Para qué sirven los Niveles de Logro?

(SIMCEMINEDU, 2008, P.8) Los Niveles de Logro facilitan el uso
de la informacion del SIMCE por parte de los establecimientos para
diagnosticar los resultados de aprendizaje y definir compromisos y
estrategias orientados a mejorar estos resultados. Especificamente,

los Niveles de Logro permiten:

o Complementar el diagndstico sobre los resultados de
aprendizaje de alumnos y alumnas a partir de criterios
nacionalmente compartidos.

o Retroalimentar decisiones y estrategias a partir de evidencia del
aprendizaje de los alumnos y alumnas.

o Establecer metas o compromisos de gestion en relacion al
porcentaje de alumnos y alumnas en cada Nivel de Logro.

o Comunicar resultados de aprendizaje con mayor significado
para la comunidad escolar.

5. 1.4 Bases teoricas
+ Teoria del aprendizaje significativo

Ausubel, Novak, y Hanesian (1978) citados por Balester, A. (2002) han
planteado la teoria del aprendizaje significativo, que se proyecta a largo
plazo, como para las teorias del aprender es necesario relacionar los nuevos
aprendizajes a partir de las ideas previas del alumnado. Desde este aspecto
el aprendizaje es un contenido de oposicion, de trasformacion de disefios de
conocimiento, cautela, conflicto y de nuevo equilibrio, Asimismo, explican
que el mismo proceso de adquirir informacion, produce una modificacion

tanto en la informacién adquirida como en el aspecto. (p.2)
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¢+ Teoria de Polya

Esta teoria nos guia sobre el como plantear y resolver problemas, Polya
proporciona heuristicas generales para resolver problemas de todo tipo, no
solo los matematicos. El libro incluye consejos para ensefiar matematica a los
estudiantes y una mini-enciclopedia de términos heuristicos. Ha sido
traducido a muchos idiomas y vendido mas de un millén de copias.
El fisico ruso Zhores 1. Alfyorov, (Premio Nobel de Fisica de 2000) lo alabo,
diciendo que estaba encantado con el famoso libro de Pdlya en el "College
Matematicas Journal

v' Método de Polya para resolver problemas matematicos
Paso 1: Entender el problema

¢Cudl es la incognita?, ¢ Cuéles son los datos? ¢ Cuél es la condicion? ¢ Es
la condicidn suficiente para determinar la incognita? ¢Es insuficiente?

¢Redundante? ;Contradictoria?
Paso 2: Configurar un plan

¢ Te has encontrado con un problema semejante? ;O has visto el mismo
problema planteado en forma ligeramente diferente? ¢Conoces algun
problema relacionado con éste? ;Conoces algln teorema que te pueda ser
util? Mira atentamente la incognita y trata de recordar un problema que
sea familiar y que tenga la misma incognita o una incognita He aqui un
problema relacionado al tuyo y que ya has resuelto ya. ¢ Puedes utilizarlo?
¢Puedes utilizar su resultado? ¢ Puedes emplear su método? ¢ Te hace falta
introducir algin elemento auxiliar a fin de poder utilizar ;Puedes enunciar
al problema de otra forma? (Puedes plantearlo en forma diferente
nuevamente? Recurre a las definiciones. Si no puedes resolver el
problema propuesto, trata de resolver primero algun problema similar.

¢Puedes imaginarte un problema analogo un tanto mas accesible? ;Un
problema méas general? ;Un problema mas particular? ¢Un problema
analogo? ;Puede resolver una parte del problema? Considera s6lo una

parte de la condicion; descarta la otra parte; ¢en qué medida la incognita
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queda ahora determinada? ¢En qué forma puede variar? ¢Puedes deducir
algun elemento atil de los datos? ¢Puedes pensar en algunos otros datos
apropiados para determinar la incognita? ¢Puedes cambiar la incognita?
¢Has considerado todas las nociones esenciales concernientes al
problema?

Paso 3: Ejecutar el plan

Al ejecutar tu plan de la solucion, comprueba cada uno de los pasos

¢Puedes ver claramente que el paso es correcto? ¢Puedes demostrarlo?

Paso 4: Examinar la solucién obtenida

¢ Puedes verificar el resultado? ;Puedes el razonamiento? ¢ Puedes obtener
el resultado en forma diferente? ¢ Puedes emplear el resultado o el método
en algun otro problema?
(https://es.wikipedia.org/wiki/George P%C3%B3lya,POLYA,2013)

% Aprendizaje significativo de Ausubel

Ausubel, D. (1960), interesado en comprender los procesos internos de la mente
en situaciones de aprendizaje, desarrolla una propuesta para explicar estos
procesos conocida como la teoria de la asimilacidn cognoscitiva, la cual se sustenta
en lo que él denomina aprendizaje significativo, en contraparte al aprendizaje

memoristico.

El aprendizaje significativo es un proceso que consiste en elacvionar la nueva
informacidn con los conocimientos previos exixtentes en la estructura cognitiva
del sujeto. Es decir el sujeto comprende y asimila a partir de saberes previos. Para
Ausubel la estructura cognitiva es el conjunto de conceptos, ideas y proposiciones
que un sujeto posee en un determinado campo del conocimiento, organizados
jerarquicamente en relacion al nivel de abstraccidn, generalidad e exclusividad de

ideas.

El aprendizaje significativo de la matematica, es una capacidad humana que va

maés alla de un simple cambio de conducta y se fundamenta en la interaccion
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estructural que conduce a un cambio en el significado de la experiencia. Esta
afirmacion esta basada en las ideas de Ausubel, quien plantea que el aprendizaje
del alumno depende de la estructura cognitiva previa y de la forma como estos
subsectores se relacionan con la nueva informacion, en este sentido, la estructura
cognitiva matematica debe entenderse como un conjunto de conceptos e ideas que
un individuo posee en el campo del conocimiento matematico, asi como la forma

en que estan organizados esos contenidos.

En la ensefianza de la matematica este proceso tiene lugar si el educando tiene en
sus estructura cognitiva nociones, conceptos e ideas relacionadas y cuantitativas
estables y definidas con los cuales la nueva informacién matematica puede ser
integrada y organizada jerargicamente. Es asi como el aprendizaje significativo
ocurre. (Torres, 2007, p.62)

Vygotsky y la teoria sociocultural

Conocimiento es el resultado de la interaccién del sujeto con su medio
sociocultural. A mayor interaccion social mayor conocimiento. Considera al
individuo como producto de un proceso historico y social, en el cual el lenguaje
desempefia un papel esencial. Es decir, para Vygotsky; la interaccion social
especificamente centrada en el lenguaje, es el factor determinante del desarrollo

cognitivo del individuo.

El aprendizaje es la resultante compleja de la confluencia de factores sociales,
como la interaccion comunicativa con pares y adultos, compartida en un momento
historico y con determinantes culturales particulares. En esta interaccion el
conocimiento se construye primero por fuera, es decir, en la relacion
interpsicoldgica, cuando se recibe la influencia de la cultura reflejada en toda la
produccién material o simbdlica y en segundo lugar de manera intrapsicoldgica,
cuando se transforma las funciones psicoldgicas superiores, es decir, se produce la

denominada internalizacion. (Chavez, 2001)
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En Vygotsky, cinco conceptos son fundamentales: Las funciones mentales, las
habilidades psicologicas, la zona de desarrollo proximo, las herramientas

psicoldgicas y la mediacion. (Riviera, 1996, p.60)
Teoria de las inteligencias maltiples de Howard Gardner.

Lépez, A. (2006) afirma que la teoria de las inteligencias multiples es un modelo
propuesto por Howard Gardner en el que la inteligencia no es vista como algo
unitario, que agrupa diferentes capacidades especificas con distinto nivel de
generalidad, sino como un conjunto de inteligencias mudltiples, distintas e

independiente.

Gardner define la inteligencia como “la capacidad de resolver problemas o
elaborar productos que sean valiosos en una 0 mas culturas”. La inteligencia,
combinacion de factores, Gardner propone ocho tipos de inteligencias multiples:
inteligencia l6gico matematica, verbal linguistica, visual espacial, musical

corporal kinestésica, intrapersonal, interpersonal y naturalista. (P.15)

5. 1. 5. Definicion de términos béasicos

El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccién, el razonamiento y la observacién. Este proceso puede
ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorias del
aprendizaje. El aprendizaje es una de las funciones mentales mas importantes en

humanos, animales y sistemas artificiales. (Pérez Porto,2012, péarr.1)

A. Capacidad

Desde el enfoque de competencias, se habla de “capacidad” en el sentido amplio
de “capacidades humanas”. Asi las capacidades qué pueden integrar una
competencia combinan saberes de un camp6 maés delimitado, y su incremento
genera nuestro desarrollo competente. Es fundamental ser conscientes de que, si
bien las capacidades se pueden ensefiar y desplegar de manera aislada, es su

combinacion lo que permite su desarrollo. Desde esta perspectiva importa el
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dominio especifico de estas capacidades, pero es indispensable su combinacion
y utilizacion pertinente en contextos variados dentro de ellas matematiza,
comunica y representa, elabora y usa estrategias, razona y argumenta generando
ideas matematicas. (MINEDU, 2015)

. Competencia

Llamamos competencia a la facultad que tiene una persona para actuar
conscientemente en la resolucion de un problema o el cumplimiento de
exigencias complejas, usando flexible y creativamente sus conocimientos y
habilidades, informacion o herramientas, asi como sus valores, emociones y

actitudes.

La competencia es un aprendizaje complejo, pues implica la trasferencia y
combinacion apropiada de capacidades muy diversas para modificar una
circunstancia y lograr un determinado proposito. Es un saber actuar
contextualizado y creativo, y su aprendizaje es de caracter longitudinal dado, que
se reitera a lo largo de toda la escolaridad. Ello a fin de que pueda irse
complejizando de manera progresiva y permita al estudiante alcanzar niveles

cada vez mas altos de desempefio, son las siguientes:
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y

cambio.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y

localizacion.

Actia y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre. (MINEDU, 2015)

. Ensenanza

La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion

de 4 elementos: uno o varios profesores o docentes o facilitadores, uno o varios
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alumnos o discentes, el objeto de conocimiento, y el entorno educativo o mundo

educativo que pone en contacto a profesores y alumnos. (Pérez, J. 2008)
D. Matemética

MED (2008), la matematica es un sistema de reglas (definiciones, axiomas,
teoremas), que tienen una justificacion fenomenologica y estan l6gicamente
estructuradas.

5.2. Justificacion de la investigacion

En los ultimos afos los estudiantes estan perdiendo el interés por la matematica
frente a ello surge la necesidad de aplicar este trabajo de investigacion que permita
nuevas maneras de procesar informacion de manera significativa mejorando su

condicion de estudiante y ciudadano aplicando tecnologias

Su fin del presente trabajo es, usar medios audiovisuales con el programa GeoGebra
aplicando como estrategias permitiendo incrementar con efectividad la mente,
rendimiento académico, observacion e interés por aprender y obtener resultados
favorables y beneficiosos para determinar su influencia en el desarrollo de una
educacidn sostenible para los estudiantes, de igual manera familiarizando al docente
conlas TIC.

La adaptacién del uso de medios audiovisuales, resultara mejorar la calidad de la
educacion, del mismo modo accedera ahondar el conocimiento y el interés en ellos

sobre las capacidades.

En la aplicacion del trabajo utilizaremos medios audiovisuales en el desarrollo de
cada una de las sesiones de aprendizaje, influir a los alumnos a desarrollar una
educacion permanente facultando poner en practica en su ambito desde el enfoque

de resolucion de problemas dentro del area de matematica.

Mi intencion es proporcionar alternativas para impulsar el enfoque de resolucion de
problemas cuyos resultados sean mucho mas referentes a las exigencias de la
comunidad, estudiantes y cambios del mundo moderno utilizando el programa
GeoGebra.
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Esta investigacion se impulsara desde el planteamiento del problema y promoviendo
mejores aprendizajes de los alumnos en el desarrollo de competencias, capacidades
e indicadores y se reflexione sobre los ultimos resultados emanados por el gobierno,
precisando los objetivos de estudio, cimentando la hipotesis y variables, los que
permitiran situar los indicadores, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,

permitiendo implantar la referencia de las variables de estudio.

Este proyecto es importante, ya que en el medio no se ha realizado esta investigacion
relacionada con este tema, la que dard impulso a iniciar nuevos estudios en mejora
de la educacién, aplicado en la seccion del cuarto grado “A” de la institucion

educativa Abel Carvajal Pérez Chota.
5.3. Problema
5.3.1. Planteamiento del problema

El uso de medios audiovisual en la gestion del aprendizaje matematico de los
estudiantes de educacion secundaria, es preocupacién de los sistemas educativos
para tratar de implementar y aplicar las nuevas tecnologias educativas en los
diversos paises a nivel mundial especialmente en los del tercer mundo segin lo
demuestra el Informe del Programa Internacional para la Evaluacion de los
Estudiantes (PISA,) manifiesta:

El objetivo de pisa 2015 fue disefiada para evaluar las habilidades y competencias
desarrolladas por estudiantes en la resolucion de problemas a través de las
computadoras en el tiempo de dos horas; luego un segundo grupo en una hora
proporcionando una medida promedio de los estudiantes y el porcentaje en los
niveles de desempefio, brindando oportunidad de conocer el desarrollo de
competencias de los estudiantes a los de otros paises y regiones del resto del mundo,

proponiendo acciones de mejora.(PISA,2015,p.4)

De acuerdo a éste informe el uso de las Tics a nivel mundial ayuda a los estudiantes
a incrementar el desarrollo de competencias, capacidades y habilidades para

desenvolverse en el mundo laboral.
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Segun los resultados de la Educacién para Todos (EPT)en el mundo 2015 realizado
por la (UNESCO, 2015) manifiesta que:

Ha publicado el informe de seguimiento de la EPT en el Mundo donde constan los
progresos alcanzados de cara al cumplimiento de los objetivos de la EPT y de los
dos Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM) relacionados con la educacion del
mismo modo, el informe pone en consideracion si se han logrado dichos objetivos
y si las partes han cumplido con los compromisos que adoptan en el Foro Mundial
de Dakar. (parr.1)

Teniendo en cuenta ese informe existe un progreso avanzado para algunos paises
a nivel Mundial con respecto a los resultados obtenidos del informe EPT deseando
conocer esos informes para poder ser aplicados en el desarrollo de las

competencias nos informa que:

De acuerdo a los resultados de PISA-2009 (la mé&s reciente disponible), en
promedio en los nueve paises latinoamericanos participantes es como se indica: un
58% de los alumnos en matematicas, un 45% en lectura y un 48% en ciencias, no
demostro haber alcanzado el nivel 1l de desempefio, nivel que es considerado un
piso minimo de logro en cada asignatura evaluada. Como punto de comparacion,
en promedio en la OECD, la fracciéon de alumnos que no alcanzé este nivel de
desempefio fue de 22% en matematica, 19% en lectura y 18% en ciencias (OECD,
2010, VI). En general, en los paises latinoamericanos la proporcién de alumnos de
bajo desempefio en las diferentes disciplinas fue dos a tres veces superior que la
de los paises de la OECD. (P.69)

Segun los resultados de la prueba PISA-2009, en promedio en los nueve paises
latinoamericanos participantes el promedio mas alto es en matematica, seguido

de lectura y ciencias por lo que no alcanza el nivel Il.

De acuerdo a los resultados se observa que en matematica el porcentaje se
encuentra mas elevado que no logran alcanza el nivel de desempefio con respecto

a los demas, cada profesor debe contar con una determinada cantidad de
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estudiantes y que el profesor cuente con su formacién docente certificada para
desarrollar las competencias de los estudiantes.

El modelo educativo en el Pert ha ido cambiando y hasta la actualidad segun lo

manifiesta (Castillo, 2009) por lo que:

Es necesario que el profesorado esté debidamente formado en Medios de
Comunicacion, asi como también los padres; y que las distintas
Administraciones Educativas doten de recursos econdmicos a los centros, y de
horas asignadas especificamente a esa formacion, y no como actividades
extraescolares 0 complementarias, sino que se recojan de manera objetiva en los
curriculos de los distintos niveles educativos de manera progresiva. Es un trabajo
conjunto que requiere el esfuerzo de todos, encaminando la escuela actual hacia
una escuela del futuro, una escuela de calidad, y sin incluir estos Medios de
Comunicacion lo que tendremos sera una educacion anclada en métodos,

contenidos, objetivos y materiales curriculares de épocas preteéritas. (p. 2)

La comunidad educativa debe estar empapada de los medios de comunicacién y
nuevas tecnologias para que la educacion sea de calidad y brinden mejores

resultados en bien del pais.

El MINEDU 2014 mediante su politica educativa se ha planteado la siguiente
pregunta ;con qué aprendemos? respecto al aprendizaje de la matematica

menciona que:

Un medio importante que aporta mucho al aprendizaje escolar a cualquier edad
son los materiales educativos, los cuales pueden ser definidos como recursos o
herramientas pedagdgicas cuyo propoésito es facilitar el proceso de ensefiar y
aprender; complementando y fortaleciendo la practica del docente, facilitando la
implementacion del curriculo, dentro de un enfoque pedagdgico que otorga
protagonismo al estudiante en su proceso formativo y exige de él una mente

permanentemente activa, reflexiva y critica.(parr.1)
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Mediante la utilizacion de estos recursos (audiovisuales, concretos, impresos)
tomando el estudiante toma mayor interés de aprender, y descubrir el tema

mediante el desarrollo de las sesiones programadas.

A nivel de Cajamarca los ultimos resultados publicados de la Evaluacion Censal
de Estudiantes (ECE) nos informa lo siguiente:

Se observa que el puntaje promedio estd asociado a los niveles de logro
(Satisfactorio, En proceso, En inicio, Previo al inicio). Es decir, el puntaje
representa la habilidad que alcanzaron los estudiantes sobre esa base, se asigna
aestos a un nivel de logro representando los aprendizajes alcanzados, donde cada
nivel detalla un conjunto de capacidades logradas por los estudiantes de
secundaria ECE dos. En la cobertura Regional 2015 99,7% Escuelas evaluadas
95,3% Estudiantes evaluados (en previo al inicio menor a 520 con 43,3%, inicio
entre 520 y 595 con 40,4%, proceso entre 596 y 648 con 10,2%, satisfactorio
mayor a 648 con 6,1%. (INEI-DREC, 2015, p. 3)

Teniendo en cuenta el informe de INEI a los estudiantes lo encontramos con
mayor cantidad en previo al inicio con un 43,3% y en satisfactorio un 6,1% lo
g existe una distancia amplia entre cada logro.

A nivel de Chota el aprendizaje de la matematica en algunos alumnos
satisfactorio como lo indica la Unidad de Gestién Educativa Local Chota: en su

pagina web:

La Unidad de Gestion Educativa Local de Chota expresa su reconocimiento a
los 7 estudiantes que estan dejando en alto el nombre de la Provincia a nivel
nacional. Chota cuenta con el mayor nimero de estudiantes - de toda la Region
Cajamarca - clasificados a la etapa nacional de la ONEM 2016. Siete de los 15
alumnos clasificados pertenecen a colegios del ambito de la Ugel Chota.
(UGEL, 2016, parr.1)

De acuerdo con el desarrollo de las competencias y capacidades matematicas

de los alumnos hay distintos sistemas educativos.
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5.3.2. Formulacion del problema

¢En quée medida el uso de medios audiovisuales mejoré la gestion del
aprendizaje matematico en estudiantes del 4° “A” de la IE “ACP” Comercio -
Chota, 2017?

5.4. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

5.4.1. Definicion conceptual de variables
A. Variable independiente: Medios audiovisuales

la variable independiente es aquella cuyo valor no depende del de otra
variable, causa que tiene responsabilidad de alcanzar una meta y los
medios audiovisuales se refieren a medios didacticos que con imagenes
y grabaciones sirven para comunicar mensajes matematicos didacticos

importantes en la ensefianza del futuro.

B. Variable dependiente: Aprendizaje matematico

En el presente trabajo de investigacion la variable dependiente es el
efecto, representa una cantidad cuyo valor depende de cémo se modifica
la variable independiente y el aprendizaje matematico es donde los
estudiantes deben desarrollar competencias y capacidades matematicas
en relacion con su entorno cotidiano como un medio para comprender,
analizar, descubrir, interpretar, explicar, tomar decisiones y dar
respuestas a situaciones concretas; haciendo uso de conceptos,
procedimientos, herramientas matematicas e igualdad del conocimiento

definiéndose capacidades, competencias y actitudes.

5.4.2. Cuadro de operacionalizacion de variables

Variable Dimensiones Indicadores Instrumentos

- Organiza datos de medidas en situaciones
de cantidad y los expresa por medio de un

plano.
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Variable

independiente

Medios

audiovisuales

Organizacién

- Emplea medios audiovisuales para
desarrollar las sesiones de aprendizaje.

- Ubica puntos en el plano cartesiano
teniendo en cuenta el eje de las ordenadas
y abscisas en el GEOGEBRA.

Utiliza GEOGEBRA para graficar el
sistema de coordenadas rectangulares
determinando sus cuatro cuadrantes

reconociendo  valores  positivo y

negativo.
- Usa el GEOGEBRA para hallar las
distancias, areas y perimetros de figuras

geomeétricas planas.

Ejecucion

- Usa GEOGEBRA para encontrar la
distancia entre dos puntos en el plano

cartesiano.

- Emplea el GEOGEBRA para formar
figuras geométricas planas mediante la
uniéon de puntos ubicados en el plano

cartesiano.

- Usa las coordenadas en el GEOGEBRA
para hallar areas y perimetros de figuras

geométricas planas en el plano cartesiano.

- Resuelven problemas de distancias, areas
y perimetros usando GEOGEBRA.

- Explica sus procedimientos y resultados
en cada una de sus computadoras.

Prueba escrita

Ficha de

observacion

Matematiza
situaciones de

cantidad

- Organiza datos de medidas en situaciones
de cantidad y los expresa por medio de un

plano.

- Expresa en forma de pares ordenados los

puntos a encontrar en el plano cartesiano.

- EvalUa si el software empleado ayudara a

la solucién de problemas.
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Variable
Dependiente

Aprendizaje

matematico

- Expresa el valor absoluto como medida
para hallar distancia desde un punto de

origen en la recta numérica.

- Contrasta modelos al vincularlos a
situaciones que expresen relacion entre

distancias.

Comunicay
representa
ideas
matematicas

- Expresa el procedimiento de ubicar los
pares ordenados en el plano cartesiano

utilizando el software GeoGebra.

- Emplea GeoGebra para unir con linea los

puntos notables y formar figuras

geométricas planas.

- Expresa las distancias entre los puntos
ubicados en el plano cartesiano.
- Expresa formulas de é&reas de figuras

geométricas planas.

- Expresa sus procedimientos y resultados

en cada una de sus computadoras.

Elabora y usa
estrategias

- Utiliza el sistema de coordenadas
rectangulares determinando sus cuatro
cuadrantes reconociendo y valorando

positivos y negativos.

Plantea un problema y usando GeoGebra

encuentra las distancias entre puntos.

- Emplea GeoGebra para formar figuras
geométricas planas mediante la union de

puntos ubicados en el plano cartesiano.

- Usa GeoGebra para hallar éareas y

perimetros de figuras geométricas planas.

- Selecciona y utiliza la unidad de medida
apropiada para determinar la medida de

areas y perimetros.

Razonay
argumenta

generan

- Justifica objetos tridimensionales
generados por las relaciones en objetos

de dos dimensiones.

Ficha

evaluacion

Escala de

valoracion

de
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- Justifica que wuna figura de dos
do ideas dimensiones es similar a otra
matematicas considerando el plano cartesiano en

GeoGebra.
- justifica la longitud de un segmento de
recta, dadas las coordenadas de dos

puntos extremos en GeoGebra.

- Argumenta sus resultados empleando las

féormulas y el software GeoGebra.

5.5. Hipdtesis

H1, El uso de medios audiovisuales mejord significativamente la gestion del

aprendizaje matematico en estudiantes del 4°” A” de la IE” ACP” Comercio-Chota.

HO, El uso de medios audiovisuales no mejoro significativamente la gestion del
aprendizaje matematico en estudiantes del 4°” A” de la IE” ACP” Comercio-Chota,

5.6. Objetivos
5.6.1. Objetivo general

Determinar en qué medida el uso de medios audiovisuales mejor6 la gestion
del aprendizaje matematico en estudiantes del 4° “A” de la IE “ACP” Comercio

— Chota, 2017.

5.6.2. Objetivos especificos

- Identificar el nivel de gestién de aprendizaje matematico en estudiantes

mediante la aplicacion de un pre test antes del uso de medios audiovisuales.

- Identificar el nivel de gestion de aprendizaje matematico en estudiantes
mediante la aplicacion de un post test después del uso de medios

audiovisuales.

- Comparar el nivel de gestion de aprendizaje matematico en estudiantes del 4°
“A” de la IE “ACP” Comercio — Chota, 2016.
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6. METODOLOGIA
6.1. Tipoy disefio de investigacion
6.1.1. Tipo de investigacion

La investigacion es aplicada por que se recolectaron datos de ambas
variables demostrando que el uso de medios audiovisuales mejoro el

aprendizaje matematico.
6.1.2. Disefio de investigacion

El desarrollo del trabajo esta enmarcado en el disefio pre experimental,

para Hernandez, Fernandez y Baptista (2010):

Los disefios pre experimentales, disefio pre prueba / post prueba con un
solo grupo, al que se aplica el pre prueba antes del estimulo o
tratamiento experimental y después se le aplica una prueba posterior al
estimulo para determinar el efecto de la variable independiente sobre la
dependiente. (p. 136).

Segun la definicion anterior, el disefio es el siguiente:

G.E. 01 X 02
Donde:

G.E. : Grupo Experimental

01 : Pre test o prueba de entrada

X : Uso de medios audiovisuales
02 : Post test o prueba de salida.

6.2. Poblacion y muestra

La poblacién y muestra estuvo constituida por 20 estudiantes del cuarto grado “A”
comprendido entre los 15 y 16 afios de edad, de la IE “ACP” Comercio — Chota,

2017.
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ALUMNOS CANTIDAD PORCENTAUJE (%)

Varones 8 40
Mujeres 12 60
TOTAL 20 100

Fuente: Ndmina de matricula de los alumnos del cuarto grado de la
I.LE. “ACP” Comercio Chota.

6.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

Segun los planteamientos de (Veldzquez y Rey, 2002, p. 20) hay varias técnicas
con sus instrumentos para recoger informacion, pero mucho tienen que ver las
caracteristicas de las variables, en la presente investigacion las técnicas e

instrumentos utilizados son:

6.3.1. Técnica
- La observacion

Técnica que consiste en observar atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar

informacidn y registrarla para su posterior analisis.

Es un elemento fundamental de todo proceso investigativo; en ella se apoya el
investigador para obtener el mayor nimero de datos. Gran parte del acervo de
conocimientos que constituye la ciencia ha sido lograda mediante la observacion.
Existe dos clases de observacion: la no cientifica y la cientifica. La diferencia entre
una y otra esta en la intencionalidad: observar cientificamente significa observar
con un objetivo claro, definido y preciso: el investigador sabe que es lo que desea
observar y para que quiere hacerlo. Observar no cientificamente significa observar

sin intencion, sin objetivo definido y, por lo tanto, sin preparacion previa.

http://www.rrppnet.com.ar/tecnicasdeinvestigacion.htm
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6.3.2. Instrumentos
- Ficha de observacion

La ficha de observacion es un instrumento que permite registrar las acciones
de los estudiantes durante el desarrollo de las sesiones programadas con el
uso de recursos audiovisuales, es un instrumento constituido por un
grupo de preguntas de acuerdo al desarrollo de sesiones programadas e
indicadores, desprendidos de la variable dependiente que es el uso de

medios audiovisuales.

Esta ficha se adhiere para anotar la manera de trabajo empleado por los
alumnos durante el desarrollo de las sesiones para registrar los diferentes
procesos utilizados. Fernandez, C. (2005).

- Prueba pedagogica

Instrumento que permite medir los conocimientos y habilidades de los
estudiantes de igual manera son instrumentos auxiliares del maestro,
mediante su aplicacion se comprueba el aprendizaje de los estudiantes,

ademas es un documento legal que justifica las calificaciones.

Mediante la aplicacion de este instrumento en la recoleccion de datos para
recopilar informacion con respecto al aprendizaje matematico, aplicando el
pre y post test a partir de ello verificar el aprendizaje matematico. Scribd

https://www.google.com/search?

- Escala de valoracion

Es un instrumento que permite recoger la informacion lo mas objetiva
posible, consiste en pedir al sujeto inmerso en la investigacion sefialar las
acciones que realiza dentro de una serie graduada de items mediante la

marcacion de una de las escalas presentadas.
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Mediante este instrumento se aplica en la recoleccion de datos para
recopilar informacion con respecto al aprendizaje matematico, tanto en pre

y post test verificando el aprendizaje matematico. Murillo. (2010).

6.3.3. Validez y confiabilidad

- Validez. La validez estuvo hecha por 3 expertos que se detalla en la

siguiente tabla

TABLA N°1
Nombre del Experto % de Validez
Dr. Juan de Dios Aguilar Sanchez 82,5 %
Dr. Victor Rafael Loayza Palomino 84,5 %
Dr. César Marrufo Zorrilla 78 %
Promedio 81,66 %

FUENTE: Ficha de validacién de expertos.

Observando las tablas anteriores 1 y 2 se tiene el promedio de validez
de los expertos es de 81.66 %, el cual indica que el instrumento es

aplicable a la muestra de estudio.

- Confiabilidad. Para saber la confiabilidad de los porcentajes
otorgados por los expertos, segun criterio de validez se sometieron al
analisis de fiabilidad del programa SPSS donde se tiene un coeficiente

Alfa de Cronbach, tal como se presenta en el siguiente cuadro.

TABLA N° 02

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,894 10
FUENTE: Ficha de validacion de expertos.

De las tablas 01y 02 se deduce que el resultado al coeficiente de
Alfa de Cronbach es de 0,894 indica que el instrumento es aplicable a la

muestra de estudio.
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7. RESULTADOS

7.1. Procesamiento y anlisis de la informacion

Mediante el analisis de datos empleados en el proceso de resultados el método

estadistico asociado a reglas es el apropiado teniendo por objetivo representar

situaciones complejas.

Este método estadistico es bastante utilizado en la estructura de tablas y graficos de
acuerdo a los objetivos establecidos, por lo que utilizaremos la estadistica

descriptiva del software estadistico SPSS y Excel, asi como visualizaremos en los

resultados en la investigacion realizada.

7.2. Procesamiento del pre test

Tabla N° 03

Tabla de frecuencias de los resultados del pre test, sobre el uso de medios audiovisuales en el

aprendizaje matematico en estudiantes del 4° “4” I.E. “ACP” Comercio- Chota, 2017.

Fuente: Instrumento de evaluacion
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COMUNICAY RAZONAY
REPRESENTA | ELABORAY ARGUMENTA

- SITUACIONES | . IDEAS UsA | GENERANDO | UUrelAT

w MATEMATICA | ESTRATEGIAS IDEAS

g S MATEMATICAS

o ESCA ESCA ESCA ESCA

= NOTA | LA | NOTA | LA | NOTA | LA | NOTA LA | NOTA | ESCALA
CATEGORIA  Fi % Fi % Fi % Fi % fi %
Inicio 13 65 16 80 18 90 16 80 16 80
Proceso 7 35 4 20 2 10 4 20 4 20
Logro
esperado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Logro
destacado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Media 8,25 7,95 7,65 7,80 8,05
Desviacion
estandar 2,751 2,544 2,231 2,783 2,605
Varianza 7,566 6,471 4,976 7,747 6,787
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Inicio 13 65 16 80 18 90 16 80 16 80
Proceso 7 35 4 20 2 10 4 20 4 20
Logro previsto 0 0 0 0
Logro destacado 0 0 0 0 0 0

Inicio Proceso Logro previsto - Logro destacado
Figura N° 01

Fuente: Tabla N° 03

®,

% Andlisis e interpretacion

En la tabla N° 01 y grafico N° 01, se observa que en matematiza situaciones
13(65%) de los estudiantes se ubican en la categoria inicio, 7(35%) se ubican
en la categoria proceso; en comunica y representa ideas matematicas 16(80%)
de estudiantes se ubican en la categoria inicio, 4(20%) se ubican en la categoria
proceso; en elabora y usa estrategias 18(90%) de los estudiantes se ubican en
la categoria inicio, 2(10%) se ubican en la categoria proceso; en razona y
argumenta generando ideas matematicas 16(80%) de estudiantes se ubican en

la categoria inicio, 4(20%) se ubican en la categoria proceso

Segun estos resultados se observamos que el desarrollo de capacidad de
aprendizaje matematico la mayoria de los estudiantes se ubican en el inicio, lo

que justifica la aplicacién de dicha estrategia propuesta.
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7.3. Procesamiento del post test
7.3.1. Tabla de frecuencias

Tabla N° 04

Tabla de frecuencias de los resultados del post test, sobre el uso de medios
audiovisuales en el aprendizaje matematico en estudiantes del 4° “A” IE. “ACP”
Comercio- Chota, 2017.

RAZONAY
z COMUNICAY
5 MATEMATIZA | REPRESENTA ELASSEA Y égﬁgg’fﬁgg APRENDIZAJE
o SITUACIONES IDEAS ESTRATEGIAS IDEAS MATEMATICO
z MATEMATICAS MATEMATICAS
CATEGORIA Fi % fi % Fi % Fi % fi %
Inicio 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Proceso 5 25 25 15 6 30 6 30 4 20
Logro
esperado 12 60 60 65 10 50 13 65 12 60
Logro
destacado 3 15 15 20 4 20 1 5 4 20
Total 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Media 14,95 15,15 14,95 14,50 15,15
Desviacion
estandar 2,012 2,346 2,012 1,878 1,843
Varianza 4,050 5,503 4,050 3,526 3,397

Fuente: Instrumentos de evaluacion
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40
. 59 30 30
20 15
oo
olllm o omiH o ofEm o 0 oSN omfm o
° fi % fi % fi % fi % fi %
Inicio 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Proceso 5 25 3 15 6 30 6 30 4 20
Logro previsto 12 60 13 65 10 50 13 65 12 60
Logro destacado 3 15 4 20 4 20 1 5 4 20
Inicio Proceso Logro previsto - Logro destacado
Figura N° 02

Fuente: Tabla N° 04
% Anadlisis e interpretacion

En la tabla N°01 y grafico N° 01, se observa en matematiza situaciones 5(25%)
de los estudiantes se ubican en la categoria proceso, 12(60%) se ubican en la
categoria logro previsto,3(15%) se ubica en la categoria logro destacado; en
comunica y representa ideas matematicas 3(15%) de estudiantes se ubican en
la categoria proceso, 13(65%) se ubican en la categoria logro previsto, 4(20%)
se ubican en logro destacado; en elabora y usa estrategias 6(30%) de los
estudiantes se ubican en la categoria proceso, 10(50%) se ubican en la categoria
logro previsto, 4(20%) se ubica en logro destacado; en razona y argumenta
generando ideas matematicas 6(30%) de estudiantes se ubican en la categoria
proceso, 13(65%) se ubican en la categoria logro previsto, 1(5%) de estudiantes
se ubican en logro destacado.

Segun estos resultados se evidencia que el uso de medios audiovisuales
(programa GeoGebra) ayudd a mejorar significativamente el aprendizaje

matematico de los estudiantes.
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7.4. Contrastacion de hipdtesis
1. Para muestras relacionadas
Tabla N° 05

Resultados de la t de student para muestras relacionadas de los resultados del pre
test y post test, sobre el uso de medios audiovisuales en el aprendizaje matematico
en estudiantes del 4° “a” IE.

“ACP” Comercio — Chota, 2017.

Diferencia de medias Sig.
95% de
intervalo de (bila
confianza de la t tc gl | teral)
Medi diferencia
Desvi ade
acion error Sup
Post test estand estan Inferi erio
— pre test Media ar dar or r
Matematiza 70 2250 0503 5647 775 172 1331 19 000
situaciones
0 3 91 6

Comunica 'y 750 1542 0345 6478 792 172 2087 19 ,000
representa
ideas 0 2 1 6

matematicas

Elaborayusa 749 1559 0349 6570 803 172 2093 19 000
estrategias
0 0 91 6

Razona 'y 570 2793 0624 5393 800 172 10,72 19 ,000
argumenta 0 7 91 9

ideas
matematicas

Aprendizaje 719 1997 0447 6165 803 172 1589 19 000
matematico
0 5 91 7

Fuente: cuadro N° 01

% Analisis e interpretacion

Los resultados expresados en la tabla N°01, determinan que entre el post y pre
test, la diferencia de promedios en las capacidades: matematiza situaciones es

de 6,700; en comunica y representa ideas matematicas es de 7,200; en elabora
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y usa estrategias es de 7,300; razona y argumenta generando ideas matematicas
es 6,700 y en aprendizaje matematico es de 7,100 puntos; trabajando al 95%
de intervalo de confianza con un margen de error de 5%(0,05); para 19 grados
de libertad le corresponde un valor t tabular (tt)de 1,7291 y la tc 13,316 en
matematiza situaciones, tc 20,876 en comunica y representa ideas matematicas,
tc 20,936 en elabora y usa estrategias y tc 10,729 en razona y argumenta. No se
puede calcular la correlaciéon y t porque el error tipico es 0 en y tc 15,897
aprendizaje matematico, se obtiene una significancia bilateral de 0,000;
resultados que indican que se acepta Hiy se rechaza Ho. Estos resultados
demuestran que el uso de medios audiovisuales como estrategia para desarrollar
el aprendizaje matematico en el &rea de matematica de los

estudiantes del cuarto grado de 4° “A” IE. “ACP” Comercio- Chota, 2017.

GRAFICO N° 01
% Regidn critica
Ti=Tc(n-1)
Tt = To0s(20-1)
Tt = To05(19)
gl = (1,7291)

Zona de aceptacion de Ho

Zonade rechazo de Ho

X 1,7 ,897

Zona critica o de rechazo de equivalencias tc > tt
¢ Discusion

Teniendo en cuenta la tabla N° 01 y el grafico N° 01 y al someter al andlisis
de la prueba t de student para muestras relacionadas de los resultados del post
test y pre test, producto de la sumatoria de los puntajes obtenidos en cada
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dimension, trabajados al 95% de confiablidad y 5% de margen de errory 19
grados de libertad, se obtiene una t tabular de 1,7291 yunat calculada de 15,897
y por lo tanto se rechaza la Ho y se acepta Hi, en consecuencia el uso de medios
audiovisuales como estrategia desarrolla en el aprendizaje matematico del area
de matematica en estudiantes del 4° “A” L.E.. “ACP” Comercio- Chota, 2017.

7.5.Analisis y discusion de resultados

De acuerdo a los resultados se observa que la teoria del  aprendizaje
significativo de Ausubel es aplicable a mi trabajo de investigacion ya que
permite realizar una relacion entre los saberes previos y la nueva informacion
en matematica; segun Vygotsky el estudiante aprende mejor interactuando con
los demas, ademas haciendo uso de medios audiovisuales con orientacion
oportuna del docente tal como se demuestra en los resultados obtenidos en el
post test; segun Gardner ha influenciado en el presente trabajo de investigacion
agrupando diferentes capacidades, lo que permitié resolver problemas con
mayor facilidad y Pdélya es considerado como base de éste trabajo de
investigacion puesto que ha guiado sobre como plantear y resolver problemas

de todo tipo siguiendo pasos ordenados Y faciles de entender.

El uso de medios audiovisuales (software GeoGebra) propuestos en el presente
trabajo de investigacion, combinando geometria, algebra andlisis y estadistica,
realizando construcciones de manera facil y rapida, con trazos exactos y reales;
aplicado a la ensefianza y aprendizaje como herramienta en el aprendizaje por
descubrimiento y experimentacion; y de introducir y guiar a otros usuarios en
los primeros pasos con €l en la pagina de internet a través del link.
https://sites.google.com/site/geogebral112/caracteristicas-de-geogebra#TOC-
QU-ES-GEOGEBRA.

En la tabla N°01 y grafico N° 01, se observa que en matematiza situaciones
5(25%) de los estudiantes se ubican en la categoria proceso, 12(60%) se ubican
en la categoria logro previsto,3(15%) se ubica en la categoria logro destacado;
en comunica Y representa ideas matematicas 3(15%) de estudiantes se ubican

en la categoria proceso, 13(65%) se ubican en la categoria logro previsto,

38


https://sites.google.com/site/geogebra1112/caracteristicas-de-geogebra#TOC-QU-ES-GEOGEBRA
https://sites.google.com/site/geogebra1112/caracteristicas-de-geogebra#TOC-QU-ES-GEOGEBRA

4(20%) se ubican en logro destacado; en elabora y usa estrategias 6(30%) de
los estudiantes se ubican en la categoria proceso, 10(50%) se ubican en la
categoria logro previsto, 4(20%) se ubica en logro destacado; en razona y
argumenta generando ideas matematicas 6(30%) de estudiantes se ubican en la
categoria proceso, 13(65%) se ubican en la categoria logro previsto, 1(5%) de
estudiantes se ubican en logro destacado.

Segun estos resultados se evidencia que el uso de medios audiovisuales ayudo

a mejorar significativamente el aprendizaje matematico de los estudiantes.

Al realizar la contratacion de hipdtesis después de someter los resultados a la
prueba “t” student, datos trabajados al 95% de significancia y al 5% de error,
se concluye en el resultado que se rechaza HO y se acepta H1.
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8. CONCLUSIONES

- En los estudiantes del cuarto grado de educacién secundaria de la L.E “ACP”
Comercio- Chota se han encontrado en la tabla N°2 datos estadisticos
descriptivos de resultados del pre test que se observa en matematiza
situaciones un promedio de 8.25 puntos, en comunica y representa ideas
matematicas el promedio es 7.25 puntos, elabora y usa estrategias es 7.65
puntos, en razona y argumenta generando ideas matematicas es 7.80 puntos
y en el aprendizaje matematico 8.05 puntos; esto indica que los estudiantes
tienen un promedio que los ubica en la categoria de “inicio”. Mediante el
uso de medios audio visuales como el software (GeoGebra) en el desarrollo
de las sesiones de aprendizaje verificamos los resultados en la tabla N°2
estadisticos descriptivos de los resultados del post test donde encontramos
los siguientes resultados, en matematiza situaciones se tienes 14.95 puntos,
en comunica y representa ideas matematicas 15.15puntos, en elabora y usa
estrategias 14.95 puntos, en razon y argumenta generando ideas matematicas
es 14.50 puntos y en aprendizaje matematico 15.15 puntos por lo que se
puede observar un incremento en promedio con respecto a los resultados del
pre test, permitiendo que los estudiantes sean actores y constructores de
sus propios aprendizajes utilizando laptops los que le servira como ayuda

para su vida profesional a lo largo de toda su vida.

- La utilizacion de medios audiovisuales como una estrategia permitio a los
estudiantes incorporarse al uso de las TIC y familiarizarse con el software
GeoGebra facilitando asi encontrar la solucion de las situaciones
problematicas, tal como se muestra en los resultados obtenidos en el post test
han sido favorables empleado de manera mas rapida y sencilla logrando asi

el aprendizaje matematico.

- El uso de medios audiovisuales (software GeoGebra) como una propuesta
pedagdgica facilit6 al estudiante una nueva forma de trabajo y mayor interés
trabajando cada uno con su laptop, dando una mayor prioridad al uso del
software GeoGebra y facilitando el aprendizaje matematico segin muestra

uno de los objetivos especificos del trabajo; donde el docente se convirtio

40



como guia, mediador y animador de los procesos durante el desarrollo de

las sesiones de aprendizaje realizadas.

- Los resultados obtenidos en el aprendizaje matematico mediante el uso de
medios audiovisuales han sido favorables, como se observa al grupo
experimental en el cuadro de diferencia de promedios y al contrastar el
promedio del pre test y post test, mejorando considerablemente su

aprendizaje matemaético.
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9. SUGERENCIAS

- El muy necesario que los estudiantes desarrollen el area gradualmente con
la finalidad de llegar posteriormente aprendizajes con mayor grado de
complejidad, utilizando los centros de computo, internet y aulas funcionales
con el software GeoGebra y otros medios audiovisuales de aprendizaje
matematico en cada una de las I.E. para facilitar el desarrollo de sesiones de
aprendizaje y los estudiantes adquirirdn mayor interés mejorando asi su

aprendizaje matematico

Se sugiere a los entes superiores del sistema educativo peruano prioricen las
capacitaciones a los docentes de manera oportuna para el manejo de los

medios audiovisuales y softwares educativos en cada una de las I.E.

El valor y participacion del uso de medios audiovisuales durante el desarrollo
de sesiones de aprendizaje despierte el interés y curiosidad de los estudiantes
a partir de los problemas de la vida real, relacionandolos con sus saberes

previos y logrando asi un mejor aprendizaje matematico.

Los docentes deben incluir en su programacién anual, unidades y sesiones
del area de matematica y sus diferentes ramas el uso del software GeoGebra

para obtener un mejor aprendizaje de los estudiantes.

Este software debe ser trabajado por todas las Instituciones Educativas de
nivel secundario tanto las que se encuentran en la Jornada Escolar Completa

y de las Jornada Escolar Regular.
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ANEXO A:

Fuente: Elaboracion propia.

Matriz de Consistencia (Estructura Analitica)

TECNIC
z < ASE
TiTuLo | PROBLE OBJETIVOS HIPOTESI | ARIABLES DISENO POBLACIONY | |NsTRU
MA S MUESTRA
MENTO
S
Objetivo General
e Determinar en qué medida el uso El uso de La poblacién
Uso de £ , de medios audiovisuales mejoro medios Variable Pre- alumnos de la IE
medios ¢ r(]j'd quei la gestion del aprendizaje audiovisuale independiente experimental Ficha de
audiovisuale | Medida (;“ matematico en estudiantes dgl 4° s meiord “ACP” Comercio — | observac
senla usod_ € “A” de la IE “ACP” Comercio — i nificatjiva Medios En este disefio Chota. 2016 ion
gestion del ;TJedi:)?/sisua Chota, 2016. m%nte | audiovisuales se aplico una| ~O%
aprendizaje o o - ) pre prueba y
matematico | 165 MeIOr0 | Opjetivos Especificos. gestlog_ del post  prueba| La muestra estd
de la  gestion e Identificar el nivel de gestién de | @Prendizae asi: o
estudiantes | 91 aprendizaje matematico en los matematico Disefio  Pre- | constituida por 20
del 4° “g” Zprendlzaj Sztu?]lz?éetsegz(:]ﬁgtg;? aspc:lgeemlon igtudiantes Variable test Post-test | estudiantes del
IE “ACP” . u u NI ndien con un solo
Comercio - | matematic medios audiovisuales. del 4°° A de | dependiente grupo cuarto grado “A”
Chota2017. |© €N e Identificar el nivel de gestion de la IE” ACP Aprendizaje comprendidos entre
estudiantes aprendizaje matemaético en los Comercio- matemético 6Lo. X .0 Prueba
del 4°7 A” estudiantes mediante la aplicacion | Chota. T los 15 y 16 afios de | aecrita
de la IE” de un post test después del uso de edad. de la IE
ACP” medios audiovisuales. '
Comercio- e  Comparar el nivel de gestion de “ACP” Comercio —
Chota? aprendizaje matematico en
estudiantes del 4° “A” de la IE Chota,2016. (IjE:caIa
“ACP” Comercio — Chota, 2016. .
valoraci
on
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ANEXO B: RELACION DE ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO “A”
DE LA LE. “ACP” -COMERCIO-CHOTA

N°
ORDEN APELLIDOS Y NOMBRES

1 AGUILAR GALVEZ, Anthony Rosber

2 BUSTAMANTE IRIGOIN, Iris Roxana

3 CERCADO CARUAJULCA, Jhan Carlos

4 CIEZA RUIZ, Maribel

5 CORONEL DELGADO, Erlita Aracely

6 DELGADO CARRANZA, Lesly Medaly

7 DIAZ IRIGOIN, Rosmery

8 DIAZ VARGAS, Yuleisi Aracely

9 GONZALES ARCELES, Rodmel Ivan

10 GUEVARA BUSTAMANTE, Rosa Floricelda

11 HUANAMBAL GALVEZ, José Luis

12 LOPEZ ESTELA, Mayda Elizabeth

13 MEJIA SALAZAR, Doris Esperanza

14 MONTENEGRO RAMOS, victor Antonio

15 ROJAS COLUNCHE, Keyla Marilu

16 ROJAS MUNOZ, Roymer

17 TANTALEAN CIEZA, Elvis

18 TARRILLO TIRADO, Saira Analit

19 VASQUEZ COLUNCHE, Neyser Hernan

20 ZARATE PEREZ, Eymi Esely
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Emplea saberes previos para grafica el
Sistema de coordenadas rectangulares
determinando sus cuatro cuadrantes

Ubica puntos en el Plano cartesiano, teniendo
en cuenta el eje de las ordenadas y abscisas.

Encuentra la distancia entre dos puntos en
cualquier posicién en el plano cartesiano.

Emplea la férmula de la distancia
bidimensional para hallar la distancia entre
dos puntos.

Emplea la formula de las figuras
geomeétricas planas: cuadrado, triangulos,
rectangulo, etc.

Grafica las figuras geométricas uniendo los
puntos en el plano cartesiano

Resuelve problemas sobre &reas hallando
las distancias de las figuras geométricas
ubicadas en el plano cartesiano.

Comprueba sus procedimientos y resultados
usando la computadora o retroproyector.

Explica sus procedimientos y resultados con
apoyo de material empleado
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ANEXO D: PRUEBA ESCRITA
DATOS INFORMATIVOS:
APellidos Y NOMBIES: ... .

I.E. SRR Grado .o
DIStrito  : .o Seccion ..,
Edad S Sexo “F() M( )
INSTRUCCIONES:

A continuacion, presentamos diez items resolver y marcar la alternativa correcta segun

corresponda.

1. Carmen se encuentra en un punto P (-8,-2) y Luisa en otro punto R (4,3) ;cual es la
distancia entre las dos?
a)llu b) 12u c) 13u d) 13,6u e) 14u

2. Cuatro amigos se encuentran en puntos diferentes del plano como se menciona
A (-5,0); B (-5,3); C (3,3); D (3,0) en un plano cartesiano desean saber ¢cual es el
area de la figura geométrica que se forma?

a)30u? b)26u2 c) 24u? d)20u? e) NA

3. Cuatro amigos se encuentran en puntos diferentes M (-4,-1); N (-2,4); P (2,4); yR
(2,-1) formando una figura geométrica. ¢cual es el perimetro de la figura que se
forma?
a)19u b)20u €)20,55u d)22,45u e) NA

4. Se cuenta con tres puntos en el plano cartesiano A (3,1); B (-2,-2); C (-4,1). Hallar
el area de la figura que se forma al unir los puntos.
a) 9,5u2 b) 10,5u2 c) 11,5u2 d) 12,5u2 e) N.A

5. Hallael perimetro del trapecio cuyos vértices son: A (-4,0), B (3,0), C (4,0), D

(_4’_8)'
a) 22,4u b) 25,2u c) 27,3u d) 30,5u e) N.A

50



1S

Los vértices A(-4,-3), B(-1.5,2), C(1,3) forman un tridngulo(segun lados)
a) Isosceles  b) Rectangulo  c) Equilatero d) Escaleno  e) N.A.

Hallar el areas y perimetro de la figura geométrica que se forma por los siguientes
puntos A (-410)’ B (-4!4)’ C (2’4)1 D (21-1)! E (-2!-1) y F (2’-4)
a) 32 y26u b) 34 y 24,3u c) 34y 24u d) 35y 25,2u e) NA

¢ Qué clase de triangulo es cuyos vertices son: A (-2,1); B (2,5); C (2,0)?
a) Isdsceles b) Rectangulo c) Equilatero d) Escaleno  e) N.A.

9. Al unir los siguientes puntos en el plano cartesiano A (-2,2), B (1,3),
C (2,0), D (-1,-1)  Hallar el perimetro de la figura geométrica
a) 11,24u b) 12,65u c) 13,42u d) 14,35u e) NA.
10. Hallar el perimetro de la figura geométrica al unir los vértices: M (0,2),
N (2,4), S (4,2), T (2,0).
a) 8,2u b) 9,4u c) 9.3u d) 11.3u e) NA.
CATEGORIAS
C . Inicio (O-10) 0 =0 puntos
B . Proceso (11-13) 1 =1 punto
A . Logro previsto (14-17) 2 =2 puntos........

AD  : Logro destacado (18-20)
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ANEXO E: SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Grado: cuarto Duracion: 4 horas pedagogicas
I. TITULO DE LA SESION

Calculamos el area y el perimetro de la losa deportiva

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
ACTUAY PIENSA = Calcula el perimetro y éarea de figuras
MATEMATICAMENTE poligonales regulares y compuestos,
EN SITUACIONES DE Elabora y usa estrategias triangulos; componiendo y
FORMA, descomponiendo en otras figuras cuyas
MOVIMIENTO Y medidas son conocidas, utilizando
LOCALIZACION recursos graficos y otros.

I11. SECUENCIA DIDACTICA
Inicio (: 20 minutos)

La docente inicia la sesi6n dando la bienvenida a los estudiantes. Luego, presenta los
aprendizajes esperados relacionados a las competencias, las capacidades y los indicadores;
asi como el propésito de la sesion, la cual consiste en calcular el perimetro y el &rea de
figuras poligonales (representadas por la losa deportiva o el parque de la localidad). Para
esto, pide a los estudiantes que saquen las cintas métricas que les solicit6 en la clase anterior.
La docente organiza grupos de trabajo de 4 integrantes cada uno para desarrollar actividades
relacionadas al célculo de perimetros y areas (Metodologia alternativa basada en la
“Exploracion de campo”).

La docente plantea las siguientes interrogantes:

¢Cuales son las medidas de una cancha de futbol?

¢Cudles son las medidas del campo de juego del voley?

¢Las medidas de la losa deportiva seran iguales a las de una cancha de fatbol?
¢Cudl sera el &rea y el perimetro de la losa deportiva de nuestra institucién?

Los estudiantes responden a las interrogantes a manera de Iluvia de ideas y se disponen a
desarrollar las actividades de la ficha de trabajo (anexo 1).

Para ello, plantea las siguientes pautas de trabajo que serdn consensuadas con los
estudiantes:

Dinamizar el trabajo a nivel de equipo promoviendo la participacién de todos.

- Acordar la estrategia apropiada para comunicar resultados.

- Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de cada actividad
relacionada a la toma de medidas de la losa deportiva.

Desarrollo: (50 minutos)

52



Los estudiantes en equipo realizan la actividad 1 (anexo 1), la cual
consiste en calcular el area y el perimetro de: la losa deportiva de la
institucion, el piso del salon de clase, la pizarra, etc. Si la institucién no
tuviera losa deportiva, se puede trabajar en el parque mas cercano al
colegio, o en el patio del plantel.

- Los estudiantes planifican la actividad con la ayuda del
docente, quien les plantea las siguientes preguntas: Si queremos
hallar el area y el perimetro, ¢qué datos necesitamos recoger?
(Respuesta: el largo y el ancho) (Cémo se diferencia el largo
del ancho? (Respuesta: son el lado mayor y el lado menor
respectivamente).  ;Qué instrumentos debemos utilizar?
(Respuesta: una cinta métrica o huincha, lapiz y papel.

- Los estudiantes se organizan en parejas y el docente les da las
indicaciones para que hagan un correcto uso de los materiales. Los
estudiantes se desplazan por el aula, salen al patio para recoger la informacién requerlda y
hacen uso de la tabla 1. Luego, regresan al salon con los datos (se sugiere asignar un tiempo
de 10 minutos para tomar las medidas).

Tabla 1: Areasy perimetros

Largo (m) Ancho (m) Perimetro Area

Losa deportiva

Piso del salon de clase

Pizarra del salén de
clase

Puerta del sal6n de
clase

Tablero de la carpeta

-
e,
)
-
Q

- Dentro del sal6n, ya con los datos recogidos, el docente pide a los estudiantes que calculen
el areay el perimetro.

- La docente pregunta: ;Cudl es la forma de una loza deportiva? (Respuesta: rectangular)

¢Como se halla su area? (Respuesta: multiplicando la base por la altura) ¢Por qué? La
docente pide a los estudiantes que den sus opiniones acerca del por qué. Por ejemplo:
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Si dividiéramos el rectangulo en cuadrados

3u de 1 unidad, aplicariamos la multiplicacién
para saber el total de cuadrados que hay en
lafigura. 4 x 3 =12

4u
- La docente esta atento para orientar a los estudiantes en tomar, de manera adecuada, las
medidas de la losa deportiva para luego calcular el rea.

- Los estudiantes, en grupos de trabajo, desarrollan la actividad 2 (anexo 1), que consiste en
deducir el area de las figuras. Para esto, el docente entrega cartulinas recortadas a los
estudiantes, tal como se muestra en la tabla 2. Por ejemplo:

Tabla 2
Figura geométrica Area

' |altura

- Losestudiantes eligen a un representante del grupo para sustentar sus respuestas.
- Los estudiantes, organizados en parejas y con la ayuda de la docente.

Cierre: (20 minutos)
- Ladocente promueve la reflexion de los estudiantes sobre la experiencia vivida y da énfasis
a la importancia de calcular areas y perimetros. Luego, refuerza el aprendizaje de los
estudiantes presentando las formulas de las figuras planas conocidas para ser empleadas en
otras situaciones.

P— AREA

A= L XL

i
lado (L)

D—1 AREA

A= b x h

altura (h)

—_ base (b)
J— altura (h) AREA




Diagonal manor (d) | AFRE A

A= D x d D-d

lado(l.)

AFLE AN

e =

- b/ 4

=4 Vs aA-oxn
=

—

base (b)

= l).‘_,‘_:‘-(—: nnt:nor(l))E A E A
P ?7' \ = A= h(B x b)
- X — |
= s 2

base vnayor '(B)

Ademas, la docente presenta una figura que simula ser el terreno destinado para las areas
verdes de la institucion educativa, y ayuda al director a medir el area y el perimetro con la

finalidad de hacer su cerco perimétrico.
La docente induce a los estudiantes a llegar a las siguientes conclusiones:

4 Y
El penmetro es la medida del contorno de una figura, este se mide en unidades
inedies, 1ales como el centimetro (em), el metro (m), el kidmetro (km), etcétero
El area es la medido de la superficie que abarca una figura. Para calcular el
area de una figura hay que determinar la cantidod de unidodes de superficie
que caben en su interior. Blemplos de unidades de superficie son el em’, el m’

v el km
T <—Perimetro =8+ 8+ 2+2=20cm
A
1'\
Area =8 x 2= 16 crv’
8cm
- J

- Finalmente, los estudiantes responden a las siguientes preguntas de manera oral:
¢ Qué nuevos conceptos aprendiste? ; Cémo podrias utilizar lo aprendido en este tema a tu vida
cotidiana? ;Cémo se halla el area de un rectangulo y de un cuadrado? {En qué lugares de la
vida real podriamos encontrar las 6 figuras planas estudiadas hoy?

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA
1. El docente solicita a los estudiantes: Investigar sobre las medidas oficiales de las canchas

deportivas donde se desarrollan los juegos olimpicos (futbol, baloncesto, natacién, etc.).
2. Traer tijera para la proxima sesién.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- MINEDU Texto escolar matematica 4, (2012) Lima: Editorial Norma S.A.C.
- Mddulo de Resolucion de Problemas “Resolvamos 2, (2012) Lima: Editorial EI Comercio

- Pizarra, plumones, huincha o cinta métrica, etc.

BARBOZA DAVILA, Fany Luz
Prof. De area
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

Grado: cuarto Duracién: 4horas pedagdgicas

I. TITULO DE LA SESION

Descomponemos terrenos

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= QOrganiza caracteristicas y
propiedades geométricas en figuras y
superficies, y las expresa en un

M,?'I?IE-I—I\L/IJ::'PTCI:D,LIIE\;I\IIESI'\?TE Matematiza situaciones modelo referido a figuras_poligonales
EN SITUACIONES DE regulares, compuestas y tridngulos.
FORMA, - - -
MOVIMIENTO Y " Cal_cula el perimetro y &rea de figuras
LOCALIZACION _ pollgonales_ regulares y compu_estos,
Elabora y usa estrategias descomponiendo en otras figuras

cuyas medidas son conocidas, con
recursos gréaficos y otros.

I1T. SECUENCIADIDACTICA

Inicio: (15 minutos)

- La docente da Ia bienvenida a los estudiantes y juntos revisan los ejercicios de la tarea
anterior. Luego, presenta los aprendizajes esperados relacionados a las competencias, las
capacidades y los indicadores. También presenta el propdsito de la sesidn, el cual consiste
en organizar las caracteristicas y propiedades geométricas haciendo uso de figuras.

- Ladocente plantea el reto de utilizar las piezas del tangram para formar la figura propuesta
en la ficha de la actividad 1 (anexo 1). (El docente puede pedir a los estudiantes que ellos
traigan el Tangram (opcional).

- Los estudiantes intentan descubrir como armar la figura moviendo y girando las piezas del
Tangram.

v

- Una vez que todos los estudiantes han logrado armar la figura, el docente plantea las
siguientes interrogantes:

¢Qué forma tiene la figura? ¢Qué tipo de poligono representa? (Respuesta: poligono irregular)
¢Porqué? (Porque no todos sus lados y angulos son congruentes) ¢Se podran
= AW

B

4 ¢

W; formar mas figuras? ¢ Se podra calcular su area y perimetro?

Luego, la docente invita a los estudiantes a aprender a descomponer poligonos irregulares en
poligonos de areas conocidas para hallar su area total.
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Desarrollo: (55 minutos)

Con el propdsito de recordar lo aprendido en las sesiones
anteriores respecto al area y al perimetro, el docente plantea las
siguientes interrogantes: ¢(Cémo hacemos para hallar el
perimetro de un poligono irregular? (Respuesta: necesitamos
saber las medidas de los lados). ;Cémo hacemos para hallar el
area de un poligono irregular? (Respuesta: podemos dividir el
poligono irregular en &reas reconocibles). Para construir la
figura, ¢qué &reas reconocibles se utilizaron? (Respuesta: I}~ "z 122
triangulos, cuadrados y romboides). Asi como se puede :
componer la figura también se puede descomponer.

Los estudiantes concluyen que para hallar el area de un poligono irregular basta con dividir

al poligono irregular en poligonos de areas reconocibles, obtener el area de cada sector, y

luego, sumarlos.

Los estudiantes en grupos de 4 desarrollan la actividad 2 (anexo 2), para ello reciben una

ficha de problemas. El docente gestiona y acompafia el trabajo de los grupos.

1. Con la finalidad de promover la préctica del deporte en toda la comunidad educativa, el
director de la I. E. desea construir las instalaciones de un gimnasio para lo cual cuenta
con dos opciones de terreno, tal como se muestran en la figura. ¢Cual de ellos debe
escoger si desea el que tenga mayor area?

A B.
A
1m
o Lo E
10
5m % C D
a. ¢Cuantas figuras conocidas se obtienen al descomponer el terreno A y cuéles son?
b. ¢Cuéntas figuras conocidas se obtienen al descomponer el terreno B y cuéles son?
c. ¢Cual es el area total del terreno A?
d. ¢Cual es el area total del terreno B?

Los estudiantes trabajan de forma cooperativa, compartiendo ideas para resolver estos
problemas.

La docente estd atenta para orientar a los estudiantes en la division de los poligonos
irregulares en poligonos conocidos para determinar el poligono que tiene mayor area.

Los estudiantes en grupos desarrollan la actividad 3.

2. Ladocente de Educacion Fisica debe pintar los dos camerinos (A y B) de un gimnasio
destinado para la préctica de deportes de los estudiantes. Sabiendo que la pared tiene
una altura de 3m, y que se necesitan 0,2 litros de pintura para un metro cuadrado;
responde a las siguientes preguntas:
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Puerta i

7m K

m

a. ¢Cual es el perimetro de cada una de las figuras?

¢ Cudnta pintura se necesitara para pintar cada camerino?

c. Siun balde de 4 litros de pintura cuesta 48 soles, ¢cuanto le costara al profesor pintar
los dos camerinos?

=

- Ladocente esta atenta para orientar a los estudiantes en el calculo del perimetro, y para hallar
el costo del pintado de los camerinos.

3m

Cierre: (20 minutos)

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

1. Eldocente solicita a los estudiantes que resuelven el problema de la pagina 85 “Comederos
para aves”, del cuaderno de trabajo Resolvamos 2.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- MINEDU, Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 4, (2012) Lima: Editorial Norma
S.AC.

- Médulo de Resolucién de Problemas: Resolvamos 2, (2012) Lima: Editorial EI Comercio S.A.

- Pizarra, plumones, tijera, fichas, etc.

Anexo 1
Ficha de trabajo
Proposito:

- Calcular areas y perimetros de figuras conocidas habiendo uso de medidas.
- Deducir las férmulas de figuras conocidas.

Actividad 1: Calculando area y perimetro

Dispones de 10 minutos para medir, con tu cinta métrica o huincha, el largo y el ancho de los objetos
considerados en la tabla. Luego, en parejas, calculen el perimetro y el area.

Tabla 1: Areasy perimetros

Largo (m) Ancho (m) Perimetro Area

Losa deportiva

Piso del salén de clase

Pizarra del salén de clase

Puerta del salon de clase

Tablero de la carpeta
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Grado: Cuarto Duracién: 4 horas pedagogicas

I. TITULO DE LA SESION

Hacemos uso de la tecnologia

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
ACTUAY PIENSA = Calculael perimetroy el area de figuras
MATEMATICAMENTE poligonales regulares y compuestos,

EN SITUACIONES DE triangulos y circulos; componiéndolas y

Elabora y usa estrategias

FORMA, descomponiéndolas en otras figuras
MOVIMIENTO Y cuyas medidas son  conocidas,
LOCALIZACION utilizando recursos graficos y otros.

I11. SECUENCIA DIDACTICA
Inicio: (15 minutos)

- La docente da la bienvenida a los estudiantes. Ademas, presenta los aprendizajes
esperados relacionados a las competencias, las capacidades y los indicadores; asi como el
proposito de la sesion, el cual consiste en calcular perimetros y areas haciendo uso del
GeoGebra. Luego, plantea la siguiente pregunta:

¢La tecnologia favorece o perjudica la actividad fisica?

- El objetivo de esta pregunta es crear un debate en el sal6n. Probablemente, muchos
estudiantes opinaran que la tecnologia perjudica la actividad fisica ya que promueve un
estilo de vida sedentaria. Sin embargo, también es cierto que la tecnologia puede ayudar
a promover un estilo de vida activo mediante programas, dispositivos y comunidades
virtuales.

Después de escuchar las diferentes opiniones de los estudiantes, el docente sugiere
reforzar todo lo aprendido haciendo uso de la tecnologia. Para ello, plantea las siguientes
pautas de trabajo que seran consensuadas con los estudiantes:
- Conformar y dinamizar el trabajo a nivel de equipo promoviendo la participacion de
todos.
- Acordar la estrategia apropiada para comunicar los resultados.
- Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de cada actividad
relacionada al calculo de perimetros y areas utilizando el GeoGebra.

Desarrollo: (55 minutos)

e La docente, desarrollar la actividad 1 (anexo 1). Consiste en
leer, de manera individual, la ficha de lectura: “Salud,
tecnologia y deporte”. Luego, los estudiantes comentan qué
opinan sobre la lectura.

e Es importante que la docente oriente la conversacion de
manera que se llegue a concluir que el beneficio que
obtengamos de la tecnologia depende del uso que le demos.

e La docente lleva a los estudiantes al aula de innovacién para
realizar la actividad 2. La actividad consiste en resolver las
actividades propuestas en la ficha (anexo 2) utilizando el software GeoGebra.
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e Los estudiantes descargan el software GeoGebra, el cual, es un software libre que se
encuentra en la siguiente pagina web: www.geogebra.org

e Una vez que han descargado el software en la computadora, ingresan al siguiente link:
http://olmo.pntic.mec.es/dmas0008/areaspoligonos/area_rectangulo.html

e Los estudiantes pueden comprobar las demostraciones de las areas de figuras planas
moviendo el deslizador.

il i M

GEOGEBRA

ES UN SOFTWARE MATEMATICO MUL TLPLATAFORMA QUE
TR
ocente esta atento para

orientar a los estudiantes en el adecuado empleo del programa.
e Luego de haber instalado el software, los estudiantes -organizados en parejas- proceden a
explorar las diferentes aplicaciones antes de seguir los pasos solicitados en la ficha de
trabajo.

e A continuacion, los estudiantes realizan la actividad 2. Ingresan al programa GeoGebra vy
dibujan diferentes poligonos regulares, siguiendo estos pasos:

Cierra la opcion de Vista algebraica.

Haz clic en Cuadricula visible.

Haz clic en el logo de Poligono y selecciona la opcién Poligono regular.

Ubica dos puntos dentro de la cuadricula y apareceréd una ventana preguntando por

el nimero de vértices. Escribe el nimero 3 y haz clic en Aceptar. Aparecera un

poligono de 3 lados.

Haz lo mismo para dibujar poligonos de diferentes lados.

Puedes ayudarte viendo el siguiente tutorial en Youtube:

https://www.youtube.com/watch?v=8A2RATKPPh8

Y V VYV

A\ 74

A

= (D 2\
T \ TTrTatouS )

] da o raflavidn Aa e actiidiontac calhes 1o i 1o v o

’C)

~an BnEARS LA a narelet o
| ==oy UU\JCIILC PIUIIIUCVC ™ ICIIUI\IUII UT1TUS CotUUTaAlItiT S SuuTT 1T UI\PUIIUIIL{I \VARALCI%Y y ua

énfasis a la importancia de calcular el perimetro y el area utilizando el GeoGebra.
Con la finalidad de afianzar el aprendizaje, plantea a los estudiantes que resuelvan la siguiente
situacion:
Carla esta entrenando para la competencia regional de natacion. Si tiene dos piscinas a su
disposiciény  quiere escoger la de mayor superficie para entrenar, ;cual debera escoger?

Opcion B

Opcién A
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El docente plantea las siguientes preguntas para inducir a los estudiantes a sacar conclusiones:
- ¢ Cuéntos tipos de poligonos existen? Respuesta: poligonos regulares e irregulares.
-¢Cémo es un poligonoregular?  Respuesta: Tiene sus lados y angulos congruentes
entre si.
- ¢ Qué significa el término congruencia? Respuesta: Que tienen igual medida.
- ¢Como se halla el area de un poligono regular? (El docente pide a los estudiantes
que mencionen la formula)
- (Como se hallan las &reas de: (El cuadrado, el rectangulo, el trapecio, el tridangulo,
el romboide y el rombo?
- ¢Como se halla el area de un poligono irregular? Respuesta: Dividiéndolo en areas
conocidas.
- ¢C6mo se halla el perimetro de un poligono irregular? Respuesta: Sumando los lados
de la figura.
- Paraterminar, el docente plantea las siguientes interrogantes: ;Qué aprendimos? ;Cémo
lo aprendimos? ;Nos sirve lo que aprendimos? ;Donde puedo utilizar lo que aprendimos?

1IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

- Ladocente solicita a los estudiantes que resuelvan el problema de la pagina 84: “Nadando
bajo los reflectores”, del cuaderno de trabajo Resolvamos 2.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- MINEDU, Ministerio de Educacion. Texto escolar Matemética 4, (2012) Lima: Editorial Norma
S.A.C

- Pizarra, plumones, tijera, fichas, etc.

- Software: www.geogebra.org

- Demostracion de areas:
http://olmo.pntic.mec.es/dmas0008/areaspoligonos/area_rectangulo.html

- Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=8A2RATKPPh8

BARBOZA DAVILA, Fany Luz
Prof. De area
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http://www.geogebra.org/
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Grado: Cuarto Duracion: 2 horas pedagogicas

L. TITULO DE LA SESION

Los disefios incas y la geometria

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES
ACTUAY PIENSA e Selecciona y utiliza la unidad de medida
MATEMATICAMENTE | Elaboray usa apropiada para determinar las medidas de
EN SITUACIONESDE | estrategias angulos, perimetros y areas en figuras
FORMA, MOVIMIENTO compuestas.
Y LOCALIZACION e Usa coordenadas para calcular perimetros y
areas de poligonos.

111. SECUENCIA DIDACTICA
Inicio: (20 minutos)
¢ El docente da la bienvenida a los estudiantes.

e A continuacion, les presenta la siguiente imagen:

anto Tocapu '

o Luego de observar las imagenes, el docente plantea algunas preguntas:
¢Podrias determinar las dimensiones del manto de los tocapus? ;Qué necesitamos conocer?
¢CAmo podrias determinar el area del manto tocapu?
¢ Cémo podriamos determinar los angulos del disefio?

e La docente recoge los saberes previos de los estudiantes a través de una lluvia de ideas para

determinar lo que saben respecto a las interrogantes presentadas.
o La docente presenta los aprendizajes esperados relacionados a la competencia, la capacidad y los
indicadores.
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Desarrollo: (50 minutos)

o  Losestudiantes se organizan en grupos de trabajo de 4 integrantes. ﬁ 3
o  Se reparten el trabajo adecuadamente. Ny e
o Cada integrante asume responsabilidades para desarrollar las ‘..~ S
actividades. o t#’ i
o El trabajo se desarrolla con respeto y apoyo mutuo entre los . oy " ;
integrantes de grupo. ﬂéé" ook
&F 2 1

e Los estudiantes desarrollan la actividad 1 de la ficha de trabajo (Anexo) que coﬁsiste en
seleccionar la unidad de medida apropiada para determinar las medidas de los angulos,
perimetros y areas en figuras compuestas. Por ejemplo, se puede usar el plano cartesiano y
representar un poligono compuesto; se descompone en figuras geométricas conocidas y se
encuentra la medida de la longitud de sus dimensiones haciendo uso de la diferencia de
coordenadas para el calculo de su largo y ancho.

e La docente brinda informacién a los estudiantes acerca de cémo realizar la actividad.
Presentando la siguiente imagen, explica cuantos cuadraditos son necesarios para cubrir el area
de cada una de las figuras.

UNIDADES DE MEDIDA:

Longitud: lado de 1 cuadro

Superficie: 1 cuadro

a. Los estudiantes escriben el &rea y el perimetro correspondiente a cada figura:

El 3rea de A es [:
El perimetro de A es l:l
El 3rea de B es |:l
El perimetro de B es ':]
El 3rea de C es ,:l
El perimetro de C es |:|

e Los estudiantes contintan con el desarrollo de la actividad de la ficha de trabajo. Resuelven
la siguiente situacidn problematica.
b. A Rosendo le venden un terreno como el que se muestra en el croquis, y le piden $180.00
por cada metro cuadrado. ¢ Cuénto deberia pagar si decide comprar el terreno?

e Los estudiantes dividen el terreno en figuras conocidas -como tridngulos y rectangulos- y

asignan a cada porcién de terreno un nimero para no confundirse al hallar la superficie del
terreno.
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Luego del desarrollo de la actividad 1, el docente indica que a partir de lo realizado
determinen la superficie del manto tocapu tomando como unidad de referencia el disefio de un
cuadradito.

- ¢Cuantos cuadraditos de estos tiene de largo y de ancho?
- ¢A cuéntos cuadraditos equivale su perimetro?
- ¢A cuéntos cuadraditos equivale el area del manto?

A continuacidn, los estudiantes desarrollan la actividad 2 de la ficha de trabajo (anexo 1). Los
estudiantes calculan perimetros, areas de poligonos y circulos, tomando diversas unidades de
medida como, por ejemplo, unidades de rectangulos y segmentos de la cuadricula. Esta
actividad permite reforzar el célculo de areas de figuras planas y, obligando a nuestros
estudiantes a enfrentarse a una situacion compleja

La docente propone a los estudiantes que socialicen sus resultados. Cada grupo desarrolla sus
procedimientos en papelografos y comparten con sus compafieros las experiencias, los
procedimientos y las estrategias realizadas
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Cierre: (20 minutos)
e La docente y los estudiantes concluyen sus ideas respecto a perimetros y
areas de figuras geométricas planas.

Las unidades de medida de longitud: Una unidad de longitud es
una cantidad estandarizada de longitud definida por convencion. La
longitud es una magnitud fundamental creada para medir
la distancia entre  dos puntos. Existen diversos sistemas de
unidades para esta magnitud fisica; los mas cominmente usados ~
son el Sistema Internacional de Unidades . Y la unidad de medida
referencial en el Sistema internacional de Unidades y unidad bésica es el metro.

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

e La docente invita a los estudiantes a ver el video en el enlace siguiente:
https://www.youtube.com/watch?v=uvS0BgmRBW4
Les solicita que observen el video, capturen una imagen y establezcan una unidad de medida para
calcular la superficie de la imagen.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Fichas de actividades.
- Imagenes de la cultura inca: textileria y arquitectura.
- Papeldgrafos, plumones, hojas bond.

Anexo 1 - Ficha de trabajo

Actividad 1: Midiendo perimetros y areas en cuadriculas

UNIDADES DE MEDIDA:

Longitud: lado de 1 cuadro

Superficie: 1 cuadro

a. Escribe el area y el perimetro correspondiente a cada figura:

El area de A esl ]

El perimetro de A es | |

El ar=ea de B esl |

El perimetro de B es | ]

El area de C esl |

El perimetro de C es | |
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b. A Rosendo le venden un terreno como el que se muestra en el croquis, y le piden $180.00 por cada
metro cuadrado. ¢ Cuanto deberia pagar si decide comprar el terreno?

. - v v v v v - . v v - Metros
=] D » o © - w0 128 1@ »w "0 0 e 0

Divide el terreno en figuras conocidas -como triangulos y rectangulos- y asigna a cada porcion de
terreno un nimero para no confundirte al hallar la superficie del terreno.

BARBOZA DAVILA, Fany Luz
Prof. De area

66



Grado: CUARTO

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Duracion:4 horas pedagogicas

I. TITULO DE LA SESION
Utilizando GeoGebra para distancias, areas y perimetros en el plano cartesiano.

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actlay piensa
matematicamente en
situaciones de formay
movimiento

Elabora y usa estrategias

Usa coordenadas para calcular
perimetros y areas.

e Justifica la longitud de un segmento
de recta, dadas las coordenadas de
dos puntos extremos.

Razona y argumenta
generando ideas
matematicas

I11. SECUENCIADIDACTICA

Inicio: (20 minutos)

La docente da la bienvenida a los estudiantes y solicita su atencion para establecer las pautas
para la participacion en clase, las cuales seran validadas por los estudiantes:

o Escuchar atentamente a sus compafieros.

o Participar levantando la mano.

o Respetar las opiniones de sus compafieros.
Se conforman los grupos de trabajo de 4 integrantes mediante una dindmica propuesta por la
docente (propuesta: fichas numéricas); ademas, se determinan los roles de cada integrante:
coordinador, secretario, responsable de materiales, regulador del tiempo.

La docente presenta la siguiente imagen y, partir de ella, formula las siguientes preguntas:

¢ Qué observamos en la imagen mostrada?

¢Donde se encuentran las personas?

¢ Qué recurso emplean para realizar esta actividad?
¢ Como se llama este recurso audiovisual?

¢Para qué sirve?

eLuego de formular las preguntas, la docente reflexiona con los
estudiantes sobre diversas situaciones en nuestra vida diaria en las
cuales nos enfrentamos a distancias, areas y perimetros.

La docente indica a los estudiantes la competencia, capacidad e indicadores que se
desarrollaran en la sesion: Realiza composicion de transformaciones de rotar, ampliar y
reducir, en un plano cartesiano o cuadricula al resolver problemas, de distancias, areas y
perimetros utilizando recursos gréficos.

Desarrollo: (55 minutos)

e Ladocente realiza las indicaciones necesarias para la aplicacion del GeoGebra:
1° La docente indica a los estudiantes: buscar en el escritorio la imagen que simboliza el programa

GeoGebra. (Previamente, ha sido instalado en el ordenador por la docente).
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La docente indica la primera actividad, la ubicacion de los puntos en el plano cartesiano de acuerdo a

los pares ordenados, luego vamos a poligonos y se procedera a unir dichos puntos formando
figuras geométricas planas, tal como se muestra en la figura.

Le> T f AUdADWw LA ST LMY L ASTESCIINS- 6

Para la aplicacion del GeoGebra, la docente solicita a los estudiantes que seleccionen la opcion
area y aparecera el &rea en vista, luego para el perimetro vamos a la opcién entrada alli se anota
perimetro el signo igual seguido de cada uno de los lados de la figura formada y enter.

(= 8 SATEDLY ) TN TAST IS L ASSEEATIIS -

Cierre: (10 minutos)

promueve la reflexion de los estudiantes sobre la experiencia vivida y da énfasis a la
importancia de encontrar distancias, areas y perimetros de figuras geométricas con GeoGebra.
A continuacion, la docente propone una situacion retadora, en la cual el estudiante debera
encontrar distancias, areas y perimetros de diferentes figuras geométricas.

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

La docente solicita a los estudiantes que elaboren un listado de situaciones cotidianas en las
cuales se puedan evidenciar estas actividades.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

MINEDU, Ministerio de Educacion. Texto escolar. Matematica 2 (2012) Lima: Edit. Norma
S.A.C.

MINEDU, Ministerio de Educacién. Médulo de Resoluciéon de Problemas “Resolvamos 2”
(2012) Lima: Editorial EI Comercio S.A.

Plumones, cartulinas, papelégrafos, masking tape, pizarra, tizas, etc.

BARBOZA DAVILA, Fany Luz
Prof. De area
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ANEXO F: TABLAS DE RECOLECCIONDE DATOS

RESULTADOS DEL PRE TEST SOBRE USO DE MEDIOS AUDIOVISUALES

EN EL APRENDIZAJE MATEMATICO EN ESTUDIANTES DEL 4° “A” IE.

“ACP” COMERCIO- CHOTA, 2017.
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FUENTE: Instrumentos de evaluacion.

:C: Inicio(0-10) B:Proceso(11- 13) A:Logro esperado(14-17)AD:Logro destacado(18 - 20)

CATEGORIAS
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TABLA DE FRECUENCIAS DE LOS RESULTADOS DEL PRE TEST
SOBRE USO DE MEDIOS AUDIOVISUALES EN EL APRENDIZAJE
MATEMATICO EN ESTUDIANTES DEL 4° “A” IE. “ACP” COMERCIO-

CHOTA, 2017.
T
z MATEMATIZA REPIFSESAESNTA ELASSARA Y | GENERANDO APRENDIZAJE
a SITUACIONES p: IDEAS MATEMATICO
g MATEI\gATICA ESTRATEGIAS MATEMATICA
°z S
ESCA ESCA ESCA ESCA
NOTA LA NOTA LA NOTA LA NOTA LA NOTA ESCALA
Proces Proces Proces Proces
! 12 0 12 0 1 0 12 0 12 Proceso
2 6 Inicio 6 Inicio 5 Inicio 5 Inicio 6 Inicio
3 4 Inicio 5 Inicio 4 Inicio 4 Inicio 4 Inicio
4 4 Inicio 4 Inicio 5 Inicio 3 Inicio 4 Inicio
5 6 Inicio 5 Inicio 6 Inicio 5 Inicio 6 Inicio
6 6 Inicio 6 Inicio 6 Inicio 6 Inicio 6 Inicio
7 6 Inicio 5 Inicio 7 Inicio 6 Inicio 6 Inicio
8 5 Inicio 5 Inicio 6 Inicio 4 Inicio 5 Inicio
9 Proces Proces Proces Proces Proceso
12 0 12 0 11 0 11 0 12
10 7 Inicio 7 Inicio 6 Inicio 8 Inicio 7 Inicio
11 8 Inicio 8 Inicio 7 Inicio 8 Inicio 8 Inicio
12 Proces Inicio Inicio Proces Proceso
11 0 10 10 12 0 11
13 10 Inicio 9 Inicio 10 Inicio 9 Inicio 10 Inicio
Proces Proces . .
14 1 o 1 o 10 Inicio 10 Inicio 11 Proceso
15 6 Inicio 7 Inicio 5 Inicio 7 Inicio 6 Inicio
16 Inicio Proces Inicio Proces Inicio
9 11 0 10 11 0 10
17 9 Inicio 8 Inicio 8 Inicio 7 Inicio 8 Inicio
18 Proces Inicio Inicio Inicio Inicio
11 0 10 9 10 10
Proces - . . .
19 1 o 9 Inicio 9 Inicio 8 Inicio 9 Inicio
Proces - . . .
20 1 o 9 Inicio 8 Inicio 10 Inicio 10 Inicio
CATEGORIA fi % fi % Fi % Fi % fi %
Inicio 13 65 16 80 18 90 16 80 16 80
Proceso 7 35 4 20 2 10 4 20 4 20
Logro
esperado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Logro
destacado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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RESULTADOS DEL POST TEST SOBRE USO DE MEDIOS AUDIOVISUALES

EN EL APRENDIZAJE MATEMATICO EN ESTUDIANTES DEL 4° “A” IE.

“ACP” COMERCIO- CHOTA, 2017.
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FUENTE: Instrumentos de evaluacion.

:C: Inicio(0-10) B:Proceso(11- 13) A:Logro esperado(14-17)AD:Logro destacado(18 - 20)

CATEGORIAS
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DE FRECUENCIAS DE LOS RESULTADOS DEL POST TEST SOBRE USO
DE MEDIOS AUDIOVISUALES EN EL APRENDIZAJE MATEMATICO EN
ESTUDIANTES DEL 4° “A” IE. “ACP” COMERCIO- CHOTA, 2017.

RAZONAY
COMUNICAY
ELABORAY
& MATEMATIZA REPRESENTA USA QEEEQAEI\TSS APRENDIZAJE MATEMATICO
e SITUACIONES IDEAS ESTRATEGIAS IDEAS
MATEMATICAS :
° MATEMATICAS
z NOT NOT
NOTA | ESCALA A ESCALA A | ESCALA | NOTA | ESCALA NOTA ESCALA
Logro
Logro Logro Logro
1 18 destacado 19 destacado destacad previsto 18 Logro destacado
18 0 17
2 16 Logro 15 Logro Logro Proceso 15 Logro previsto
previsto previsto 15 | previsto 13 grop
Logro Logro Logro .
3 5 previsto 14 previsto 13 Proceso 16 previsto 5 Logro previsto
Logro Logro .
4 13 Proceso 14 previsto 13 Proceso 15 previsto 14 Logro previsto
Logro
5 14 previsto 11 Proceso 13 Proceso 13 Proceso 13 Proceso
6 15 Logro 12 Proceso Proceso Log_ro 14 Logro previsto
previsto 13 15 previsto
7 14 Log_ro 11 Proceso Log_ro Inicio 13 Proceso
previsto 14 | previsto 12
Logro Logro Logro .
8 13 Proceso 15 previsto 16 | previsto 14 previsto 5 Logro previsto
Logro Logro Logro
9 18 9 19 9 destacad Proceso 19 Logro destacado
destacado destacado
19 0 18
Logro Logro Logro Logro -
10 14 previsto 5 previsto 14 | previsto 15 previsto 15 Logro previsto
Logro Logro Logro Logro -
1 5 previsto 14 previsto 15 | previsto 14 previsto 15 Logro previsto
Logro
Logro Logro Logro
12 18 destacado 18 destacado destacad previsto 18 Logro destacado
18 0 17
Logro Logro Logro Logro .
13 o previsto 5 previsto 16 | previsto 15 previsto 16 Logro previsto
Logro
Logro Logro Logro
14 17 orevisto 19 destacado destacad previsto 18 Logro destacado
18 0 17
Logro
15 11 Proceso 14 previsto 13 Proceso 12 Proceso 13 Proceso
Logro Logro Logro .
16 14 previsto 15 previsto 15 | previsto 13 Proceso 14 Logro previsto
Logro Logro Logro .
17 13 Proceso 16 previsto 15 | previsto 14 previsto 15 Logro previsto
Logro Logro Logro .
18 13 Proceso 16 previsto 14 | previsto 14 previsto 14 Logro previsto
Logro Logro Logro Logro :
19 e previsto 5 previsto 15 | previsto 15 previsto 16 Logro previsto
Logro Logro
20 14 previsto 16 previsto 12 Proceso 11 Proceso 13 Proceso
CATEGO . . . . .
RIA Fi % Fi % fi % Fi % fi %
Inicio 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Proceso 5 25 25 15 6 30 6 30 4 20
Logro
Previsto 12 60 60 65 10 50 13 65 12 60
Logro
destacado | 3 15 15 20 4 20 1 5 4 20
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ANEXO G: EVIDENCIAS

ALUMNOS DEL CUARTO GRADO “A” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA ABEL
CARVAJAL PEREZ TRABAJANDO EN EL AULA DE INNOVACION DEL AREA DE

MATEMATICA.

winns AL A4
MATEMATICA

$\0
»
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PLAN DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

INFORME SOBRE EL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO

I DATOS GENERALES .
1.1, APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO; /288 ZeRnclid € ejac
L2.INSTITUCION DONDE LABORA .26 i n_ Toze.” = Copomadin
1.3, TITULD DE LA TESIS : "Uso de medios audiovisuales en la gestién del

aprendizaje matemdtico de los alumnos del cuarto grado "A* LE. "ACP* Comercio- Chota.

I ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE | BAJIA REGULAR BUENA MUY BUENA
CITINS snle v an s le|lo|lss|mlulnln|wiwlw]|w]im

<

T
*
|

N

!

ToTA 19

. PROMEDIO DE VALORACION| 77 oc 7a ]

IV.  OPINION DE APLICABILIDAD: )
b7l iy ete  focde me cplicads

LUGAR ¥ FECHA:
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PLAN DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

INFORME SOBRE EL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO

DATOS GENERALES .
umwoosvuomssmmsm:ﬁéﬁs.‘" Lo Fhom s st
12.INSTITUCION DONDE LABORA - Wlnsiamstoal lfsscemsl oetinmn. o ..

1.3, TiTULO DE LA TESIS : “Uso de medios audiovisuales en la gestion del
aprendizaje matemdtico de los alumnos del cuarto grado 4° “A” IE “ACP” Comercio-Chota ",

ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE | BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA

INDICADORES | CRITERIOS iy iNiwjvia s ey @(ain|minin| misw

fata fermulado con

ORETVIDAD | condixtm r

‘enguaie spropady
Hila enprmads e
ctaeratie

ACTUALZADON | avance de la ciendia /

Esta adecuade al

ylaecrcioga

oRGANZADON | B SBnTaaen /

formaléges

suRCENCA | TP

Cormprande

peamNency, | PO splado endl /

o 1501240 154 /§

PROMEDIO DEVALORACION[ 73 s 7, |
OPINION DE APLICABILIDAD:

#lxmlmn«/a cdod b Tz '.,.a../ﬂ“#.‘f!:'_.-
> ‘J';A.nqeé&#u W«

LUGAR Y FECHA: ﬁé,./!.sé..zz-.yde.lz.

DNE: ZFHLGBHD..oese
TeLéFONO: JX 4TS ...
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PLAN DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

INFORME SOBRE EL JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO

DATOS GENERALES B
1.1 APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: L0A%EA TA LY w1 Vibre Revhel.
1.2. INSTITUCION DONDE LABORA : MAE0 N0 . UnAey

1.3..TITULO DE LA TESIS - "Uso de medios audiovisuales en ia gestién del

aprendizaje matemdtico de los alumnos del cuarto grado &* "A” |E “ACP" Comercio-Chota”,

Il ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE | BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA

INDCADOAES | CRITESIOS fjRisi|siRInjejesin|sia|w| i i|%|w

|

CQAIDAD

[
{
[
/
wrcomcens | S e \/
/
/
/
/

oA, {

PROMEDIO DE VALORAOONI ig l

OPINION DE APLICABILIDAD:
Al
TLMENTE

LUGAR Y FECHA:

TELEFONO: .. 07302630
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