UNIVERSIDAD SAN PEDRO

ESCUELA DE POSGRADO

SECCION DE POSGRADO DE LA FACULTAD DE
EDUCACION Y HUMANIDADES

USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Aplicacion de Google Classroom y aprendizaje significativo de
estudiantes de computacion semestre 2024 — II del IESTP Gilda
Ballivian Rosado, Lima 2024.

Tesis para obtener el grado de Maestro en Educacion con mencion en

Docencia Universitaria y Gestion Educativa

Autor:

Portal Bazan, Pedro de los Angeles

Asesor:
Dr. Venegas Gordillo, Luis
Codigo ORCID 0000-0001-8779-7320

HUACHO - PERU
2024



Indice General

Pag

INAICE GENEIAL.ueceeeeeenrrecrnrcrncsenscseseseesessessssessesessessssssessssssessssssssssessssessssessessssessese i
Indice de tablas .........cceeurereerecrerrenne iii
INAICE dE FIGUIAS e.vueerecrerrererenrcreresncsessesesessesessessssessesssssssessssesssssssessssssasessessssessesssses iv
Palabras ClAVE .....eeiiciieeiiiiiinniicnisnniisnisnnicssssnsnecsssnssossssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss A
Constancia de originalidad ...............ccceueeeunnnee. vi
THULO ceueeeeeeeccnrrcsnricnnricsnricsnnessnsnessnsncsnsncnns vii
| 2] 11111 | R viii
W X1 1] 1 5 T R ix
INErOAUCCION couveiiiireiicieiinsanesssnnesssnnesssnsssssssessansossssssssasssssasssssasssssssssssasssssasssssnsssssssssssassss 1
Antecedentes y fundamentacion cientifica. 1
Justificacion de 1a inVeStiaCiON......cuuiiervuricirnicsserisssencssnrcssnnsssnsssssssssssssssssssssssssssns 7
UL A1 (or- Yol To T o T =Yoo Tor- 1RSSR 7

UL A1 Tor= Yol To T T T - | SR 8

VS d} iTor=Tol o o 1Y/ L=l doTe [o] FoY -{ or- [P UPPPR 8
JUSEITICACION CIENTITICA vveeeiiiieiiiiee ettt et sare e e sabe e e sabaee s 8
ProbDIema: ...cccocueiiiinisnniicniisnnnicssssnniicsssnnsecsssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 9
Conceptualizacidn y operacionalizacion de variables..........ccuueeviieciiiiee e, 9
HipOteSiS..uuueierrriessricssrrisssnrcssnrcssnrcssnnncssnsscsnseces R )
ODJELIVOS couverernriessnricssrnccsssncsssnesssnessssncsssssssssecsens SR I
(0] o[ A1V e CT=T s T=T - | PRSPPI 13

(0] o[ ANV o T X Y=ol Tole U UUPRN 13

J\Y G071 () (17 - OO 14
Tipo y disefio de la investigacion 14
Lo YoXe [olT 0V T == ol To o TSP PPP 14
Disefio de iINVESTIZACION.......cciiiiiieee ettt e e e e e et e e e e e e atre e e e e e e anrees 15
Poblacion y Muestra. .......cocceevueeveccceecneene 15
(0] o] F=Tol o o 1S PP PPPP 15

YU T=ESy o OSSO PP 16
Técnicas e instrumentos de investigacion: 17
=Tl 11 TSRS 17

NS TrUMIENTOS ... ettt e e e e e e e et ettt e e e e e e e e e e eeeeen b s na e e e eeeeeeeaenensnnnannnns 17



RESUILAUOS ..oeveenreeereennieereenneeereeneecereesseceserssscsssessssssssssesssssssssssssssssssssssssssasssssssasssssssassessss

Confiabilidad de INSErUMENTOS ..........cooovnniiii et e

Prueba de Normalidad de 10S datos ...............oovvvviiiiiiiiiiiiiiiee e

ANALISIS ¥ DISCUSION «euvvierreressseresssnncsssnncsssanesssnssssssssssssssssssssssssssssasssssasssssasssssasssssasssssans

L O01) 1 16 10 11) 1 1=

Recomendaciones......eeeeeeeeeeeereeeennneeees

Agradecimientos: .........ccoeeeveeeseecnnenne

Referencias bibliograficas. ......ccccceereicssneccsannes

ANEX0S Y APENAICES. c.cuverrriisiininiisinissiesseiessiesssnssnesssnsssssssssssssssssssssssssssosssssssessssssssessss

Matriz de operacionalizacion de variables

Matriz de cONnSiStENCIA .....ceeereeeeenveereerereenees

Instrumento de recolecCiOn e dALOS ....eeeeeeeeeereeeeeeeeeneeeeessesseeessssesssssssssssssssssssssssssees

Base de datos de encuestas: variable Google classroom.

Base de datos de encuestas: variable Aprendizaje significativo.

Resultados: Tablas y Figuras........cccceeeercssnnccnnns



Indice de tablas

Tabla 1: Intervalos para interpretar Coeficiente Alfa de Cronbach ........................
Tabla 2: Confiabilidad de Aplicacion de Google Classroom............ccceveeueenienenne
Tabla 3: Confiabilidad de Aprendizaje Significativo.........cccceeeveiieenciieenciieenieeeen.
Tabla 4: Prueba de Normalidad Kolmogorov de la distribuciéon muestral...............
Tabla 5: Distribucion de frecuencias de la variable Google Classroom ..................
Tabla 6: Distribucion de frecuencias de la variable Aprendizaje Significativo.......
Tabla 7: Distribucion de frecuencias dimension 1 Comprension de Conceptos .....
Tabla 8: Distribucion de frecuencias dimension 2 Retencion de conocimientos.....
Tabla 9: Distribucion de frecuencias de la dimension 3 Aplicacion Préctica...........
Tabla 10: Distribucion de frecuencias de la dimension 4 Motivacion.....................
Tabla 11: Distribucion de frecuencias de la dimension 5 Autonomia .....................

Tabla 12: Correlacion entre herramientas de Google classroom y aprendizaje

SIGNIFICALIVO Lvvviiiiieiiieiie ettt ettt et st e e ssaeenneas

Tabla 13: Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Comprension de

CONCEPLOS Leeiiiiiiiiiiiiiiie ettt s e e e et b b s eeeens

Tabla 14: Correlacion entre aplicacion Google Classroom y Retencion de

CONOCIMICITOS ...vviieueiieeiiieetieeeteeeeteeesteeesreeesabeeessseessseesseeessseeenssesensseens
Tabla 15: Correlacion entre aplicacion Google Classroom y Aplicacion Practica ..
Tabla 16: Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Motivacion ..........

Tabla 17: Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Autonomia...........



Indice de

Figura 1:
Figura 2:
Figura 3:
Figura 4:
Figura 5:
Figura 6:

Figura 7:

figuras

Pag.
Distribucién de frecuencias de la variable Google Classroom................. 54
Distribucion de frecuencias de la variable Aprendizaje Significativo ..... 55

Distribucion de frecuencias dimension 1 Comprension de Conceptos ... 56

Distribucidn de frecuencias dimension 2 Retencidn de conocimientos ... 57

Distribucion de frecuencias de la dimension 3 Aplicacion Practica......... 58
Distribucioén de frecuencias de la dimension 4 Motivacion ..................... 59
Distribucion de frecuencias de la dimension 5 Autonomia...................... 60



Palabras clave

Google Classroom.
Aprendizaje significativo

Plataformas educativas.

Keywords

Google Classroom.
Meaningful learning

Educational platforms.

Linea de investigacion

Area
Subarea

Disciplina

Teorias y tecnologias que fundamentan la
educacion

Ciencias sociales

Ciencias de la educacion

Educacion general.



g USP VICERRECTORADO DE INVESTIGACION

=
~2" UNIVERSIDAD SAN PEDRO

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe, Vicerrector de Investigacion de la Universidad San Pedro:

HACE CONSTAR

Que, de larevision del trabajo titulado " Aplicacion de Google Classroom y aprendizaje significativo
de estudiantes de computacion semestre 2024 - || del IESTP Gilda Ballivian Rosado, Lima 2024."
del (a) estudiante: PORTAL BAZAN PEDRO DE LOS ANGELES, identificado(a) con Cddigo N°
2007204821, se ha verificado un porcentaje de similitud del 20%, e cua se encuentra dentro del

parametro establecido por la Universidad San Pedro mediante resolucion de Consegjo Universitario N°
5037-2019-USP/CUpara la obtencion de grados y titulos académicos de pre y posgrado, asi como

proyectos de investigacion anual Docente.

Se expide la presente constancia para | os fines pertinentes.

Chimbote, 21 de febrero de 2025

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
VICERREC TORADO DE INVESTIGACION

¥ R
u ny Vi
Dr. JAVIER MARTINEZ CARRION
VICI RECTOR

NOTA:

Este documento carece de valor si no tiene adjunta el reporte del Software TURNITIN.

Urbanizacion Laderas del Norte H-11

AATT usaandrOGdupe Teléfono: 043 — 483070

vicerrectorado.investigacion@usanpedro.edu.pe
https://investigacion.usanpedro.edu.pe




Titulo

Aplicacion de Google Classroom y Aprendizaje Significativo de Estudiantes de

Computacion semestre 2024 — 11 del IESTP Gilda Ballivian Rosado, Lima 2024.

vii



Resumen

El proposito de la investigacion es, establecer la relacion existente entre la aplicacion de
Google Classroom y el aprendizaje significativo de los estudiantes de la carrera de
Computacion del semestre 2024-11, del Instituto de Educacion Superior Tecnologico
Publico Gilda Ballivian Rosado, ubicado en el distrito de San Juan de Miraflores,
provincia de Lima, durante el afio 2024. El estudio fue de tipo descriptivo — correlacional,
con un disefio no experimental y de corte transversal. La técnica aplicada fue la encuesta,
y el instrumento empleado fue el cuestionario. La poblacién se compone por 8 directivos,
10 administrativos, 60 docentes y 850 estudiantes de 8 carreras profesionales, totalizando

928 personas y la muestra fue intencional de 50 estudiantes de Computacion.

Entre otros resultados, se revel6 una relacion significativa (Rho=0.790 y p_value=0.000)
entre la aplicaciéon de Google Classroom y el nivel de aprendizaje significativo de los
estudiantes, también se muestra una relacion significativa entre la aplicacion de Google
Classroom y el nivel de Comprension de conceptos de los estudiantes, con un Rho=0.729
y p_value=0.000. finalmente, tenemos una asociacion positiva y significativa entre la
aplicaciéon de Google Classroom y el nivel de Retencion de conocimientos de los

estudiantes (Rho=0.672 y p_value=0.000)
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Abstract

The purpose of the research is to establish the relationship between the application of
Google Classroom and the significant learning of the students of the Computer Science
career of the semester 2024-1I, of the Gilda Ballivian Rosado Institute of Public
Technological Higher Education, located in the district of San Juan de Miraflores,
province of Lima, during the year 2024. The study was descriptive-correlational, with a
non-experimental and cross-sectional design. The technique applied was the survey, and
the instrument used was the questionnaire. The population is composed of 8§ directors, 10
administrative staff, 60 teachers and 850 students from 8 professional careers, totaling

928 people and the sample was intentional of 50 Computer Science students.

Among other results, a significant relationship (Rho=0.790 and p value=0.000) was
revealed between the Google Classroom application and the students' level of significant
learning, a significant relationship is also shown between the Google Classroom
application and the level of Understanding of concepts of the students, with a Rho=0.729
and p_value=0.000. finally, we have a positive and significant association between the
Google Classroom application and the level of Knowledge Retention of students

(Rho=0.672 and p_value=0.000)



Introduccion

Antecedentes y fundamentacion cientifica.

Garcia y Rodriguez (2021) realizaron el estudio del uso de Google Classroom
como herramienta que promueve el aprendizaje significativo en estudiantes,
concluyendo que la plataforma facilita la colaboracion y retroalimentacion,

promoviendo una mejor retencion de conceptos.

Ali et al. (2020) en su investigacion sobre el impacto de Google Classroom en el
rendimiento académico de los estudiantes universitarios, identificaron a Google
Classroom en el incremento de forma auténoma en el aprendizaje y fomento del

pensamiento critico.

Chen y Lin (2022), en el estudio Enhancing Learning Outcomes Through Digital
Classrooms: A Case Study with Google Classroom, dan como resultados que los
estudiantes habian logrado un aprendizaje mas significativo al integrar recursos

multimedia con tareas practicas.

Johnson et al. (2023) en su articulo Digital Learning Platforms and Constructivist
Teaching Approaches, destacan que Google Classroom permite implementar

metodologias centradas en el estudiante, mejorando el rendimiento académico.

Lopez y Ramirez (2022) observaron la influencia de Google Classroom en
estudiantes de carreras tecnologicas mostraron mayor compromiso al realizar

actividades practicas dentro de un entorno digital interactivo.

Rodriguez & Vega (2021). En su investigacion tipo descriptivo correlacional no
experimental, evaluaron el uso de Google Classroom en institutos superiores
técnicos de Lima, en una muestra de 150 personas, sefialan que la plataforma no
solo facilita la entrega de materiales, sino que también promueve la colaboracion
entre estudiantes, lo que refuerza el aprendizaje significativo; en carreras técnicas

como computacion y electronica.



Rodriguez. (2021) en el trabajo de investigacion con el fin de mostrar el impacto
de implementar Google Classroom en el aprendizaje de estudiantes de nivel
superior, observo el uso de Google Classroom en universidades peruanas, empleo
la entrevista para obtener resultados de que esta plataforma incrementa la
intervencion de los estudiantes, proporciona el acceso a materiales y refuerza el
aprendizaje colaborativo. Como también la mejora en el aprovechamiento
académico de estudiantes que emplearon Google Classroom frente a aquellos que

no lo hicieron.

Fernandez, & Avila, R. (2020). Este trabajo de investigacion determino el efecto
de plataformas en linea para el aprendizaje de estudiantes en educacion técnica. Los
resultados mostraron que Google Classroom incrementa la motivacion de los
estudiantes para interactuar con los contenidos, lo que contribuye positivamente al

aprendizaje significativo en carreras tecnologicas.

Sanchez, M. (2020). Este estudio explora la aplicacion Google Classroom como
instrumento educativo para la ensefianza de computacion en institutos tecnologicos
de Lima. Instituto Pedagdgico Nacional Monterrico. Se concluye que la plataforma
es eficaz para organizar recursos educativos, promover la autonomia del estudiante
y apoyar el aprendizaje significativo al permitir la personalizacion de tareas y

actividades.

Guerrero (2021), realizo un trabajo cuyo propésito fue certificar la mejora en las
capacidades de los docentes y acrecentar su nivel de competencias digitales de una
unidad didactica. Con un enfoque cuantitativo, uso el método de campo que recogio
informacion desde el origen del fendémeno. Se realizo en tres etapas: diagnostico;
propuesta de capacitacion para docentes en base al diagnostico y el estudio de la
repercusion de las competencias digitales evidenciando un antes y después. De una
muestra de 18 personas de la entidad educativa, dando inicio al diagnostico,
respondieron una encuesta para evaluar variables, donde se expresaban datos para
determinar el grado de conocimiento en el uso de Google Classroom como alto o
muy alto, deficiente, bajo y muy bajo. Dando como resultados un progreso de las

capacidades digitales gracias a la ejecucion de la propuesta.



Un estudio llevado a cabo por Chisco (2020) tenia como objetivo mejorar el
enfoque educativo basado en proyectos a través de clases virtuales en Google
Classroom con el fin de disminuir la tasa de abandono escolar en un colegio en
Cundinamarca. Esta investigacion, de caracter cuantitativo y disefio explicativo-
descriptivo, se llevo a cabo de manera semi experimental e involucr6 a los cuatro
profesores de la institucion en estudio.Con el fin de alcanzar la meta, se analizaron
problemas previos relacionados con el abandono de estudios para ser evaluados de
inmediato por la escuela. Se llevd a cabo un estudio que implico realizar una
encuesta al grupo de estudiantes seleccionado para la investigacion.Se descubrio
que la mayoria de los maestros no dominan completamente las funciones
disponibles en Google Classroom para mejorar la ensefianza en linea. En resumen,
se nota un progreso en la utilizacion de esta plataforma, particularmente en el area
de tutoria que proporciond orientacioén sobre su uso adecuado, permitiendo a los
docentes aprovechar al maximo las herramientas pedagogicas disponibles para

proyectos educativos.

El estudio de Herrera (2021) se centr6 en el uso de herramientas de trabajo en
equipo en el sitio de aprendizaje de Google Se implementé un experimento de
estrategia cuantitativa, ilustrativo y numérico comparativo, con la participacion de
un grupo de 59 profesores de la escuela especificada En ocasiones, los profesores
utilizan sus conocimientos digitales durante las clases Luego de la fase inicial, se
impartio6 instruccion a los instructores, mostrando una inclinacion afirmativa hacia
ella sin embargo, solo una cuarta parte de los educadores cumplié plenamente con

los deberes prescritos.

Martinez y Fuentes (2021), estudiaron "Estrategias de aprendizaje con Google
Classroom en la educacion técnica". Identificaron que la plataforma mejoro la
organizacion y accesibilidad al material de estudio, optimizando el tiempo de

aprendizaje.

La investigacion de Peralta y Gémez (2023) sobre el uso de Google Classroom en
la formacioén profesional de estudiantes técnicos destaca como las caracteristicas
colaborativas de la plataforma contribuyeron a mejorar la retencion de aprendizajes
significativos en asignaturas tecnoldgicas. Esto sugiere que las herramientas

tecnologicas que fomentan la colaboracion pueden ser efectivas para potenciar el

3



aprendizaje en contextos educativos, especialmente en areas técnicas, donde la

interaccion y el trabajo en equipo son fundamentales.

Rios y Carvajal (2022), llevaron a cabo el trabajo "Plataformas educativas digitales
y aprendizaje significativo en institutos técnicos". Los hallazgos destacaron que el
uso de Google Classroom incentivo la participacion activa y la autoevaluacion de

los estudiantes.

Velazquez et al. (2021), presentaron el estudio "El impacto de Google Classroom
en el rendimiento académico de estudiantes técnicos". Sus resultados mostraron un
incremento en la motivacion y habilidades practicas de los estudiantes al integrar

actividades en la plataforma.

Barreto y Diaz (2022), en su investigacion "Innovacion educativa mediante
Google Classroom en carreras técnicas", concluyeron que la plataforma favorecid
el aprendizaje colaborativo y facilité el acceso equitativo a los recursos de

aprendizaje.

El estudio de Cardenas y Velarde (2022) examina la influencia de Google
Classroom en el aprendizaje de estudiantes en institutos tecnoldgicos. Hallaron que
las funciones de retroalimentacion y comunicacion que ofrece la plataforma
desempefiaron un papel crucial en la mejora de la comprension de los temas
técnicos. Esto indica que la interaccion constante entre estudiantes y docentes,
facilitada por herramientas digitales, puede ser esencial para un aprendizaje mas

profundo y efectivo en areas tecnoldgicas.

Morales y Pérez (2021), en su investigacion sobre estudiantes de informatica,
concluyeron que Google Classroom facilit6 la conexion entre conceptos tedricos y

actividades practicas, promoviendo un aprendizaje significativo.

El estudio de Chavez (2023), sobre Implementacion de Google Classroom en el
aprendizaje de estudiantes de computacion en Lima Metropolitana, encontrd que el
uso de la plataforma tuvo un impacto positivo en la gestion del tiempo y la
motivacion de los estudiantes. Esto sugiere que Google Classroom no solo facilita
el acceso a los materiales y recursos educativos, sino que también puede ayudar a

los estudiantes a organizar su tiempo de manera mas eficiente y a sentirse mas

4



comprometidos con su aprendizaje. Estos hallazgos resaltan la importancia de
integrar tecnologias en la educacion para optimizar la experiencia de aprendizaje y

fomentar una mayor participacion de los estudiantes.

Arévalo y Sanchez (2022), investigaron en Arequipa, en su trabajo "Uso de
plataformas digitales en el aprendizaje de asignaturas técnicas". Sefalaron que el
87% de los estudiantes percibid un aprendizaje mas significativo con la

implementacion de actividades dinamicas en Google Classroom.

Linares y Torres (2023), realizaron un estudio en Cusco titulado "Impacto de
Google Classroom en la ensefianza técnica profesional". Identificaron que el uso de
foros y herramientas de evaluacion en la plataforma foment6 la interaccion y el

pensamiento critico en estudiantes de computacion.

En cuanto a la fundamentacion cientifica de la variable Google classroom, tenemos

que descansa en las teorias de:

Teoria del Constructivismo (Piaget, Vygotsky): Seglin esta teoria, el
aprendizaje es un proceso activo donde los estudiantes construyen su propio
conocimiento a partir de experiencias previas e interacciones sociales. Google
Classroom ofrece herramientas como foros de discusion y actividades
colaborativas que permiten a los estudiantes participar activamente en su propio
proceso de aprendizaje. De esta manera, se fomenta la exploracion, el didlogo y la

retroalimentacion, que son esenciales en un entorno constructivista.

Vygotsky postuld que el aprendizaje ocurre mas efectivamente en la Zona de
Desarrollo Proximo, donde los estudiantes pueden realizar tareas con el apoyo de
otros que tienen mas experiencia. Google Classroom facilita esta mediacion social
al conectar a los estudiantes con sus docentes y compafieros de clase, permitiendo
que reciban ayuda y orientacion en tiempo real. Esto no solo mejora la
comprension de los contenidos, sino que también desarrolla habilidades criticas y

colaborativas.



Teoria del Aprendizaje Colaborativo (Johnson y Johnson, 1999): Google
Classroom fomenta la colaboracion mediante funcionalidades como la coedicion
de documentos y la creacion de proyectos grupales, permitiendo la construccion

colectiva del conocimiento.

Teoria del Conectivismo (Siemens, 2005): Google Classroom opera como un
nodo que conecta a los estudiantes con recursos digitales, materiales multimedia
y comunidades de aprendizaje, promoviendo la adquisicion de conocimientos en

un entorno digitalizado.

Teoria del Aprendizaje Autonomo (Knowles, 1984): Google Classroom
permite a los estudiantes acceder a materiales educativos, realizar tareas y seguir
su progreso de manera independiente, promoviendo el desarrollo de habilidades

de autorregulacion.

Teoria de la Carga Cognitiva (Sweller, 1988): Google Classroom organiza y
presenta los contenidos de manera estructurada (carpetas, tareas por temas y
recursos ordenados), reduciendo la sobrecarga cognitiva y facilitando un acceso

mas eficiente a la informacion.

Teoria de la Motivacion Autodeterminada (Deci y Ryan, 1985): Google
Classroom fomenta la motivacion al ofrecer herramientas que permiten al
estudiante tomar control sobre su aprendizaje, recibir retroalimentacion inmediata

y conectarse con la comunidad educativa.

En cuanto a la fundamentacién cientifica de la variable aprendizaje significativo,

tenemos que descansa en las teorias de:

Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel (1963): Google
Classroom, como entorno educativo, apoya el aprendizaje significativo al
proporcionar herramientas para la organizaciéon ldégica de contenidos, la

personalizacion del aprendizaje y la retroalimentacion constante.



Teoria Constructivista de Vygotsky (1978): Google Classroom actia como un
mediador tecnoldgico que facilita actividades colaborativas y el acceso a

materiales interactivos, promoviendo la construccion activa del conocimiento.

Teoria de la Asimilacion de Piaget (1952): Google Classroom proporciona
recursos estructurados y adaptativos que ayudan a los estudiantes a reorganizar y
expandir sus esquemas cognitivos mediante practicas guiadas y actividades

dinamicas.

Teoria del Aprendizaje Experiencial de Kolb (1984): Google Classroom apoya
este enfoque al permitir simulaciones, tareas practicas y evaluaciones reflexivas,

integrando la teoria con la practica.

Teoria de la Motivacion Autodeterminada de Deci y Ryan (1985): Google
Classroom refuerza esta motivacion al ofrecer recursos personalizados,

retroalimentacién inmediata y un entorno digital que empodera al estudiante.

Justificacion de la investigacion

Justificacion Teorica

En este contexto buscamos ampliar el conocimiento existente como una nueva forma
de llegar al estudiante en la educacion, particularmente Google Classroom, como
herramienta que facilita el aprendizaje, en efecto a partir de esta nueva forma de
comunicacion, la sociedad ha avanzado notablemente en diversos campos del
quehacer cotidiano y la ensefianza no debe quedarse atras, con modelos caducos de
ensefanzas propios de inicios del siglo XX, por lo que se busco nuevos caminos que
incluyan las TIC, para asi de manera mas natural y activa se pueda influir en las vidas

de nuestros alumnos.



Justificacion Social

Desde el punto de vista social es de gran relevancia en el campo educativo, por medio
del uso de la plataforma Google Classroom, que tiene entre sus funciones simplificar
y distribuir tareas, evaluar contenidos. Permitird la creacion de aulas virtuales dentro
de una misma institucion educativa, facilitando el trabajo entre los miembros de la
comunidad académica. Ademads, sirve como nexo entre profesores y estudiantes
agilizando todos los procesos de comunicacion entre ellos. Esto contribuird a la
democratizacion de la educacidon y a la reduccion de las brechas tecnoldgicas y

educativas.

Justificacion Metodologica

Abordamos dos aspectos que deben desarrollarse en una educacion de calidad, para
analizar como Google Classroom influye en el aprendizaje significativo. En el
presente trabajo, se propondra una nueva manera de abordar el procesamiento de las
ingentes cantidades de informacion que tiene el alumno en la web, para desarrollar
en sus capacidades que les permitan procesarlas y llegar realmente a un aprendizaje
significativo. También se aportara en que, a partir de estos medios tecnologicos, de
manera particular en la plataforma Google Classroom, se desarrollara la capacidad
colaborativa en el estudiante. En la actualidad, la colaboraciéon es un elemento
fundamental en las diferentes areas del quehacer humano, desde la célula basica de
la sociedad, la familia, hasta las instituciones de gobierno, pasando por las empresas,
tanto pequefias como medianas, por lo que se hace apremiante el desarrollo de las

capacidades colaborativas del hombre.

Justificacion Cientifica

Se basa en la necesidad de abordar los retos contemporaneos de la educacion técnica
en un entorno digital. En especial, el empleo de plataformas educativas como Google
Classroom ha mostrado ser una herramienta efectiva para fomentar un aprendizaje
significativo, lo cual resulta fundamental en disciplinas técnicas como la

computacion.



Ademas, el uso de esta plataforma contribuye a cerrar brechas tecnolégicas al ofrecer
un entorno de aprendizaje accesible, organizado y adaptable, que promueve tanto la
colaboracion como la autonomia. Esto no solo mejora la experiencia educativa de los
estudiantes, sino que también fortalece sus competencias digitales, un aspecto critico

en el mercado laboral actual.

Problema:

(Como la aplicacion de Google Classroom influye en el aprendizaje significativo de
los estudiantes de Computacion del semestre 2024 — II del Instituto de Educacion
Superior Tecnologico Publico Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de

Miraflores, provincia de Lima el afio 20247

Conceptualizacion y operacionalizacion de variables.

Variable: Google Classroom

Definicion conceptual: Google Classroom es una plataforma de gestion de
aprendizaje desarrollada por Google que permite organizar, distribuir y gestionar
tareas, asi como facilitar la comunicacion y el aprendizaje colaborativo entre
docentes y estudiantes. Disefiada para entornos educativos virtuales o hibridos,
esta herramienta integra diversas funcionalidades como la asignacion de
actividades, la retroalimentacion en tiempo real, y el acceso a recursos digitales,
promoviendo un entorno educativo interactivo, accesible y adaptado a las
necesidades de las nuevas generaciones de estudiantes. En el contexto de la
educacion técnica, Google Classroom se convierte en una herramienta clave para

potenciar el aprendizaje autonomo y préctico en areas como la computacion.

Para Bhat et al. (2018), definen Google Classroom como una herramienta de
gestion del aprendizaje que permite a los docentes crear y distribuir tareas,
calificar y proporcionar retroalimentacion, ademas de organizar materiales
educativos de forma digital. Destacan que su uso promueve una mayor interaccion

entre estudiantes y profesores, facilitando el aprendizaje en un entorno virtual.



Para Siemens (2004) establece la teoria del Conectivismo que resalta la
importancia de las tecnologias digitales en el proceso de aprendizaje, enfatizando
que el conocimiento reside en redes y que aprender implica conectarse con
diferentes fuentes de informacion. Google Classroom, como herramienta digital,
permite a los estudiantes acceder a recursos, colaborar en tiempo real y participar

en comunidades de aprendizaje virtuales.

Google Classroom, como una plataforma de gestion de aprendizaje, permite a los
docentes organizar y distribuir tareas, brindar retroalimentacion en tiempo real y
fomentar la participacion de los estudiantes. Su uso en entornos educativos
virtuales no solo moderniza la educacién, sino que también responde a la
necesidad de adaptarse a las nuevas generaciones de estudiantes, quienes

interactuan constantemente con tecnologias digitales.

Definicion operacional: Google Classroom se define como la plataforma de
gestion de aprendizaje utilizada en el proceso educativo de los estudiantes de
computacion del semestre 2024-11 del IESTP Gilda Ballividan Rosado. Su
implementacion se mide a través de su funcionalidad para organizar recursos
educativos, asignar y retroalimentar tareas, facilitar la interaccion docente-

estudiante y promover el aprendizaje colaborativo en un entorno virtual.

Serd medida a partir de una encuesta aplicada a los alumnos de la carrera de
computacion con referencia al uso, acceso, frecuencia y herramientas especificas
que hacen uso en el Google Classroom (como tareas, foros, examenes, etc.),

utilizando una escala Likert

Variable: Aprendizaje significativo

Definicidon conceptual:

El aprendizaje significativo, segiin David Ausubel (1968), es un proceso mediante
el cual los estudiantes integran nuevos conocimientos en su estructura cognitiva

existente, estableciendo conexiones relevantes y duraderas con sus saberes
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previos. Este tipo de aprendizaje promueve una comprension profunda de los
contenidos, facilitando su aplicacion en contextos practicos y favoreciendo la
retencion a largo plazo. En el ambito educativo técnico, el aprendizaje
significativo se manifiesta cuando los estudiantes pueden relacionar los conceptos

tedricos con situaciones reales y practicas de su especialidad.

El aprendizaje significativo, en este contexto, se refiere a la capacidad de los
estudiantes para relacionar los nuevos conocimientos con lo que ya saben,
promoviendo una comprension mas profunda y duradera. La teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel resalta que el aprendizaje es mas eficaz cuando la
informacion es presentada de manera que los estudiantes puedan conectar los
nuevos conceptos con sus experiencias previas. Google Classroom, con sus
herramientas interactivas y colaborativas, facilita este tipo de aprendizaje,
proporcionando un entorno donde los estudiantes pueden aplicar los conceptos de

computacion en situaciones practicas, lo que fortalece su retencion y comprension.

El uso de Google Classroom en la ensefianza de estudiantes de computacion,
especificamente en el contexto del IESTP Gilda Ballividn Rosado, es
particularmente relevante debido a las caracteristicas del programa académico,
que se enfoca en la formacion de profesionales con competencias tecnoldgicas. A
través de esta plataforma, los estudiantes pueden no solo adquirir habilidades
técnicas, sino también desarrollar competencias clave para el entorno laboral
actual, como la capacidad de trabajar en entornos virtuales, gestionar proyectos a

distancia, y utilizar herramientas colaborativas para la resolucion de problemas.

Definicidon operacional: el aprendizaje significativo se define como la capacidad
de los estudiantes de computacion del semestre 2024-11 del IESTP Gilda Ballivian
Rosado para relacionar los conceptos aprendidos mediante Google Classroom con

sus conocimientos previos y aplicarlos en tareas practicas de su formacion técnica.

En la actualidad, la incorporacion de herramientas tecnologicas en el dmbito
educativo es fundamental para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
especialmente en un mundo cada vez mas digitalizado. La educacion técnica en

computacion, que forma a profesionales en tecnologias de la informacion, requiere
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el uso de plataformas como Google Classroom para facilitar el acceso a
materiales, fomentar la interaccion entre estudiantes y docentes, y promover el

aprendizaje autonomo y colaborativo.

Este enfoque operacional permitira analizar como el uso de Google Classroom
facilita el desarrollo de un aprendizaje significativo en los estudiantes de

computacion.

El cual se medira con la escala Likert, realizando la medicion subjetiva de la

percepcion de los estudiantes sobre su comprension y aplicacion de los conceptos

Hipotesis
Hipotesis general:

Existe una relacion significativa entre La aplicacion de Google Classroom y el
aprendizaje significativo de los estudiantes de Computacion del semestre 2024-11

del IESTP Gilda Ballivian Rosado, Lima.

Hipotesis Nula:

No existe relacion significativa entre la aplicacion de Google Classroom y el
aprendizaje significativo de los estudiantes de Computacion del semestre 2024-11

del IESTP Gilda Ballivian Rosado, Lima.

Hipotesis especificas:

1. El uso frecuente de las herramientas interactivas de Google Classroom (foros,

tareas colaborativas) mejora el rendimiento académico de los estudiantes.
2. Los estudiantes que utilizan Google Classroom de forma constante muestran

mayor comprension de los contenidos tedricos y practicos de la carrera de

Computacion.
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3. La percepcion de los estudiantes sobre la utilidad de Google Classroom se

correlaciona positivamente con un aprendizaje significativo.

Objetivos

Objetivo General

Establecer la relacion entre la aplicacion de Google Classroom y el aprendizaje
significativo de los estudiantes de Computacion del semestre 2024 — II del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Gilda Ballivian Rosado, del

distrito de San Juan de Miraflores, provincia de Lima el afio 2024.

Objetivos Especificos

Establecer el nivel de aplicacion de Google Classroom en el Instituto de Educacion
Superior Tecnologico Publico Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de

Miraflores, provincia de Lima el afio 2024.

Establecer el nivel del aprendizaje significativo de los estudiantes de Computacion
del semestre 2024 — II del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico
Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, provincia de Lima

el ano 2024.

Establecer que herramientas y recursos son mas utilizados dentro de Google
Classroom y su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes del
semestre 2024 — II del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Gilda
Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, provincia de Lima el afo

2024.

Establecer el impacto de la interaccion entre estudiantes y docentes del semestre
2024 — 1II a través de Google Classroom en el desarrollo del aprendizaje
significativo del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Gilda
Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, provincia de Lima el afio

2024.
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Analizar las percepciones de los estudiantes del semestre 2024 — II sobre la utilidad
de Google Classroom en la mejora de sus habilidades cognitivas, practicas y
conceptuales en las unidades didacticas de Computacion del Instituto de Educacion
Superior Tecnoldgico Publico Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de

Miraflores, provincia de Lima el afio 2024.

Comparar el rendimiento académico de los estudiantes del semestre 2024 — II que
utilizan Google Classroom con aquellos estudiantes que no la usan, en relacién con
el aprendizaje significativo del Instituto de Educacion Superior Tecnologico
Publico Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, provincia

de Lima el ano 2024.

Metodologia

Tipo y disefio de la investigacion

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion fue descriptiva correlacional, donde se detalld el uso de
Google classroom como herramienta educativa y las caracteristicas del aprendizaje
significativo alcanzado por los estudiantes de computacion en esta institucion
educativa. Segin Sampieri, Collado y Baptista (2014), la investigacion descriptiva

se centra en especificar las propiedades y caracteristicas de un fendmeno.

A través de andlisis estadisticos, se examin6 como la frecuencia, funcionalidad y
calidad de uso de Google Classroom se correlacionan con los niveles de aprendizaje
significativo. Lo que permitird identificar el grado de impacto y la fuerza de la
relacion entre estas variables, lo cual es crucial para fundamentar recomendaciones

pedagobgicas especificas.

Segtn Ary, Jacobs, y Sorensen (2010), la investigacion correlacional permite medir

y analizar la relacion entre dos o més variables, sin manipularlas directamente. En
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este contexto, se analizaran los patrones de uso de Google Classroom y el nivel de
aprendizaje significativo que logran los estudiantes, identificando la fuerza y

direccion de esta relacion.

Disefio de investigacion

La investigacion tuvo un disefio de tipo no experimental de corte transversal, donde
se observo y analizo el empleo de aplicacion de Google Classroom y aprendizaje
significativo en los estudiantes de Computacion en el medio educativo sin operar

las variables, sino describiéndolas tal y como ocurren en el momento.

Asi mismo, los datos se recopilaron en un periodo determinado obteniendo una
muestra de la situacion actual del uso del aplicativo en el aprendizaje significativo

de estudiantes de computacion, se presentara el siguiente esquema:

M Muestra de estudiantes que participaron y se les aplicard la
variable independiente; es decir se aplicara con ellos el uso

de la aplicacion de Google Classroom.

X Representa la inclusion de la variable independiente,

aplicacion de Google Classroom.

R : Representa los resultados después de aplicar la variable

independiente. Es decir, sera el resultado de la encuesta.

Poblacion y Muestra.

Poblacion

La poblacién estuvo conformada por 928 personas, entre: 8 directivos, 10

administrativos, 60 docentes y 850 estudiantes de 8 carreras técnicas como son:
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Computacidén, Administraciéon, Contabilidad, Construcciéon Civil, Electricidad,
Electrénica, Mecéanica Automotriz, Mecénica de Produccion, que oferta el IESTP

Gilda Ballivian Rosado en el afio académico 2024.

Para Creswell (2014) la poblacion es el grupo de personas o eventos al que el
investigador quiere generalizar sus hallazgos. Sugiere que se debe definir
claramente la poblacion para asegurar que los resultados sean aplicables al grupo

de interés.

Muestra

La muestra estuvo conformada por 50 estudiantes, que pertenecen a la carrera
técnica de Computacion, con asistencia regular y constante, para Polit y Beck
(2017) la muestra debe ser una representacion precisa de la poblacion de interés
para que los resultados sean generalizables. Ellos recomiendan aplicar criterios de
inclusion y exclusion para delimitar adecuadamente el grupo de estudio. Sera una
muestra probabilistica circunstancial, segin Herndndez — Sampieri y Mendoza
(2018), la muestra probabilistica circunstancial es una muestra de manera
intencionada o por conveniencia del investigador. Por otro lado, Cochran (1977)

recomiendan este tipo de muestreo para obtener resultados representativos.

Aplicaremos la encuesta como técnica de recoleccion y el instrumento a utilizar

sera cuestionario.

Alumnos inscritos.

Programa estudios: Computacion

Hombres : 35
Mujeres : 15
Total : 50
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v’ Sujetos de ambos sexos con predominancia en el sexo masculino.
v La edad fluctua entre 17 a 40 afios.

v" El nivel socioecondmico de los estudiantes es medio.

Técnicas e instrumentos de investigacion:

Técnicas.

La técnica que se empled fue la encuesta, donde se recopilaran los datos por medio
de cuestionarios que se cred con la herramienta gratuita de Google Forms, que se
facilito a los estudiantes del programa de computacion. Se realizo una encuesta
virtual, por la familiaridad que tienen los estudiantes con esta herramienta y el
acceso de dispositivos con internet, permitiendo observar sus respuestas en tiempo

real y contribuy¢ a la conservacion del medio ambiente al no hacer uso de papel.

Instrumentos

El instrumento que se empled con esta técnica es el cuestionario, que esta sujeto a
confiabilidad estadistica y a validez, en este proyecto de investigacion se emple6 el
Cuestionario basado en escala de Likert con rango de valores de acuerdo o de
satisfaccion. Segiin Lopez - Roldan y Fachelli (2015), se utiliza mayormente en
estudios sociales, y actualmente también tiene utilidad en el ambito de la

investigacion cientifica.
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Resultados
Confiabilidad de Instrumentos

Se aplico el analisis con el coeficiente Alfa de Cronbach para determinar la
confiabilidad de los cuestionarios de las variables Google Classroom y Aprendizaje
Significativo.

Tabla 1

Intervalos para interpretar Coeficiente Alfa de Cronbach

Valores Interpretacion
,90 <= Coeficiente alfa <,99 Confiabilidad Excelente
,80 <= Coeficiente alfa < ,90 Confiabilidad Buena
,70 <= Coeficiente alfa <,80 Confiabilidad Aceptable
,60 <= Coeficiente alfa <,70 Confiabilidad Cuestionable
,00 <= Coeficiente alfa <,60 Confiabilidad Inaceptable

Fuente: Frias-Navarro (2022)

Tabla 2

Confiabilidad de Aplicacion de Google Classroom

Alfa de Cantidad de

Cronbach preguntas

0,913 22

Fuente: elaboracion propia

Tabla 3

Confiabilidad de Aprendizaje Significativo

Alfa de Cantidad de
Cronbach preguntas
0,938 20

Fuente: elaboracion propia
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Interpretacion: Considerando las tablas 2 y 3, los coeficientes de confiabilidad
para la variable Aplicacion de Google Classroom fue 0.913 y para la variable
Aprendizaje Académico, el valor fue 0.938; en conclusion, se afirm6 que los

cuestionarios tienen excelente confiabilidad y miden en forma adecuada a los

constructos de la investigacion.

Prueba de Normalidad de los datos

Para verificar la distribucion muestral de los datos, se aplicé la prueba de Normalidad
de Kolmogorov al tener un tamafio de muestra de 50 elementos, realizado el

procesamiento de los datos con el programa SPSS, se tuvo la siguiente tabla:

Tabla 4

Prueba de Normalidad Kolmogorov de la distribucion muestral

Variable 1: Google Classroom

Variable 2: Aprendizaje significativo
Dimension 1: Accesibilidad y Usabilidad
Dimension 2: Interactividad

Dimensién 3: Comunicacion

Dimension 4: Organizacion de Contenidos
Dimension 5: Funcionalidad de Herramientas
Dimension 1: Comprension de Conceptos
Dimension 2: Retencion de conocimientos
Dimension 3: Aplicacion Practica
Dimension 4: Motivacion

Dimensién 5: Autonomia

Kolmogorov-Smirnov®

Estadistico
,499
461
,539
,444
,318
,490
,499
,499
,461
471
461
,370

gl
50
50
50
50
50
50
50
50
50
50
50
50

Sig.
,000
,000
,000
,000
,000
,000
,000
,000
,000
,000
,000
,000

Fuente: elaboracion propia

De acuerdo con la tabla 4, el valor significativo (p_value) es menor a 0.000 en el
caso de los constructos y dimensiones, en conclusion, la distribuciéon muestral

tiene una distribucidon normal, por lo cual, se utilizé una prueba paramétrica, se
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us6 el coeficiente de correlacion Rho de Spearman por ser las variables

categoricas con una escala ordinal.

Resultados Inferenciales
Prueba de hipotesis

Hipotesis general

Ho: La aplicacion de Google Classroom no tiene un impacto positivo en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de Computacion del semestre
2024 — II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de
Miraflores, 2024.

Hg: La aplicaciéon de Google Classroom tiene un impacto positivo en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de Computacion del semestre
2024 — II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de
Miraflores, 2024.

Tabla 12

Correlacion entre Google Classroom y aprendizaje significativo

Aprendizaje

significativo

Aplicacion de Coefic. de correlacion (Spearman) 0,790
Google Classroom  Significancia (bilateral) 0,000
Cantidad de estudiantes 50

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los resultados de la prueba de correlacion de Spearman (tabla
12) reveldo una asociacién positiva y altamente significativa (Rho=0.790 y
p_value=0.000) entre la aplicacién de Google Classroom y el nivel de aprendizaje
significativo de los estudiantes de computacion. Esto indic6 que a medida que
aumenta el uso de Google Classroom, también tiende a incrementarse el nivel de

aprendizaje  significativo de los  estudiantes de  computacion.
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Primera Hipotesis Especifica

Ho: La aplicaciéon de Google Classroom no mejora significativamente la
comprension de conceptos en los estudiantes de Computacion del semestre
2024 — 1II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de
Miraflores, 2024.

H1: La aplicacion de Google Classroom mejora significativamente la
comprension de conceptos en los estudiantes de Computacion del semestre
2024 — 1II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de
Miraflores, 2024.

Tabla 13

Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Comprension de conceptos

Comprension de

conceptos

Aplicacién de Coefic. de correlacion (Spearman) 0,729
Google Classroom  Significancia (bilateral) 0,000
Cantidad de estudiantes 50

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los resultados de la prueba de correlacion de Spearman (tabla
13) reveld una asociacion positiva y altamente significativa (Rho=0.729 y
p_value=0.000) entre la aplicaciéon de Google Classroom y el nivel de
Comprension de conceptos de los estudiantes de computacion. Esto indicod que
a medida que aumenta el uso de Google Classroom, también tiende a
incrementarse el nivel de Comprension de conceptos de los estudiantes de

computacion.

Segunda Hipotesis Especifica
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Ho: La aplicacion de Google Classroom no mejora significativamente la
Retencion de conocimientos en los estudiantes de Computacion del
semestre 2024 — II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San
Juan de Miraflores, 2024.

H1: La aplicacion de Google Classroom mejora significativamente la
Retenciéon de conocimientos en los estudiantes de Computacion del
semestre 2024 — II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San
Juan de Miraflores, 2024.

Tabla 14

Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Retencion de conocimientos

Retencion de

conocimientos

Aplicacion de Coefic. de correlacion (Spearman) 0,672
Google Classroom  Significancia (bilateral) 0,000
Cantidad de estudiantes 50

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los resultados de la prueba de correlacion de Spearman (tabla
14) reveld6 una asociacion positiva y significativa (Rho=0.672 'y
p_value=0.000) entre la aplicaciéon de Google Classroom y el nivel de
Retencion de conocimientos de los estudiantes de computacion. Esto indicod
que a medida que aumenta el uso de Google Classroom, también tiende a
incrementarse el nivel de Retencion de conocimientos de los estudiantes de

computacion.

Tercera Hipotesis Especifica
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Ho: La aplicaciéon de Google Classroom no mejora significativamente la
Aplicacion Practica en los estudiantes de Computacion del semestre 2024
— II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de
Miraflores, 2024.

H1: La aplicacion de Google Classroom mejora significativamente la
Aplicacion Préctica en los estudiantes de Computacion del semestre 2024
— II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de
Miraflores, 2024.

Tabla 15

Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Aplicacion Prdctica

Retencion de

conocimientos

Aplicacion de Coefic. de correlacion (Spearman) 0,712
Google Classroom  Significancia (bilateral) 0,000
Cantidad de estudiantes 50

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los resultados de la prueba de correlacion de Spearman (tabla
15) reveld una asociacion positiva y significativa (Rho=0.672 y p_value=0.000)
entre la aplicacion de Google Classroom y el nivel de Aplicacion Practica de los
estudiantes de computacion. Esto indicé que a medida que aumenta el uso de
Google Classroom, también tiende a incrementarse el nivel de Aplicacion Practica

de los estudiantes de computacion.

Cuarta Hipotesis Especifica
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Ho: La aplicacion de Google Classroom no mejora significativamente la
Motivacion en los estudiantes de Computacion del semestre 2024 — 11 del
IESTP Gilda Ballividn Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores,
2024.

H1: La aplicacion de Google Classroom mejora significativamente la Motivacion
en los estudiantes de Computacion del semestre 2024 — II del IESTP Gilda
Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, 2024.

Tabla 16

Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Motivacion

Motivacion

Aplicacion de Coefic. de correlacion (Spearman) 0,553
Google Classroom  Significancia (bilateral) 0,000
Cantidad de estudiantes 50

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los resultados de la prueba de correlacion de Spearman (tabla 16)
revel6 una asociacion positiva y moderada significancia (Rho=0.553 'y
p_value=0.000) entre la aplicacion de Google Classroom y el nivel de Motivacion de
los estudiantes de computacion. Esto indicd que a medida que aumenta el uso de
Google Classroom, también tiende a incrementarse el nivel de Motivacion de los

estudiantes de computacion.

Quinta Hipotesis Especifica
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Ho: La aplicaciéon de Google Classroom no mejora significativamente la
Autonomia en los estudiantes de Computacion del semestre 2024 — II del

IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, 2024.

H1: La aplicacion de Google Classroom mejora significativamente la
Autonomia en los estudiantes de Computacion del semestre 2024 — 11 del

IESTP Gilda Ballivian Rosado, del distrito de San Juan de Miraflores, 2024.

Tabla 17

Correlacion entre aplicacion de Google Classroom y Autonomia

Autonomia

Aplicacion de Coefic. de correlacion (Spearman) 0,529
Google Classroom  Significancia (bilateral) 0,000
Cantidad de estudiantes 50

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los resultados de la prueba de correlacion de Spearman (tabla
17) reveld una asociacion positiva y moderada significancia (Rho=0.529 y
p_value=0.000) entre la aplicacion de Google Classroom y el nivel de Autonomia
de los estudiantes de computacion. Esto indico que a medida que aumenta el uso
de Google Classroom, también tiende a incrementarse el nivel de Autonomia de

los estudiantes de computacion.
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Analisis y Discusion

El analisis de los datos recolectados revela una asociacion positiva y significativa entre
la aplicacion de Google Classroom y el nivel de aprendizaje significativo de los
estudiantes, segun el coeficiente de correlacion de Spearman (Rho=0.790, p<0.001) lo
que indica una asociacion positiva y significativa entre el uso de Google Classroom y
el aprendizaje significativo, estos hallazgos son consistentes con estudios previos,
como el realizado por Bustamante y Quispe (2022), quienes concluyeron que las
plataformas virtuales incrementan la eficacia del aprendizaje significativo, al facilitar
el acceso a recursos y fomentar la interactividad. Desde un punto de vista teorico, este
hallazgo apoya enfoques pedagogicos que destacan el aprendizaje activo, colaborativo
y autébnomo como lo es Google Classroom que permite la interaccion constante entre
estudiantes y profesores, lo que fomenta el intercambio de ideas, el aprendizaje entre
pares y el acceso a materiales adicionales que enriquecen el proceso educativo. Esto
es crucial para la creacion de un entorno de aprendizaje que favorezca el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores, tales como la sintesis, el andlisis y la aplicacion de

conceptos en situaciones practicas.

El estudio también muestra una correlacion positiva significativa (Rho=0.729,
p<0.001) entre Google Classroom y la comprension de conceptos, evidencia que
Google Classroom contribuye significativamente a mejorar la comprension de
conceptos en los estudiantes, este resultado coincide con Ramos y Delgado (2023),
quienes evidenciaron que herramientas virtuales promueven una mejor estructuracion
conceptual en los estudiantes, gracias a su disefio interactivo. De la misma forma es
consistente con las conclusiones de Vega y Guzman (2021), quienes observaron que
las herramientas digitales ayudan a los estudiantes a estructurar mejor sus
conocimientos, gracias a la posibilidad de acceder a material adicional y realizar
consultas en tiempo real. Asi mismo se recalca la capacidad de Google Classroom para
adaptarse a diversos estilos de aprendizaje. Los estudiantes pueden abordar los
conceptos a su propio ritmo, lo que les permite revisar, reflexionar y reforzar los
conocimientos en un entorno menos restrictivo que las clases presenciales

tradicionales. Esto no solo mejora la comprension, sino que también favorece a
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desarrollar habilidades metacognitivas, ya que los estudiantes toman mayor control

sobre su propio proceso de aprendizaje.

La retencion de conocimientos se correlaciona positivamente y significativa con el uso
de Google Classroom (Rho=0.672, p<0.001). estos resultados coinciden con los de
Flores y Vasquez (2020), quienes argumentaron que la exposicion continua al
contenido digital, facilitada por herramientas como Google Classroom, refuerza la
memoria a largo plazo y mejora la capacidad de los estudiantes para recordar
informacion clave. La retencion de conocimientos es un componente crucial del
aprendizaje significativo, y Google Classroom se posiciona como una herramienta que
permite practicas recurrentes y la revision constante del material educativo, al disponer
constantemente de recursos como documentos, presentaciones y actividades
evaluativas, facilita a los estudiantes repasar los contenidos segtin sus necesidades, lo
que refuerza las conexiones neuronales y consolida el aprendizaje. Ademas, las
funcionalidades de retroalimentacion inmediata y actividades secuenciales

contribuyen a una consolidacion mas eficiente del conocimiento.

El nivel de aplicacion practica se incrementa con el uso de Google Classroom, como
lo demuestra un coeficiente significativo (Rho=0.712, p<0.001). Alvarez y Garcia
(2020) también identificaron que estas plataformas permiten a los estudiantes trasladar
sus conocimientos tedricos a escenarios practicos, debido a la flexibilidad de
actividades como simulaciones y ejercicios interactivos. En donde destacamos la
importancia de las funcionalidades de Google Classroom que facilitan el disefio de
actividades enfocadas en la resoluciéon de problemas y la transferencia de
conocimientos a situaciones reales, permitiendo que los estudiantes no solo
comprendan los conceptos de manera abstracta, sino que también desarrollen
habilidades précticas esenciales para su formacidon académica y profesional. Ademas,
la retroalimentacion proporcionada por los docentes en tiempo real o tras la entrega de
tareas refuerza el aprendizaje, ayudando a los estudiantes a identificar 4reas de mejora

y a perfeccionar sus habilidades.
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En cuanto a la motivacion y la autonomia, los resultados indican que el uso de Google
Classroom impacta positivamente en la motivacion y autonomia (Rho=0.553 y
Rho=0.529, respectivamente, p<0.001) de los estudiantes. Goémez y Rios (2022)
encontraron resultados similares, argumentando que la personalizacion y accesibilidad
de herramientas como Google Classroom aumentan la motivacion intrinseca y
fomentan el aprendizaje autébnomo. A su vez es importante considerar estrategias
adicionales para fortalecer la motivaciéon y la autonomia como la inclusiéon de
elementos de gamificacion, recompensas virtuales y desafios, podria aumentar el
compromiso de los estudiantes. Asimismo, el disefio de actividades mas orientadas al
autoaprendizaje, como proyectos individuales y reflexiones criticas, podria potenciar

aun mas la autonomia.

La correlaciéon positiva significativa entre Google Classroom y Aprendizaje
Significativo (Rho=0.790), valida la eficacia de Google Classroom para promover un
aprendizaje profundo, consistente con los estudios de Bustamante y Quispe (2022).
Este hallazgo destaca el rol central de la plataforma en la organizacion de contenidos
y la interactividad como factores clave del éxito. Asimismo, la interactividad que
ofrece Google Classroom promueve la participacion de los estudiantes, potenciando el
aprendizaje a través de las funcionalidades como foros de discusion, retroalimentacion
inmediata y actividades en grupo estimulan el intercambio de ideas y el aprendizaje
colaborativo, elementos clave para consolidar un conocimiento significativo. Ademas,
el acceso flexible a los materiales permite a los estudiantes revisar los contenidos
segun su propio ritmo, promoviendo una experiencia de aprendizaje mas personalizada

y efectiva.

Los datos obtenidos, revelan un impacto significativo (Rho=0.729) en la comprension
de conceptos, superando las expectativas iniciales. Se observo que la estructura clara
y las actividades programadas en Google Classroom facilitan la conexion de nuevos
conceptos con conocimientos previos, confirmando la teoria de Ausubel. Es asi que
Google Classroom es una herramienta potente en la promocion de aprendizajes
significativos, este resultado invita a los docentes a disefiar experiencias de aprendizaje
mas dinamicas y conectadas, utilizando actividades como mapas conceptuales,

estudios de caso y simulaciones que refuercen la integracion de conocimientos.
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Ademas, de seguir explorando el uso de tecnologias emergentes, como la inteligencia
artificial y la realidad aumentada, puede complementar las capacidades de la

plataforma para enriquecer aun mas la comprension conceptual de los estudiantes.

La asociacion significativa (Rho=0.672), indica que la retencion de conocimientos a
través del uso de Google Classroom no solo ayuda a comprender conceptos, sino
también a recordarlos de manera efectiva. Esto refuerza la importancia de la
evaluacidn continua y las practicas recurrentes disponibles en la plataforma. Ademas,
las actividades evaluativas integradas en Google Classroom, como cuestionarios,
tareas y simulaciones, promueven el aprendizaje activo. Estas herramientas no solo
refuerzan la memoria, sino que también fomentan la transferencia del conocimiento a
contextos practicos. La posibilidad de acceder a estos recursos en cualquier momento
permite a los estudiantes repasar a su propio ritmo, lo que favorece una consolidacion

mas efectiva del aprendizaje.

Con respecto a Google classroom y la Aplicacion Practica (Rho=0.712), destaca que
los estudiantes lograron aplicar los conocimientos tedricos en situaciones practicas.
Este resultado enfatiza la capacidad de Google Classroom para vincular la teoria con
la practica mediante recursos como cuestionarios interactivos y tareas colaborativas,
lo que permite a los estudiantes vincular la teoria con la practica. Este enfoque resalta
el impacto positivo de las TIC en la educacion, promoviendo metodologias activas que
mejoran el desempefio académico, se debe seguir utilizando estas estrategias para
fortalecer la conexion entre teoria y practica, y mejorar la preparaciéon de los

estudiantes para desafios profesionales.

La influencia en la motivacién (Rho=0.553) indica, que Google Classroom fomenta el
interés y el compromiso de los estudiantes. Sin embargo, esto sugiere que podrian
implementarse estrategias adicionales, como gamificacion, para aumentar este efecto.
Aunque Google Classroom tiene un impacto positivo en la motivacion de los
estudiantes, se puede complementar su uso con estrategias innovadoras, para
maximizar el interés y el compromiso de los estudiantes, contribuyendo asi a un

aprendizaje mas efectivo y sostenido
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El impacto positivo moderado (Rho=0.529) refleja un avance hacia la autogestion del
aprendizaje. No obstante, se recomienda disefiar actividades orientadas al
autoaprendizaje para potenciar la autonomia en los aprendizajes de los estudiantes,
como proyectos de investigacion, tareas de reflexion, actividades de resolucion de
problemas y foros de discusion, que incentiven a los estudiantes a asumir un papel
activo en la gestion de su propio proceso de aprendizaje. Estas actividades deben ser
estructuradas para fomentar la toma de decisiones autonomas, la reflexion critica sobre

el contenido aprendido y la aplicacion practica de los conocimientos.

Consejos para Investigaciones Futuras: A partir de la experiencia adquirida en este
estudio, se proponen las siguientes recomendaciones para quienes deseen replicar esta
investigacion:

- Disefiar capacitaciones iniciales para asegurar la adecuada adaptacion de
estudiantes y docentes a Google Classroom.

- Implementar instrumentos de recolecciéon de datos que integren evaluaciones
cualitativas y cuantitativas para obtener un panorama mas completo.

- Considerar la inclusion de diferentes niveles educativos y contextos disciplinarios
para validar los resultados en un espectro mas amplio.

En definitiva, los hallazgos obtenidos subrayan el impacto transformador de Google
Classroom en el aprendizaje significativo. Si bien el enfoque del estudio estuvo
centrado en estudiantes de computacion, los resultados invitan a explorar aplicaciones
similares en otras areas. Con una implementacion adecuada y una estrategia
pedagogica robusta, las herramientas tecnoldgicas pueden redefinir los paradigmas

tradicionales de la educacion.
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Conclusiones

Al realizar el respectivo analisis de los resultados de los instrumentos aplicados en el
informe de tesis a los estudiantes de Computacion del Instituto Gilda Ballivian Rosado,

se llegaron a las siguientes conclusiones:

Primera: los resultados obtenidos en relacion con el objetivo general, se concluye que
existen de una correlacion positiva significativa (Rho = 0.790, p < 0.001) entre la
aplicacion de Google Classroom y el aprendizaje significativo en los estudiantes. Este
resultado evidencia que el uso de la plataforma contribuye directamente a mejorar la

comprension, retencion y aplicacion de conocimientos.

Segunda: De acuerdo con el objetivo especifico 1 se concluye que existe un nivel de
aplicaciéon de Google Classroom en el Instituto Gilda Ballivian, se respalda en los
resultados obtenidos en donde la mayoria de los estudiantes (82%) reportaron un alto
nivel de uso de Google Classroom, evidenciando su integracion efectiva en los procesos

de ensefianza — aprendizaje.

Tercero: los resultados en relacion con el objetivo especifico 2 se muestran que existe un
el nivel del aprendizaje significativo de los estudiantes de Computacion del semestre 2024
— II del Instituto Gilda Ballivian, mostrando un nivel satisfactorio de aprendizaje
significativo por parte de los estudiantes del 74% que report6 un nivel alto de aprendizaje

significativo.

Cuarto: en referencia al objetivo especifico 3, se concluye que las herramientas y recursos
como tareas, Materiales, como videos, encuestas, formularios de Google para realizar
actividades, calificaciones, comunicacion en tiempo real con los docentes o entre ellos y
otros elementos de Google Drive, son los mas utilizados dentro de Google classroom para
mejora el aprendizaje significativo en los estudiantes del semestre 2024 — II del Instituto

Gilda Ballivian.
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Quinto: conforme a lo establecido en el objetivo especifico 4, se concluye que existe un
impacto positivo en la interaccion entre estudiantes y docentes del semestre 2024 — 11 a
través de Google Classroom en el desarrollo del aprendizaje significativo del Instituto
Gilda Ballivian, a través de foros, chat, videollamadas, entre otras herramientas de esta

aplicacion.

Sexto: conforme a lo establecido en el objetivo especifico 5, se concluye que las
percepciones de los estudiantes del semestre 2024 — II sobre la utilidad de Google
Classroom en la mejora de sus habilidades cognitivas, practicas y conceptuales en las
unidades didacticas de Computacion del Instituto Gilda Ballivian es positiva ya que les

permite adquirir nuevos conocimientos, reforzarlos y practicarlos.

Séptima: se concluye conforme al objetivo especifico 6 que al Comparar el rendimiento
académico de los estudiantes del semestre 2024 — II que utilizan Google Classroom con
aquellos estudiantes que no la usan, en relacion con el aprendizaje significativo, se
observo una diferencia significativa, esto debido a que aquellos estudiantes, aunque eran
en numero menor a uno o dos estudiantes los que no lo usaban, tenian el motivo de no

tener acceso a un equipo de computo.
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Recomendaciones

Primera recomendacion seria sobre la optimizacion del uso de Google Classroom, disefiar
capacitaciones especificas para estudiantes y docentes que les permitan conocer y aplicar
todas las funcionalidades de Google Classroom, como foros, tareas colaborativas y

examenes interactivos, maximizando su impacto en el aprendizaje significativo.

Segunda recomendacion es ampliar la integracion de estrategias pedagogicas, incorporar
métodos complementarios como la gamificacion, aprendizaje basado en proyectos y
simulaciones practicas dentro de Google Classroom para potenciar la motivacion, la

autonomia y la capacidad de aplicar conocimientos en contextos reales.

Tercera recomendacion es el disefio de actividades centradas en la aplicacion practica,
crear tareas que relacionen de manera explicita los contenidos tedricos con problemas
practicos y casos del ambito laboral, promoviendo la transferencia efectiva del

conocimiento adquirido a situaciones reales.

Cuarta recomendacion es la evaluacion continua del impacto de la plataforma,
implementar un sistema de monitoreo y evaluacion del uso de Google Classroom en las
distintas dimensiones del aprendizaje significativo, utilizando cuestionarios, encuestas y
analisis de datos en tiempo real para ajustar las estrategias pedagogicas segin los

resultados obtenidos.

Quinta recomendacion es extender la investigacion a otras areas académicas, realizando
estudios similares en otras carreras técnicas y niveles educativos para validar los
hallazgos actuales y explorar la efectividad de Google Classroom en contextos diversos,

ampliando su aplicabilidad en la educacion técnica.

Sexta recomendacion es la promocion de la autonomia en el aprendizaje, disefar
actividades dentro de Google Classroom que fomenten el autoaprendizaje, como
proyectos individuales, recursos abiertos y guias de estudio personalizadas, permitiendo

a los estudiantes desarrollar habilidades de autogestion y pensamiento critico.

33



séptima recomendacion es la interaccion docente-estudiante, aprovechar las herramientas
de comunicacion y retroalimentacion en tiempo real de Google Classroom para mejorar
la interaccion entre docentes y estudiantes, incentivando un entorno de aprendizaje mas

colaborativo y participativo.

Octava recomendacion fomentar el uso de herramientas digitales adicionales,
complementar Google Classroom con otras aplicaciones de Google Workspace, como
Google Drive y Google Forms, para diversificar las estrategias de ensefianza y enriquecer

los procesos de evaluacion y retroalimentacion.
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Anexos y apéndices.

Matriz de operacionalizacion de variables

. Definicion Definicion . . . : Escala de
Variables . Dimensiones Indicadores Items ¢ or
conceptual operacional medicion
. Google Classroom es accesible desde
Google cualquier dispositivo.
Classroom es Para iu me’:(ilcmn Accesibilidad y . (Puede acceder a Google Classroom sin
una plataforma se utt 1zara 1as Facilidad de acceso problemas técnicos?
; dimensiones, : PR
gratuita usada . (Los materiales de clase estan siempre
como , . o ; : 9
. . Serd medida a Accesibilidad y dlspo,m.bles en la plataforma .
mecanismo de . e ;
o partir de una Usabilidad . (&ESG fac111nacvlegar y us:f;lr las funciones
aprendizaje .
p J encuesta aplicada . ¢ Loogle ‘assroom: —
para docentes y a los alumnos de Interfaz amigable . ¢Las herramientas de interaccion como | ge.ala
estudiantes, en la carrera de comentarios o chat son efectivas para su | j 4001
el que los computacion con aprendizaje? 1 = Nunca;
. . b
Google docentes referencia al uso, Seguridad y . (La plataforma es segura y permite 2= casi
Classroom pueden acceso. frecuencia confiabilidad proteger mi informacion personal? nunca: 3 = A
1M1 > . . . >
administrar, y herramientas . (Participa activamente en las veces: 4 =
: .. ., . .. . s
asignar y especificas que Participacion activa actividades que se publica en Google casi siempre
. . b
evaluarlas las hacen uso en el Classroom (tareas, cuestionarios, etc.)? | 5— siempre)
tareas a sus Google . . (Con que frecuencia utilizan las
estudiantes de g . Frecuencia de uso de . . o,
Classroom (como Interactividad . . . funciones de interaccidén, como
forma eficiente funciones interactivas . foros?
tareas, foros, comentarios y foros?
en un entorno examenes, etc.). . . . (La plataforma permite recibir
virtual > Retroalimentacion . iy s
inmediata retroalimentacion de manera rapida y
efectiva?
Claridad en la 10. ;La comunicacion entre docentes y
Comunicacién | comunicacion entre estudiantes es clara en Google

docente y estudiantes

Classroom?
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Comunicacion
estudiante — docente

11. ;Es efectiva la comunicacion con el
docente a través de Google Classroom?

Comunicacion entre
estudiantes

12. ;Se comunica e interactiia con sus
compafieros para resolver dudas o
compartir ideas en Google Classroom?

Respuesta oportuna a
mensajes

13. ;La rapidez con que los docentes
responden a los mensajes en Google
Classroom?

Organizacion
de Contenidos

Organizacion de
contenidos

14. ; Google Classroom organiza bien los
materiales de estudio?

Estructura de contenidos

15. ;Los contenidos estan organizados de
manera clara y secuencial en Google
Classroom?

Accesibilidad de
recursos

16. ;Los contenidos en Google Classroom
son facilmente accesibles?

Actualizacion de
materiales

17. { El docente actualiza los materiales y
recursos en Google Classroom de
manera regular?

Funcionalidad
de
Herramientas

Facilidad de acceso a
recursos

18. { Es sencillo acceder y descargar los
recursos proporcionados por el docente
en Google Classroom?

Facilidad de navegacion

19. (Es facil navegar entre las distintas
herramientas y funciones de Google
Classroom?

Eficacia de herramientas
de evaluacion

20. ;Las herramientas de evaluacion en
Google Classroom son efectivas para
medir su rendimiento?

21. Las herramientas de Google Classroom
permite alojar tareas, cuestionarios,

42




etc., para la solucion y calificacion
respectiva.

. . 22. Las notificaciones y recordatorios de
Notificaciones y
X Google Classroom ayudan a estar al
recordatorios dia con las actividades
Dominio conceptual 23. gioszlli;z%(ieefiﬂcgnrcseo%tos clave
urso’?
Capacidad de 24. ;Puede explicar con claridad los
Para Ausubel Se medira explicacion conceptos que ha aprendido?
ara Ausubel, . i6 .
ol aprendizaic aplicando pruebas Comprension Comprension de los 25. Gracias a Google Classroom,
L aprendiza) de rendimiento de Conceptos temnas comprendo mejor los conceptos de
significativo es démi computacion
académico, -
el proceso por correspondientes Relacion con la vida 26. Puedo.relacwnar los conceptos
P
el cual la nueva ) cActica aprendidos en Google Classroom con Escal
informacion ?e(e’))r:acr;l:nes P situaciones reales. orsc(;il:l
adquirida por el HE y ' 27. Lainformacion adqu.lrlda en Google
. practicos, sobre Memoria a largo plazo Classroom eleva el nivel de recuerdo | 1 = Nunca;
.. estudiante, se ; . . .
Aprendizaje conecta con Sus las que se basara del aprendizaje académico 2= casi
significativo L una encuesta a los | Retencion de Transferencia de 28. (Puede aplicar lo aprendido en nunca; 3 = A
expen.en.mas Y| alumnos de la conocimientos | aprendizaje contextos diferentes? veces; 4 =
conocimientos . 20 R 4o facilmente los © ..
previos, lo que carrera de Retencién de - Recuerdo facilmente los temas casi siempre,
il ’ computacion conocimientos aGpreniiui(:)ls a través de actividades en | 5 = siempre)
acilita una , oogle Classroom.
. sobre cuanto
comprension . Resolucion de ;
p entienden y la 30. ()]?s capaz de' resolver problemas
profunda y o problemas practicos aplicando lo aprendido?
duradera del utilidad de los —
uradera de conocimientos L Uso de habilidades 31. oPueflg usar lag hab{lldades '
. Aplicacion g
contenido. . L adquiridas en situaciones practicas o
adquiridos. Practica practicas reales?
32. Utilizo los conocimientos adquiridos

Uso de conocimientos
en otros contextos

en Google Classroom en otros cursos
0 contextos.
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Interés por el
aprendizaje

33.

(Se siente motivado para aprender y
profundizar en el contenido del
curso?

Persistencia en tareas

34.

(Contintia esforzandose en tareas
complejas o largas?

Satisfaccion con la

35.

(Crees que Google Classroom facilita

Motivacion plataforma tu aprendizaje?
36. (Consideras que las herramientas de
Valoracion de la utilidad Google Classroom son ttiles para tus
estudios?
37. (Usas Google Classroom con
Frecuencia de uso frecuencia para realizar tus tareas o
estudiar?
Gestion del tiempo 38. (Te .ayuda Ggogle Classroom a
gestionar mejor tu tiempo de estudio?
Capacidad para resolver 39. (Te s_iegtes capaz de resolver dudas
dudas por ti mismo utilizando los recursos
de Google Classroom?
Iniciativa para explorar 40. (Exploras los recursos y mat.eriales de
eCUTSOS Google Cl_ass.roorn sin necesidad de
que te los indiquen?
Autonomia Control sobre el 41. ¢Sientes que tienes control sobre tu

aprendizaje

aprendizaje usando Google
Classroom?

Toma de decisiones de
estudio

42.

(Puedes decidir qué materiales o
actividades son prioritarios para ti en
Google Classroom?
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Matriz de consistencia

Problema Variables Objetivos Hipotesis Metodologia
[ C6 1 licacion de Googl Establecer la relacion entre la aplicacion de Googl . Tipo: Descripti
(Cémo 1la . aplicacion de o.og.e stablecer la relacion en .e .a ap 1cr?1c1on. e Google | | aplicacion de Google Classroom ipo esF:np \{
Classroom influye en el aprendizaje Classroom y el aprendizaje significativo de los | . . .. — correlacional
g . . . ., tiene un impacto positivo en el . .
significativo de los estudiantes de | Google Classroom estudiantes de Computacion e Disefio no
. aprendizaje significativo de los .
Computacion del semestre 2024 — 11 . . experimental y de
. ., . estudiantes de Computacion
del Instituto de Educacion Superior corte transversal.
Tecnologico Publico Gilda Establecer el nivel de aplicacion de Google | Eluso frecuente de las herramientas
Ballivian Rosado, del distrito de San Classroom en el Instituto de Educacion Superior | interactivas de Google Classroom
Juan de Miraflores, provincia de Tecnologico Publico Gilda Ballivian Rosado (foros, tareas colaborativas) mejora el
Lima el afio 2024? Establecer el nivel del aprendizaje significativo de los | rendimiento académico de los
estudiantes de Computacion estudiantes
Establecer que herramientas y recursos son mds | Los estudiantes que utilizan Google .
. o Poblacion: 928
utilizados dentro de Google Classroom y su relacion | Classroom de forma constante rsona
con el aprendizaje significativo en los estudiantes muestran mayor comprension de los I;Z sot > 50
. . L uestra:
. Establecer el impacto de la interaccion entre | contenidos tedricos y practicos de la .
Aprendizaje : , o estudiantes
e estudiantes y docentes a través de Google Classroom | carrera de Computacion. ..
significativo . Técnica: la
en el desarrollo del aprendizaje significativo encuesta
Analizar las percepciones de los estudiantes sobre la
. ) . ) Instrumento:
utilidad de Google Classroom en la mejora de sus | La percepcion de los estudiantes . .
cuestionario

habilidades cognitivas, practicas y conceptuales en
las unidades didacticas de Computacion

Comparar el rendimiento académico de los
estudiantes que utilizan Google Classroom con
aquellos estudiantes que no la usan, en relacion con el
aprendizaje significativo

sobre la utilidad de Google
Classroom se correlaciona
positivamente con un aprendizaje
significativo.
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Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO
(An6nimo)
Informacion General:
17-19 Masculino
Sexo -
Edad 20 -30 Femenino
Mas de 30 Turno Diurno | ‘ Nocturno

Finalidad:

Este cuestionario estd disefiado con la finalidad de recolectar informacion sobre la
aplicacion de Google Classroom y aprendizaje significativo de estudiantes de
computacion semestre 2024 — II del IESTP Gilda Ballivian Rosado, Lima 2024, este sera
de tipo integramente an6nima, la informacion recolectada seran de carécter estrictamente
confidencial, se utilizara exclusivamente para fines académicos y de investigacion, con
el objetivo de analizar la relacion entre la plataforma educativa y los procesos de
aprendizaje. Agradecemos por anticipado su gentil colaboracion y honestidad. No existen
respuestas correctas o incorrectas, por favor responda sinceramente segiin su percepcion,

siendo necesario responder la totalidad de las preguntas.

Datos:

El proposito de este cuestionario es obtener datos precisos sobre como el uso de Google

Classroom influye en el rendimiento académico del IESTP.

Instrucciones:

El presente cuestionario es solo para marcar las opciones del 1 al 5 (siendo 1 puntaje mas
bajo y 5 el mas alto). Lea detenidamente cada pregunta y marque la opcion que mejor
represente su experiencia y percepcion sobre cada aspecto en funcion de la siguiente

escala de calificacion:

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi Siempre Siempre
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N° Variable: Google Classroom

Dimension: Accesibilidad y Usabilidad

Google Classroom es accesible desde cualquier

1.

dispositivo.

(Puede acceder a Google Classroom sin problemas
2.

técnicos?

(Los materiales de clase estdn siempre disponibles
3.

en la plataforma?

(Es facil navegar y usar las funciones de Google
4.

Classroom?

(Las herramientas de interaccion como
5. | comentarios o chat son efectivas para su

aprendizaje?

(La plataforma es segura y permite proteger mi

informacion personal?

47



Dimension: Interactividad

[ Participa activamente en las actividades que se

7. | publica en Google Classroom (tareas,
cuestionarios, etc.)?
(Con que frecuencia utilizan las funciones de
8.
interaccién, como comentarios y foros?
La plataforma permite recibir retroalimentacion de
9.

manera rapida y efectiva.

Dimension: Comunicacion

(La comunicacion entre docentes y estudiantes es

10.

clara en Google Classroom?

(Es efectiva la comunicacion con el docente a
11.

través de Google Classroom?

(Se comunica e interactiia con sus compafieros
12. | para resolver dudas o compartir ideas en Google

Classroom?

(La rapidez con que los docentes responden a los
13.

mensajes en Google Classroom?
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Dimension: Organizacion de Contenidos

(Google Classroom organiza bien los materiales

14.
de estudio.?
15 (Los contenidos estan organizados de manera clara
. y secuencial en Google Classroom?
16 (Los contenidos en Google Classroom son
. facilmente accesibles?
17 (El docente actualiza los materiales y recursos en

Google Classroom de manera regular?

Dimension: Funcionalidad de Herramientas

18.

(Es sencillo acceder y descargar los recursos
proporcionados por el docente en Google

Classroom?

19.

(Es facil navegar entre las distintas herramientas y

funciones de Google Classroom?

20.

(Las herramientas de evaluacion en Google
Classroom son efectivas para medir su

rendimiento?

21.

Las herramientas de Google Classroom permite
alojar tareas, cuestionarios, etc., para la solucion y

calificacion respectiva.

22.

Las notificaciones y recordatorios de Google
Classroom ayudan a estar al dia con las

actividades.
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Variable: Aprendizaje significativo

Dimension: Comprension de Conceptos

(Comprende los conceptos clave presentados en el
23.
curso?
(Puede explicar con claridad los conceptos que ha
24,
aprendido?
5 (Gracias a Google Classroom, comprendo mejor
5.
los conceptos de computacion?
26 (Puedo relacionar los conceptos aprendidos en
. Google Classroom con situaciones reales?

Retencion de conocimientos

La informacion adquirida en Google Classroom
27. | eleva el nivel de recuerdo del aprendizaje

académico

- (Puede aplicar lo aprendido en contextos
" | diferentes?

29 Recuerdo facilmente los temas aprendidos a través

de actividades en Google Classroom.

Aplicacion Practica

(Es capaz de resolver problemas practicos
30.

aplicando lo aprendido?

(Puede usar las habilidades adquiridas en
31.

situaciones practicas o reales?

Utilizo los conocimientos adquiridos en Google
32.

Classroom en otros cursos 0 contextos.
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Motivacion

(Se siente motivado para aprender y profundizar en el
33.
contenido del curso?
34. | ;Continta esforzandose en tareas complejas o largas?
35. | (Crees que Google Classroom facilita tu aprendizaje?
(Consideras que las herramientas de Google
36.
Classroom son ttiles para tus estudios?
(Usas Google Classroom con frecuencia para realizar
37.
tus tareas o estudiar?
Autonomia
(Te ayuda Google Classroom a gestionar mejor tu
38.
tiempo de estudio?
[ Te sientes capaz de resolver dudas por ti mismo
39.
utilizando los recursos de Google Classroom?
(Exploras los recursos y materiales de Google
40.
Classroom sin necesidad de que te los indiquen?
,Sientes que tienes control sobre tu aprendizaje
41.
usando Google Classroom?
(Puedes decidir qué materiales o actividades son
42.
prioritarios para ti en Google Classroom?
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

L- Informacién General:
Nombres y apellidos del validador: Augusto RengifoMendoza

Fecha: 07.12.2024 Grado Académico: Doctor en Educacion
Nombre del instrumento evaluado: Cuestionano
Autor del imstrumento: Portal Bazan Pedro de los Angeles.

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenfa, requerimos su
opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

“APLICACION DE GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE COMPUTACION SEMESTRE
2024 - 11 DEL IESTP GILDA BALLIVIAN ROSADO, LIMA 2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a
cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacléon cuantitativa)

Solicimbures di Criteries cualitatives- Deficiente| Regular | Buens [ 1% |Excelente
evaluacion del SRR
instrumenta (-9 (10-13) (14-18) (17-1%) (1929)
+ Estd formulado con lenguaje
Claridad apropiado”! s I8
L  Est2 expresado con conductas
("]cﬁ“dd observadas’ 19
) i Adecuado al avance de la
Actualidad ciencia y calidad? 17
L Existe uma organizacion logsca
Organizacién del instramento”? 19
Valora los aspectos en cantadad
Suficiencia ‘ calidad? - ‘8
i Adecuado cumplir con Jos
Intencionaidad | " P P 19
- - i Basado en ¢l aspecto tednico
Consistencia clentifico del tema de estudios? I8
% +Entre las hipitesis. dimensiones
Ceberencia e sndicadores” 19
K o+ Las estrute pias. responden al
Propisite propasito del estudio? I8
. Genera nuevas poutas para la
Conveniencia ln\gﬂigxnbn v construccion de 19
toanias?
Sumatoria parcial 89 | 95
Sumatoria Total (Siende ol puntaje maximo posible 200)
Valeraciin cuantitativa (Sumatoria Total x 0.005) (Siendo la valoracién mixima en 1)




Aporte y/o sugerencias para mejorar el Instrumento

S

——

R —

——

——

—

I1L- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultadas
0,00 - (.49 Validez Nula
0,50 - 0.59 Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
0.70 - 0.79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez boena
0,901,040 Validez muy buena

M

Coeficlente de Valldez

Dr. Augusto Rengifo Mendoza
Grado Académico Doctor
DNIL 32891778
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

L- Informaclon General:
Nombres y apellidos del validador: Eduardo Miranda Caldas

Fecha: 07.12.2024 Grado Académico: Magister en Educacion
Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario
Autor del instrumento: Portal Bazan Pedro de los Angeles.

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presents, requerimos su
opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

“APLICACION DE GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE COMPUTACION SEMESTRE
2024 - 11 DEL IESTP GILDA BALLIVIAN ROSADO, LIMA 2024™

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a
cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificaclon cuantitativa)

Indicadores d - Muy
e Criterias cualitativas - Deficiente | Regular | Bueno Bucmo | FXcElente
evaluacion del conntiintives
instrumento (19 (10-13) | (14-18) (17-14) (1929)
Esta formulado con lenguaje
Claridad SR 17
o o Estd expresado con conductas
m)jfﬁ\ldld ohservadas? 19
) i Adecuado al avance de la
Actualidad ciencia y calidad? 17
. Existe una organizacion logica
Orpanizacién del mstrumento” 19
. Valora los aspecios en cantadad
Suficiencia ; calidad? e, ; 17
; Adecuado para cumplir con ks
Intencionalidad | £+ o P SIS 19
- = ; Basado en el aspecto tearico
Consistencia cientifico del tema de estudios? I8
i Entre las hipdteses, dimensiones
Cohcrencia ¢ indicadoces? 19
=~ ,Las estrate pizs respondden al
o
Propisite proposito del estudio? I8
; Genera nuevas pautas para la
Conveniencia | investigacion y coastruccion de 19
tenirias?
Sumatoria parcial 87 95
Sumatoria Tetal (Siende ¢l puntaje miximo posible 200)
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Tetal x 0.005) (Siendo la valoracién mixima en 1)
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Aporte y/o sugerenclas para mejorar el instrumento

—

—

\

T

—

IIL- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00 - 049 Validez Nula
0,50 - 059 Validez muy baja
0,60 — 069 Validez bap
0,70 - 0,79 Validez aceptable
0.80- 0.89 Validez buena
0,90.1,00 Validex muy buena
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Coeficlente de Valldez

¢’ gi(a“f &

N

Mg. Eduardo Miranda Caldas
Grado Académico Maestro
DNL. 32801775
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

L- Informacién General:
Nombres y apellidos del validador: Lucy Varas Boza

Fecha: 07.12.2024 Grado Académico: Doctor en Educacion
Nombre del instrumento evaluado: Cuestionano
Autor del instrumento: Portal Bazan Pedro de los Angeles

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su
opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

“APLICACION DE GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE COMPUTACION SEMESTRE
2024 - 11 DEL IESTP GILDA BALLIVIAN ROSADO, LIMA 2024™

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a
cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificaclon cuantitativa)

Indicadores d : Mey
n'lluld;:'dc; Criteries coalitstives - Deficiente | Regular | Bueno Bueme | Freclente
instrumento . 09 | aean | g6 | (7 | (92
: i+ Estd formulado con lenguaje
Claridad apropiado” 17
D +Estd expresado con conductas
(bjctl\‘ld-’ ohservadas? 19
2 i Adecuado al avance de la
Actualidad ciencia y calidad? 17
i Existe una orgamizacion logsca
Organizacién del instrumenta’! 19
. Valora los aspectos en cantidad
- - - -
Suficicncia y calidad? 17
) . | Adecuado par cumplir con los
Intencionalidad :>b jetivas? 19
. . . Basado en el aspecto tednico
Censistencia cientifico del tema de estudios? 18
. Entre las hipitesss, demensiones
Ceherencia ¢ indicadoses? 19
Las estrategias respanden al
s s " -
Propésits proposito del estudio” 18
o Oenera nuevas pautas para la
Conveniencia ln\e_sligxitm ¥ construccion de 19
teorias?
Sumatoria parcial 87 05
Sumutoria Total (Siende ¢l puntaje miximo posible 200)
Valeraciin cuantitativa (Sumatoria Tetal x 0.005) (Siendo la valoracién maxima en 1)
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Aporte y/o sugerenclas para mejorar el Instrumento

\\

I11.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00 - 049 Validez Nuls
0,50 - 059 Validez muy baja
A Coeficlente de Validez
0,60 - 069 Validez baja
0,70 - 0,79 Validez nu:‘ptlblc - E _
0,80. 0,89 Valider buena
0,90-1.00 Validez muy buena
,A'/-’(‘ el ™
4 G yeammac
Lucy Varas Boza
Grado Académico Doctor

DNL 32888242
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Base de datos de encuestas: variable Google classroom.

Tabla 3

P22

P21

P20

P19

P18

P17

P16

P15

P14

P13

P12

P11

P10

P9

P8

P7

P6

P5

P4

P3

P2

P1

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
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P22

P21

P20

P19

P18

P17

P16

P15

P14

P13

P12

P11

P10

P9

P8

P7

P6

P5

P4

P3

P2

P1

26

27

28

29

30
31

32
33
34
35

36
37
38
39
40
41

42

43

44
45

46

47

48

49

50
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Tabla 4: Base de datos de encuestas: variable Aprendizaje significativo.
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Resultados: Tablas y Figuras

Resultados Descriptivos
Después de procesarse los resultados de los cuestionarios en el software SPSS, se

obtuvo las siguientes figuras y tablas:

Tabla 5

Distribucion de frecuencias de la variable Google classroom

Frecuencias Frecuencias % %
Absolutas  Relativas (%)  validos  acumulado
Vélidos Baja 0 0,0 0,0 0,0
Regular 9 18,0 18,0 18,0
Alta 41 82,0 82,0 100,00
Total 50 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia

Porcentaje

Regular Alta

Figura 1. Distribucion de frecuencias de la variable Google Classroom

Interpretacion: Los resultados muestran una clara tendencia hacia la adopcion de
Google classroom por parte de los estudiantes; el 82% de los participantes (41
estudiantes) report6 un uso frecuente y avanzado del Google Classroom, ademas el
18% (9 estudiantes) indicé un uso regular del Google classroom; por tltimo, ningiin
estudiante reportd un bajo uso de Google classroom. Ver anexo la tabla 5 y figura
1
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Tabla 6

Distribucion de frecuencias de la variable Aprendizaje Significativo

Frecuencias  Frecuencias

Absolutas  Relativas (%) % validos % acumulado

Vilidos Baja 0 0,0 0,0
Regular 13 26,0 26,0
Alta 37 74,0 74,0
Total 50 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia
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60
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Porcentaje

20

]

Regular Alta
Figura 2. Distribucion de frecuencias de la variable Aprendizaje Significativo

Interpretacion: Los resultados muestran un nivel satisfactorio de aprendizaje

significativo por parte de los estudiantes; el 74% de los participantes (37

estudiantes) reportd un nivel alto de aprendizaje significativo, ademas el 26% (13

estudiantes) indicé un nivel regular de aprendizaje significativo; por ultimo, ningun

estudiante reportd un nivel bajo de aprendizaje significativo. Ver en anexos la tabla

6y figura 2.
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Tabla 7

Distribucion de frecuencias de la dimension 1 Comprension de Conceptos

Frecuencias Frecuencias

Absolutas  Relativas (%) % validos % acumulado

Vilidos Baja 0 0,0 0,0 0,0
Regular 9 18,0 18,0 18,0
Alta 41 82,0 82,0 100,00
Total 50 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia

100

80

60

Porcentaje

40

20

Regular Alta

Figura 3. Distribucion de frecuencias de la dimension 1: Comprension de Conceptos

Interpretacion: Los resultados muestran un nivel satisfactorio de la comprension
de conceptos por parte de los estudiantes; el 82% de los participantes (41
estudiantes) reportd un nivel alto de comprension de conceptos, ademas el 18% (9
estudiantes) indicé un nivel regular de la comprension de conceptos; por tltimo,
ningin estudiante reportdé un nivel bajo de comprension de conceptos. Ver en

anexos en la tabla 7 y figura 3
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Tabla 8

Distribucion de frecuencias de la dimension 2 Retencion de conocimientos

Frecuencias

Relativas (%)

% validos

Frecuencias
Absolutas
Validos Baja 0
Regular 13
Alta 37
Total 50

Fuente: Elaboracion propia

Porcentaje

Regular

Figura 4. Distribucion de frecuencias de la dimension 2: Retencion de conocimientos

Interpretacion: Los resultados muestran un nivel satisfactorio de la retencion de
conocimientos por parte de los estudiantes; el 74% de los participantes (37
estudiantes) reportd un nivel alto de retencion de conocimientos, ademas el 26%
(13 estudiantes) indicd un nivel regular de la retencion de conocimientos; por

ultimo, ningun estudiante reportd un nivel bajo de retencion de conocimientos. Ver

en anexos en la tabla 8 y figura 4,
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Tabla 9

Distribucion de frecuencias de la dimension 3 Aplicacion Prdctica

Frecuencias Frecuencias

Absolutas Relativas (%) % validos % acumulado

Validos Baja 0 0,0 0,0
Regular 12 24,0 24,0
Alta 38 76,0 76,0
Total 50 100,0 100,0

Porcentaje

Regular Alta

Figura 5. Distribucion de frecuencias de la dimension 3: Aplicacion Practica

Interpretacion: Los resultados muestran un nivel satisfactorio de la aplicacion

practica por parte de los estudiantes; el 76% de los participantes (38 estudiantes)

report6 un nivel alto de aplicacion practica, ademas el 24% (12 estudiantes) indico

un nivel regular de la aplicacion practica; por ultimo, ninglin estudiante report6d un

nivel bajo de aplicacion practica. Ver en anexos, la tabla 9 y figura 5.
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Tabla 10

Distribucion de frecuencias de la dimension 4 Motivacion

Frecuencias Frecuencias

Absolutas  Relativas (%) % validos % acumulado

Vilidos Baja 0 0,0 0,0 0,0
Regular 13 26,0 26,0 26,0
Alta 37 74,0 74,0 100,00
Total 50 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia

Porcentaje

Regular Alta

Figura 6. Distribucion de frecuencias de la dimension 4: Motivacion

Interpretacion: Los resultados muestran un nivel satisfactorio de la Motivacion
por parte de los estudiantes; el 74% de los participantes (37 estudiantes) reportd un
nivel alto de Motivacion, ademas el 26% (13 estudiantes) indic6 un nivel regular de
la Motivacion; por ultimo, ninglin estudiante reportd un nivel bajo de Motivacion.

Ver anexos, la tabla 10 y figura 6
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Tabla 11

Distribucion de frecuencias de la dimension 5 Autonomia

Frecuencias  Frecuencias
Absolutas  Relativas (%) % validos % acumulado
Vilidos Baja 0 0,0 0,0
Regular 22 44,0 44,0 44,0
Alta 28 56,0 56,0 100,00
Total 50 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia

Porcentaje

Regular

Alta

Figura 7. Distribucion de frecuencias de la dimension 5: Autonomia

Interpretacion: Los resultados mostrados muestran un nivel satisfactorio de la

Autonomia por parte de los estudiantes; el 56% de los participantes (28 estudiantes)

reportd un nivel alto de Autonomia, ademas el 44% (22 estudiantes) indic6 un nivel

regular de la Autonomia; por Ultimo, ningln estudiante reportd un nivel bajo de

Autonomia. Ver en los anexos, la tabla 11 y figura 7

68



UNIVERSIDAD SAN PEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

PORTAL BAZAN PEDRO DE LOS ANGELES 10348997 pportalbazan®gmail.com

Apellidos y Hombres
Tipo de Documento de Investigacion

o[ [TeeeRR—teee | [T | [——

Grado Académico o Titulo Profesional

X TitsoProtesionst | | Titdo Segnda Especiatcas | [ Meesiria | | Doctorade |

Titulo del Documento de Investigacion

Aplicacion de Google Classroom y aprendizaje significativo de estudiantes de
computacion semestre 2024 — 1 del IESTP Gilda Ballivian Rosado, Lima 2024

Programa Academico

Maestria en Educacion con mencion en Docencia Universitaria y Gestion Educativa

Tipo de Acceso al Documento

X | Atterio v Pustics | finte msrep Az upend ) Accem ¥ s e gy Accmas! ()

(*)Encasoderestringido sustentar motivo

A Originalidad del ArchivoDigital

Por ef presents dejo constancia que = archive digital que entrego a ia Universidad, es la version final del trabajo de Inves tigacion
sustentado y aprobada por e Jurado Evaluador y forma parie del proceso gue conduce a oblenar el grado académico o o profesional.

B. Otorgamiento de una licencia CREATIVE COMMONS *

Elautor, por medio de este socumento, aulortza a la Universidad, publicar su trabajo de Investigacion en formato digital en el Reposiiorio
Institucional Digital, al cual se podra acceder, presarvar y difundir de forma libre y gratuta, de manera integra a todo el documente. *
Lugar s Nex Ahp
Chimbote K3 07 2025

Huella Digital

0 ==

Seguin Suncturrim du Coene Sverma N G JOS SNIIU CO Seplowmnts 4w’ Bepris Novema’ de Tabestt 27 e g i pare opier Cawton Acaddwsss § Dadan Profos smafer Mt £ mene £
L Ly N S0mY Ly g e g o Repantiono Nec ot Dl e Cercle. Tronciogs & ot ow de Acpeaa At y 2.5 208 207008
§ Nl ator b gu of 490 e £cce0 Sy 2.0 pARRCD. 238 2 1 ey aiad Sav Prdts bng FCEach) A2 20ChEs 2009 S 17 punds hever arragnrs & forves o i sber y dfenlr ot of Reperdano mittanons ! Dgts
Frspmtandc serpre far Derecfon de Autar y Propaadid el rusl dv acrdo y ee ¢/ Marcode o Ley K22
O e v qun of 2eor wipt L wegends sPOSe. Y s ety o wObsave ow At v vty resewen &y i abve Mg oserde st dvwema N 004 J0€ - CORCYITT O Neewraen 12 p €7 gaw navme o fuvsrmnamu nte e
R wiarw Navsewat Dgva

trpenares

1 b Meemtas Drmatvww Covmmare € 0000 st ad nCancom (mrsrvmconet A0t fner iv Aoz g pove iy s pntarer s eawrans Seshiny y (v ArrEmv s o asegca) ow fackten @ oty
vt Tt rerar el SAE St abran arttar y st sewy stran £ itey Soavsa Semivite Jartioev g oV 4 viar sirtemad of crestis pur 1eaiv .

t Sagdasiimena 122 detorvceks ! 2 sl Reglomervoan Rngrrra Noceval & Trovvye de oy cptar grade § haln prey SENAT Las ¥ macasin &
TAPOIACH TR (OO SOEAR ©V) TRQItTEY AAAS1 £ ratastt e wehgrads in OF 531 FEATIIONES FUATMC DA FYRD RANAT U A M ACCEAS SlerTe O reitringhda ko caaler 1aren

pomenormeny sk tadon por o Regt tong Dgtar RENATL o oraves de' Bepanvong ALOW”

Rata - D saee v Sadeated on M ARIEL  eRCESRtE i ST a0 ¥ Ry
SNt 12 rum 12010

69



Aplicacion de Google Classroom y aprendizaje significativo de
estudiantes de computacion semestre 2024 - || del IESTP
Gilda Ballivian Rosado, Lima 2024,

INFORME DE ORIGINALIDAD
206 19« « O
INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE
FUENTES PRIMARIAS
- www.repositorioacademico.usmp.edu.pe 2
Fuente de Internet %
repositorio.usanpedro.edu.pe 2
™ Fuente de Internet %
M Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1
= Trabajo del estudiante %
www.minedu.gob.pe
Fuente de Intemnet 1 %
drelm.blogspot.com
Fuente de Intermet 1 %
H repositorio.une.edu.pe 1
Fuente de Intermet %
repositorio.unsaac.edu.pe 1 %
Fuente de Internet
n repositorio.ucv.edu.pe 1
Fuente de Internet %
:eposntono.umfe.edu.pe 1 i
uente de Intermet
www.colegiocapa.com
Fuente de Intermnet <1 %

70



