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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar si la implementacion de
proyectos informaticos mejora el aprendizaje en los estudiantes del sexto semestre de la
especialidad de Mecanica Automotriz del SENATI CFP-Cajamarca, 2024, fue ejecutada
bajo un enfoque cuantitativo, utilizando la metodologia de tipo aplicada con disefio pre-
experimental, con un grupo experimental de 20 estudiantes, utilizé la ficha de observacion
como instrumento de recoleccién de datos, misma que fue aplicada en un pre y pos-test, es
decir antes y después de la implementacion de los proyectos informaticos, se obtuvo como
resultados en el pre test que 41% de los estudiantes se encontraban en nivel de inicio en
cuanto a su aprendizaje, 59% se encontraban en proceso y en el pos test se observé que los
estudiantes mejoraron su aprendizaje en un 100%, se concluye mediante la prueba T -
Student donde el p-valor = 0.000 < 0.05, estos resultados indican que existe una mejora
significativa en el rendimiento académico en los estudiantes de la muestra, confirmando que
la implementacion de herramientas digitales facilita el desarrollo de proyectos informaticos,
lo que permite también la facilidad de adquirir un enfoque activo y colaborativo,

desarrollando habilidades tecnoldgicas, de pensamiento critico y resolucion de problemas.
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Abstract

The present research had the general objective of determining whether the implementation
of computer projects improves learning in sixth semester students of the Automotive
Mechanics specialty of SENATI CFP-Cajamarca, 2024, it was executed under a quantitative
approach, using the applied type methodology with pre-experimental design, experimental
group a sample of 20 students, used the observation sheet as a data collection instrument,
which was applied in a pre and post-test, that is, before and after the implementation of the
computer projects, the results were obtained in the pre-test that 41% of the students were at
the beginning level in terms of their learning, 59% were in process and in the post-test it was
observed that the students improved their learning by 100%, it is concluded through the T -
Student test where the p-value = 0.000 <0.05, these results indicate that there is a significant
improvement in academic performance in the students of the sample, confirming that the
implementation of digital tools facilitates the development of projects computer scientists,
which also allows for the ease of acquiring an active and collaborative approach, developing

technological, critical thinking and problem-solving skills.



Introduccion

Actualmente la implementacion y manejo de herramientas digitales se han convertido en
pilares fundamentales en el ambito educativo, considerando que en el nivel superior son
mucho mé&s necesarias debido a que facilita el uso de diferentes plataformas donde el
estudiante visualiza variadas actividades y materiales educativos, ademas desarrolla
habilidades tecnologicas donde se faculta a mejorar su rendimiento académico siendo este
fundamental en su formacion académica, por lo tanto, todo estudiante debe tener
conocimientos informaticos para lograr incluirse en la sociedad actual y facilitarse el
desarrollo de diversas actividades en su beneficio; teniendo en cuenta la importancia de
implementar proyectos informaticos en una Institucion Educativa se considera algunos

estudios sobre el tema

Tal como Soca & Chaviano (2017) manifiestan en su investigacion realizada en estudiantes
de Ingenieria Mecénica de la Universidad Auténoma Chapingo, donde buscaron describir
como se encontraba su situacion de uso sobre las TIC en la educacion superior, teniendo
como resultados que el logro y deficiencias en el manejo de estas dificulta el proceso de
ensefianza-aprendizaje en cuanto a la falta de uso de tecnologias de Informacion en las
instituciones de este nivel, mismos que podrian ser utilizados en diferentes planes de estudio
como gestion administrativa, implementacién a aplicaciones de herramientas tecnoldgicas

en los programas educativos o realizar trabajos de investigacion.

Por lo mismo, este estudio tuvo como base la implementacion de proyectos informéticos con
fines de mejorar el aprendizaje en los estudiantes del sexto semestre del SENATI CFP-
Cajamarca, el cual fue identificado con deficiencias en el uso de software para el desarrollo
de mudltiples actividades relacionadas con su formacion profesional, lo cual conlleva a

plantear la siguiente interrogante:

¢Como influye la implementacion de proyectos informaticos en el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes del sexto semestre de la especialidad de Mecénica
Automotriz del SENATI CFP - Cajamarca, 2024?

Antecedentes

Mediante una revision tedrica con relacion a los antecedentes, en el ambito internacional,
Moreno y otros (2021), en su estudio titulado “Programar para aprender Matemdticas en

5° de Educacion Primaria: implementacion del proyecto ScratchMaths en Esparia”,



realizado en Espafia, mediante un articulo presento su investigacion la cual generd cambios
positivos que demostraron que a través de este proyecto presentado por el Ministerio de
Educacion de Espafia se demostro que este estudio mejoro el desarrollo de las competencias
matematicas a traves de actividades informaticas en los estudiantes de quinto de Educacion
Primaria, utilizo el disefio con base en lo aprendido en las lecciones del proyecto Scratch
Maths ejecutado por la Universidad College en Reino Unido, tuvo un grupo de control y
otro experimental, asignados de foma no aleatoria, realizé un pre y un pos-test de la variable
dependiente, donde participaron 3.700 jévenes como poblacidn; teniendo como resultados
que el grupo experimental logré desarrollar esta competencia a diferencia del grupo de
control, concluyendo que mediante el Analisis de Covarianza (ANCOVA) obteniendo un
p-valor = 0.000 < 0.05 apreciandose un impacto significativo y positivo, con certeza
pudo afirmar que el uso del proyecto generd un efecto positivo en el desarrollo de la

competencia, logrando mejorar el conocimiento computacional dentro del curriculum.

Flores (2021), quien en su estudio titulado “Aprendizaje significativo con estrategia de
ensefianza activa para un curso de proyecto software, una experiencia en el norte de Chile”
realizado en Chile, afirma en su articulo donde presentd los resultados de su investigacion
teniendo como objetivo utilizar estrategias activas en el proceso de enefianza_aprendizaje en
el taller de computacién donde el estudiante aplica sus conocimientos en contextos reales a
través de servicio comunitario, siendo esta utilizada para desarrollar un software
incorporado, encaminado a brindar soporte a la colectividad, ademas estuvo orientada al
trabajo en equipo para desarrollar otras competencias como la expresion oral, y escrita asi
como la autogestion del aprendizaje, el cual serd necesario para el correcto desarrollo de la
formacion profesional del estudiante, concluyendo que los resultados durante los tltimos 20

afios han mejorado la ensefianza en la especialidad de ingenieria computacional.

Alvarez Herrera (2021), en su estudio titulado “Disefio de una Aplicacion Movil para
mejorar el proceso de Aprendizaje de la Ofimatica en el grado 11", en Nuevo Cordoba,
Espafia, donde tuvo como objetivo general utilizar una aplicacion moévil para que los
estudiantes mejoren su proceso de aprendizaje informatico, teniendo el enfoque cualitativo
y un disefio de accion participativa, los instrumentos de recoleccion de datos que utilizé
fueron: una encuesta de diagnostico, una final y una entrevista de satisfaccion; obtuvo como
resultados que utilizar una Aplicativo Mavil ayuda a fortalecer sus Aprendizajes ofimaticos,

teniendo gran impacto positivo, social e importante en toda la comunidad educativa.



En el &mbito nacional, Mego & Mego (2021), afirman que en su estudio titulado “Desarrollo
Personal y el Desempefio Laboral en una Organizacion Pablica de Gestion de Proyectos
Informéticos En Perd-2019, donde tuvieron como fin disefiar propuestas de desarrollo
individual con el desempefio profesional, con una poblacion y una muestra de 50
participantes, como instrumento utilizaron una encuesta para recopilar la informacion
necesaria para la investigacion, concluyendo que un 82% de los colaboradores tienen una
conducta orientada al cambio, un 74% de gerentes usan habilidades directivas para lograr
los objetivos, y en tanto el desempefio laboral indic6 que existen condiciones minimas para
el desempefio que tanto los trabajadores como los directivos tienen un 80% de condiciones
minimas en el desempefio de sus funciones y un 88% presentan condiciones minimas para
el desarrollo de las mismas, entonces esto puso en evidencia que el 76% de los colaboradores
brindan un buen servicio a los usuarios y desarrollan un proceso positivo en el cumplimiento

de sus funciones.

Quiroz Castillo (2024), de la Universidad del Pacifico, realizé un estudio denominado
“Impacto de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el aprendizaje: evidencia
desde Peru con la data pisa 2022, donde presenta una seccion que esta centrada en el
analisis de informacion que proporciona la prueba PISA en el afio 2022 en Perd, teniendo
como finalidad visualizar preferencias y similitudes que existe entre el uso de las TIC con
el rendimiento académico de estudiantes de 15 afios en entornos familiares asi como de
estudio; esta encuesta Pisa consta de tres categorias: la primera consta de indicadores basicos
para conocer el perfil de habilidades y conocimientos de los estudiantes, la segunda contiene
indicadores del contexto social, econémico y educativo y la tercera contiene indicadores
sobre las tendencias del uso de las TIC en las escuelas; donde en Per( se evalu a 8787
estudiantes de 337 escuelas, teniendo como resultado que el rendimiento académico esta
totalmente relacionado al aprendizaje con el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion, ya que esta prueba es realizada de manera virtual en la cual los estudiantes

deben tener facilidad de uso de estas.

Cruz Corahua (2023), de la Universidad Nacional de Educacion Enriqgue Guzméan y Valle
realizd un estudio denomindo “Aprendizaje Basado en Proyectos y las habilidades de
pensamiento reflexivo de los estudiantes de Mecanica Automotriz del SENATI de San Juan
de Lurigancho”, con el objetivo general de establecer si las habilidades de pensamiento

reflexivo tiene relacion con el Aprendizaje Basado en Proyectos, esta investigacion se



desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, fue de tipo sustantivo y de disefio cuasi-
experimental, tuvo una muestra de 30 estudiantes de la promocion 2020 de la especialidad
de Mecéanica Automotriz, utiliz0 como instrumento fichas de observacion, asi como la
habilidad del pensamiento recogido construido en la escala de Likert, el cual fue validado
por expertos y con el Alfa de Cronbach, la hipdtesis fue contrastada con el estadistico de
Pearson donde obtuvo como resultado un p-valor = 0.001 < 0.05 indicando que si existe
correlacion positiva al comparar la habilidad de interpretacion de los estudiantes y el

aprendizaje a partir de proyectos.

Pasco & Celestino (2023), de la Universidad Cat6lica de Trujillo, Benedicto XVI, realizé un
estudio titulado “Simuladores virtuales y su incidencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en alumnos de un IST publico provincia Huaraz - 2022 ”; con el objetivo general
de determinar la incidencia de los simuladores virtuales sobre el proceso ensefianza-
aprendizaje teniendo en cuenta las capacidades del procedimiento eléctrico mecénico de los
alumnos de Mecanica Automotriz del IESTP-Eleazar Guzméan Barron, verificando si son de
utilidad para adquirir habilidades y desarrollar competencias en la formacion académica;
ademas determinar la relacion que existe entre el proceso de ensefianza-aprendizaje teniendo
como base las competencias con el desempefio docente en cuanto al uso de equipos virtuales
al momento de aplicar las moédulos didacticos; en la ejecucion de este proyecto se tuvo la
participacion de 37 estudiantes del I ciclo y 10 del I11, al final concluye en que es necesario
monitorear la practica pedagogica de los instructores del Instituto, en el uso de plataformas

de simulacion tecnologica.

Torres Argomedo (2019), de la Universidad Peruana Cayetano Heredia, realiz6 un estudio
denominado “Plataforma virtual para mejorar el rendimiento en una asignatura del plan
curricular de la Escuela de Tecnologias de la Informacion, SENATI”; con el objetivo
principal de demostrar si al usar plataformas virtuales de aprendizaje tiene efecto en el
desarrollo del rendimiento académico de estos estudiantes, la investigacion se desarrollo
bajo un enfoque cuantitativo, fue de tipo aplicada, utiliz6 el disefio pre - experimental de
pre/pos-test con una sola muestra de 20 estudiantes, siendo no probabilistica, aplicando una
prueba previa a los colaboradores, luego se utilizo las plataformas y al final se le aplico una
prueba posterior a la misma muestra, los resultados que obtuvo a través de la prueba T de
Student muestra el p-valor = 0.000 < 0.05 esto permitié demostrar que si existe diferencias

significativas entre el pre y pos-test del rendimiento académico de los estudiantes.



Atalaya Salazar (2024), de la Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI, realizo un
estudio titulado ‘“Pensamiento informatico y logro de aprendizaje en estudiantes de
secundaria de una Institucion Educativa, la Libertad 2024”, con el objetivo general de
determinar si existe relacion entre el razonamiento informético y el aprendizaje de los
estudiantes, desarrollando su investigacion bajo un enfoque cuantitativo, con disefio no
experimental, siendo un estudio correlacional, con una muestra de 80 estudiantes, ha
utilizado los cuestionarios y las pruebas estandarizadas como instrumento de recoleccion de
informacion, logrando valorar las destrezas del razonamiento informético sobre el impacto
en el aprendizaje, se obtuvo como resultados que existe reciprocidad efectiva y especifica
entre el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que implica o propone que la mejora de estas

destrezas contribuyen a mejorar el desempefio educativo de este grupo estudiantil.

En el ambito local, Mendoza Sanchez (2024), de la Universidad Nacional de Cajamarca,
realiz6 un estudio titulado “Estrategias de aprendizaje cooperativo y el rendimiento
académico en el area de comunicacion en los estudiantes del vi ciclo de la institucion
educativa ‘Juan Velasco Alvarado’, centro poblado Morcilla Alta, distrito de Jesus,
Cajamarca, 2022”; con el objetivo general de determinar si existe relacion entre el
rendimiento académico y las estrategias de aprendizaje colaborativo en el area de
comunicacion, este estudio es de tipo basico, con método hipotético-deductivo, con un
disefio correlacional, su muestra estuvo conformado por 30 estudiantes, como instrumento
utilizd un cuestionario basado en la técnica de observacion; el resultado indica que la
tentativa de la hip6tesis ha sido significativa, certificando la existencia de reciprocidad alta
de 0.817 y con una significancia de 0.000, concluyendo en que existe relacién alta en un
71.4% y una moderada de 28.6% entre estrategias de aprendizaje colaborativo y 23,8% es

regular y 76,2% alto en cuanto al rendimiento académico en el area de comunicacion.

Castro Segura (2017), de la Universidad Nacional de Cajamarca, realiz6 un estudio titulado
“El enfoque ecoturistico de la educacion y el desarrollo de proyectos formativos en la
Institucion Educativa Secundaria Ciro Alegria del distrito de Santa Rosa — 2074 ”, con la
finalidad de establecer la influencia del enfoque ecoturistico en el desarrollo de destrezas
que favorecen el desarrollo de los propdsitos formativos en los estudiantes, esta
investigacion fue de tipo explicativo, con un disefio pre-experimental, con una muestra de
190 estudiantes; segun los resultados que obtuvo en el pre - test con el post - test demostrando

influencia significativa en el desarrollo de destrezas para lograr propositos formativos,



obteniendo como resultado que 47.5% tiene la capacidad de formulacion de proyectos, 60%
logra desarrollar estrategias dentro de la competencia y 62.5% logra evaluar propdsitos
formativos; estos resultados demostraron que los objetivos se cumplieron y la hipdtesis fue

confirmada.

Sanchez Solano (2018), de la Universidad Nacional de Cajamarca, realizé un estudio titulado
“Impacto de EDMODO en la interaccion de los estudiantes en el proceso ensefianza -
aprendizaje en la especialidad de computacion e informatica v ciclo del Instituto De
Educacién Superior Tecnol6gico Privado UNIBACT - Celendin 2017”, con el objetivo
general de valorar el proceso ensefianza-aprendizaje a través de la implementacién de la
plataforma educativa EDMODO, se realiz6 el tratamiento estadistico de informacion
obtenida en el instrumento de recoleccion de informacion, compard los resultados del pre -
test y post - test con el fin de diferir la hipdtesis planteada al principio de la investigacion, al
final logré demostrar que hubo 30% de aumento en la ensefianza y en el aprendizaje al usar
esta plataforma EDMODO, concluyendo en que existe un gran impacto de esta plataforma
en el proceso de la ensefianza y el aprendizaje; mismo que permitid interactuar de mejor

manera con los materiales.

Sanchez Cotrina (2014), de la Universidad Nacional de Cajamarca, realiz6 una investigacion
titulada “TICs en rendimiento académico de estudiantes del quinto grado de secundaria,
Institucion Educativa ‘Nuestra Seriora del Carmen’- Celendin”, con el objetivo general de
establecer si las TICs influyen en el aprendizaje del area Persona, Familia y Relaciones,
utiliz6 el método deductivo-inductivo; por tanto, se parte de datos practicos o0 sea
conocimientos habituales hacia los conocimientos personales, con un disefio cuasi-
experimental, ejecutado en dos grupos: un experimental y uno de control, con un pre-test y
post-test, con un enfoque cualitativo; desarrollando actividades de aprendizaje en el
experimental, con el fin de definir el resultado y el nivel de influencia de las TICs en el
aprendizaje, comprobando la existencia de deficiencias en el grupo de control, y una mejoria
significativa en el experimental y un retraso en el aprendizaje en el grupo de control,
concluye que la tecnologia es una necesidad en toda la sociedad actual, asi como en el
aprendizaje de los estudiantes; ademas se verifico que las TICs influyen de manera

significativa en el rendimiento académico y formacion integral de los mismos.
Fundamentacion cientifica
La implementacion de proyectos informaticos en el &mbito educativo es un tema relevante

6



en la actualidad, ya que usar adecuadamente las TIC puede contribuir significativamente a
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. El contexto del instituto de Cajamarca, en
donde se desarrollara esta investigacion, nos invita a reflexionar sobre la importancia de
adoptar metodologias innovadoras para la mejora del rendimiento académico, especialmente
en los estudiantes del sexto semestre, quienes se encuentran en una etapa avanzada de su

formacion académica.
- Elroldelas TIC en la educacién

Las TICs han transformado los métodos tradicionales de ensefianza, permitiendo la creacién
de nuevos entornos de aprendizaje més interactivos y accesibles. Segin Medina (2018), el
uso de TIC en el aula fomenta un aprendizaje activo, en el que los estudiantes no solo son
receptores de informacion, sino que se convierten en protagonistas de su proceso educativo.
Estas tecnologias permiten a los estudiantes acceder a una variedad de recursos digitales,
como videos educativos, plataformas de aprendizaje en linea, simuladores y aplicaciones
especializadas, que potencian la comprensién de los contenidos y facilitan la resolucion de

problemas.
- Beneficios del uso de proyectos informaticos en el aprendizaje

Los proyectos informéticos aplicados en el aula mejoran y fomentan el desarrollo de
capacidades digitales en los estudiantes. Segin Alvarez y Lépez (2021), los proyectos
informaticos contribuyen al desarrollo de destrezas cognitivas y meta cognitivas, como el
pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de resolucion de problemas. Ademas,
permiten la personalizacion del aprendizaje, ya que los estudiantes pueden avanzar a su
propio ritmo, lo que favorece la inclusion de diferentes estilos de aprendizaje y niveles de
habilidad.

Los proyectos informaticos también promueven la colaboracidn entre los estudiantes, ya que
muchas plataformas digitales permiten la creacion de trabajos colaborativos y el intercambio
de ideas en tiempo real. De acuerdo con Rodriguez y Gonzélez (2019), la colaboracién en
entornos virtuales mejora las habilidades de trabajo en equipo, comunicacion y liderazgo,

competencias clave en el contexto profesional actual.
- Contextualizacion en el Instituto de Cajamarca

El instituto de Cajamarca, al estar ubicado en una region con acceso limitado a ciertos

recursos educativos, presenta un reto adicional en términos de infraestructura tecnoldgica y
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capacitacion docente. Sin embargo, la implementacion de proyectos informaticos tiene un
alto potencial para superar estas barreras, ya que las TIC permiten una educacion de calidad
que no depende Unicamente de los recursos fisicos disponibles, sino que facilita el acceso a
un universo de informacion y herramientas educativas sin importar las condiciones

geograficas.

La implementacion de proyectos informaticos también podria contribuir a cerrar la brecha
digital en la region, proporcionando a los estudiantes habilidades que les seran Utiles en su
desarrollo académico y profesional. Segun una investigacion realizada por la UNESCO
(2020), la unificacién de las TICs en la educacion no solo mejora el rendimiento académico
de los estudiantes, sino que ademas dispone a los jovenes para afrontar los retos del mercado

laboral globalizado, en el cual las habilidades digitales son cada vez mas valoradas.
- Fundamentos pedagdgicos para la implementacién de proyectos informaticos

Desde una perspectiva pedagdgica, los proyectos informaticos deben ser disefiados teniendo
en cuenta los principios del aprendizaje activo y colaborativo, el constructivismo, propuesto
por Piaget y Vygotsky, sustenta que la ensefianza es mas efectiva cuando el estudiante
construye su propio saber cuando interactda con el entorno y con sus comparieros. En este
sentido, los proyectos informaticos pueden facilitar el aprendizaje mediante la resolucion de
problemas auténticos y la realizacion de tareas practicas que conecten la teoria con la

realidad.

Ademas, la teoria del aprendizaje social de Bandura (1977) sefiala que los estudiantes
aprenden observando y participando en actividades que requieren interaccién social. Los
proyectos informaticos permiten crear espacios virtuales donde los estudiantes pueden
compartir ideas, resolver problemas en equipo y aprender de sus errores en un ambiente

seguro y controlado.
- Desafios y consideraciones en la implementacion

Aunque los beneficios de los proyectos informaticos son amplios, existen desafios que deben
ser considerados para asegurar su éxito; la escasa implementacion tecnoldgica y acceso
restringido a internet puede limitar el impacto positivo de estas iniciativas. Por otro lado, la
capacitacion de los docentes en el uso pedagdgico de las TIC es crucial para que estas
herramientas sean aprovechadas de manera efectiva. Segin Gonzalez y Garcia (2022), la

formacion continua de los educadores en el uso de tecnologias es un factor determinante



para garantizar que los proyectos informaticos realmente mejoren el aprendizaje de los

estudiantes.

Justificacion Tedrica: Esta investigacion se justifica desde el punto de vista teorico,
considerando que la implementacion de proyectos informaticos, generd informacion que

demostrd que estos tienen influencia en la mejora del aprendizaje de los estudiantes.

Justificacion Practica: Desde el punto de vista practico se justifica debido a que realizo

actividades con proyectos informaticos con temas de acuerdo a la necesidad de la ensefianza.

Justificacion Social: En el aspecto social se justifica porque esto logré un impacto en la
sociedad estudiantil de la institucion donde se aplicé dichas técnicas, mismas que mejoraron

su formacion individual y profesional de cada uno de ellos.

Justificacion Metodoldgica: Metodologicamente se justifica por ser un estudio donde se
implementaron proyectos informéticos para el uso exclusivo de los estudiantes, donde ellos

lograron desarrollar sus habilidades tecnolégicas y facilitar sus técnicas de aprendizaje.

Justificacién Cientifica: Este estudio se justifica de manera cientifica considerando que los
resultados obtenidos son de utilidad para otros investigadores, dejando abierta la posibilidad
de generar nuevos estudios que indaguen sobre el aprendizaje de los estudiantes haciendo

uso de proyectos informaticos.
Conceptualizacion y Operacionalizacién de variables
Definicion conceptual

Proyectos informaticos: Un proyecto informatico es un conjunto de actividades
coordinadas que mueven recursos en un determinado tiempo, consta de un inicio y de un

final y satisface una necesidad que ha sido identificada con claridad (Aguirre, 2020).

Aprendizaje: Es la forma de adquirir saberes, aprender valores y destrezas, haciendo posible

el proceso de ensefianza a través de la practica (Pérez & Gardey, 2023)
Definicion operacional

Proyecto informéticos: Esta variable serd aplicada a través de actividades experimentales

que serviran para la mejora de la variable dependiente.

Aprendizaje: Esta variable sera la que se observarad en dos momentos diferentes, uno al

iniciar la investigacion y otro al término de las actividades experimentales mediante una



ficha de observacidn sirviendo de variable dependiente o de calibracion.
Hipotesis
La implementacion de proyectos informaticos mejora el aprendizaje en los estudiantes del

sexto semestre de la especialidad de Mecanica Automotriz del SENATI CFP-Cajamarca,
2024.

Objetivos

- Objetivo general
Determinar si la implementacién de proyectos informéaticos mejora el aprendizaje en los
estudiantes del sexto semestre de la especialidad de Mecénica Automotriz del SENATI
CFP-Cajamarca, 2024.

- Objetivos especificos
O Analizar el impacto de los proyectos informaticos en la comprensién de los conceptos

técnicos de la Mecanica Automotriz en los estudiantes del sexto semestre del SENATI

Cajamarca, 2024.

O Evaluar como la implementacion de proyectos informaticos contribuye al desarrollo
de habilidades préacticas en los estudiantes de la especialidad de Mecanica Automotriz
del SENATI Cajamarca, 2024.

O Medir la mejora en el rendimiento académico de los estudiantes del sexto semestre de
Mecanica Automotriz del SENATI Cajamarca, 2024, como resultado de la

implementacién de proyectos informaticos.
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Metodologia
Tipo y disefio de investigacion
Tipo de investigacion
Este estudio es investigacion aplicada ya que consiste en aplicar saberes existentes para crear
soluciones a problemas concretos (McHugh y otros, 2021), es decir que este estudio se baso

en implementar proyectos informaticos para mejorar el aprendizaje en los estudiantes del

sexto semestre de un instituto de Cajamarca.
Disefio de investigacion

Esté investigacion utilizo el disefio pre-experimental ya que solo tuvo un grupo denominado
experimental, al cual se aplicé un pre-test y pos-test, donde se realizaron los calculos en dos
tiempos distintos (Arias Gonzales, s.f), en este estudio se implementd proyectos informaticos

para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de un instituto de Cajamarca.

Medida de la VI (Pre- Aplicacion de Medida de la VD
test) proyectos (Post-test)
01 X 02

O1 = Nivel de aprendizaje de los estudiantes del sexto semestre de la especialidad de
Mecéanica Automotriz del SENATI CFP-Cajamarca antes de implementar los
proyectos informaticos.

X = Implementar los proyectos informaticos para mejorar el aprendizaje de los estudiantes
del sexto semestre de la especialidad de Mecanica Automotriz del SENATI CFP-

Cajamarca.

O2 = Nivel de aprendizaje de los estudiantes del sexto semestre de la especialidad de
Mecanica Automotriz del SENATI CFP-Cajamarca después de implementar los

proyectos informaticos.
Poblacion y muestra
Poblacion

Es la que esta conformada por objetos o personas que participan en un estudio determinado
y definido en el analisis de la investigacion (Diaz de Ledn Toledo, s.f), en este caso la

poblacion estd conformada por todos los estudiantes del sexto semestre de las diferentes
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especialidades del SENATI CFP-Cajamarca.

Tabla 2
Poblacién
Aula Especialidad Estudiantes
22AMODE®602 25
22AMODE®G03 25
Mecanica Automotriz
22AMODE604 25
22AMODE®G01 20
Total 95

Nota. Elaborado de acuerdo a la base de datos del SENATI CFP Cajamarca
Muestra

Es parte de una poblacion seleccionado como grupo experimental de un estudio, donde
primero se delimita peculiaridades de una poblacion (Diaz de Ledn Toledo, s.f), en este
estudio la muestra esta conformada por 20 estudiantes del sexto semestre de la especialidad
de Mecanica Automotriz del SENATI CFP-Cajamarca.

Tabla 3
Muestra
Aula Especialidad Estudiantes
22AMODE601 Mecanica Automotriz 20
Total 20

Nota. Elaborado de acuerdo a la base de datos del SENATI CFP Cajamarca, del IV semestre

de la especialidad de Mecénica Automotriz
Técnicas e instrumentos de investigacion

La observacion. Segun Arias (2012), es una técnica que permite recoger datos a través de
la observacién del comportamiento de situaciones, personas u otros objetos de estudio, en
este estudio se utilizara la observacion directa, donde la informacion es obtenida

directamente de la muestra de estudio, sujetos, objetos del estudio.
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Validez y Confiabilidad

En esta investigacion profesionales expertos validaron el instrumento obteniendo un 0.93;
ademas, se aplico una prueba piloto con una muestra de 8 estudiantes la cual permitio
comprobar la confiabilidad del mismo, para lo cual se utiliz6 el Alfa de Crombach donde se
obtuvo un valor de 0.86, lo cual indica que el instrumento es confiable y puede ser aplicado

en una muestra.

Tabla 4

Validacién del instrumento de recoleccion de datos

Validadores Valoracion
Validador 1 0,94
Validador 2 0,93
Validador 3 0,93
Valor promedio 0.93

Nota. Elaborado teniendo en cuenta la valoracion de expertos.

Tabla 5
Confiabilidad - Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach N° de items

0=0.86 20

Nota. Los datos han sido obtenidos a través del Alfa de Cronbach
Procesamiento y analisis de la informacion

En este estudio el investigador utilizé el Excel y el SPSS como herramienta informatica para

realizar el tratamiento estadistico de los datos obtenidos.
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Tratamiento estadistico

Tabla 6

Dimensién conceptudinal

Resultados

pre-test

pos-test

Conceptudinal

f %

%

Inicio (09-22)
Proceso (23-34)
Logro (35-45)

13 65
6 30

1

19

95

TOTAL

20 100

20

100

Nota. Datos obtenidos de la matriz de datos del pre-test y pos-test

Figura 1

Dimension conceptudinal

100
90
80
70 65
60
50
40
30
20

10 0

Inicio

Tabla 7

Dimension procedimental

30

5
|

Proceso

pre-test M pos-test

95

Logro

pre-test

pos-test

Procedimental

f %

%

Inicio
Proceso
Logro

16 80
4 20
0 0

17

15
85

TOTAL

20 100

20

100

Nota. Datos obtenidos de la matriz de datos del pre-test y pos-test
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Figura 2

Dimension procedimental

90 20 85
80
70
60
50
40
30 20
20 15
10
; L]
Inicio Proceso Logro
pre-test M pos-test
Tabla 8
Dimension actitudinal
pre-test pos-test
Actitudinal f % f %

Inicio 13 65 0 0
Proceso 7 35 1 5
Logro 0 0 19 95

TOTAL 20 100 20 100

Nota. Datos obtenidos de la matriz de datos del pre-test y pos-test

Figura 3

Dimension actitudinal

100

80

60
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15

Logro



Tabla 9

Variable aprendizaje

pre-test pos-test
Variable aprendizaje f % %
Inicio 16 80 0 0
Proceso 4 20 1 6
Logro 0 0 19 95
TOTAL 20 100 20 100
Nota. Datos obtenidos de la matriz de datos del pre-test y pos-test
Figura 4
Variable aprendizaje
100 25
80
80
60
40
20
20
0 5
0 |
Inicio Proceso Logro
pre-test M pos-test
Prueba de hipdtesis
Prueba de normalidad
Ho: Existe distribucion normal
H.: No existe distribucién normal
Tabla 10
Prueba de normalidad
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico Sig.
Diferencia ,195 20 ,058 ,905 714

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Considerando que la muestra es <30, se empled la prueba de Shapiro Wilk, teniendo en
cuenta que en la tabla 6 el p-valor=0.714>0.05, por lo tanto, se asume que los datos si tienen

una distribucion normal, se refuta la H:y se asume una prueba paramétrica.
Formulacion de hipotesis

Ho: No existe una diferencia significativa entre el nivel de aprendizaje en los estudiantes del
VI semestre de la especialidad de Mecanica Automotriz del SENATI CFP - Cajamarca, 2024

H.: Existe una diferencia significativa entre el nivel de aprendizaje en los estudiantes del VI
semestre de la especialidad de Mecéanica Automotriz del SENATI CFP - Cajamarca, 2024

Nivel de significancia
El nivel de significancia es de 5%=0.05 para comprobar la hipotesis.
Eleccion de la prueba estadistica

Teniendo en cuenta que la investigacion se ha realizado con una variable ordinal y haber
aplicado una medida antes de implementar los proyectos informaticos y la otra después en
el mismo grupo, esto corresponde a un estudio con muestras relacionadas, por lo mismo, se

aplico la prueba estadistica paramétrica T de Student.
Estimacion del p-valor

Tabla 11

Prueba estadistica T-Student

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95% de intervalo
de confianza de la

diferencia
Media de
Desviacion error Sig.
Media | estandar estandar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Pre-testy 5775 | 5556 1,729 | -35,000 | -7,000 | -15,995 | 19 | 000
pos-test

Nota. Datos obtenidos al aplicar la prueba T de Student
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Toma de decisiones

Mediante la prueba T de Student, se ha obtenido un p-valor = 0.000 < 0.05, por lo tanto, se
rechaza la Ho aceptando que existe diferencia positiva significativa entre el nivel de
aprendizaje en el pre-test con las del pos-test luego de haber implementado los proyectos
informaéticos en los estudiantes del VI semestre de la especialidad de Mecanica Automotriz
del SENATI CFP - Cajamarca, 2024

Analisis y Discusion

Enreferencia a la prueba de hipdtesis se ha realizado la T-Student obteniendo como resultado
que el p-valor = 0.000 lo que indica que tiene una significancia de 0.05, por lo tanto se
rechaza la Ho aceptando que existen discrepancias significativas entre el nivel de aprendizaje
evaluado en el pre test y el del pos-test; resultados que indican que la implementacion de
proyectos informaticos influyen significativamente en el aprendizaje de los estudiantes del
VI semestre de la especialidad de Mecéanica Automotriz; estos resultados coinciden con los
obtenidos por Moreno y otros (2021), quienes en su estudio implementaron el proyecto
ScratchMaths en Esparia, concluyendo que mediante el Andlisis de Covarianza (ANCOVA)
obteniendo un p-valor = 0.000 < 0.05 apreciandose un impacto significativo y positivo,
con certeza pudo afirmar que se logré efectos sumatorios sobre la competencia y el

aprendizaje computacional.

Asi mismo, se asemejan con los resultados obtenidos por Cruz Corahua (2023), quien
investigd sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos, donde la hipotesis fue contrastada con
el estadistico de Pearson donde obtuvo como resultado un p-valor = 0.001 < 0.05 indicando
que si existe correlacién positiva entre las destrezas de aprendizaje informatico y las
destrezas de interpretacion; Torres Argomedo (2019), también coincidio con los resultados
que obtuvo en su investigacion sobre la Plataforma virtual para mejorar el rendimiento,
mediante la prueba T de Student obtuvo el p-valor = 0.000 < 0.05 datos que lograron
demostrar la existencia de diferencias significativas entre antes y después en el nivel de

aprendizaje.
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Conclusiones

En el pre-test se ha obtenido como resultados que el 41% de estudiantes se encontraba en un

nivel de inicio en cuanto a su aprendizaje, el 59% se encontraba en proceso.

En el pos test se observo que los estudiantes habian mejorado su aprendizaje en un 100%,
evidenciando claramente que luego de implementar estos proyectos hubo una mejora

significativa en el aprendizaje de los estudiantes.

Se concluye mediante la prueba T de Student donde el p-valor = 0.000 < 0.05, estos
resultados indican que existe una mejora significativa en el rendimiento académico en los
estudiantes de la muestra, confirmando que la implementacion de herramientas digitales
facilita el desarrollo de proyectos informaticos, lo que permite también la facilidad de
adquirir un enfoque activo y colaborativo, desarrollando habilidades tecnologicas, de

pensamiento critico y resolucion de problemas.

La implementacion de proyectos informaticos en el instituto SENATI de Cajamarca tiene el
potencial de mejorar significativamente el aprendizaje de los estudiantes del sexto semestre.
A través del uso de las TIC, los estudiantes pueden acceder a recursos educativos mas
interactivos, desarrollar habilidades digitales y colaborar con sus comparieros en proyectos
de aprendizaje significativos. Sin embargo, es esencial superar los desafios relacionados con
la infraestructura tecnoldgica y la capacitacion docente para asegurar que estos proyectos

tengan un impacto positivo y duradero en el proceso educativo.
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Recomendaciones

- Se recomienda al personal docente del instituto desarrollen programas sobre proyectos
informaticos a los estudiantes de los diferentes semestres, enfocados en el uso y disefio
de herramientas digitales, para favorecer el proceso académico y una integracion mas
efectiva de la tecnologia promoviendo habilidades practicas y pensamiento critico en los
estudiantes.

- Se sugiere facilitar el acceso a laboratorios de coémputo, conectividad a internet y software
educativo y contar con infraestructura adecuada para la correcta implementacion de los
proyectos informaticos y reducir la brecha digital entre los estudiantes.

- Es recomendable establecer un sistema de seguimiento y evaluacién periddica de los
proyectos informaticos aplicados, debido a que permitira identificar fortalezas,
debilidades y oportunidades de mejora, asegurando que las experiencias de aprendizaje

sean efectivas y alineadas con los objetivos pedagdgicos.
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1. Matriz de operacionalizacion de las variables

Variable independiente

ANEXOS

identificada con
claridad
(Aguirre, 2020).

Cierre

Realizar la retroalimentacion.

. Definicion Definicion Dimensiones | Indicadores ‘ Escala de
Variable . Items L
conceptual operacional medicion
Un proyecto Planificar sus actividades
informatico es un Planificacion considerando las necesidades de los
conjunto de estudiantes.
actividades Esta variable
ﬁfggéﬂaﬁiugzi sera aplicada a Eiccucion Herramientas | Desarrollar ~ las  actividades
en | | traves de | = de  gestion | ejecutando lo planificado.
i actividades para medir el
Proyectos | determinado - . .
. o . de | EXperimentales rendimiento L, Ordinal
informaticos | tiempo, consta de s N q las | Evaluar la participacion de los
un inicio y de un | U€  Serviran i Desempefio € 8| estudiantes
final y satisface | Para la mejora actividades :
una  necesidad | de la variable realizadas
que ha sido | dependiente.
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Variable independiente

perspectivas, tras haber utilizado las

o L Escala
Variable Definicion Definicion Dimensiones |Indicadores Items de
conceptual operacional L
medicion
1. Analizay sintetiza informacion técnica
referente a su especialidad.

Esta variable 2. Promueve el debate a través de preguntas

sera la que se para aclarar sus dudas y reforzar sus
Es un proceso | observaré en conocimientos acerca de la Mecénica
de adquisicién | dos momentos Automotriz.
de diferentes. uno Necesidades 13- Responde a las preguntas acerca de su
conocimientos, | gl iniciar la especialidad. o
habilidades, investigacion Competencias 4. Utiliza e interpreta un Ie_nguaje técnico de
valores y y otro al acuerdo a lo que se requiere en el
actitudes, Lo ) Indicadores de desarrollo de la actividad.

Aprendizaje | haciendo término de las | Conceptudinal logro 5. Desarrolla  conocimientos y Intervalo

posible el aCt'V"_jades o Cognitiva habilidades que mejoren su aprendizaje
proceso de experimentales Objetivo del acerca de las aplicaciones digitales en la
ensefianzaa | mediante una aprendizaje mecanica. 3
través de la ficha de 6. Recopila informacion relevante, tras
experiencia observacion observar tutoriales en video.
(Pérez & sirviendo de 7. Se conecta activamente con conceptos y
Gardey, 2023) | variable practicas emergentes o anteriores a las

dependiente o guias observadas.

de calibracion 8. Resuelve problemas utilizando la

. tecnologia de informacién.
9. Reflexiona a través de maltiples
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Procedimental

Actitudinal

plataformas virtuales.

10.Aplica metodologias innovadoras y
creativas al momento de realizar la
practica en el taller.

11.Aplica estrategias referentes a la
elaboracion de un proyecto informatico,
en beneficio de su especialidad.

12.Participa activamente en el proceso del
desarrollo de la practica en el taller.

13.Monitorea la calidad, efectividad del
proyecto presentado.

14.Participa en actividades atractivas sobre
tecnologia.

15.Promueve el trabajo en equipo vy realiza
actividades que beneficien su aprendizaje
técnico.

16.Explora para conocer las herramientas
necesarias para implementar un proyecto
que permita facilitar su trabajo préctico.

17.Participan en la implementacién de las
actividades propuestas para el desarrollo
del proceso de un proyecto informaético.

18.Reflexiona a través de multiples
perspectivas al momento de ejecutar un
proyecto.

19.Realiza criticas constructivas sobre el
conocimiento, habilidades y précticas
desarrolladas.

20.Integra la mejora continua y difunde
enfoques innovadores en los
contextos/comunidades de aprendizaje y
ensefianza de su formacion profesional
para influir en las practicas de otros.
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2.

Matriz de consistencia

Problema

Variables

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

¢Implementar
proyectos
informaticos
mejorard el
aprendizaje
en los
estudiantes
del sexto
semestre de
un instituto
de
Cajamarca?

Proyectos

Informaticos

Objetivo general

Determinar si la implementacién de proyectos
informéaticos mejora el aprendizaje en los
estudiantes del sexto semestre de la especialidad
de Mecénica Automotriz del SENATI CFP-
Cajamarca, 2024.

Aprendizajes

Objetivos especificos

O Analizar el impacto de los proyectos
informaticos en la comprension de los
conceptos técnicos de la Mecanica
Automotriz en los estudiantes del sexto
semestre del SENATI Cajamarca, 2024.

O Evaluar como la implementacion de
proyectos informéaticos contribuye al
desarrollo de habilidades practicas en los
estudiantes de la especialidad de

Mecanica Automotriz del SENATI
Cajamarca, 2024.
O Medir la mejora en el rendimiento

académico de los estudiantes del sexto
semestre de Mecéanica Automotriz del
SENATI Cajamarca, 2024, como
resultado de la implementacion de
proyectos informaticos.

La
implementacion
de proyectos
informaticos
mejora el
aprendizaje en
los estudiantes
del sexto
semestre de la
especialidad de
Mecanica
Automotriz  del
SENATI CFP-
Cajamarca,
2024.

Tipo de Investigacion:
Aplicada

Disefio de
Investigacion:

Pre-experimental
Poblacion y Muestra:

25 estudiantes de la
especialidad de Mecanica
Automotriz del SENATI
CFP-Cajamarca

Técnica e Instrumento
de recoleccidn de datos:

Observacion
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3. Instrumento de recoleccion de datos
Ficha de Observacion
Datos:
APellidoS Y NOMIES: ..o
Informacién General:
Lugar de EStUdIOS & .einie e e
Especialidad e ———
Semestre e e
Finalidad:
Esta ficha de observacion tiene como finalidad recoger datos sobre cémo se encuentra el nivel de aprendizaje de los estudiantes.
Instrucciones:
Responda nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi siempre (4) y siempre (5) segun crea conveniente.
Variable de estudio: “Aprendizaje”

Escala de valoracién

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

1 2 3 4 5
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items

D1: Conceptudinal o cognitiva
11 | Analizay sintetiza informacion técnica referente a su
especialidad
|2 | Promueve el debate a través de preguntas para aclarar sus dudas
y reforzar sus conocimientos acerca de la Mecanica Automotriz.
13 Responde a las preguntas acerca de su especialidad.
14 Utiliza e interpreta un lenguaje técnico de acuerdo a lo que se
requiere en el desarrollo de la actividad.
15 Desarrolla conocimientos y habilidades que mejoren su
aprendizaje acerca de las aplicaciones digitales en la mecénica.
16 Recopila informacion relevante, tras observar tutoriales en
video.
|7 | Se conecta activamente con conceptos y practicas emergentes o
anteriores a las guias observadas.
I8 | Resuelve problemas utilizando la tecnologfa de informacion.
|9 | Reflexiona a traves de multiples perspectivas, tras haber
utilizado las plataformas virtuales.
D2: Procedimental
110 Aplica metodologias innovadoras y creativas al momento de
realizar la practica en el taller.
111 | Aplica estrategias referentes a la elaboracion de un proyecto

informético, en beneficio de su especialidad.
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|12 | Participa activamente en el proceso del desarrollo de la practica
en el taller.

113 | Monitorea la calidad, efectividad del proyecto presentado.

114 | participa en actividades atractivas sobre tecnologia.

D3: Actitudinal

115 | Promueve el trabajo en equipo y realiza actividades que
beneficien su aprendizaje técnico.

Explora para conocer las herramientas necesarias para
116 | implementar un proyecto que permita facilitar su trabajo
practico.

|17 | Participaen la implementacion de las actividades propuestas para
el desarrollo del proceso de un proyecto informaético.

118 | Reflexiona a través de multiples perspectivas al momento de
ejecutar un proyecto.

119 Realiza criticas constructivas sobre el conocimiento, habilidades
y précticas desarrolladas.

Integra la mejora continua y difunde enfoques innovadores en los
120 | contextos/comunidades de aprendizaje y ensefianza de su
formacién profesional para influir en las practicas de otros.

Propuesta pedagdgica

1. Introduccién

Actualmente en la educacion técnica es necesario adaptarse al avance tecnolégico para tener mayor seguridad de que los estudiantes estén
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preparados para el futuro y sean capaces de enfrentar desafios en el mundo laboral que cada dia estd mas digitalizado; la especialidad de
Mecanica Automotriz hace uso de herramientas informaticas las cuales se convierten en una estrategia efectiva que permite mejorar el proceso
de la ensefianza y el aprendizaje, la propuesta tiene como fin hacer uso de proyectos informaticos participativos y practicos, los cuales tienen
como objetivo fortalecer competencias técnicas en los estudiantes del 1V semestre de la especialidad de Mecénica Automotriz del SENATI

CFP-Cajamarca.

2. Justificacion

El &rea automotriz siempre se encuentra en constante avance o evolucion, lo cual implica que todos los estudiantes deben tener conocimientos
actualizados sobre electronica, mecanica y tecnologia vehicular, en muchas ocasiones los enfoques pedagdgicos tradicionales no permiten
obtener una experiencia de aprendizaje significativa, sin embargo incorporar herramientas tecnoldgicas actualizadas como pueden ser los
simuladores, las aplicaciones mdviles y un software especializado, entonces el estudiante lograra mejorar su capacidad de comprension y

resolucién de problemas en el desarrollo de la practica sin tener la necesidad de estar presente fisicamente en el taller.

3. Objetivos

0 Objetivo General: Mejorar el aprendizaje de los estudiantes del 1V semestre de la especialidad de Mecéanica Automotriz del SENATI

CFP-Cajamarca a través de la implementacion de proyectos informaticos.

0 Obijetivos Especificos:

1. Utilizar aplicaciones moviles para proporcionar recursos educativos como tutoriales, videos y manuales interactivos.
2. Evaluar el impacto de la implementacion de estos recursos en el rendimiento académico de los estudiantes.

3. Fomentar el desarrollo de habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico mediante la interaccion con entornos virtuales.
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4. Metodologia

Fase 1: Diagnostico y analisis de necesidades

0 Realizar encuestas y entrevistas con estudiantes para identificar las principales dificultades en el uso de herramientas tecnolégicas

en los estudiantes de Mecanica Automotriz.

0 Revision de los planes de estudio para identificar areas en las que las tecnologias informaticas podrian ofrecer un valor agregado,

buscando mejorar el aprendizaje.

Fase 2: Disefio de los proyectos informaticos

0 Desarrollar simuladores informaticos especificos para la préactica tales como puede ser el diagnéstico de fallos, reparacién del sistema

de frenos, motores u otros sistemas eléctricos.

0 Crear de una plataforma en linea que centralice recursos formativos interactivos como pueden ser diagramas, tutoriales en video,

guias paso a paso.
0 Integrar aplicativos mdviles que permitan que los estudiantes puedan acceder a contenidos educativos desde sus dispositivos

personales.

Fase 3: Implementacién

O Integrar los proyectos informaticos en el curriculo de la especialidad de Mecanica Automotriz.

0 Preparar a los estudiantes del VI semestre de la especialidad de Mecanica Automotriz para el uso de las nuevas herramientas

digitales.
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0 Implementar en el aula y en los talleres de practica el uso de los recursos en linea para reforzar los conocimientos previos y

aprendidos de los estudiantes.

Fase 4: Evaluacion

0 Aplicar un pre y pos-test de implementacion para ver la mejora del aprendizaje.
O Analizar el desarrollo de competencias de los estudiantes, a través de trabajos teérico practicos.

0 Realizar una encuesta de satisfaccién para conocer la percepcion que tienen los estudiantes sobre los proyectos informaticos

implementados.

5. Recursos Necesarios

0 Hardware: Computadoras o dispositivos méviles con capacidad suficiente para ejecutar simuladores y aplicaciones.

0 Software: Simuladores especificos de diagnéstico automotriz como, por ejemplo, CarSim, Simulink, aplicativos mdviles educativos

y plataformas de gestién de aprendizaje.

0 Recursos humanos: Estudiantes capacitados en el uso de los proyectos informaticos.

6. Evaluacion y Seguimiento

La evaluacion se basara en los siguientes aspectos:

0 Desempefio académico: Comparar las calificaciones obtenidas la evaluacion del antes y después de la implementacion los proyectos

informaticos.
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0 Habilidades practicas: Evaluar la capacidad de los estudiantes para aplicar sus conocimientos a través de practicas guiadas.

0 Retroalimentacién: Encuestar a los estudiantes para conocer cual es su percepcion sobre la efectividad del uso de los proyectos

informaéticos en la mejora de su aprendizaje.

7. Impacto Esperado

Se espera que la implementacién de proyectos informaticos logre:

0 Incrementar la comprension de los conceptos tedricos de la Mecéanica Automotriz en los estudiantes del VI semestre de esta especialidad.
0 Mejorar el aprendizaje de los estudiantes para que puedan aplicar esos conocimientos en situaciones reales de practica.
0 Facilitar el aprendizaje autbnomo de los estudiantes.

0 Fortalecer las habilidades tecnolégicas de los estudiantes para estar mejor preparados para el campo laboral.

8. Conclusiones

Incorporar proyectos informaticos en la educacién de los estudiantes del VI semestre la especialidad de Mecanica Automotriz del SENATI CFP-
Cajamarca, no sélo sera para la mejora del aprendizaje sino también para favorecer la comprension de los contenidos, también para enfrentar
desafios que se les presenten en el mundo laboral de un sector cada vez mas digitalizados, a través del uso de estos proyectos informéticos o
plataformas educativas digitales, se facilitara una experiencia de aprendizaje mas participativa e interactiva, flexible y adaptable a las

necesidades actuales de la sociedad.
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Matriz de datos del pre-test

55
50

38
36
52

35
67

38
45

50
47

47

47

55
50

43

43

50
43

43

D3 - ACTITUDINAL

D2 - PROCEDIMENTAL

D1 - CONCEPTUDINAL

15
14
11
11
16
10
17
13
12
16
14
14
16
16
13
14
17
13
14
17

120 | TA | TOTAL

119

118

117

116

115

114 | TP

113

112

111

110

TC

19

18

17

16

15

14

13

12

11

No

El
E2

E3
E4
ES
E6
E7
E8
E9
E10
E1ll
E12
E13
E14
E15
E16
E17
E18
E19

E20
Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del instrumento antes de la implementacion de proyectos informaticos

Matriz de datos del pos-test
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ANexos

4. Formato de publicacion en repositorio

USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

PAREDES SALAZAR, JINO ALEX 43182557 1115100932@usanpedro.edu.pe

Apellidos y Nombres DNI Correo Electrénico

2. Tipo de Documento de Investigacion

ﬂ Trabajo de Suficiencia Profesional . Trabajo Académico . Trabajo de Investigacion

3. Grado Acadéemico o Titulo Profesional *

|| Bachiter | x| TituloProfesional | ] Tituo Segunda Especiaiidad || Masstria | ] Doctorado |

4. Titulo del Documento de Investigacion

Implementar proyectos informaticos para mejorar el aprendizaje en los estudiantes

del sexto semestre de un instituto de Cajamarca, 2024

5. Programa Académico

Informatica Educativa

6. Tipo de Acceso al Documento

X | Azterto o Publico * info; Acceso

(*)Encasode restringido sustentar motivo

A. Originalidad del ArchivoDigital

Por el presente dejo constancia que el archivo digital que entrego a la Universidad, es la version final del trabajo de investigacion
sustentadoy aprobado por el Jurado Evaluadory forma parte del proceso que conduce a obtener elgrado académico o titulo profesional.

Otorgamiento de una licencia CREATIVE COMMONS °

Elautor, por medio de este documento, autoriza a la Universidad, publicar su trabajo de investigacion en formato digital en el Repositorio
Institucional Digital, al cual se podra acceder, preservar y difundir de forma libre y gratuita, de manera integra a todo el documento. ®

Lugar Dia Mes Afc
Chimbote 15 12

Huella Digital

TF"n'rna

Segun Rezolwcion de Comzqo Directvo N 033-20 6-SUNEDU-CD Reglamento del Regixirs Nociona! de Tabqos de invesspacion pars opear Grades Académicos y Tiufos Profesomates, At & inciso 82

Ley N' 30055 Ley que regules of Repositono Naciomal Diptral de Oencis, Tecnolopia € innovac\on de Acceso Aberto y IS 006-2003-PCM

1 Stel auter eligio of tie de acceso ablerto o pibiico, otorgs @ ke Universidad San Pedro una iitencia mo exciusive, pore gue 3¢ pueda hacer arreglos de forma en Jo obira y difundy en ef Repositork Mstitucional Digital.
Respetamdo siompre los Derechos de Autor y Propledad intefec tual de acuerde y en o Marco de laLey 522.

£n caso de que el sutor ehia la segunds cpcidn, linkcamente sz publicars ios datos del autor y resumen de ks olvs, de acuerdo o (s directvg N° 004-2018-CONCYTEC-DECT (Numerales 3.2 y £.7) que norms ¢l funcionamiento del
Repositorio Nociona! Digital

1 Las lcencias Creative Commons (CC)es una organizacion intermacional 1in fines de lucro que pone a desposicion de los autores un conjumio de licencias flexbies y de herromientas tecnologioas que faclitan ko difuston de

Importante

nf ow, recursos odk , obvas artistica y Wicas, - Estaz hcenches tambid clautor obtenga el crédita por su obra.
1 Segunelincise ) 2.2, delarticulo | 2°del Reglamentodel Registro Naciomal de Trabajos de & optar grad e v titwlos profe les-RENATI Lot dade ¥ escuclas de
1uperior tienen como obliguckn regritrar todes for trabajos de gn y gyoyectos, incly do los o do s son de Geceso aiverto o restringddo, ks cuales serdn
n porel Digital RENAT, a través del Repositorio ALCIA™

39



5.

Reporte de similitud

Implementar proyectos informaticos para mejorar el
aprendizaje en los estudiantes del sexto semestre de un
instituto de Cajamarca, 2024

INFORME DE ORIGINALIDAD

30, 28 134

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.unc.edu.pe

Fuente de Internet

.

Ay,

hdl.handle.net

Fuente de Internet

|

3w

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

E

2%

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

=

2%

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

E

2%

H biblioteca.ciencialatina.org /
Fuente de Internet %
1library.co 1
Fuente de Internet %
B repositorio.up.edu.pe 1
Fuente de Internet %
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repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet %
repositorio.eesppsantarosacusco.edu.pe
] %
uente de Internet 0
repositorio.upn.edu.pe
Fuente de Internet %
www.upch.edu.pe
Fuente de Internet %
Submitted to uncedu
Trabajo del estudiante %
WWW.coursehero.com
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Nacional de San
g %
Cristébal de Huamanga
Trabajo del estudiante
repositorio.unheval.edu.pe
16 . %
uente de Internet
repositorio.epnewman.edu.pe
%
Fuente de Internet
alicia.concytec.gob.pe
Fuente de Internet %
americanae.aecid.es .
Fuente de Internet /0
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Submitted to Corporacion Universitaria <1 5

Minuto de Dios, UNIMINUTO

Trabajo del estudiante
it st <Tw
s, <Tw
!iggiifgig.unan.edu.ni e 1 i
gfreeadii.teejgoch.edu.ec & "
ik <Tw
e g <Tw
- o - <Tw
e <Tw
oty Ao <Tw
iFE]jiegdr:tlgerrSests.binausadabaIi.ac.id & "

Submitted to Universidad de Xalapa A. C.
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Trabajo del estudiante

<1
archive.or

Fuente de lnternegt < 1 %

Subm'ltted to ('If)rr?ando de Educaciény <1 "
Doctrina del Ejército
Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo &
Trabajo del estudiante %
redcol.minciencias.gov.co /

Fuente de Internet < %
repositorio.upse.edu.ec i

Fuente de Internet < %
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