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RESUMEN

La investigacion fue llevada a cabo con el proposito principal de establecer la
correlacion entre el uso de herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de la Escuela de Sanidad Naval del Instituto de Educacién Superior Tecnologico
Publico Naval. El método de estudio adopta un enfoque cuantitativo de naturaleza basica, de
disefio no experimental y de nivel correlacional. En este estudio se tomd en cuenta una
poblacion total de 250 estudiantes, determinandose una muestra de 153 estudiantes. Se empled
como técnica la encuesta y el cuestionario como instrumento, los cuales fueron entregados a los
estudiantes de la entidad educativa. Los hallazgos mostraron una correlacion significativa entre
las variables herramientas digitales y el aprendizaje significativo., con resultados estadisticos
prueba rho Spearman, con un r;=0.672 y p-valor <.001, revelando que las herramientas digitales
con sus respectivas dimensiones optimizan el nivel del aprendizaje significativo de los
educandos en la entidad académica, confirmando la hipotesis planteada del estudio. Finalmente
se afirm6 que, en la medida que se realice un apropiado empleo de las herramientas digitales,
se optimizaran los avances en el desarrollo del aprendizaje significativo de los discentes de la

entidad académica.
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ABSTRACT

The research was carried out with the primary purpose of establishing a correlation between the
use of digital tools and meaningful learning among students at the Naval Health School of the
Public Naval Technological Higher Education Institute. The study method adopts a basic,
quantitative, non-experimental, and correlational approach. This study considered a total
population of 250 students, determining a sample of 153. The survey technique and
questionnaire were used as an instrument, which were distributed to the students of the
educational institution. The findings showed a significant correlation between the variables
digital tools and meaningful learning, with statistical results using the Spearman rho test, with
an rs=0.672 and p-value <.001, revealing that digital tools, with their respective dimensions,
optimize the level of meaningful learning of students at the academic institution, confirming the
hypothesis posed by the study. Finally, it was stated that, as long as digital tools are used
appropriately, progress in the development of meaningful learning among students at the

academic institution will be optimized.
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1. INTRODUCCION

Nuestra sociedad estd experimentando una importante aceleracion en la evolucion de los
nuevos instrumentos tecnologicos y comunicativos emergentes a escala global. La necesidad de
brindar servicios profesionales relacionados con la tecnologia nos ayuda a colaborar para lograr
nuestros objetivos, las diferentes actividades programadas de las entidades académicas
enfrentan desafios con las tecnologias educativas con la finalidad que los docentes faciliten la
capacidad para planificar y supervisar sistematicamente el proceso de aprendizaje con mayor
eficacia. Los instrumentos tecnologicos y pedagogicos implementados en los contextos
educativos han permitido un enfoque mas personalizado de la entrega de contenidos, de esta
forma, se pueden atender de forma eficaz las distintas necesidades de aprendizaje de los
educandos; en este sentido se ha revisado literatura cientifica para profundizar en el tema de

investigacion en el contexto internacional, nacional y local.

En Espafia, Cano & Halbaut (2023), el proposito establecido fue entender las variaciones
en la apreciacion de los grupos de profesores y alumnos respecto a las actividades de evaluacion
en relacion al nivel de desarrollo de las capacidades interdisciplinarias. La investigacion implica
a docentes y alumnos inscritos en el programa de formacién a nivel basico de una universidad
para investigar las metodologias de evaluacion utilizadas en contextos educativos mixtos,
ademas de la utilidad observada de las herramientas de Moodle. utilizadas para evaluar las
competencias transversales de la institucion. La metodologia consistio6 en distribuir un
cuestionario a 94 participantes (51 estudiantes y 43 profesores). El andlisis reveld que las
funciones mas utilizadas en Moodle son BB-Collaborate y las tareas como la d de Cohen (0.52)
y la test t-Student (p = 0.14). Los profesores mostraron niveles de satisfaccion mas altos con las
herramientas de la plataforma en comparacion con los estudiantes, particularmente en relacion
con el foro y las tareas. Los hallazgos ofrecen informacion sobre el uso predominante de
herramientas que se alinean con las practicas docentes convencionales, al tiempo que destacan
las limitaciones en el desarrollo de diversas competencias, con un énfasis notable en habilidades
como el aprendizaje auto dirigido, frente a dreas como la sostenibilidad es asociada a los

recursos proporcionados por la institucion, concluyendo que en cada una de las herramientas,



de las capacidades mas esenciales, se evidencia mas de 25% de correlacion significativa.

Asimismo, en Nigeria, Adewale & Tahir (2022), el propdsito de esta materia de estudio
fue comprobar el efecto de los diferentes factores en el marco del aprendizaje virtual con la
satisfaccion de los educandos en tiempos de pandemia. Se dispuso como técnica la encuesta, asi
como de instrumento el cuestionario entre los académicos de la organizacion educativa. El
disefio, metodologia y enfoque se utilizaron métodos simples de muestreo aleatorio, con la
ayuda de la técnica se determind el tamano de la muestra, para seleccionar a 270 estudiantes de
la institucion académica. Se calculo el coeficiente alfa de Cronbach para ambas variables, estos
factores del entorno de aprendizaje virtual arrojaron un coeficiente de 0.89, mientras que la
satisfaccion de los educandos alcanzé coeficientes de 0.87; la informacion coleccionada se
analizd mediante estadisticas descriptivas, alcanzando como resultados 50.90, p<0.000,
argumentando una correlacion significativa para ambas variables. Se encontrd, entre otros
factores, que el apoyo y la colaboracion de los instructores predijeron la satisfaccion del
alumnado con las practicas de aprendizaje implicito en el periodo de endemia, por lo tanto, este

estudio contribuy¢ al papel del entorno de aprendizaje en la satisfaccion del aprendizaje virtual.

Del mismo modo, en Ecuador, Cedefio & Zambrano (2023), tuvieron como finalidad
sugerir estrategias educativas para la inclusion de las tecnologias digitales en el desarrollo
estratégico en la cultura de idiomas., el marco metodolégico empleado se caracterizd por un
enfoque cuantitativo y correlacional. El grupo participante en el estudio incluy6 a educadores
de la institucion, con una muestra de 35 educadores elegida deliberadamente, la hipotesis se
construyd para aclarar la relacion correlacional representativa de las variables implicadas de
0.05; los hallazgos revelaron que algunos educadores pasan por alto la incorporacién de
plataformas tecnoldgicas en su planificacion educativa, a pesar de poseer los conocimientos
necesarios y carecer de los recursos o espacios necesarios dentro de la institucion; sin embargo,
consideran que la incorporacion de las tecnologias digitales en los métodos de ensefianza sera
beneficiosa para los educandos, como lo demuestra la importante correlacion entre los factores
de las herramientas de informacién digital con el desarrollo del aprendizaje alcanzando niveles
de 37%. El estudio evidencidé que integrar las TIC en el plan de estudios de Idiomas es

imprescindible para abordar los requisitos educativos, mejorar la eficacia de la ensefianza y

2



maximizar la calidad educativa.

Loor & Vergara (2022), en su estudio planted como objetivo examinar la implicacion
que presenta la utilizacion de instrumentos tecnoldgicos en el aprendizaje interactivo de los
educandos de una Unidad Educativa. Utiliz6 en su estudio disefio descriptivo no experimental
correlacional, empleando como muestra 25 educadores que pertenecen a la Unidad Educativa,
usando como instrumento el cuestionario para la recoleccion de datos, valor de 0,89 como
coeficiente de Alfa de Cronbach. Después de la adquisicion de resultados se demostro la
existencia de concordancia trascendente de ,407 siendo demostrativa en el nivel 0,05;
demostrando que la aplicacion de herramientas tecnoldgicas ha mejorado y fortalecido el
aprendizaje, lo que significo que fue necesario mejorar su uso para brindar a los estudiantes un

mejor conocimiento cada dia.

Gonzalez et al. (2022), sefialaron como proposito establecer la conexion entre las
herramientas digitales y las metodologias de estudio para garantizar la ensefianza esencial en el
contorno académico- La investigacion utilizd una perspectiva cuantitativa, con disefio
descriptivo relacional, se realizaron encuestas grupales tanto a profesores como a estudiantes
del entorno universitario. Estimé como instrumento el cuestionario, asi también como técnica a
la encuesta con escala Likert que se sometieron a la validacion de expertos, asimismo se recurrio
al SPSS junto con el coeficiente de Spearman. La muestra es de tipo no probabilistico
constituido por un grupo humano de 40 personas entre alumnos y educadores de la entidad. Los
hallazgos demuestran la importancia de que los maestros intensifiquen la disposicion de
recursos digitales y tacticas pedagdgicas en las aulas con el enfoque de maximizar los
desempefios académicos de los usuarios académicos. Por lo tanto, se puede deducir que hay una
correlacion directa y positiva significativa entre la empleabilidad de recursos tecnologicos y las
metodologias de formacion para el desarrollo colaborativo en los educandos, con un coeficiente

Spearman rho < 0,93.

En el caso de Rodriguez & Vergara (2022), sostuvieron como propdsito establecer la
interaccion entre el empleo de recursos tecnologicos digitales con los niveles de desarrollo de
los educandos de una organizacién académica. La investigacion se basa utilizando una

metodologia correlacional descriptiva, con perspectiva cuantitativa, con disefio no
3



experimental, utilizando una muestra de 53 educandos debidamente registrados en la institucion
académica. El instrumento propuesto fue el cuestionario y la encuesta como la técnica para
seleccion de datos fue la encuesta en escala de Likert, coeficiente de Alfa de Cronbach de 0,91.
Se determiné una correlacion significativa en -,30.6*, en el nivel 0,05; lo que establecié que el
aprendizaje interactivo experimentd un impacto positivo mediante la disposicion de

desemejantes herramientas tecnologicas digitales con propositos pedagogicos.

Mendoza & Martos (2021), destaca que el proposito de su investigacion fue identificar
si la aplicacién efectiva de instrumentos especializados favoreceria la instruccion y el
crecimiento del desarrollo discursivo en los educandos de idiomas de una entidad estudiantil.
La investigacion empled un disefio descriptivo correlacional transversal, cuantitativa no
experimenta, empleando el cuestionario como herramienta en una muestra de 36 estudiantes y
educadores del contorno académico, que fueron sometidos a la validacion de expertos. Para la
valoracion de la informacion, se empled el programa SPSS y el coeficiente de Spearman.
Respecto a las conclusiones, las areas competitivas con la calificacion positiva mas alta fueron
la gramatica y el vocabulario, con un 45,45% "bastante" y en la clasificacion "moderadamente",
el 50,0% corresponde a la comprension y produccion verbal. Los resultados determinaron la
necesidad de que los docentes incrementen el empleo de las estrategias innovadoras digitales y
didacticas en las aulas para optimizar el desempefio del progreso del alumnado. Por lo tanto, se
puede deducir que presenta un vinculo entre las variables implicadas para promover escenarios

de aprendizaje relevantes en la formacion universitaria.

Como plantea, Park & Kim, (2022) presentd como objetivo determinar el efecto
mediador de la inmersion en el aprendizaje en las relaciones entre el método instruccional y el
bienestar educativo de los educandos en una institucion académica. Esta investigacion adoptd
una metodologia no experimental, correlacional, cuantitativa con una poblacion de 180 y 164
individuos como muestra, se les administré de manera virtual un cuestionario como principal
instrumento para la recaudacion de datos. Los hallazgos mostraron una correlacion relevante
entre las variables de la investigacion (R = 0,601). En consecuencia, se encontré significancia
entre el disefio instruccional y la satisfaccion educativa, mediado a través de la inmersion del

aprendizaje en la simulacion de un entorno virtual. Concluyendo que los contenidos educativos,
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basados en la simulacion de entornos virtuales, deben implementarse con base en el disefo
instruccional que pueda promover la inmersion del aprendizaje en la simulacion de un entorno

virtual, asi como preparar estandares consistentes para dicho disefio.

Desde la posicion de Franco & Bowen (2022), plantearon como objetivo elaborar una
estrategia metodologica fundamentada en el empleo de las innovaciones a nivel digital en
beneficio de la ensefianza de una asignatura en estudiantes de una entidad estudiantil. EIl
informe presentdé una metodologia descriptiva, cuantitativa, basica, correlacional, no
experimental, la recopilacion de datos implicd el uso de una encuesta y un cuestionario, con un
tamafio de muestra compuesto de 80 colaboradores. Los hallazgos indicaron que 55% de los
colaboradores utilizaron minimamente los instrumentos de tecnologia innovadora para sus
saberes, evidenciando la infrautilizacion de estas innovaciones tecnologicas de parte de la
poblacién estudiantil destacando la necesidad de que los educadores reciban una orientacion
pedagdgica solida sobre la integracion innovadora en la entidad, el compromiso de los

educandos y la incorporacién en las practicas docentes.

Asimismo, Ansari & Khan (2020), en su investigacion tuvieron como objetivo explorar
la utilizacién asi como eficiencia de las plataformas moviles y sociales para el intercambio de
recursos y la participacion con académicos en instituciones de educacion superior situadas mas
all4 de los limites fisicos, un campo de investigacion previamente inexplorado. La investigacion
empirica empled el cuestionario y la encuesta para la coleccion de informacion administradas a
una muestra de 360 alumnos de una universidad mediante el muestreo no probabilistico. La
carga de todos los indicadores fue de 0,70 o més, estadisticamente significativo al menos en el
0,05. Los resultados evidencian que la utilizacion de plataformas sociales en linea para el
aprendizaje colaborativo tuvo un impacto significativo en la interaccidon con los compafieros y
los docentes, asi como en las conductas de difusion del conocimiento en linea (f = .693, P <
0.001), lo que demuestra que existe un efecto directo, una influencia notable en la participacion

del alumnado, lo que repercute posteriormente en el rendimiento académico.

Del mismo modo, Escobar et al. (2021), tuvieron como proposito en su investigacion

definir una estrategia integral para la valoracion de las competitividades digitales mediante la
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utilizacién de una muestra de 524 candidatos a maestria y conjunto de 222 personas de una
Universidad. El estudio empleo6 el cuestionario a través de una encuesta en la coleccion de
informacion, el coeficiente alfa de Cronbach 0,987. El marco metodoldégico adoptado es de
naturaleza cuantitativa, no experimental, se caracteriza por un alcance correlacional e implica
un analisis temporal transversal. Se implementd una combinacion de métodos estadisticos
descriptivos e inferenciales, incluida la prueba de correlacion de Pearson, complementados con
las pruebas de KMO y Bartlett. Las deducciones mostraron una relacion significativa entre las
variables implicadas, se dedujo que la evaluacion de las competitividades a nivel digital sirve
como un criterio fundamental que se optimiza por medio de la alineacion didactica de los

educadores que a su vez son estudiantes académicos que participan en modalidades virtuales.



Desde otra perspectiva, en el contorno Nacional, Tipismana (2024) proyectd proponer
la correlacion del empleo de los instrumentos digitales con el desarrollo de la formacion
académica en los educadores de una institucion educativa, esta investigacion tuvo un enfoque
no experimental, correlacional, que comprende 102 docentes como muestra y se administro un
cuestionario tipo Likert como instrumento, que consta de 12 y 16 elementos para las variables
establecidas en la investigacion y se llevd a cabo el test de correlacion de Spearman. Las
observaciones mostraron un coeficiente de 0,821, reforzado de un p-valor=0, lo que subraya
una consistente relacion de las variables respectivas. Se considero investigar la relacion entre
las variables correspondientes, denotando una correlacion positiva y significativas, destacando
la influencia positivo tnica de cada herramienta en las practicas educativas. En consecuencia,
se postuld que un adecuado empleo de estas herramientas designadas estd estrechamente

relacionada al desarrollo progresivo de las ensefianzas.

Segun Vasquez (2023), en su estudio, el proposito fue identificar la conexion existente
de la manipulacion de las tecnologias digitales con el desarrollo pedagogico en los educandos
de una organizacion académica. Estudio fundamentado en una correlacion cuantitativa, de tipo
transversal, de disefio no experimental, de naturaleza basica. Utilizd6 un grupo de 104
académicos de la universidad, asi también, utilizaron como técnica a la encuesta y como
instrumento el cuestionario de estudio. Las conclusiones mostraron que el 55.8 % del alumnado
revelan que el empleo de estas innovaciones tecnoldgicas es elevado, admitiendo que la
totalidad del alumnado tienen acceso ya que utilizan las herramientas virtuales. Por otro lado,
el 1.9% de alumnos revelan que el nivel es decadente en las instrucciones adquiridas, con un
coeficiente de Spearman de 0.679, p=<0.001, enfatizando que concurre una correlacion

sustancial con las variables implicadas en la organizacion estudiantil.

Vidaurre (2023), en su estudio el proposito fue establecer el vinculo entre los
instrumentos de innovacioén tecnologica y el desarrollo didactico de una asignatura del
alumnado una universidad privada. La investigacion de disefio no experimental, bésica, que

conformé 30 estudiantes como muestra, para la seleccion de datos el cuestionario, asi como la
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encuesta. Las conclusiones evidencian que el 63% del alumnado califica moderadamente el
empleo de herramientas de informacion tecnologica. Ademas, el andlisis inferencial reveld una
asociacion significativa entre ambas variables del estudio con sus respectivas dimensiones,
junto con un valor p de 0,000, coeficiente de Spearman de 0,635. Finalmente, el informe
investigativo establecié una correlacion significativa entre las herramientas de informacion

tecnoldgica y la mejora del aprendizaje de una asignatura en la entidad educativa.

Tal como indica Changa (2023), el propdsito principal plante6 constituir la interaccion
entre las destrezas pedagogicas en ambientes virtuales y el aprendizaje en universitarios de una
entidad académica. El estudio presenta una metodologia de disefio no experimental, cuantitativo
transversal, correlacional, basica, constituida una muestra de 150 educandos de la entidad
educativa. Se emplearon como técnica e instrumento la encuesta y el cuestionario, tipo escala
de Likert, su coeficiente de confiabilidad de 0,892 para la primera variable y 0,793 para la
segunda variable. El producto evidencio 0,575 del coeficiente de correlacion de Spearman, con
valores de p=0.000 <0,05, aseverando una relacion sustancial de las variables implicadas.

Asimismo, Rodriguez (2023) en su estudio investigativo, establece como propdsito
principal fue comprobar el vinculo acerca del manejo de los recursos digitales y el desarrollo
didactico de los educandos de un centro educativo. El estudio adopt6 una metodologia de disefio
no experimental, cuantitativa correlaciona, con una muestra compuesta por 60 educandos en su
séptimo ciclo académico. La encuesta, asi como el cuestionario fueron aplicadas como técnica
e instrumento para la seleccion de datos centrado en dos variables principales, cada uno con 10
elementos. La validez del cuestionario fue determinada por tres expertos utilizando el criterio
de expertos, lo que arrojo un elevado rango de confiabilidad estadistica: 0,902 para la primera
variable y 0,879 para la segunda variable, (rs = 0.681, p < 0.05). Los hallazgos indicaron una
correlacion sustancial de las variables involucradas.

Como sefala Torres (2023), determind como finalidad principal definir el efecto de las
plataformas digitales en comparacion con las destrezas pedagdgicas del aprendizaje en
educandos de una universidad. El estudio con enfoque basico, cuantitativo, correlacional, disefio
no experimental, compuesta de una muestra de 85 educandos que completaron una encuesta de

47 preguntas, previamente disefiada para acumular datos virtuales a través del formulario de
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Google, teniendo en cuenta las variables y los pardmetros relevantes para la investigacion
actual. Estas herramientas fueron validadas por expertos y expresaron un elevado rango de

confiabilidad, con 0,911 del alfa de Cronbach, con el 49,5% y nivel de confianza de 99%;

evidenciando una relacion efectiva estadisticamente importante de las variables involucradas.

Como expresa Yanarico (2023), plante6 como objetivo comprobar la conexion efectiva
del empleo de las innovaciones digitales educativas con el aprendizaje especifico en alumnos
de una entidad educativa. La investigacion emple6 método cuantitativo, transversal,
correlacional, tipo bésica, de disefio no experimental; incluyd a 153 colaboradores como
muestra del instituto pedagogico. La recopilacion de informacion realizada con la encuesta
como técnica y de instrumento el cuestionario del estudio. Los hallazgos indicaron que el 12,4%
de los educandos presentan dificultades de aprendizaje notables. En cuanto al grado del empleo
de los instrumentos digitales, se evidencid que el rango de uso se sitia dentro de la franja media
mas baja, con un 53,6%. Esto implica que estos estudiantes pueden encontrar limitaciones para
acceder o utilizar eficazmente las tecnologias digitales para mejorar su experiencia de
aprendizaje. Ademas, se identificé una significancia menor a 0,05 (p = 0,000), el Rho de
Spearman de 0,536. El estudio prescribié una correlacion significativa de las variables

involucradas.

Del mismo modo, Carrefio (2023), se propuso instituir el impacto dela aplicacion de las
tecnologias de informacion con la ensefianza-aprendizaje en el avance educativo de una
universidad. La metodologia disefio no experimental, correlacional, transversal y cuantitativo;
abarc6 una encuesta que utiliz6 un cuestionario en escala Likert de 25 preguntas, despleg6 350
colaboradores como muestra, de un universo de 3700 colaboradores. Los hallazgos indicaron
una relacion sustancial positiva de las variables implicadas, el coeficiente de rho de Spearman
de 0,738. Ademas, el analisis incluyd evaluaciones de correlacion para diversas dimensiones,
como la motivacidn, la formacion, el proceso de habilidades interpersonales y el dominio de los

instrumentos tecnologicos.

Teniendo en cuenta a Pachas (2022), la finalidad de esta estudio fue identificar la
interconexion de las innovaciones tecnoldgicas con los metodologias de aprendizaje-ensefianza

en los estudiantes de una institucion pedagodgica, presentd metodologia de disefio no
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experimental, basico, correlacional, cuantitativo, presentando como muestra de 70
colaboradores. Se emple6 la encuesta, junto con el cuestionario, como técnica e instrumento
para la seleccion de informacién; obtuvieron como resultados que previamente fueron
procesados encontrando que concurre una elevada correlacion significativa entre las variables
involucradas, observando que el 41.4% de estudiantes destacan el empleo de los instrumentos
digitales en un rango excelente y el 44.3% en un rango bueno. Por otro lado, para la
optimizacion de la ensefianza y aprendizaje, el 52.91% de los educandos distinguen un rango
alto y el 41.4% destacan un rango moderado; con tho Spearman de r=0,813**. En resumen, el
estudio determind que el uso constante o efectivo de estas innovaciones tecnoldgicas permitira

optimizar ensefianza y aprendizaje.

Finalmante, Ramirez (2022), plante6 como propoésito de su investigacion identificar la
conexion entre la utilizacion del entorno virtual de aprendizaje y la complacencia académica de
los alumnos de una entidad educativa. La metodologia empleada disefio no experimental
cuantitativo, tipo basico, correlacional, utiliz6 el cuestionario como instrumento y como técnica
la encuesta para la recopilacion de informacion, como muestra 62 educandos la organizacién
académica. Los hallazgos indicaron una elevada confiabilidad del Alpha de Cronbach 0,854 y
0,900 consecutivamente para las variables estudiadas, procediendo con su aplicacion y la prueba
de normalidad resulté en un rechazo significativo de la hipdtesis nula (p=0,000), Rho=0,646;

exponiendo una elevada relacion significativa de las variables involucradas.

La investigacion, se fundamenta a partir del estudio de las variables, referente a la
estructura tedrica de las herramientas digitales, como lo exponen Meirbekov et al. (2022), que
estas innovaciones a nivel digital pueden describirse como estrategias innovadoras
especializadas que permitan la administracion de los datos e informacion con el conocimiento
por medio de instrumentos tecnologicos con las redes, las cuales abarcan una amplia gama, que
incluye plataformas, software, aplicaciones inalambricas, medios de aprendizaje electronico y
otras. Ademas, se consideran fundamentales para la innovacién digital y el procesamiento de

datos en diferentes divisiones y esferas sociales.

Asimismo, Carcano (2021), advierte que las innovaciones digitales involucran el

proceso, creacion, acopio, propagacion y la transferencia de informacion, que se benefician
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enormemente de los instrumentos digitales, los cuales pueden clasificarse como programas de
soportes logicos dentro de la tecnologia digital, abarcan tanto el software como el hardware y
encuentran aplicaciones en diversos campos, como el profesional, la formacién educacional, la
informacion y la recreacion. Asimismo, se postula que las innovaciones digitales abarcan
diferentes programas informaticos, soporte con plataformas conectados permitiendo la creacion,

el proceso, la acumulacion, la propagacion y la transferencia de informacion digital.

Las herramientas digitales son instrumentos que han transformado significativamente el
proceso pedagogico en el ambito de la educacion, brindando oportunidades de accesibilidad y
adaptabilidad, permitiendo a los educandos ser participes del aprendizaje a su conveniencia en
diversos lugares para satisfacer sus necesidades especificas, promueven la participacion y la
cooperacion entre estudiantes y profesores mediante foros interactivos, didlogos virtuales y

areas comunes (Aguas et al., 2023).

Las herramientas digitales han transformado significativamente el panorama educativo,
presentando nuevas posibilidades y recursos para el proceso educativo. Estas plataformas
abogan por la adaptabilidad, el compromiso, la cooperacion y la personalizacion de la
educacion, lo que permite a los alumnos cultivar las competencias esenciales en un entorno
digital dindmico. Al mismo tiempo, equipan a los educadores con instrumentos solidos para dar
seguimiento y valorar la evolucion del alumnado, ajustarse a los requisitos de la formacion
educativa contemporanea, asi como proveer al educando contraponer desafios e inconvenientes

del vigente decenio (Guerrero et al., 2023).

Berrocal & Aravena (2021), exponen que las herramientas digitales se definen
conceptualmente a semejanza de un activo computacional comunmente utilizado a través de
hardware o software para facilitar el proceso de trasferencia de informacion, asi como la
transmision de cognicion en diversas tareas. Entendidos destacaron su importante impacto en la
sociedad contemporanea como una valiosa adicion En este contexto, la incorporacién de
recursos digitales estad orientada a priorizar la educacion de alta calidad mediante la supervision

del proceso pedagdgico en entornos colaborativos (Unesco, 2022).

La importancia se manifiesta en el contorno de la informatica, asi como la tecnologia,
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las herramientas digitales abarcan recursos que suelen adoptar la forma de programas conocidos
como software que permite la interaccion y el desarrollo, asi como los dispositivos de hardware,
que en conjunto facilitan la utilizacién de las herramientas (Pilaguano, 2023). Los avances
tecnologicos son evidentes a través de una revolucion tecnologica, particularmente en el ambito
de la educacion, que se ha expandido para abarcar el empleo de las redes, las computadoras, los
modulos y las recientes innovaciones tecnoldgicas incluidas diversas plataformas de
investigacion (Marte, 2024). Es significativo, sustancial que se hayan logrado avances
sustanciales en la mejora de la innovacidn educativa virtual, lo que subraya la necesidad de una
pedagogia social amplia para gestionar el uso y la creacion de nuevos medios. Estos a su vez,
desempefian un papel fundamental a la hora de remodelar profundamente los comportamientos,
el lenguaje, las formas de vida, asi como las costumbres de las personas a fin de cultivar una

nueva cultura digital beneficiosa para el campo de la educacion (Arteaga, 2022).

Por lo tanto, la integracion de las innovaciones digitales puede ejecutarse de manera
efectiva por medio de las metodologias asociadas a la educacion virtual, que actualmente sirven
como un componente educativo crucial en diversas capacidades. Por lo tanto, la exploracion
implicard un proceso educativo que integre estas herramientas para impulsar una elevada
contribucion del alumnado, de esta manera reforzar la conciencia lingiiistica, esencial para
mejorar las habilidades de comunicacion e interaccion durante las etapas educativas iniciales en

la institucion objeto de examen (Conopoima, 2020).

Asimismo, las herramientas digitales proporcionan una plétora de recursos e
instrumentos educativos que cautivan el interés de los educandos y fomentan su colaboracion
diligente durante el desarrollo del aprendizaje. En virtud de la integracion de estas innovaciones
contemporaneas, los educadores pueden crear tareas e iniciativas mas atractivas y relevantes
(Vésquez, 2023). Los estudios han demostrado que la integracion adecuada de las innovaciones
digitales en los entornos académicos influye positivamente en el avance pedagdgico de los
académicos. Las innovaciones digitales suministran el ingreso a los datos e informacion,
fomentan la cooperacion y la comunicacion, cultivan la alfabetizacion digital y fomentan las
habilidades de pensamiento critico e innovador. Al fortalecer las practicas docentes a través de

sesiones de capacitacion tecnologica, las practicas de aprendizaje de los alumnos se intensifican,
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esto canaliza a un desarrollo pedagogico mas elevado (Delgado & Chicaiza, 2022).

Respecto a las teorias sobre la versatilidad en el empleo de las herramientas digitales,
Perilla & Gonzales (2021) plantea la hipdtesis de la propagacion de la innovacion ideada por
Everett Rogers en 1962, clasificado en cinco grupos diferentes, cada uno de los cuales se
caracteriza por rasgos y cualidades unicos detras de la admision de las novedosas innovaciones
digitales. Estas distinciones pueden afectar significativamente a la velocidad y la manera en que
se propagan las innovaciones. Los innovadores, al ser los primeros en adoptarlas, muestran una
propension a asumir riesgos. Posteriormente, los primeros en adoptarlas siguen su ejemplo,
ejerciendo una influencia considerable en la adopcién de herramientas digitales entre un

segmento sustancial de la poblacion.

Flores (2021), determina sobre esta teoria como se propagan las innovaciones en la
sociedad, hipotesis que se ha puesto en practica en varios ambitos, incluidos la tecnologia y las
innovaciones digitales. Dentro de esta teoria, cinco pasos delinean el proceso de admision de
una iniciativa, como un programa virtual. Estas etapas secuenciales son fundamentales (la
eleccion, persuasion, toma de conciencia, confirmacion y la implementacion), ya que
proporcionan informacion sobre el acogimiento de los colaboradores de innovadores
dispositivos digitales, desde su efectividad hasta su integracion en las rutinas diarias. Schunk &
DiBenedetto (2020), plantean como las personas adquieren la recepcion de capacidades en el
empleo de nuevas tecnologias digitales a través del aprendizaje observacional y la aplicabilidad
de la teoria del aprendizaje. En conclusion, los alumnos pueden familiarizarse con innovadoras
plataformas virtuales contemplando a otros alumnos, emulando sus interacciones y replicando

sus procedimientos.

Mugquis (2022), sefiala a la teoria de la actividad, basada en el aprendizaje y la cognicion,
acentua la significancia del comportamiento de los individuos de la estructura de la inteligencia,
la razon y el entendimiento de la creacion. Esta teoria, se basa en la ideologia marxista y en la
psicologia historico-cultural. Segliin esta teoria, la accion humana resulta ser el mecanismo
primordial por medio del cual las personas cimientan sus percepciones del universo y adquieren
informacion, asi como novedosas aptitudes. Cualquier accion intencionada que implique el

compromiso con el medio ambiente y con otras personas se considera actividad humana. En
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consecuencia, la teoria postula que para entender el aprendizaje y la sabiduria es necesario tener

en cuenta el ambiente social y cultural, donde se desenvuelven.

Asi también, Loc et al. (2022), presentan la teoria de la actividad, enfatizando la
trascendencia de las innovaciones e instrumentos tecnologicos en la rutina cotidiana de las
personas. Las herramientas, sean tangibles o abstractas, son cruciales con el fin de ejecutar
acciones y contribuyen al perfeccionamiento de la comprension, asi como la percepcion del
entorno. Al examinar las innovaciones digitales, esta teoria de la actividad resulta beneficiosa
con el fin de comprender como los individuos emplean dichos instrumentos para elaborar tareas

y acumular conocimiento.

Montoya et al. (2019), recomiendan el concepto de la teoria de acciones mediadas por
las tecnologias (TAMT), enfatizando la trascendencia de la tecnologia en las acciones humanas,
donde diferentes autores se basaron en las teorias de Dewey John y Vygotsky Lev con el fin de
profundizar en este concepto. Seglin esta teoria, la tecnologia no es simplemente un instrumento
pasivo para completar tareas, sino que actua como un mediador activo que determina el sentido
en que se elaboran y se entienden las labores. Afirmando que la tecnologia impacta en las
acciones humanas por medio de tres métodos primordiales: la instrumentacion, la objetividad y

la incorporacion.

Acikgoz et al. (2023), expresan que el concepto de deshumanizacién implica la
conversion de las acciones humanas en objetos manipulables y compartibles; tales como, la
redaccion de un escrito en un ordenador de textos ejemplifica la objetividad de la escritura. La
instrumentacidon sugiere que los avances tecnoldgicos poseen sus propios métodos que
intervienen en la ejecucion de las tareas. La incorporacion hace referencia de la tecnologia en
las actividades humanas y las experiencias subjetivas personales; esta adhesion implica que las

innovaciones tecnoldgicas afectan la comprension y la experiencia de las tareas.

Pepple et al. (2022), manifiestan que los conocimientos se clasifican tanto como
explicito y tacito. Mientras que el entendimiento expreso puede documentarse, almacenarse en
datos, programas y otros formatos perceptibles, contrariamente al implicito se adquiere por

medio de la experiencia en la mente de las personas resultando complicado de transferir y
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documentar. La gestion de la gnosis abarca dinamismos de gestion de habilidades, asi como el
fomento de competencias y la capacitacion para dotar a las personas de la informacion

requerida.

Ochuko et al. (2023), establece que los recursos tecnoldgicos conocidos como
herramientas digitales desempefian un rol esencial en el avance, conservacion, difusion y
transferencia de contenidos y conocimientos de forma digital. Este tipo de instrumentos
cumplen varias funciones, como la pedagogia, el empleo, el ocio, el analisis y mas. Ademas,
pueden oscilar entre sencillos aplicativos de asistencia inmensita inclusive sofisticados
escenarios de administracion de actividades estratégicas, empleandose en diversos dispositivos,

tales como ordenadores, smartphones inteligentes.

Entre las dimensiones a considerar para este estudio investigativo constituyen,
herramientas interactivas asincronica como la primera dimension, herramientas interactivas

sincrona como la segunda dimension y recursos didacticos como la tercera dimension.

Planteando la primera dimension, las herramientas interactivas asincronas, segun Kagan
& Tirk (2022), describen que estas innovaciones digitales facilitan la necesidad de
comunicacion, asi como la participacion en linea sin la necesidad de una participacion
simultdnea. Estas herramientas permiten el intercambio de informacion y las actividades
conjuntas en diferentes marcos temporales. Tal es como el correo electronico, que permite la
comunicacion entre zonas horarias y los foros en linea en los que los usuarios participan en
debates durante periodos prolongados, lo que fomenta una reflexion y analisis mas profundos

(Meirbekov et al. 2022).

Orji et al. (2022), determina que los modulos de ensefianza virtual brindan acceso a
diversas capacitaciones, laboratorios y materiales pedagdgicos para los estudiantes en cualquier
momento y lugar, ofrecen flexibilidad, asi como experiencias de aprendizaje personalizadas.
Del mismo modo, los programas de trabajo colaborativo digital, como Google Drive, Dropbox,
permiten compartir una variedad de archivos de forma asincrénica, promoviendo la
participacion simultanea entre colaboradores con los instrumentos digitales que laboran en

distintas ubicaciones y horarios.
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Para la segunda dimension, herramientas interactivas sincronicas, Bernardinello et al.
(2023), expone que se producen cuando personas de diferentes ubicaciones se comunican y
colaboran instantaneamente, estos instrumentos tecnologicos necesitan que los operadores estén
enlazados de manera simultanea con la finalidad de relacionarse e intercambiar conocimiento e

informacion.

Asimismo, Grammens et al. (2022), describe que una serie de herramientas que permiten
la interaccion sincronica incluyen a la videoconferencia, que facilita la comunicacion
audiovisual en tiempo real entre personas en diferentes lugares, resultando beneficioso para las
reuniones relacionadas con el trabajo, consultas de tutela, clases virtuales y otras tareas.
Asimismo, los didlogos virtuales, que concede a los individuos que se sitiian en lugares remotos
remitir mensajeria de manera instantanea entre si, resultando ventajosa y rapida en la solucion
de problemas, las asistencias en linea y la cooperacion grupal en directo. Del mismo modo, la
Pizarra de trabajo en equipo, que fomenta la cooperacion en tiempo real en un entorno virtual
compartido donde los operadores logran intercambiar opiniones, datos, recursos y participar
colectivamente, finalmente, los instrumentos de eleccion e indagacion, que posibilitan a los
participantes seleccionar y responder a las preguntas de manera instantdnea durante las

reuniones, exposiciones y clases virtuales en la red.

Para la tercera dimension, Manzi et al. (2022), consideran que los Recursos Didécticos,
abarcan cualquier material utilizado en un aula o entorno educativo para facilitar la recepcion
de competencias y el perfeccionamiento de destrezas. Estos recursos pueden ser tangibles o
digitales y comprenden libros textuales, contenidos multimedia, audiovisuales, ilustraciones,
exposiciones, juegos didacticos, experimentos y otros; estos sirven como herramientas
complementarias para que los profesores y los estudiantes mejoren o complementen las materias

de los programas educativos.

Lapum et al. (2022) explican que, ante proliferacion de innovadores instrumentos
digitales, los recursos educativos abiertos (REA) se han transformado activamente en un recurso
imprescindible para la ensefianza remota. Los alumnados ahora tienen entrada continua a una
desarrollada escala de materiales de formacion pedagogica a través de plataformas y sitios web

educativos remotos, con libre disponibilidad durante los dias de la semana; esto recursos
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educativos se consideran cruciales en el perfeccionamiento pedagogico y la expansion del

conocimiento.

El aprendizaje promueve instrumentos que tradicionalmente han proporcionado una
explicacion del desarrollo a nivel social y cultural de la sociedad, ofreciendo diversas vias para
adecuarse a las transformaciones fisiologicas y los patrones de existencia de los individuos.
Estos instrumentos hacen hincapié en la importancia de emplear un sistema de simbolos y signos
para mejorar la comunicacién entre las personas y dentro de la comunidad. (Zambrano et al.,

2018).

Asi también, el aprendizaje es el desarrollo definido que ocurre dentro de un entorno
social especifico; para internalizar la nueva informacién de manera efectiva, las personas
emplean varios mecanismos cognitivos, adaptando la experiencia de aprendizaje a sus
capacidades cognitivas; en consecuencia, cada persona se somete a un viaje de aprendizaje

unico en funcidn de su capacidad cognitiva (Gonzélez, 2019).

El aprendizaje promueve instrumentos que tradicionalmente han proporcionado una
explicacion del desarrollo a nivel social y cultural de la sociedad, ofreciendo diversas vias para
adecuarse a las transformaciones fisioldgicas y los habitos de vida de las personas. Estos
instrumentos hacen hincapié en la importancia de emplear un sistema de simbolos y signos para

mejorar la comunicacion entre las personas y dentro de la comunidad. (Zambrano et al., 2018).

Por lo tanto, el aprendizaje significativo se plasma a medida que se incorporan nuevos
contenidos que se muestran a los estudiantes vinculado a sus conocimientos existentes, lo que
provoca una reestructuracion cognitiva y facilita la transferencia de conocimientos a los
alumnos esta vinculada a sus conocimientos existentes. En el contexto educativo, las actividades
didacticas y pedagdgicas son entidades distintas las cuales interactian para moldear la

comprension de las personas (Moncada, 2020).

Sommers & Purbojo (2023), manifiestan que el aprendizaje significativo requiere la
participacion activa de los educandos, siendo indispensable para la creacion del conocimiento,
en lugar de la memorizacion. Se estimula a los estudiantes a investigar y descubrir conceptos

novedosos y a aplicarlas en escenarios practicos. Esta estrategia impulsa la estimulacion
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inherente de los educandos y un entendimiento detallado de las concepciones, lo que convierte

el conocimiento en algo mas perdurable y util en diversos contextos.

Asimismo, DeLuca et al. (2021), manifiestan sobre el aprendizaje efectivo, es crucial
establecer vinculos claros y coherentes entre la reciente informacion y el saber ya existente de
los educandos. Los profesores desempefian un rol crucial al exponer los contenidos con una
estructura ordenada, empleando referencias e ilustraciones pertinentes, vinculando las
percepciones innovadoras con los saberes previos de los alumnos. Por medio de esta disciplina,

los educandos pueden desarrollar un marco cognitivo sélido y duradero.

Del mismo modo, Albar & Southcott (2021), describe que la sintesis de nueva
informacion con el marco cognitivo preexistente de los educandos conduce a la innovacién de
nuevos saberes y destrezas. Los estudiantes son actores fundamentales en este proceso, dado
que generan conocimiento de caracteristica independientes a través de la reflexion, la
incorporacion, evaluacion, asi como el empleo de nuevos estandares basados en su comprension
preexistente. Esta destreza de aprendizaje demanda un entendimiento detallado de los conceptos

y la habilidad para trasladarlos a diversos escenarios y entornos.

Es transcendental resaltar la importancia de algunos componentes esenciales en el
desarrollo de aprendizaje. Primeramente, los profesores desempefian un papel fundamental
como expertos que guian al alumnado durante su recorrido académico. En segundo lugar, el
plan de estudios debe ser adaptable y relevante a las realidades de los estudiantes. Por ltimo,
el contexto educativo, incluida la comunidad en general, complementa el ambiente de
aprendizaje. Uno de los factores mas interesantes del aprendizaje es la transicion de un
desconocimiento total de un concepto a dominarlo y aplicarlo de manera competente en varios

ambitos (Vergara & Rodriguez, 2022).

La relevancia del proceso educativo, se sustenta en la evolucion de las recientes
innovaciones digitales en varios ambitos ha llevado al sector educativo a explorar un nuevo
enfoque del aprendizaje, arraigado en la era digital. Este concepto sirve como una alternativa a
las teorias de enseflanza convencionales, ya que integra las redes de Internet para la

administracion y el empleo de los instrumentos pedagogicos virtuales por parte de estudiantes
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y educadores. En consecuencia, las personas estan profundamente involucradas en las redes

tecnologicas y las utilizan como principales canales de comunicacion (Trujillo et al., 2019).

El marco tedrico es la parte integral del estudio del aprendizaje y proporcionan una base
para la interpretacion en los terrenos de la investigacion y la formacion educativa. En particular,
Las concepciones ortodoxas del aprendizaje (constructivismo, cognitivismo, conductismo)
proporcionan datos utiles acerca del fendmeno educativo del aprendizaje y tratan una variedad

de temas vinculados a las actividades de aprendizaje. (Gonzalez, 2019).

Valverde et al. (2022), detallan acerca de Ausubel y su teoria del aprendizaje
significativo, analiza la manera en que las personas adquieren y conservan el saber. Este
concepto postula que el progreso del aprendizaje es considerablemente eficaz a medida que los
contenidos recientes no son aleatorios, si no que poseen una relacion sustancial con la estructura

de conocimientos previos del educando.

Del mismo modo, Meij et al. (2022), declara acerca de la doctrina de Ausubel, que los
saberes antes existentes del educando juegan un papel transcendental en el aprendizaje
significativo, subrayando la importancia de que los docentes identifiquen y utilicen los saberes
ya existentes de los alumnos a fin de incorporar nuevas ideas. Ademads, la estructuracion y
organizacion de la informacion juegan un papel crucial al promover un aprendizaje relevante.
Ausubel propone tacticas como la clasificacion, la analogia, la elaboracion y la comparacion,
con el fin de establecer vinculos entre los recientes contenidos y el saber adquirido de los

alumnos.

Igualmente se considerd, la teoria del conductismo centrado en la dinamica del aula, lo
que permite evaluar y regular la conducta de los educandos y los contornos de aprendizaje.
Ademas, en la tecnologia educativa, el conductismo abarca distintas facetas, como los objetivos,
las instrucciones programadas y personalizadas, la fase de méquina de ensenanza, el disefio

instruccional y el aprendizaje mejorado con la tecnologia (Loor & Vergara, 2022).

Asi también se contemplo, la teoria del aprendizaje cognitivo, teoria que hace hincapié
en el crecimiento intelectual a través de la adquisicion del lenguaje, la percepcion, el

razonamiento, la retencion de la memoria, la resolucion de problemas y otras funciones
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cognitivas. Esta teoria permite al alumnado lograr sus metas de forma estratégica y sistematica

al asimilar e integrar los nuevos conocimientos de manera efectiva (Miranda-Nufez, 2022).

En la actualidad, las teorias constructivistas del aprendizaje se aplican ampliamente,
haciendo hincapié en la construccion de la gnosis individual y las actividades de interaccion
social para adquirir nuevos conocimientos basados en los conocimientos existentes. Los
estudiantes aprovechan los recursos, los esfuerzos de colaboracion, la informacion y los factores
ambientales, entre otros elementos, para construir conocimiento de manera activa y social. No
obstante, la valoracion de los progresos académicos de cada alumno. depende de sus estilos de

aprendizaje, personalidades y experiencias unicos (Galarza, 2021).

El desarrollo de ensefianza-aprendizaje esta entrelazado con la conectividad a Internet;
el aprendizaje esta determinado por las redes tecnologicas y sociales. Cada persona tiene la tarea
de participar y contribuir a la red, al mismo tiempo que integra las tecnologias web en sus
actividades. El conectivismo define un tipo especifico de conocimiento conocido como
conocimiento conectivo, que entrelaza la interaccion social, el aprendizaje y las redes de

Internet (Rodriguez & Vergara, 2022).

El proceso de aprendizaje esta influenciado por varias teorias, pero este estudio se
centrard en el aprendizaje significativo, tal como lo propone Ausubel, haciendo hincapié en su
importancia para fomentar las competencias de los educandos. Siendo primordial examinar que
el desarrollo de ensefianza-aprendizaje-ensefianza tiende a ser reciproco y beneficia tanto al

docente académico como al alumnado (Gonzalez, 2019).

La transmisiéon de conocimientos, ya sean especificos o generales, sobre un tema
determinado es un concepto crucial en el &mbito educativo. Si bien la educacion tiene como
objetivo desarrollar al ser humano integral, la ensefianza se centra en transmitir recursos y
materiales de esta manera innovar el perfeccionamiento del aprendizaje y la asimilacion de
sapiencias, este proceso determina el rango de la comprensién que los estudiantes estan

preparados para alcanzar (Rodriguez & Vergara, 2022).

Las dimensiones que fueron considerados para el aprendizaje significativo en primer

lugar es la dimension Motivacién, Beltran et al. (2020), establecen en cuanto a la motivacion
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para un aprendizaje significativo proviene de fuentes internas o externas. La motivacion interna
surge del interés personal, la curiosidad y el deseo intrinseco de aprender del estudiante. Por el
contrario, la motivacién externa esta influenciada por elementos como los estimulos, las
gratificaciones, el reconocimiento y la evaluacion, que pueden influir en los grados de

motivacion de los alumnos.

De la misma forma, Pegalajar-Palomino (2020), describen que la motivacion para un
aprendizaje significativo hace referencia al deseo inherente del alumno de obtener
conocimientos de manera auténoma, critica y exhaustiva, para después aplicar estos
conocimientos obtenidos en contextos practicos y concretos. En la innovacion del aprendizaje
significativo, la motivacion representa un rol transcendental, dado que el alumno es el principal
actor involucrado en el proceso y tiene que evidenciar su deseo de incentivo para adquirir

nuevos saberes fundamentados en su marco cognitivo ya existente.

Por otro lado, se contempld la dimension Comprension del aprendizaje significativo,
Ricardo & Pérez (2022) enfatiza que la comprension implica sintetizar nueva informacion y
habilidades aprovechando los conocimientos existentes y aplicandolos en contextos novedosos

y desafiantes, un aspecto fundamental del aprendizaje significativo.

Asi mismo, Benoit (2020) explica que el objetivo del aprendizaje significativo es lograr
una percepcion profunda, que admita a los educandos emplear los conocimientos y experiencias
adquiridas en escenarios auténticos y significativos. Este entendimiento facilita la transferencia
de conocimientos entre diferentes contextos y la aplicacion del aprendizaje en diversas

situaciones y desafios.

Del mismo modo, Cayambe (2021) contempld la dimension Funcionalidad del
aprendizaje significativo, enfatiza que el concepto de funcionalidad se refiere a la eficacia de
aplicar los conocimientos adquiridos en escenarios practicos y relevantes para los estudiantes.
En esencia, el aprendizaje significativo no solo conlleva la obtencion de nuevos saberes, sino
que también incluye la capacidad para aplicarlos en contextos frecuentes y la solucion de

problemas en situaciones de la vida cotidiana.

Asi también, Soria et al. (2020), destaca la funcionalidad como un rasgo esencial del
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aprendizaje significativo, subrayando que el conocimiento alcanzado presenta una finalidad y
aprovechamiento practico para los educandos. Asimismo, la aplicabilidad del aprendizaje se
encuentra asociada con la habilidad del educando en la transferencia de conocimientos
obtenidos en contextos inéditos, lo que evidencia un entendimiento profundo y la habilidad de

utilizar los conocimientos de forma adaptable y versatil.

Asimismo, Frankel & Mountford (2021) precisa la dimension participacion del
aprendizaje significativo, donde resalta que los grados de implicacion de los alumnos en su
trayectoria educativa son la orientaciéon del factor de participacion. En vez de obtener
informacion de manera pasiva, los educandos poseen la habilidad de expandir sus saberes y

pueden ahondar en cualquier faceta de un asunto que suscite su atencion.

Piipponen (2023), propone que el aprendizaje no solamente implica la memorizacion de
datos, sino también la participacion efectiva en la exploracion, la solucion de desafios y la
obtencion de competencias. Los educandos desempefian un papel integral en la configuracion
de su comprension a través del pensamiento critico, la exploracion y las controversias. El
aprendizaje significativo significa la implicacion directa de los educandos en la formacion del
saber, en vez de la simple memorizacidn, incentivando a los alumnos a investigar y hallar

innovadoras iniciativas para luego implementarlas en escenarios practicos.

Por ultimo, Kjer et al. (2022), establece la dimension relacion con la realidad del
aprendizaje significativo, donde subraya la categoria de la capacidad de las capacidades
alcanzadas sean pertinentes y aplicables en escenarios habituales, en experiencias reales del
educando. El aprendizaje significativo implica no solo adquirir nuevos conocimientos, no solo
tener la habilidad de plasmar en circunstancias concretas, considerandose fundamental para el
aprendizaje significativo, dado que representa que las experiencias obtenidas presentan un
objetivo y resulta beneficioso para los educandos. De igual modo, las correspondencias con
escenarios de la existencia cotidiana estdn vinculados con las destrezas de los educandos
transfiriendo conocimientos alcanzados en diferentes ambitos, lo que evidencia un grado de
entendimiento mas amplio y la capacidad de utilizar los conocimientos de forma adaptable y

versatil.
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Con respecto a la justificacion del estudio investigativo, desde una perspectiva teorica,
se justifica en el ambito de la contribucion del conocimiento cientifico a las variables de esta
investigacion, concurre un esfuerzo concertado para disminuir las brechas de conocimiento
relacionadas con el empleo de las innovaciones a nivel digital y su aplicabilidad por los
educandos de la institucion educativa. Este esfuerzo tiene como objetivo mejorar y ampliar los
debates académicos profundizando en los debates académicos cientificos basados en la

comprension actual de las variables de la investigacion.

Desde la perspectiva practica, se argumenta en la elaboracion de destrezas para la
utilizacion de las herramientas digitales, con la finalidad de optimizar su contribucion al
desarrollo pedagodgico y finalmente conducir a un avance tecnologico de factible disposicion.
Este enfoque implica identificar los niveles de competencia académica de los estudiantes y
establecer una trayectoria clara para el progreso, lo que favorece la optimizacion de la condicion
actual de la institucion académica y proyecta diversos resultados practicos después de la

integracion tecnoldgica.

Desde la perspectiva social, se justifica en la importancia que implica la utilizacion de
las innovaciones digitales en los diversos campos de nuestra existencia, particularmente en el
ambito educativo, esta incorporacion exitosa de estos instrumentos tecnoldgicos mejorard el
proceso educativo, lo que resultara en experiencias de clase mas dinamicas, interactivas y
atractivas; del mismo modo se dotaran a los docentes de capacidades y competencias esenciales
imprescindibles en el manejo eficaz de estos instrumentos digitales en sus métodos de

ensenanza, optimizando asi la calidad general de la educacion.

Desde la perspectiva metodologica, se argumenta basado en una investigacion de
correlacion descriptiva disefiada para el ensayo cientifico actual, el mismo que proporcionara
una via para obtener hallazgos cientificos significativos dentro de un periodo de tiempo
especifico para incorporar las tendencias adecuadas relevantes para las variables del estudio.
Este proceso sentara las bases para enfoques metodologicos validos y confiables para futuros

esfuerzos de investigacion.

Nuestra sociedad estd experimentando una importante aceleracion en el avance de las
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modernas aplicaciones tecnoldgicas y de comunicacion a escala mundial. La necesidad de
brindar servicios profesionales relacionados con la tecnologia nos ayuda a colaborar para lograr
nuestros objetivos, las diferentes actividades programadas de las entidades académicas
enfrentan desafios con las tecnologias educativas permitiendo a los docentes organizar y guiar

el desarrollo de habilidades de manera mas eficiente y productiva.

A nivel global, la UNESCO (2020), sefiala que las herramientas académicas actiian
como una herramienta complementaria que posee la capacidad de perfeccionar y transformar el
ambito de la formacion educativa a escala mundial. Esto permite a los gobiernos asignar
progresivamente herramientas a las tecnologias educativas con el propdsito de optimizar las
habilidades y capacidades de las personas, que se consideran los actores centrales. La UNESCO
juega un papel transcendental en el momento de cooperar con los estados con la finalidad de

promover la integracion de tecnologias para favorecer la agenda del desarrollo sostenible.

En Espaiia, Blazquez & Marin (2021), en su articulo cientifico sefialan que diferentes
autores en numerosos de sus trabajos e investigaciones cuestionan la vulnerabilidad del sistema
educativo respecto al uso de las tecnologias de la informacion en sus aulas y su eficacia durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje en el centro educativo, sosteniendo que las estrategias y
las iniciativas realizadas por las entidades y las instituciones académicas con la finalidad de
implantar las innovaciones digitales en las aulas no han alcanzado optimizar y poner en marcha

los avances tecnologicos.

Asi también, otra investigacion realizada por Arteaga (2022), describe que la
implementacion de la tecnologia por los docentes es un proceso de multiples factores cuyos
determinantes y factores atin no se comprenden completamente, expresando una realidad de
vacio tedrico en relacion a la aceptacion tecnoldgica en el aula, no se utilizan metodologias
activas requiere un cambio en las actividades que los docentes realizan en su rutina diaria, por
el carente empleo de las herramientas tecnologicas que no permite automatizar procesos y

hacerlos mas competentes.

En Hispanoamérica, el Banco Interamericano de Desarrollo, BID (2022) resalta el

fenomeno de la discrepancia a nivel digital, que muestra la composicion inequitativa de
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las herramientas tecnolédgicas digitales, lo que dificulta la utilizacion de estos dispositivos por
los alumnos y su implicacion en el desarrollo educativo individual. Pese al avance en la
integracion y la transformacion digital en las regiones, persisten importantes disparidades en la
administracion y la utilizacion de las plataformas a nivel digital, tanto entre las naciones como
dentro de ellas. Rotondi et al. (2020), senala las posibles consecuencias y pone de relieve la
aparicion de discrepancias educativas, ya que el aprovechamiento de la tecnologia digital y las
herramientas multimedia puede optimizar la accesibilidad y la calidad de la formacion
profesional. En consecuencia, los educandos que carecen de enlace a estas aplicaciones y
contenidos digitales corren el riesgo de quedarse rezagados en comparacion con sus pares en

cuanto a su desempefio curricular.

En Honduras, Mendoza & Martos (2021) , en su articulo cientifico manifiestan que se
pueden observar actitudes negativas con el aprovechamiento de los materiales pedagdgicos por
los educadores, derivados de factores como el dominio limitado de las innovaciones
tecnologicas digitales debido a una inadecuada capacitacion, sentimientos de incompatibilidad,
el miedo, la ansiedad, carencia de autoconfianza, , la escasez de tiempo para la elaboracion del
material, entre otros factores, es vital destacar que las herramientas tecnoldgicas digitales no
tienen que ser consideradas como un sustituto para los docentes; en cambio, deben ser evaluadas

como instrumentos para incorporarse en el desarrollo de conocimientos y habilidades.

Del mismo modo, en México, Herrera (2023), en su trabajo de investigacion sostiene
que el principal desafio en el desarrollo de conocimientos y habilidades de una materia hace
referencia a la carencia de habilidades fundamentales entre los alumnos, lo que lleva a un
retroceso académico que ha perdurado desde los principios de la formacion educativa. Esta
carencia se refleja en un escenario donde el contenido educativo carece de relevancia para los
alumnos, provocando confusion respecto al asunto en cuestion. Igualmente, la accesibilidad y
el uso de recursos pedagdgicos y tecnoldgicos en el ambito educativo juegan un elemento
fundamental en el incremento de la motivacion y la implicacion de los alumnos. No obstante,
los docentes a menudo hacen un uso excesivo de estos recursos, lo que dificulta la optimizacioén

eficaz de los elementos de aprendizaje de los alumnos.

De la misma forma, en la investigacion realizada por Obando (2023), manifiesta que
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las principales dificultades que surgieron fueron la falta de formacion docente en herramientas
utilizadas con frecuencia en clases virtuales y luego en clases hibridas, asi como en otras
herramientas tecnologicas. Asi también, se destaco la carencia de formacion de los educandos
y sus apoderados, complicaciones en la conectividad de algunos estudiantes debido al
dispositivo movil, plan de internet, ubicacion geografica o clima, asi como el estado
psicoemocional de estudiantes y educadores. Ademas, el uso de herramientas tecnoldgicas no
fue especificado por el equipo directivo a los docentes, generando poca claridad sobre estos

elementos y la falta de directrices generales como institucion.

En el ambito nacional, Changa (2023) describe que los estudiantes encuentran
dificultades, desafios cuando realizan tareas educativas a través de plataformas en linea, ya que
carecen de una orientacion adecuada para la recuperacion de la informacion y la presentacion
oportuna para su evaluacion por parte de los instructores, esto sugiere que los métodos de
ensefnanza empleados pueden no ser los mas adecuados para los entornos virtuales. Del mismo
modo, las interacciones online posibilitan la conexioén de los alumnos con otros pares, lo que

promueve el intercambio de saberes y las experiencias de aprendizaje colaborativo e interactivo.

Asi también, Urdanivia (2022), en su estudio investigativo manifiesta que se han
reconocido limitaciones en la capacidad de sus éareas para supervisar eficazmente esta
capacitacion entre sus componentes. Otros factores incluyen los factores organizativos, como
las limitaciones en cuanto a los horarios accesibles tanto para los asistentes como para los
educadores; falta de un esquema consistente para los contenidos y materiales académicos,
dificultando el acceso a ellos y por ende la reutilizacioén en varios programas de capacitacion;
supervision restringida de las actividades de capacitacion, atribuida a la falta de un repositorio

central para supervisar y valorar el rendimiento de los consultores.

Por otro lado, Ruiz (2022), describe que los educadores universitarios se enfrentan a una
enorme cantidad de dificultades, especificamente en el contorno de la informatica, donde un
numero significativo carece de una comprension fundamental de las tecnologias. Estas
deficiencias obstaculizan sus actividades cotidianas en un panorama en rapida evolucion
provocado por la pandemia, por lo que es necesario adoptar enfoques pedagdgicos novedosos

en los entornos de aprendizaje virtual, existe un grado insuficiente de entendimiento en relacion
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a la administracion de estos recursos tecnoldgicos, asi como una escasez de acceso a las
herramientas tecnoldgicas y al conocimiento digital. Esta circunstancia ofrece una oportunidad
para profundizar en las razones que explican la resistividad de los docentes a implementar

nuevos estandares de aprendizaje remoto.

En la misma linea, Ayala (2023), describe que existen debilidades en las practicas
pedagbgicas, ya que no abarcan la gestion Optima de los recursos digitales. Esto incluye
plataformas y herramientas interactivas que facilitan la ensefianza y el aprendizaje en la
sociedad contempordnea. Ademas, la ausencia de politicas que regulen la gestion de los recursos
para las inversiones tecnologicas, que permitan a los profesores y estudiantes acceder a la
tecnologia educativa, demanda la creacion de estrategias que les faciliten obtener sus propios
recursos de forma rapiday eficaz para la aplicabilidad de la innovacion tecnoldgica en el entorno

curricular.

En el ambito regional, en Ayacucho, Carrefio (2023), sostiene que las limitaciones de la
realidad en la region determinan el impedimento para la adquisicion de conocimientos derivado
de la falta de estrategias soOlidas de inclusion digital, limitaciones que afectan de manera

desproporcionada a los educandos que habitan en areas rurales.

Asimismo, en el &mbito local, Vidaurre (2023), describe que, a través de la observacion
realizada sobre el desempeino formativo de los educandos durante su travesia curricular en la
institucion educativa profesional, se hizo evidente que habia diferencias notables en las
competencias académicas entre los estudiantes, en relacion con el empleo de enfoques
pedagogicos obsoletos por parte de una proporcion significativa de educadores en el &mbito de
la asignatura. Ademas, era viable concluir que los sintomas que definen un escenario desafiante
en el ambito de esta asignatura podrian estar relacionados con la utilizacion deficiente e
inadecuada de las innovaciones digitales con el objeto de optimizar el aprendizaje; la razon
principal de esto fue la carencia de estimulo por parte de los maestros para incorporar la
tecnologia, asi como el hecho de que los estudiantes no utilizaran los recursos disponibles para

facilitar su proceso de aprendizaje y completar las tareas asignadas.
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Ante esta situacion. en el Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Naval,
en la actualidad se perciben la falta de acceso de los docentes y de los estudiantes a las
herramientas digitales y su limitada alfabetizacion digital brindan la oportunidad de investigar
mas a fondo las razones detras de la renuencia de los educadores a adoptar las nuevas exigencias
de aprendizaje. (Ruiz, 2022).

Por lo expuesto, de persistir esta problematica, en el Instituto de Educacion Superior
Tecnoldgico Publico Naval, se puede presagiar que, de mantenerse los enfoques pedagogicos
convencionales, que han determinados practicas o metodologias establecidas que han sido
superados por el avance del conocimiento, donde la utilizacion de métodos autoritarios,

mecanizados 0 memoristicos ya no son sostenibles en la era del conocimiento (Galarza, 2021).

Frente a la problematica identificada, se plantearon alternativas de solucion que resaltan
la relevancia de integrar tecnologias en los métodos y estrategias de la docencia. Esto no solo
contribuy¢ al crecimiento laboral de los educadores, sino también en la optimizacioén en la
calidad educativa. Es fundamental que los docentes se adapten a las cambiantes demandas de la
educacion contemporanea. Este enfoque no fortalecid sus habilidades y destrezas a nivel digital,
asi también favorecié a todas las comunidades académicas e incremento su rango de

competencia en el ambito digital (Ruiz, 2022).

En consecuencia, para el propdsito de esta investigacion, teniendo en cuenta lo
previamente expuesto, se considerd establecer la correspondencia que concurre entre la
utilizacion de las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los educandos del
Instituto de Educacién Superior Tecnoldgico Publico Naval; por consiguiente, se plante6 la

siguiente interrogante como el problema general del estudio investigativo:

(Cual es la relacion que existe entre el empleo de las herramientas digitales y el aprendizaje
significativo en alumnos del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval,

Callao, Peru 2024?
Problemas Especificos

(Cudl es el nivel del empleo de las herramientas digitales de los alumnos del Instituto de

Educacion Superior Tecnologico Publico Naval, Callao, Peru 20247
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(Cual es el nivel del aprendizaje significativo de los alumnos del Instituto de Educacion

Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Pert 2024?

(Cual es la relacion que existe entre la dimension herramientas interactivas asincronas y el
aprendizaje significativo en los alumnos del Instituto de Educaciéon Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Pert 2024?

(Cual es la relacion entre la dimension herramientas interactivas sincronas y el aprendizaje
significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval,

Callao, Peru 2024?

(Cuadl es la relacion entre la dimension recursos didacticos y el aprendizaje significativo en los

alumnos del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Pera 2024?

Para la conceptualizacion y operacionalizacion de las variables segun la cualidad de las
variables se considerd, se puede identificar que las variables herramientas digitales y el
aprendizaje significativo son de caracter cuantitativo, Arispe et al. (2020) precisa que se definen
por componentes de diversificacion que poseen una calidad numérica o cuantitativa. Caso de,
el desempefio académico, el grado de educacion, el rango de edad, las calificaciones en las

pruebas de inteligencia, entre otros aspectos. (p. 49).

La definicion conceptual, de acuerdo con Meirbekov et al., (2022) declaran que las
herramientas digitales se definen como dispositivos tecnologicos que permiten manipular
conocimientos, datos e informacion por medio de modulos automatizados, tecnologia digital e
Internet, para facilitar la generacion, el procesamiento, la propagacion y la acumulacion y la

transferencia de datos.

La definicion operacional, para la primera variable herramientas digitales de caracter
cuantitativo, se tomaron en cuenta 3 dimensiones con 10 indicadores (items), los cuales seran
esenciales para elaborar el cuestionario relacionadas a sus dimensiones Herramientas
Interactivas Sincronas, Herramientas Interactivas Asincronas, Recursos Didacticos (Yanarico,
2023). De igual forma, se preciso la valoracion en base a una escala de Likert conforme a las
siguientes posiciones: Siempre (5), Casi siempre (4), A veces (3), Casi nunca (2), Nunca (1) y
con rangos definidos: Eficiente (111-150), Moderado (71-110) y Deficiente (30-70).
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La definicidon conceptual para la variable aprendizaje significativo, de acuerdo con
Sommers & Purbojo (2023) enfatizan que el aprendizaje significativo implica la colaboracion
efectiva de los alumnos en la formacion del saber, en lugar de la rdpida memorizacion. Se insta
a los estudiantes a investigar y descubrir conceptos novedosos, para luego aplicarlos en
contextos de la vida cotidiana. Esta metodologia fomenta el impulso intrinseco de los educandos
y un entendimiento detallado de los principios, lo que hace que el conocimiento sea mas
duradero y adaptable en diversos contextos.

La definicion operacional, para la segunda variable aprendizaje significativo de caréacter
cuantitativo, se tomaron en cuenta 5 dimensiones con 6 indicadores (items), los cuales seran
esenciales para elaborar el cuestionario relacionadas a sus dimensiones comprension,
motivacion, participacion activa, relacion con la realidad y funcionalidad (Yanarico, 2023). De
igual forma, se preciso la valoracion en base en base a una escala de Likert conforme a las
siguientes posiciones: Siempre (5), Casi siempre (4), A veces (3), Casi nunca (2), Nunca (1) y

con rangos definidos: Eficiente (111-150), Moderado (71-110) y Deficiente (30-70).

En cuanto a la hipotesis general se enuncid: Existe relacion significativa entre el empleo
de las Herramientas Digitales y el Aprendizaje Significativo en los alumnos del Instituto de

Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Pert1 2024.

Hipotesis Especificas

* El nivel del empleo de las Herramientas Digitales es deficiente de los alumnos del
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Perti 2024, es

moderado

* El nivel del Aprendizaje Significativo es deficiente en los alumnos del Instituto de

Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024, es moderado

= Existe relacion significativa entre la dimension Herramientas Interactivas Asincronas y

el aprendizaje significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior
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Tecnologico Publico Naval, Callao, Pera 2024.

Existe relacion significativa entre la dimension Herramientas Interactivas Sincronas y
el aprendizaje significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior

Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024.

Existe relacion significativa entre la dimension Recursos Didacticos y el aprendizaje
significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico

Naval, Callao, Pert 2024.
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El objetivo general de la Investigacion se planted: Determinar la relacion que existe entre el
empleo de las Herramientas Digitales y el Aprendizaje Significativo en los alumnos del Instituto

de Educacion Superior Tecnolégico Publico Naval, Callao, Peru 2024.

Objetivos Especificos

» Describir el nivel del empleo de las Herramientas Digitales de los alumnos del Instituto

de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024.

» Describir el nivel del Aprendizaje Significativo de los alumnos del Instituto de

Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Pert 2024.

» Determinar la relacion entre la dimensién Herramientas Interactivas Asincronas y el
aprendizaje significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior

Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024.

» Determinar la relacién entre la dimension Herramientas Interactivas Sincronas y el
aprendizaje significativo en los alumnos del Instituto de Educaciéon Superior

Tecnologico Publico Naval, Callao, Pert 2024.

» Determinar la relaciéon entre la dimensién Recursos Didacticos y el aprendizaje
significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico

Naval, Callao, Pera 2024.
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2. METODOLOGIA

Segun el propdsito de investigacion, es basica, segiin lo delineado por Hernandez et al.,
(2018), que enfatiza la identificacion de protocolos, tecnologias y estrategias, a través de la
investigacion cientifica que contribuyen a afrontar una demanda identificada, efectiva y
especializada. En contraposicion, Naupas et al. (2018), sefialan que se enfoca en el avance del
conocimiento tedrico o conceptual sin un proposito efectivo de aplicacion practica instantanea.
El proposito primordial es potenciar el entendimiento de los acontecimientos, criterios o

conceptos dentro de un campo especifico del saber.

Seglin su alcance, se clasifico como correlacional, siendo su objetivo dilucidar el enlace
entre dos variables, con el proposito de entender la dindmica entre las variables del estudio, que
fueron verdaderas y razonables, lo que facilité la demostracion de la hipotesis (Hernandez et
al., 2018). De acuerdo a su ocurrencia, se clasifico como Transversal, en funcion de la cantidad
de mediciones realizadas, por lo que la recoleccion de informacion se realizd en un punto

singular en el tiempo. (Arispe et al., 2020).

En relacion al disefio de investigacion se definié como no experimental, Arispe et al.
(2020) aclaran que no permite la manipulacion de las variables, basdndose en cambio en la
observacion convencional, seguida de un andlisis posterior. La importancia de las variables

reside en su incapacidad para ser manipuladas debido a sus consideraciones éticas y complejas.

La poblacién y muestra, segin Arias et al. (2016), articulan que “la poblacién de estudio
es un conjunto de casos definido, limitado y accesible que servira de referencia para elegir la
muestra y que cumple con una serie de criterios predeterminados”. Para los fines de esta
investigacion, se tomo en cuenta una poblacion total compuesta por 250 estudiantes de la
Escuela de Sanidad Naval del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, del

distrito de Bellavista, Callao, Perti 2024.

Ademés, Arispe et al. (2020) caracterizan a la muestra como “ese subgrupo de casos en
una poblacion en la que se recopilan los datos. Trabajar con una muestra ahorra tiempo, reduce

los costos y si se selecciona correctamente, puede contribuir a la precision y exactitud de los
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datos”. Hernandez et al. (2018) enfatizan la transparencia de toda investigacion, debe estar
sujeta a escrutinio y permitir la replicacion; es imperativo delinear claramente la poblacion

estudiada y dilucidar el transcurso de eleccion de la muestra.

De manera similar, Kumar (2018), postula que la muestra constituye un subconjunto de
la poblacién que sirve como su representacion. En este escenario, la muestra para este estudio
fue probabilistica, compuesto por 153 estudiantes de la Escuela de Sanidad Naval del Instituto
de Educacion Tecnologica Naval Superior, a quienes se les encuesté con margenes de error de

muestreo de = 5%, de acuerdo con los datos adquiridos de las encuestas.

Se determind el muestreo de manera probabilistico mediante el método de muestreo
aleatorio simple. “El muestreo probabilistico posee un mayor rigor cientifico, ya que se adhiere
a los principios de la probabilidad. Estas metodologias requieren mas tiempo y recursos’.

(Arispe et al., 2020), este enfoque también facilita la discriminacion de un tipo de una poblacion.

La técnica e instrumento de recoleccion de informacion, se empled la encuesta como
técnica, disenada especificamente para los estudiantes de la institucion educativa y el
instrumento un cuestionario auto gestionado que completaron los estudiantes afiliados a esta
organizacion académica, de forma individual, utilizando interrogantes cerradas estructuradas de
acuerdo con la escala Likert (Herndndez y Mendoza, 2018). Asi también La encuesta se
identificé como el principal instrumento de recopilacion de informacion disefiado por el propio
participante, en relacion con las variables de las herramientas digitales y el aprendizaje
significativo. El cuestionario relativo a la variable herramientas digitales comprendié de 30
items distribuidos en tres dimensiones, de modo que se articularon 10 items para cada
dimension; asi mismo, la variable aprendizaje significativo abarcé 30 items divididos en cinco
dimensiones, con 6 items formulados para cada dimension (Arispe et al., 2020). De esta manera
se indago distinguir las perspectivas de los estudiantes de la Escuela de Sanidad Naval del
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval — CITEN, en relacion con las

variables involucradas.
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Para definir la validez del instrumento, se sometio6 a la evaluacion de cinco (5) expertos
especialistas doctores en educacion y docencia universitaria, con extensa experiencia,
credenciales letradas, quienes evaluaron la calidad, la relevancia y la idoneidad del instrumento
para su posterior aplicacion. Herndndez y Mendoza (2018, p. 229) afirman que la validez se
refiere a la medida en que un instrumento mide con precision la variable que se pretende evaluar.
“Apreciar el valor que representa los cuestionarios y el contenido especifico que se quiere
evaluar; a su vez mide, el grado en que un instrumento refleja un dominio especifico de

contenido de la variable que se mide” (Hernandez y Mendoza, 2018).

Segun Hernandez y Mendoza (2018), indican que la confiabilidad de una herramienta
de evaluacién se representa en la medida en que las aplicaciones periddicas del instrumento a
la misma persona proyectan resultados consistentes, lo que caracteriza a un instrumento que
genera resultados confiables y razonables. De igual modo, Sanchez et al. (2018) afirman que la
confiabilidad del instrumento delimita el grado de estabilidad de las calificaciones logradas por
un mismo conjunto de individuos, en una serie de mediciones realizadas con el mismo examen,
que se refiere la estabilidad o permanencia de los resultados obtenidos en una evaluacion

determinada.

Para constituir la fiabilidad del instrumento, se realiz6 una encuesta experimental a 30
estudiantes de la Escuela de Sanidad Naval del Instituto de Educacién Superior Tecnologico
Publico Naval — CITEN. Luego, las conclusiones del cuestionario se trasladaron al programa
informatico SPSS version 29.0 y posteriormente se estimé el Alfa de Cronbach quedando

demostrado que los instrumentos fueron sumamente fiables.
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Confiabilidad del Instrumento que evalua la variable Herramientas Digitales

Alfa de Cronbach N de elementos

947 30

Los valores alcanzados de alfa de Cronbach son de 0.947 lo que evidencia una elevada fiabilidad

del instrumento.

Confiabilidad del Instrumento que evalua la variable Aprendizaje Significativo

Alfa de Cronbach N de elementos

942 30

Los valores alcanzados de alfa de Cronbach son de 0.942 lo que evidencia una elevada fiabilidad

del instrumento.

Para el procesamiento y andlisis de la informacion del estudio investigativo, las
conclusiones del cuestionario se trasladardn al programa informético SPSS version 29.0,

consecutivamente calcular el Alfa de Cronbach, en relacion con las interrogantes dispuestas.

El andlisis de datos, segin Hernandez y Mendoza (2018), se caracteriza por la
objetividad del instrumento, la cual se asegura al protegerlo contra prejuicios y sesgos,
fortaleciendo su validez mediante el uso de herramientas estandarizadas y previamente
empleadas en investigaciones cientificas. En el estudio, la informacion se recolecté de cada
participante mediante encuestas disefiadas para obtener datos utiles. La elaboracion del

cuestionario fue cuidadosamente realizada, tomando en cuenta las variables y sus indicadores,
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con preguntas cerradas adaptadas al formato cuantitativo de tipo Likert. Los resultados se
analizaron, codificaron adecuadamente y se gestionaron utilizando “Google Forms”, una

herramienta online de Google Workspace.

Segin Naupas et al. (2018), la estadistica descriptiva sirve para mostrar el
comportamiento de los datos a partir de su recoleccion, categorizacion, presentacion y analisis,
lo que facilita la toma de decisiones mediante inferencias estadisticas. Para ello, se usaron tablas
de frecuencia y porcentajes, ademas del coeficiente de correlacion de Rho Spearman, que
permitio evaluar la media correlacional y el grado de relacion entre las variables y dimensiones

del analisis descriptivo.

Por otro lado, Quispe et al. (2019) indican que las estadisticas paramétricas incluyen
métodos para estimar parametros, calcular intervalos de confianza y realizar pruebas de
hipotesis, especialmente aplicadas a variables constantes. Estas técnicas requieren que la
variable y los estadisticos derivados sigan una distribucion normal, condicién necesaria para
que la prueba de hipotesis sea valida. Finalmente, la prueba de hipotesis mostro resultados
satisfactorios, lo que permitid6 elaborar las sugerencias y conclusiones finales de la

investigacion.
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3. RESULTADOS

El presente estudio expone los hallazgos obtenidos a partir del analisis de datos
recopilados en los alumnos de la Escuela de Sanidad del Instituto de Educacion Superior
Tecnologico Publico Naval, en la provincia constitucional del Callao durante el afio 2024; este
capitulo constituye el enfoque de la investigacion, describe de manera sistematica y definida
mostrando metddicamente los hallazgos que se alinean con los objetivos del estudio
especificado. Es esencial enfatizar que los datos proporcionados son producto de un examen
estadistico meticuloso, empleando metodologias apropiadas basadas en el comportamiento de

las variables y las relaciones bajo investigacion.

En este apartado se analizan las dimensiones de la variable herramientas digitales que
incide en el aprendizaje significativo de los alumnos de la Escuela de Sanidad del Instituto de
Educaciéon Superior Tecnoldgico Publico Naval, proporcionando una vision general de las
correlaciones existentes en términos de como los estudiantes de la entidad académica perciben

la aplicacion de las herramientas digitales en relacion con el aprendizaje significativo.

Tabla 1

Niveles de la variable herramientas digitales y sus dimensiones

Deficiente Moderado Eficiente
Descripcion

n % n % n %
Herramientas digitales 28 18.3 91 59.48 34 22.22
Herramientas interactivas asincronas 28 18.3 111 72.55 14 9.15
Herramientas interactivas sincronas 53 34.64 &1 52.94 19 12.42
Recursos Didacticos 28 18.3 82 53.59 43 28.1
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Se evidencia en la Tabla 1, en la variable herramientas digitales y sus dimensiones, se
observa que, el 18.3 % de los encuestados considera su uso como deficiente, mientras que un
59.48 % lo califica como moderado, y un 22.22 % lo percibe como eficiente; esto sugiere que
la mayoria de los alumnos siente que el uso de estas herramientas es adecuado, aunque hay una

proporcidn significativa que lo considera deficiente.

Asimismo, para las herramientas interactivas asincronas, un 18.3 % de los encuestados
las considera deficiente; la mayoria, en un 72.55 %, las califica como moderada, y solo un 9.15
% lo considera como eficiente, indicando que las herramientas interactivas asincronas son
utilizadas, su efectividad y eficiencia percibida es menor comparada con la dimension general
de herramientas digitales; en cuanto a las herramientas interactivas sincronas, un 34.64 % de
los alumnos las considera deficiente, un 52.94 % las califica como moderada, y un 12.42 % las

percibe como eficiente.

Los datos reflejan que una parte significativa de los usuarios encuentra estas
herramientas menos efectivas, sugiriendo un area de mejora importante; respecto a los recursos
didacticos, un 18.3 % de los encuestados los considera deficiente, mientras que un 53.59 % los
califica como moderado, y un 28.1 % los ve como eficiente. Es decir, la proporcion de alumnos
que considera estos recursos eficientes es la mas alta en comparacion con las otras dimensiones,

lo cual indica una valoracion positiva en términos de eficiencia.
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Tabla 2
Niveles de la variable herramientas digitales segun caracteristicas sociodemograficas

Herramientas digitales

Total
Descripcion Deficiente Moderado Eficiente
n % n % n % n %

Sexo

Mujer 7 4.58 28 18.30 12 7.84 47 30.72

Hombre 21 13.73 63 41.18 22 14.38 106 69.28
Edad

Menor a 18 9 5.88 11 7.19 8 5.23 28 18.30

18220 9 5.88 47 30.72 15 9.80 71 46.41

21a22 9 5.88 33 21.57 9 5.88 51 33.33

Mayor a 23 1 0.65 0 0.00 2 1.31 3 1.96
Total 28 18.30 91 59.48 34 22.22 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 2, presenta datos sobre el uso de herramientas digitales segiin

caracteristicas sociodemograficas, especificamente sexo y edad; en cuanto al sexo, los hombres

representan una mayor proporcion de la muestra del 69.28 % en comparacion con las mujeres

con 30.72 %; los hombres muestran un mayor porcentaje de uso moderado de herramientas

digitales de 41.18 % de los encuestados, mientras que las mujeres tienen su mayor porcentaje

en el nivel moderado también, pero con un valor inferior de 18.30 %.

Respecto a la edad, el grupo mas numeroso es el de 18 a 20 afios es de 46.41 %, seguido

por el de 21 a 22 afios con 33.33 %:; el grupo de menores de 18 afios representa el 18.30 %

mientras que los mayores de 23 afios son una minoria con 1.96 %; donde se evidencia que el

uso moderado de herramientas digitales predomina en casi todos los grupos de edad,

especialmente en el grupo de 18 a 20 afios con 30.72 %.
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Tabla 3
Niveles de la variable Aprendizaje Significativo y sus dimensiones

Deficiente Moderado Eficiente
Descripcion

n % n % n %
Aprendizaje significativo 20 13.07 114 74.51 19 12.42
Motivacion 32 20.92 102 66.67 19 12.42
Comprension 58 3791 76 49.67 19 12.42
Funcionalidad 53 34.64 77 50.33 23 15.03
Participacion activa 57 37.25 77 50.33 19 12.42
Relacion con la realidad 28 18.3 98 64.05 27 17.65

Se evidencia en la Tabla 3, presenta datos sobre los niveles de aprendizaje significativo
y sus dimensiones, se observa que, el 74.51 % de los alumnos se encuentra en un nivel moderado
de aprendizaje significativo, mientras que solo el 12.42 % alcanza un nivel eficiente y el 13.07

% se encuentra en un nivel deficiente.

Al analizar las dimensiones especificas, se observa que la dimension con mayor
porcentaje en el nivel deficiente es comprension, con un 37.91 % de los alumnos; esto indica
que mas de un tercio de la muestra tiene dificultades para comprender adecuadamente los
contenidos; la siguiente dimension es la participacion activa y funcionalidad, ambas con un

37.25 % y 34.64 % respectivamente en el nivel deficiente.

Por otro lado, la dimension con mayor porcentaje en el nivel moderado es la motivacion,
con un 66.67 % de los alumnos, esto sugiere que la mayoria se encuentra motivada de manera
adecuada en el proceso de aprendizaje; le siguen las dimensiones relacion con la realidad y

funcionalidad, con un 64.05 % y 50.33 % respectivamente en el nivel moderado.
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En cuanto al nivel eficiente, todas las dimensiones presentan un 12.42 % de alumnos, a
excepcion de funcionalidad y relacion con la realidad, que muestran un 15.03 % y 17.65 %
respectivamente, esto indica que solo una pequefia porcion de la muestra logra un nivel 6ptimo

en las diferentes dimensiones del aprendizaje significativo.

Tabla 4
Niveles de la variable aprendizaje significativo segun caracteristicas sociodemogrdficas

Aprendizaje significativo

Total
Descripcion Deficiente Moderado Eficiente
n % n % n % n %
Sexo
Mujer 6 3.92 35 22.88 6 3.92 47 30.72
Hombre 14 9.15 79 51.63 13 8.50 106  69.28
Edad

Menor a 18 3 1.96 20 13.07 5 3.27 28 18.30
18220 9 5.88 57 37.25 5 3.27 71 46.41
21 a22 8 5.23 35 22.88 8 5.23 51 33.33

Mayor a 23 0 0.00 2 1.31 1 0.65 3 1.96

Total 20 13.07 114 7451 19 12.42 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 4, presenta datos de la variable aprendizaje significativo, segin
caracteristicas sociodemograficas, en cuanto al sexo y edad, se observa que el 69.28 % de los
alumnos son hombres, mientras que el 30.72 % son mujeres; en cuanto al nivel de aprendizaje
significativo, el 9.15 % de los hombres se encuentra en un nivel deficiente, el 51.63 % en un
nivel moderado y el 8.50 % en un nivel eficiente; por su parte, el 3.92 % de las mujeres se
encuentra en un nivel deficiente, el 22.88 % en un nivel moderado y el 3.92 % en un nivel

eficiente.

En relacion a la edad de los alumnos, el 18.30 % tiene menos de 18 afos, ¢l 46.41 %
tiene entre 18 y 20 afios, el 33.33 % tiene entre 21 y 22 afios, y el 1.96 % tiene mas de 23 afios;
en el nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 1.96 % tiene menos de 18 afios, el 5.88 %
tiene entre 18 y 20 afios, y el 5.23 % tiene entre 21 y 22 afios; por su parte en el nivel moderado,
el 13.07 % tiene menos de 18 afios, el 37.25 % tiene entre 18 y 20 afios, el 22.88 % tiene entre
21y 22 anos, y el 1.31 % tiene mas de 23 afios; sin embargo en el nivel eficiente, el 3.27 %

tiene menos de 18 afios, el 3.27 % tiene entre 18 y 20 afios, y el 5.23 % tiene entre 21 y 22 afos.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado de
aprendizaje significativo, tanto en hombres como en mujeres. Sin embargo, es importante
destacar que existe un porcentaje considerable de alumnos en el nivel deficiente, especialmente
en el grupo de 18 a 20 afios y 21 a 22 afos; esto sugiere la necesidad de implementar estrategias
de ensefanza y aprendizaje mas efectivas para mejorar el aprendizaje significativo en estos

grupos de edad.
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Tabla 5
Matriz de correlacion de las variables herramientas digitales y aprendizaje significativo con
sus respectivas dimensiones

Descripcion AS MO CO FU PA RR

Herramientas digitales 0.672 0.789 0.772 0.349 0.436 0.778

Herramientas Interactivas .
0.416 0.769 0.536 0.105 0.264 0.729
Asincronas

Herramientas Interactivas
0.792 0.685 0.868 0.518 0.567 0.742
Sincronas

Recursos Didacticos 0.622 0.82 0.708 0.3 0.407 0.766

AS: Aprendizaje significativo, MO: Motivacion, CO: Comprension, FU: Funcionalidad, PA: Participacion, RR:
Relacion con la realidad

Prueba estadistica utilizada rho de Spearman, p-valor <.001

*NS

Se evidencia en la Tabla 5, presenta datos de la correlacion de las variables herramientas
digitales y aprendizaje significativo con sus respectivas dimensiones, se observa que las
herramientas digitales presentan una fuerte correlacion con el aprendizaje significativo
(rho=0.672, p<.001), la motivacién (rtho=0.789, p<.001), la comprension (rtho=0.772, p<.001)
y la relacidon con la realidad (rho=0.778, p<.001); esto sugiere que el uso de herramientas

digitales puede tener un impacto positivo en diversos aspectos del aprendizaje significativo.

Con respecto a las herramientas interactivas asincronas muestran una correlacion
moderada con el aprendizaje significativo (rho=0.416, p<.001) y la comprension (rho=0.536,
p<.001), pero una correlacion mas fuerte con la motivacioén (tho=0.769, p<.001) y la relacion
con la realidad (rho=0.729, p<.001); esto indica que este tipo de herramientas puede ser mas
efectivo para fomentar la motivacion con la realidad que para el aprendizaje significativo

directo.
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Por otro lado, las herramientas interactivas sincronas presentan una fuerte correlacion
con el aprendizaje significativo (rho=0.792, p<.001), la comprension (rho=0.868, p<.001), la
funcionalidad (tho=0.518, p<.001), la participacion activa (tho=0.567, p<.001) y la relacién con
la realidad (rho=0.742, p<.001); estos resultados sugieren que este tipo de herramientas pueden

ser especialmente efectivas para fomentar el aprendizaje significativo y la comprension.

Del mismo modo, la dimension recursos didacticos muestran una fuerte correlacion con
la motivacién (rho=0.820, p<.001), la comprension (rho=0.708, p<.001) y la relacion con la
realidad (rho=0.766, p<.001); esto indica que los recursos didacticos pueden ser una
herramienta valiosa para mejorar la motivacion y la comprension de los alumnos, asi como para

vincular el aprendizaje con la realidad.

En conclusion, los resultados de esta matriz de correlacion sugieren que las herramientas
interactivas sincronas y los recursos didacticos pueden ser particularmente efectivos para
fomentar el aprendizaje significativo, la motivacion y la comprension de los alumnos; estos
hallazgos pueden ser relevantes para el disefio de estrategias de ensefianza-aprendizaje mas

efectivas.

Tabla 6
Analisis descriptivo entre herramientas digitales y aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo

Herramientas Digitales Deficiente Moderado Eficiente foul
n % n % n % n %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 3 1.96 88  57.52 0 0.00 91 59.48
Eficiente 0 0.00 15 9.80 19 1242 34 22.22
Total 20 13.07 114 7451 19 1242 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 6, presenta datos sobre las variables herramientas

digitales y aprendizaje significativo. Se observa que el 18.30% de los estudiantes se encuentra

en un nivel bajo en herramientas digitales, de los cuales el 11.11% también presenta un nivel

bajo en aprendizaje significativo, el 7.19% tiene un nivel medio y ninguno alcanza un nivel alto.

Por otro lado, el 59.48% de los estudiantes esta en un nivel medio en herramientas digitales;

dentro de este grupo, el 1.96% tiene un nivel bajo en aprendizaje significativo, el 57.52% un

nivel medio y ninguno un nivel alto. Finalmente, el 22.22% de los estudiantes estd en un nivel

alto en herramientas digitales; de ellos, el 9.80% se encuentra en un nivel medio, el 12.42% en

un nivel alto y ninguno en un nivel bajo en aprendizaje significativo.

Tabla 7

Anadlisis descriptivo entre herramientas interactivas asincronas y aprendizaje significativo

Herramientas

Aprendizaje Significativo

Total
Interactivas Deficiente Moderado Eficiente
Asincronas n % " % " % " %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 2 1.31 101 66.01 8 5.23 111 72.55
Eficiente 1 0.65 2 1.31 11 7.19 14 9.15
Total 20 13.07 114 74.51 19 12.42 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 7, presenta datos de la dimension herramientas interactivas

asincronas y la variable aprendizaje significativo, se observa que, el 18.30 % de los alumnos se

encuentra en un nivel deficiente de herramientas interactivas asincronas, de los cuales el 11.11

% también se encuentra en un nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 7.19 % en un

nivel moderado y 0 % en un nivel eficiente, por su parte el 72.55 % de los alumnos se encuentra

en un nivel moderado de herramientas interactivas asincronas, de los cuales el 1.31 % se

encuentra en un nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 66.01 % en un nivel moderado

y el 5.23 % en un nivel eficiente; sin embargo el 9.15 % de los alumnos se encuentra en un nivel

eficiente de herramientas interactivas asincronas, de los cuales el 0.65 % se encuentra en un

nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 1.31 % en un nivel moderado y el 7.19 % en un

nivel eficiente.

Tabla 8

Anadlisis descriptivo entre herramientas interactivas sincronas y aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo

Herramientas Total
Deficiente Moderado Eficiente
Interactivas Sincronas
n % n % n % n %
Deficiente 19 12.42 34 22.22 0 0.00 53 34.64
Moderado 1 0.65 80 52.29 0 0.00 81 52.94
Eficiente 0 0.00 0 0.00 19 12.42 19 12.42
Total 20 13.07 114 74.51 19 12.42 153  100.00
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Se evidencia en la Tabla 8, presenta datos de la dimensidon herramientas interactivas

sincronas y la variable aprendizaje significativo, se observa que, el 34.64 % de los alumnos se

encuentra en un nivel deficiente de herramientas interactivas sincronas, de los cuales el 12.42

% también se encuentra en un nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 22.22 % en un

nivel moderado y 0 % en un nivel eficiente; por su parte el 52.94 % de los alumnos se encuentra

en un nivel moderado de herramientas interactivas sincronas, de los cuales el 0.65 % se

encuentra en un nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 52.29 % en un nivel moderado

y 0 % en un nivel eficiente; sin embargo el 12.42 % de los alumnos se encuentra en un nivel

eficiente de herramientas interactivas sincronas, de los cuales ninguno se encuentra en un nivel

deficiente 0 moderado de aprendizaje significativo, sino que el 12.42 % se encuentra en un nivel

eficiente.

Tabla 9

Analisis descriptivo entre recursos didacticos y aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo

Recursos Didécticos Deficiente Moderado Eficiente ol

n % n % n % n %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 3 1.96 79  51.63 0 0.00 82 53.59
Eficiente 0 0.00 24 15.69 19 1242 43 28.10
Total 20 13.07 114 7451 19 1242 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 9, presenta datos de la dimension recursos didacticos y la
variable aprendizaje significativo, se observa que, el 18.30 % de los alumnos se encuentra en
un nivel deficiente de recursos didacticos, de los cuales el 11.11 % también se encuentra en un
nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 7.19 % en un nivel moderado y ninguno en un
nivel eficiente, por su parte el 53.59 % de los alumnos se encuentra en un nivel moderado de
recursos didacticos, de los cuales el 1.96 % se encuentra en un nivel deficiente de aprendizaje
significativo, el 51.63 % en un nivel moderado y ninguno en un nivel eficiente; por otro lado el
28.10 % de los alumnos se encuentra en un nivel eficiente de recursos didacticos, de los cuales
ninguno se encuentra en un nivel deficiente de aprendizaje significativo, el 15.69 % en un nivel

moderado y el 12.42 % en un nivel eficiente.

En resumen, los resultados muestran que existe una relacion entre el nivel de las
herramientas digitales, herramientas interactivas asincronas, herramientas interactivas
sincronas, recursos didacticos y el nivel de aprendizaje significativo; aquellos alumnos que se
encuentran en un nivel deficiente o moderado de las herramientas y recursos tienden a tener
también un nivel deficiente o moderado de aprendizaje significativo; por el contrario, los
alumnos que se encuentran en un nivel eficiente de las herramientas y recursos tienden a tener

un nivel eficiente de aprendizaje significativo.

Tabla 10
Analisis descriptivo entre herramientas digitales y la dimension motivacion

Dimension Motivacion

Herramientas Total
Deficiente Moderado Eficiente
Digitales
n % n % n % n %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 15 9.80 76 49.67 0 0.00 91 59.48
Eficiente 0 0.00 15 9.80 19 12.42 34 22.22
Total 32 20.92 102 66.67 19 12.42 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 10, presenta una relacion entre el uso de herramientas digitales
y la dimension motivacion, se observa que; el 11.11 % de los alumnos tienen un nivel deficiente
tanto en herramientas digitales como en motivacion; por otro lado, el 49.67 % de los alumnos
se encuentran en un nivel moderado tanto en herramientas digitales como en motivacion;

mientras que el 12.42 % de los alumnos han logrado un nivel eficiente en ambas variables.

Estos resultados sugieren que existe una relacion positiva entre el uso de herramientas
digitales y la dimensién motivacion. Aquellos alumnos que presentan un nivel eficiente en el
uso de herramientas digitales también tienden a tener un nivel eficiente de motivacion; por otro
lado, los alumnos con un nivel deficiente en herramientas digitales también muestran una
motivacion deficiente; estos hallazgos tienen importantes implicaciones practicas, ya que
sugieren que el fomento del uso de herramientas digitales podria ser una estrategia efectiva para
mejorar la motivacion de los individuos; futuras investigaciones podrian profundizar en esta

relacion y explorar los mecanismos subyacentes que explican este vinculo.

Tabla 11
Anadlisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas asincronas y motivacion

Dimension Motivacion

Herramientas

Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente
asincronas 0 % " % 0 % n %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 15 9.80 88 57.52 8 5.23 111 72.55
Eficiente 0 0.00 3 1.96 11 7.19 14 9.15
Total 32 20.92 102 66.67 19 12.42 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 11, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas asincronas y la dimension motivacion, se aprecia que el 11.11 % de los alumnos
tienen un nivel deficiente tanto en herramientas interactivas asincronas como en motivacion;
por su parte el 57.52 % de los alumnos se encuentran en un nivel moderado tanto en
herramientas interactivas asincronas como en motivacion; mientras que so6lo el 7.19 % de los

alumnos han logrado un nivel eficiente en ambas variables.

Estos resultados sugieren que existe una relacion positiva entre el uso de herramientas
interactivas asincronas y la dimension motivacion; aquellos alumnos que presentan un nivel
eficiente en el uso de herramientas interactivas asincronas también tienden a tener un nivel
eficiente de motivacion; por otro lado, los alumnos con un nivel deficiente en herramientas
interactivas asincronas también muestran una motivacion deficiente; estos hallazgos tienen
importantes implicaciones practicas, ya que sugieren que el fomento del uso de herramientas
interactivas asincronas podria ser una estrategia efectiva para mejorar la motivacion de los
individuos; futuras investigaciones podrian profundizar en esta relacion y explorar los

mecanismos subyacentes que explican este vinculo.

Tabla 12

Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas sincronas y motivacion

Dimension Motivacion

Herramientas

Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente
Sincronas 0 % n % 0 % n %
Deficiente 17 11.11 36 23.53 0 0.00 53 34.64
Moderado 15 9.80 66 43.14 0 0.00 81 52.94
Eficiente 0 0.00 0 0.00 19 12.42 19 12.42
Total 32 20.92 102 66.67 19 12.42 153 100.00
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Se evidencia en la Tabla 12, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas sincronas y la dimensién motivacion, se observa que, el 23.53 % de los alumnos
que se encuentran en un nivel deficiente de uso de herramientas interactivas sincronas también
se ubican en un nivel deficiente en la dimensién motivacion; esto indica que el uso deficiente
de estas herramientas puede tener un impacto negativo en la motivacion de los alumnos; el 43.14
% de los alumnos que se encuentran en un nivel moderado de uso de herramientas interactivas
sincronas también se ubican en un nivel moderado en la dimensién motivacion; esto sugiere que
el uso moderado de este tipo de herramientas no tiene un impacto significativo en la motivacion
de los alumnos; por su parte el 12.42 % de los alumnos que se encuentran en un nivel eficiente
de uso de herramientas interactivas sincronas también se ubican en un nivel eficiente en la
dimension motivacion; estos resultados sugieren que el uso eficiente de este tipo de
herramientas esta relacionado positivamente con una mayor motivacion de los alumnos.

En resumen, los hallazgos de este andlisis sugieren que existe una relacion positiva entre
el uso eficiente de herramientas interactivas sincronas y la dimension motivacidn; sin embargo,
también se observa que un porcentaje considerable de alumnos utiliza este tipo de herramientas
de manera deficiente, lo que podria impactar negativamente en la motivacion de los alumnos;
por lo tanto, es importante que los docentes reciban capacitacion y apoyo para integrar de

manera efectiva las herramientas interactivas sincronas en sus practicas pedagogicas.
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Tabla 13
Analisis descriptivo entre las dimensiones recursos didacticos y motivacion

Dimension Motivacion

Recursos Total
Deficiente Moderado Eficiente
Didacticos
n % n % n % n %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 15 9.80 67 43.79 0 0.00 82 53.59
Eficiente 0 0.00 24 15.69 19 12.42 43 28.10
Total 32 20.92 102 66.67 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 13, presenta una relacion entre el uso de recursos didacticos y
la dimension motivacion, se observa que, el 43.79 % de los alumnos que se encuentran en un
nivel moderado de uso de recursos didacticos también se ubican en un nivel moderado en la
dimension motivacion; esto indica que el uso moderado de estos recursos no tiene un impacto
significativo en la motivacion de los alumnos; por su lado el 12.42 % de los alumnos que se
encuentran en un nivel eficiente de uso de recursos didacticos también se ubican en un nivel
eficiente en la dimensién motivacion; estos resultados sugieren que el uso eficiente de los
recursos didacticos esta relacionado positivamente con una mayor motivacion de los alumnos;
por otro lado el 11.11 % de los alumnos que se encuentran en un nivel deficiente de uso de
recursos didacticos también se ubican en un nivel deficiente en la dimensién motivacion; esto
indica que el uso deficiente de estos recursos puede tener un impacto negativo en la motivacioén

de los alumnos.

En resumen, los hallazgos de este andlisis sugieren que existe una relacion positiva entre
el uso eficiente de recursos didécticos y la dimension motivacion; sin embargo, también se
observa que un porcentaje considerable de alumnos utiliza estos recursos de manera deficiente,

lo que podria impactar negativamente en la motivaciéon de los alumnos; por lo tanto, es
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importante que los docentes reciban capacitacion y apoyo para integrar de manera efectiva una

variedad de recursos didacticos en sus practicas pedagogicas.

Tabla 14
Analisis descriptivo entre herramientas digitales y la dimension comprension

Dimension Comprension

Herramientas Total
o Deficiente Moderado Eficiente
Digitales
n % n % n % n %

Deficiente 28 18.30 0 0.00 0 0.00 28 18.30
Moderado 29 18.95 62 40.52 0 0.00 91 59.48
Eficiente 1 0.65 14 9.15 19 12.42 34 22.22
Total 58 37.91 76 49.67 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 14, presenta una relacion entre el uso de herramientas digitales
y la dimension comprension, se observa que; el 18.30 % de los alumnos tienen un nivel
deficiente tanto en herramientas digitales como en comprension; a su vez el 40.52 % de los
alumnos se encuentran en un nivel moderado tanto en herramientas digitales como en
comprension; mientras solo el 12.42 % de los alumnos han logrado un nivel eficiente en ambas

variables.

Estos resultados sugieren que existe una relacion positiva entre el uso de herramientas
digitales y la dimension comprension; aquellos alumnos que presentan un nivel eficiente en el
uso de herramientas digitales también tienden a tener un nivel eficiente de comprension; por
otro lado, los alumnos con un nivel deficiente en herramientas digitales también muestran una
comprension deficiente; estos hallazgos tienen importantes implicaciones practicas, ya que
sugieren que el fomento del uso de herramientas digitales podria ser una estrategia efectiva para
mejorar la comprension de los individuos; futuras investigaciones podrian profundizar en esta

relacion y explorar los mecanismos subyacentes que explican este vinculo.
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Tabla 15
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas asincronas y
comprension

Dimension Comprension

Herramientas
Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente

asincronas 0 % 0 o 0 o 0 o,
Deficiente 28 18.30 0 0.00 0 0.00 28 18.30
Moderado 28 18.30 75 49.02 8 5.23 111 72.55
Eficiente 2 1.31 1 0.65 11 7.19 14 9.15
Total 58 3791 76 49.67 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 15, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas asincronas y la dimension comprension en un contexto educativo; se aprecia que,
el 49.02% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
interactivas asincronas como en la dimension comprension; a su vez el 18.30% de los alumnos
se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de herramientas interactivas asincronas como
en la dimension comprension; mientras que solo el 7.19% de los alumnos se encuentra en un
nivel eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas asincronas como en la dimension

comprension.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas asincronas como en la dimension comprension; sin embargo,
existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos
resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de

herramientas interactivas asincronas y promover una mejor comprension en los alumnos.
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Tabla 16
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas sincronas y comprension

Dimensiéon Comprension

Herramientas

Total
Interactivas Deficiente Moderado Eficiente
Sincronas n % n % n % n %
Deficiente 53 34.64 0 0.00 0 0.00 53 34.64
Moderado 5 3.27 76 49.67 0 0.00 81 52.94
Eficiente 0 0.00 0 0.00 19 12.42 19 12.42
Total 58 3791 76 49.67 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 16, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas sincronas y la dimension comprension en un contexto académico; se aprecia que,
el 49.67% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
interactivas sincronas como en la dimension comprension; por su lado el 34.64% de los alumnos
se encuentra en un nivel deficiente en el uso de herramientas interactivas sincronas y en la
dimension comprension; mientras que solo el 1242 % de los alumnos se encuentra en un nivel
eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas sincronas como en la dimension

comprension.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas sincronas como en la dimensiéon comprension; sin embargo,
existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos
resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de

herramientas interactivas sincronas y promover una mejor comprension en los alumnos.
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Tabla 17
Analisis descriptivo entre las dimensiones recursos diddcticos y la dimension comprension

Dimensién Comprension

Recursos Total
o Deficiente Moderado Eficiente
Didacticos
n % n % n % n %

Deficiente 28 18.30 0 0.00 0 0.00 28 18.30
Moderado 29 18.95 53 34.64 0 0.00 82 53.59
Eficiente 1 0.65 23 15.03 19 12.42 43 28.10
Total 58 37.91 76 49.67 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 17, presenta una relacion entre el uso de recursos didacticos y
la dimension comprension en un contexto académico; se aprecia que, el 18.30% de los alumnos
se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de recursos didacticos como en la dimension
comprension; a su vez el 34.64% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de recursos didacticos como en la dimension comprension; mientras que el 12.42% de los
alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de recursos didacticos como en la

dimension comprension.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado en el uso de
recursos didécticos, mientras que, en la dimension comprension, la mayoria se encuentra en un
nivel moderado también; sin embargo, existe una proporcion considerable de alumnos en un
nivel deficiente en ambas variables; estos resultados sugieren la necesidad de implementar
estrategias para mejorar el uso efectivo de recursos didacticos y promover una mejor

comprension en los alumnos
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Tabla 18
Analisis descriptivo entre herramientas digitales y la dimension funcionalidad

Dimension Funcionalidad

Herramientas Total
Deficiente Moderado Eficiente
Digitales
n % n % n % n %
Deficiente 9 5.88 19 12.42 0 0.00 28 18.30
Moderado 33 21.57 54 35.29 4 2.61 91 59.48
Eficiente 11 7.19 4 2.61 19 12.42 34 22.22
Total 53 34.64 77 50.33 23 15.03 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 18, presenta una relacion entre el uso de herramientas digitales
y la dimension funcionalidad, se observa que; el 5.88% de los alumnos se encuentra en un nivel
deficiente tanto en el uso de herramientas digitales como en la dimension funcionalidad; a su
vez el 35.29% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
digitales como en la dimension funcionalidad; por otro lado el 12.42% de los alumnos se
encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas digitales como en la dimension

funcionalidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentran en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas digitales como en la dimension funcionalidad; sin embargo, existe una
proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos resultados
sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de herramientas

digitales y promover una mejor funcionalidad en los alumnos.
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Tabla 19
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas asincronas y
funcionalidad

Dimension Funcionalidad

Herramientas
Total

interactivas Deficiente Moderado Eficiente

asincronas n o n o n o n o
Deficiente 9 5.88 19 12.42 0 0.00 28 18.30
Moderado 42 27.45 57 37.25 12 7.84 111 72.55
Eficiente 2 1.31 1 0.65 11 7.19 14 9.15
Total 53 34.64 77 50.33 23 15.03 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 19, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas asincronas y la dimension funcionalidad en un contexto académico; se aprecia que,
el 5.88% de los alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de herramientas
interactivas asincronas como en la dimension funcionalidad; a su vez el 37.25% de los alumnos
se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas interactivas asincronas como
en la dimension funcionalidad; por otro lado, el 7.19 % de los alumnos se encuentra en un nivel
eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas asincronas como en la dimension

funcionalidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas asincronas como en la dimension funcionalidad; sin embargo,
existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos
resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de

herramientas interactivas asincronas y promover una mejor funcionalidad en los alumnos.
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Tabla 20
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas sincronas y
funcionalidad

) Dimension Funcionalidad
Herramientas

Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente
Sincronas n % n % n % n %
Deficiente 29 18.95 20 13.07 4 2.61 53 34.64
Moderado 24 15.69 57 37.25 0 0.00 81 52.94
Eficiente 0 0.00 0 0.00 19 12.42 19 12.42
Total 53 34.64 77 50.33 23 15.03 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 20, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas sincronas y la dimension funcionalidad en un contexto académico; se aprecia que,
el 18.95% de los estudiantes se encuentran en un nivel deficiente tanto en el uso de herramientas
interactivas sincronas como en la dimension funcionalidad; a su vez el 37.25% de los
estudiantes se encuentran en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas interactivas
sincronas como en la dimension funcionalidad; por otro lado el 12.42 % de los alumnos se
encuentran en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas sincronas como en

la dimension funcionalidad.

En resumen, la mayoria de los estudiantes se encuentra en un nivel moderado tanto en
el uso de herramientas interactivas sincronas como en la dimension funcionalidad; sin embargo,
existe una proporcion considerable de estudiantes en un nivel deficiente en ambas variables;
estos resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo

de herramientas interactivas sincronas y promover una mejor funcionalidad en los estudiantes.
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Tabla 21
Analisis descriptivo entre las dimensiones recursos diddcticos y la dimension funcionalidad

Dimension Funcionalidad

Recursos Total
S Deficiente Moderado Eficiente
Didacticos
n % n % n % n %

Deficiente 9 5.88 19 12.42 0 0.00 28 18.30
Moderado 28 18.30 50 32.68 4 2.61 82 53.59
Eficiente 16 10.46 8 5.23 19 12.42 43 28.10
Total 53 34.64 77 50.33 23 15.03 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 21, presenta una relacion entre el uso de recursos didacticos y
la dimension funcionalidad en un contexto académico; se aprecia que, el 5.88% de los alumnos
se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de recursos didacticos como en la dimension
funcionalidad; a su vez 32.68% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de recursos didacticos como en la dimension funcionalidad; por otro lado el 12.42% de los
alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de recursos didacticos como en la

dimension funcionalidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de recursos didacticos como en la dimension funcionalidad; sin embargo, existe una
proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos resultados
sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de recursos

didécticos y promover una mejor funcionalidad en los alumnos.
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Tabla 22
Analisis descriptivo entre herramientas digitales y la dimension participacion activa

Dimension Participacion Activa

Herramientas Total
Deficiente Moderado Eficiente
Digitales
n % n % n % n %
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 29 18.95 62 40.52 0 0.00 91 59.48
Eficiente 11 7.19 4 2.61 19 12.42 34 22.22
Total 57 37.25 77 50.33 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 22, presenta una relacion entre el uso de herramientas digitales
y la dimension participacion activa, se observa que; el 11.11% de los alumnos se encuentra en
un nivel deficiente tanto en el uso de herramientas digitales como en la dimension participacion
activa; a su vez e 40.52% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de
herramientas digitales como en la dimension participacion activa; por otro lado el 12.42% de
los alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas digitales como

en la dimension participacion activa.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto
en el uso de herramientas digitales como en la dimension participacion activa; sin embargo,
existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos
resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de

herramientas digitales y promover una mayor participacion activa de los alumnos.
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Tabla 23
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas asincronas y

participacion activa

Dimension Participacion Activa

Herramientas
Total

interactivas Deficiente Moderado Eficiente

asincronas 0 o 0 o 0 o 0 o,
Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 38 24.84 65 42.48 8 5.23 111 72.55
Eficiente 2 1.31 1 0.65 11 7.19 14 9.15
Total 57 37.25 77 50.33 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 23, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas asincronas y la dimension participacion activa en un contexto académico; se aprecia
que, el 11.11% de los alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de
herramientas interactivas asincronas como en la dimension participacion activa; a su vez el
42.48% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
interactivas asincronas como en la dimension participacion activa; por otro lado el 7.19% de los
alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas

asincronas como en la dimension participacion activa.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas asincronas como en la dimension participacion activa; sin
embargo, existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas
variables; estos resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso
efectivo de herramientas interactivas asincronas y promover una mayor participacion activa de

los alumnos.
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Tabla 24

Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas sincronas y participacion
activa

Dimension Participacion Activa

Herramientas
Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente
Sincronas n % n % " % " %

Deficiente 33 21.57 20 13.07 0 0.00 53 34.64
Moderado 24 15.69 57 37.25 0 0.00 &1 52.94
Eficiente 0 0.00 0 0.00 19 12.42 19 12.42
Total 57 37.25 77 50.33 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 24, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas sincronas y la dimension participacion activa en un contexto académico; se aprecia
que, el 21.57% de los alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de
herramientas interactivas sincronas como en la dimension participacion activa; a su vez el
37.25% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
interactivas sincronas como en la dimension de participacion activa; por otro lado el 12.42 %
de los alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas

sincronas como en la dimension participacion activa

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas sincronas como en la dimension participacion activa; sin
embargo, existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas
variables; estos resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso
efectivo de herramientas interactivas sincronas y promover una mayor participacion activa de

los alumnos.
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Tabla 25
Analisis descriptivo entre las dimensiones recursos diddcticos y participacion activa

Dimension Participacion Activa

Recursos Total
S Deficiente Moderado Eficiente
Did4cticos
n % n % n % n %

Deficiente 17 11.11 11 7.19 0 0.00 28 18.30
Moderado 24 15.69 58 37.91 0 0.00 82 53.59
Eficiente 16 10.46 8 5.23 19 12.42 43 28.10
Total 57 37.25 77 50.33 19 12.42 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 25, presenta una relacion entre el uso de recursos didacticos y
la dimensiodn participacion activa en un contexto académico; se aprecia que, el 11.11% de los
alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de recursos didacticos como en la
dimensiodn participacion activa; a su vez el 37.91% de los alumnos se encuentra en un nivel
moderado tanto en el uso de recursos didacticos como en la dimension participacion activa; por
otro lado el 12.42% de los alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de recursos

didacticos como en la dimension participacion activa.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de recursos didacticos como en la dimension participacion activa; sin embargo, existe una
proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos resultados
sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de recursos

didacticos y promover una mayor participacion activa de los alumnos.
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Tabla 26

Analisis descriptivo entre herramientas digitales y la dimension relacion con la realidad

Dimension Relacion con la Realidad

Herramientas Total
Deficiente Moderado Eficiente
Digitales
n % n % n % n %
Deficiente 28 18.30 0 0.00 0 0.00 28 18.30
Moderado 0 0.00 87 56.86 4 2.61 91 59.48
Eficiente 0 0.00 11 7.19 23 15.03 34 22.22
Total 28 18.30 98 64.05 27 17.65 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 26, presenta una relacion entre el uso de herramientas digitales

y la dimension relacion con la realidad, se observa que; el 18.30% de los alumnos se encuentra

en un nivel deficiente tanto en el uso de herramientas digitales como en la dimension relacion

con la realidad; a su vez el 56.86% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en

el uso de herramientas digitales como en la dimension relacion con la realidad; por otro lado el

15.03% de los alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas

digitales como en la dimension relacion con la realidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el

uso de herramientas digitales como en la dimension relacion con la realidad; sin embargo, existe

una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en el uso de herramientas

digitales; estos resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso

efectivo de herramientas digitales y promover una mejor relacion con la realidad en los alumnos.
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Tabla 27
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas asincronas y relacion
con la realidad

) Dimension Relacion con la Realidad
Herramientas

Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente
asincronas n % n % n % n o
Deficiente 28 18.30 0 0.00 0 0.00 28 18.30
Moderado 0 0.00 96 62.75 15 9.80 111 72.55
Eficiente 0 0.00 2 1.31 12 7.84 14 9.15
Total 28 18.30 98 64.05 27 17.65 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 27, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas asincronas y la dimension relacion con la realidad en un contexto académico; se
aprecia que, el 18.30% de los alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de
herramientas interactivas asincronas como en la dimension relacion con la realidad; a su vez el
62.75% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
interactivas asincronas como en la dimension relacion con la realidad; por otro lado el 7.84%
de los alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas

asincronas como en la dimensidn relacion con la realidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas asincronas como en la dimensién relacion con la realidad; sin
embargo, existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas
variables; estos resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso
efectivo de herramientas interactivas asincronas y promover una mejor relacion con la realidad

en los alumnos.
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Tabla 28
Analisis descriptivo entre las dimensiones herramientas interactivas sincronas y relacion con
la realidad

) Dimension Relacion con la Realidad
Herramientas

Total
interactivas Deficiente Moderado Eficiente
Sincronas " % " % n % n %
Deficiente 28 18.30 25 16.34 0 0.00 53 34.64
Moderado 0 0.00 73 47.71 8 5.23 81 52.94
Eficiente 0 0.00 0 0.00 19 12.42 19 12.42
Total 28 18.30 98 64.05 27 17.65 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 28, presenta una relacion entre el uso de herramientas
interactivas sincronas y la dimension relacion con la realidad en un contexto académico; se
aprecia que, el 18.30% de los alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de
herramientas interactivas sincronas como en la dimension relacion con la realidad; a su vez el
47.71% de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el uso de herramientas
interactivas sincronas como en la dimension relacion con la realidad; por otro lado, el 12.42 %
se encuentra en un nivel eficiente tanto en el uso de herramientas interactivas sincronas como

en la dimension relacion con la realidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentran en un nivel moderado tanto en el
uso de herramientas interactivas sincronas como en la dimension relacion con la realidad; sin
embargo, existe una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas
variables; estos resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso
efectivo de herramientas interactivas sincronas y promover una mejor relacion con la realidad

en los alumnos.
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Tabla 29

Analisis descriptivo entre las dimensiones recursos diddcticos y relacion con la realidad

Dimension Relacion con la Realidad

Recursos Total
S Deficiente Moderado Eficiente
Didacticos
n % n % n % n %
Deficiente 28 18.30 0 0.00 0 0.00 28 18.30
Moderado 0 0.00 82 53.59 0 0.00 82 53.59
Eficiente 0 0.00 16 10.46 27 17.65 43 28.10
Total 28 18.30 98 64.05 27 17.65 153 100.00

Se evidencia en la Tabla 29, presenta una relacion entre el uso de recursos didacticos y

la dimension relacion con la realidad en un contexto académico; se aprecia que, el 18.30% de

los alumnos se encuentra en un nivel deficiente tanto en el uso de recursos didacticos como en

la dimension relacion con la realidad; a su vez el 53.59% de los alumnos se encuentra en un

nivel moderado tanto en el uso de recursos didacticos como en la dimension relacién con la

realidad; por otro lado el 17.65% de los alumnos se encuentra en un nivel eficiente tanto en el

uso de recursos didacticos como en la dimension relacion con la realidad.

En resumen, la mayoria de los alumnos se encuentra en un nivel moderado tanto en el

uso de recursos didacticos como en la dimension relacion con la realidad; sin embargo, existe

una proporcion considerable de alumnos en un nivel deficiente en ambas variables; estos

resultados sugieren la necesidad de implementar estrategias para mejorar el uso efectivo de

recursos didacticos y promover una mejor relacion con la realidad en los alumnos.
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Tabla 30
Analisis de normalidad de las variables

Kolmogorov-Smirnov?

Descripcion
Estadistico p-valor
Herramientas digitales 0.128 0.000
Herramientas interactivas asincronas 0.193 0.000
Herramientas interactivas sincronas 0.137 0.000
Recursos Didacticos 0.112 0.000
Aprendizaje significativo 0.184 0.000
Motivacion 0.205 0.000
Comprension 0.145 0.000
Funcionalidad 0.184 0.000
Participacion Activa 0.205 0.000
Relacion con la Realidad 0.184 0.000

El analisis de normalidad de las variables fue realizado utilizando la prueba de
Kolmogorov-Smirnov, en base que se tuvo una muestra de 153 alumnos (n > 50), dicha prueba
evallia si una muestra de datos sigue una distribucién normal. En este contexto, la hipdtesis nula
(Ho) establece que los datos siguen una distribucion normal, mientras que la hipdtesis alternativa
(H1) sugiere que los datos no siguen una distribucion normal.

Para todas estas dimensiones, los p-valores obtenidos fueron menores al nivel de significancia
a = 0.05. Este resultado indica que se rechaza la hipétesis nula (Ho) para todas las dimensiones,
lo que significa que no hay evidencia suficiente para afirmar que los datos siguen una

distribucién normal en ninguna de las dimensiones analizadas.

Estos resultados sugieren que las variables relacionadas con herramientas digitales y

aprendizaje significativo no se distribuyen normalmente. Este hallazgo es relevante, ya que
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implica que se deben considerar pruebas estadisticas no paramétricas para el analisis de estas
variables. Las pruebas no paramétricas son apropiadas cuando los datos no siguen una
distribucion normal y pueden proporcionar una mejor comprension de las relaciones entre las

variables.
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4. ANALISIS Y DISCUSION

Una vez expuestos los datos empiricos, se procede a un anélisis riguroso y a un debate
critico de los resultados obtenidos, con el proposito de contextualizarlos dentro del marco
tedrico y empirico existente. El objetivo general de la investigacion, orientado a examinar la
relacion existente entre la implementacion de herramientas digitales y el logro de un aprendizaje
significativo en estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval,
Callao, Peru, durante el ano 2024, se sustenta en los hallazgos estadisticos derivados de las
pruebas aplicadas. Especificamente, los datos revelan una correlacion positiva fuerte entre las
variables estudiadas, medida mediante el coeficiente rho de Spearman (rs=0.672) con un valor
p <.001, lo que indica una significancia estadistica robusta y sugiere que las herramientas
digitales no solo facilitan, sino que optimizan el nivel de aprendizaje significativo al promover
la construccion activa de conocimientos, conforme a la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel. Esta correlacion fuerte implica una asociacion directa y cuantificable, donde el
aumento en el uso de tecnologias digitales se traduce en mejoras sustanciales en la asimilacion

profunda de contenidos académicos.

Los resultados descriptivos obtenidos se alinean estrechamente con los hallazgos de
Cano & Halbaut (2023), quienes, en su estudio, evidencian una correlacion positiva moderada
en el empleo de herramientas digitales como soporte para el desarrollo de capacidades de
aprendizaje, con un valor p = 0.14 y un tamafio del efecto d de Cohen = 0.52, lo que resalta la
utilidad de estas tecnologias en contextos educativos similares. Del mismo modo, los datos de
la presente investigacion convergen con Adewale & Tahir (2022), que reportan una relacion
estadisticamente significativa y positiva entre ambas variables, con un coeficiente de
correlacion r = 50.905 y p < 0.001, enfatizando el papel crucial del entorno de aprendizaje
virtual en la satisfaccion y efectividad del proceso educativo. Esta convergencia subraya la
consistencia inter estudios y valida la hipotesis de que las herramientas digitales actian como
catalizadores para experiencias de aprendizaje inmersivas. Asimismo, los resultados se
corresponden con Yanarico (2023), quien identifica una correlacion positiva moderada entre el

uso de herramientas digitales y el aprendizaje significativo en estudiantes de una entidad
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educativa, con rs=0.536 y p-valor <.001, lo que refuerza la aplicabilidad de estos hallazgos en
instituciones de educacion superior. Paralelamente, existe una semejanza notable con Carrefio
(2023), que concluye en una correlacién positiva fuerte entre el empleo de tecnologias de
informacion y comunicacion y el proceso de ensefanza-aprendizaje, con rs=0.738 y p-valor
<.001, destacando la influencia transformadora de estas herramientas en la dinamica

pedagobgica.

Estos descubrimientos no se limitan a confirmar la presencia de una correlacion
sustancial, sino que también ilustran su amplitud y relevancia, validando el impacto de la
adopcion de herramientas digitales en el &mbito académico y proporcionando conocimientos
novedosos para su optimizacion. Por ejemplo, la integracion curricular de TIC puede potenciar
la motivacién intrinseca y la retencion a largo plazo, conforme a principios constructivistas.
Ademas, estos hallazgos enfatizan la importancia creciente de las herramientas digitales en la
promocion de una educacion continua y adaptativa, impulsando la exploracion de estrategias
eficientes para su incorporacion en el intrincado marco educativo, como modelos hibridos que

combinen presencialidad y virtualidad.

En relacion con el primer objetivo especifico, que busca describir el nivel de empleo de
herramientas digitales en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico
Publico Naval, se observa que la mayoria de los futuros docentes se sitia en un nivel moderado
en cada una de sus dimensiones especificas, con evidencias estadisticas obtenidas mediante el
coeficiente rho de Spearman (rs=0.594) y p-valor <.001, lo que indica una correlacion
significativa que fortalece el vinculo entre el uso tecnolédgico y el rendimiento pedagogico. Estos
valores se relacionan directamente con Cedefio & Zambrano (2023), quienes evidencian una
correlacion significativa entre sus variables de estudio, con un coeficiente de correlacion de
Pearson r=0.037 y un nivel de confianza de 0.05, sugiriendo que, aunque moderada, la relacién
es consistente en contextos similares. Asimismo, se trae a colacion el estudio de Loor & Vergara
(2022), que identifica una correlacion significativa con r=-0.407, p=0.043 y nivel de confianza
de 0.05, lo que resalta como el aprendizaje se ve fortalecido y mejorado mediante la aplicacion
de herramientas tecnoldgicas, potenciando la eficiencia en procesos de ensefianza-aprendizaje.

De manera similar, los resultados coinciden con Vidaurre (2023), quien sefiala una correlacion
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positiva alta entre herramientas tecnologicas de la informacion y el aprendizaje en cursos de
matematica, con rs=0.635 y p-valor <.001, indicando una aplicabilidad transversal en
disciplinas STEM. Finalmente, Rodriguez (2023) guarda semejanza con la investigacion actual,
al reportar una correlacion notable y significativa entre el uso de herramientas digitales y el
aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria, con rs=0.681 y p-valor <.005, lo que
refuerza la importancia de herramientas interactivas sincronas para maximizar el potencial de
las tecnologias de informaciéon y comunicacion en el proceso pedagogico, facilitando

interacciones dinamicas y colaborativas.

Respecto al segundo objetivo especifico, enfocado en describir el nivel de aprendizaje
significativo en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Naval,
se aprecia que este se encuentra en un nivel moderado en cada una de sus dimensiones
especificas, con rs=0.745 y p-valor <.001, lo que refleja una correlacion fuerte que apoya la
hipotesis de que el aprendizaje significativo se ve influenciado por factores pedagogicos
integrales. Estos valores se vinculan con Gonzélez et al. (2022), quienes infieren una correlacion
directa, positiva y significativa entre el uso de herramientas tecnologicas y las técnicas de
estudio para el aprendizaje significativo en contextos universitarios, con rs=0.93 y p-valor
<.005, destacando la sinergia entre tecnologia y metodologias metacognitivas. Esta relacion se
sustenta en Rodriguez & Vergara (2022), que evidencian una correlacion significativa con rs=-
0.306 y p-valor <.005, indicando que el aprendizaje es influenciado positivamente por
herramientas pedagdgicas utilizadas por docentes, lo que contribuye a mejorar el rendimiento
académico estudiantil. Asimismo, los resultados se sustentan en Yanarico (2023), con rs=0.536
y p-valor <.005, corroborando la correlacion positiva entre herramientas digitales y aprendizaje
significativo. Del mismo modo, Tipismana (2024) subraya una correlacidon positiva fuerte con
rs=0.821 y p-valor <.001, evidenciando una relacidon significativa entre el empleo de
herramientas digitales y los procedimientos de ensefianza y aprendizaje; en similitud con el
estudio actual, que indica que la mayoria de los estudiantes progresa hacia una comprension
profunda, aunque persisten desafios en 4reas criticas como comprension, funcionalidad y
participacion activa, que requieren intervenciones pedagodgicas inmediatas para potenciar la

efectividad educativa.
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En cuanto al tercer objetivo especifico, que determina la relacion entre la dimension de
herramientas interactivas asincronas y el aprendizaje significativo en los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Naval, se obtiene una correlacion positiva
moderada con rs=0.416 y p-valor <.001, lo que sugiere que, aunque estas herramientas
contribuyen al aprendizaje significativo, existen oportunidades para profundizar las conexiones
con el contenido mediante disefios mas adaptativos. Esta relacion se alinea con Vazquez (2023),
quien manifiesta una relacion significativa entre el uso de herramientas digitales y el proceso
ensefianza-aprendizaje, con rs=0.679 y p-valor <.001, enfatizando su rol en entornos
académicos. Asimismo, los resultados coinciden con Pachas (2022), que indica una alta
correlacion significativa entre el uso de herramientas digitales y el proceso de ensefianza-
aprendizaje, con rs=0.813 y p-valor <.001. A nivel internacional, Ansari & Khan (2020) resalta
la importancia de redes sociales, dispositivos modviles y participacion académica para resultados
afirmativos en el empleo de herramientas digitales, con f=0.693 y p-valor <.001, validando su

eficacia en contextos educativos diversos.

Para el cuarto objetivo especifico, centrado en determinar la relacion entre la dimension
de herramientas interactivas sincronas y el aprendizaje significativo en los estudiantes del
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval, se registra una correlacion positiva
alta con rs=0.792 y p-valor <.001, indicando que estas herramientas promueven un aprendizaje
profundo y efectivo, con implicaciones para la inmersion en entornos virtuales. Los resultados
guardan similitud con Changa (2023), que reporta una correlacion positiva moderada entre
estrategias de ensenanza en entornos digitales y aprendizaje colaborativo, con rs=0.575 y p-
valor <.005. Del mismo modo, Ramirez (2022) evidencia una correlacion positiva alta con
1s=0.646 y p-valor <.001. Park & Kim (2022) destaca la implementacion de contenidos
educativos basados en simulaciones virtuales, con r=0.775 y p-valor <.01, mientras que
Mendoza & Martos (2021) resalta la correlacion entre herramientas TIC y métodos de estudio

para experiencias de aprendizaje significativas en educacion superior.

Finalmente, con respecto al quinto objetivo especifico, que examina la relacion entre la
dimension de recursos didacticos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del Instituto

de Educacion Superior Tecnologico Publico Naval, se observa una correlacion positiva alta, con
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un 62.2% de efectividad moderada-alta, sugiriendo su rol en fomentar un aprendizaje duradero.
Los resultados se asemejan a Torres (2023), con rs=0.495 y p-valor <.001, evidenciando el
impacto de herramientas digitales en estrategias didacticas. Franco & Bowen (2022) destaca la
infrautilizacion de recursos digitales (55% de uso minimo), enfatizando la necesidad de
formacion pedagogica. Changa (2023) reporta rs=0.575 y p-valor <.005, y Escobar et al. (2021)
identifica rs=0.144 y p-valor <.005, confirmando la influencia de competencias digitales en

practicas pedagogicas virtuales.
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5. CONCLUSIONES

El analisis empirico del uso de herramientas digitales por parte de los estudiantes del
Instituto de Educaciéon Superior Tecnoldgico Publico Naval revela una heterogeneidad
significativa en los niveles de adopcion tecnoldgica, lo que implica desafios pedagdgicos
multifacéticos en entornos de educacion superior. Especificamente, un 18.3% de la poblacion
estudiantil exhibe un nivel deficiente en el empleo general de herramientas digitales,
caracterizado por una falta de competencia bésica en la navegacion, configuracion y aplicacion
de plataformas TIC, lo que sugiere una brecha digital persistente que podria atribuirse a factores
socioecondmicos o insuficiente formacion previa en alfabetizacion digital. Esta deficiencia no
solo limita la accesibilidad a recursos educativos, sino que también obstaculiza la integracion
efectiva de tecnologias emergentes en procesos de ensefianza-aprendizaje. Por otro lado, el
59.48% de los estudiantes se posiciona en un nivel moderado, indicando un uso parcial y no
optimizado de estas herramientas, donde se observa una disposicion positiva hacia la tecnologia,
pero con limitaciones en la eficacia operativa, como la incapacidad para maximizar
funcionalidades avanzadas (colaboracion en tiempo real o analisis de datos interactivos). Solo
el 22.22% demuestra un uso eficiente, reflejando una competencia avanzada en la manipulacién
de interfaces digitales, lo que facilita una mayor autonomia y productividad académica.
Ademas, la elevada tasa de deficiencia en herramientas interactivas sincronas (34.64%) destaca
una necesidad critica de intervenciones pedagdgicas focalizadas, ya que estas herramientas,
basadas en protocolos de comunicacion en tiempo real (videoconferencias y chats interactivos),
son esenciales para fomentar la interaccion social y la retroalimentacion inmediata en entornos

virtuales, segiin marcos tedricos como el constructivismo social de Vygotsky.

En el dominio del aprendizaje significativo, definido tedricamente por Ausubel como la
construccion de conocimientos profundos mediante la vinculacién de nuevos conceptos con
estructuras cognitivas previas, el 13.07% de los estudiantes presenta un nivel deficiente,
evidenciando dificultades en la asimilacion activa de contenidos, lo que resulta en una
desconexion entre el material académico y las experiencias personales o contextuales. Esta

proporcidn minoritaria, pero preocupante, sugiere fallos en estrategias pedagogicas que no
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promueven la elaboracion cognitiva, potencialmente exacerbados por entornos de aprendizaje
no adaptados. El 74.51% se clasifica en un nivel moderado, indicando un progreso parcial hacia
la construccion de significados profundos, aunque con inconsistencias en la aplicacion practica
y la reflexion critica, lo que apunta a la necesidad de reforzar técnicas de estudio metacognitivas.
Solo el 12.42% alcanza un aprendizaje significativo eficiente, caracterizado por una integracion
optima de conocimientos en dimensiones como la comprension profunda, la funcionalidad
aplicada y la participacion activa. En conjunto, estos datos revelan una distribucion sesgada
hacia niveles moderados o deficientes en dimensiones clave, con porcentajes alarmantes de
deficiencias en comprension (37.91%) y participacion activa (37.25%), factores criticos para el
desarrollo académico y personal, ya que la comprension implica la decodificacion semantica de
contenidos, mientras que la participacién activa se refiere a la implicacién proactiva en
actividades colaborativas, ambos esenciales para el logro de competencias transversales en

educacion superior.

Respecto a las herramientas interactivas asincronas, que permiten la interaccion diferida
(foros y repositorios de recursos), los coeficientes de correlacion rho de Spearman revelan una
relacion mas tenue con el aprendizaje significativo en comparacion con otras categorias
tecnologicas. El coeficiente mas bajo se registra en funcionalidad (rs = 0.105), indicando una
correlacidon practicamente nula y sugiriendo que estas herramientas no facilitan eficazmente la
aplicacion practica de conocimientos en contextos reales, lo que podria deberse a limitaciones
en el disefio de interfaces que no promueven la transferencia de aprendizaje. No obstante, se
observan correlaciones positivas moderadas en motivacion (rs = 0.769) y relacion con la
realidad (rs = 0.729), lo que implica que, aunque su impacto en la funcionalidad es limitado,
estas herramientas estimulan el interés intrinseco y la conexién contextual con el contenido
académico, alineandose con teorias motivacionales como la de la autodeterminacion. En
consecuencia, se acepta la hipdtesis alternativa (H1: existe una relacion significativa entre el
uso de herramientas interactivas asincronas y el aprendizaje significativo) y se rechaza la
hipotesis nula (HO: no existe tal relacion), con un valor p <0.001 que confirma la significancia

estadistica, validando su contribucion potencial en entornos pedagogicos flexibles.

Las herramientas interactivas sincronas, caracterizadas por interacciones en tiempo real
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(aulas virtuales y sesiones colaborativas), se distinguen por coeficientes de correlacion
elevados, particularmente en comprension (rs = 0.868) y aprendizaje significativo global (rs =
0.792), lo que evidencia su eficacia en promover la asimilaciéon profunda de contenidos y la
construccion de significados duraderos, conforme a modelos constructivistas. Sin embargo, las
correlaciones moderadas en participacion activa (rs = 0.567) y funcionalidad (rs = 0.518)
sugieren areas de mejora, donde la implicacion estudiantil en actividades practicas y la
aplicacion contextual podrian optimizarse mediante disefios pedagdgicos mas inmersivos. Se
acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la nula, con p < 0.001, corroborando una relaciéon
estadisticamente robusta y enfatizando su rol en la facilitacion de interacciones dindmicas que

enriquecen el proceso educativo.

Los recursos didacticos, entendidos como materiales pedagogicos estructurados
(multimedia y simulaciones), exhiben coeficientes de correlacion positivos con todas las
dimensiones evaluadas, destacaindose en motivacion (rs = 0.820) y relacion con la realidad (rs
= 0.766), lo que indica su capacidad para fomentar el engagement estudiantil y Ila
contextualizacion de conocimientos en escenarios aplicables. No obstante, el coeficiente mas
bajo en funcionalidad (rs = 0.300) revela limitaciones en la promocion de habilidades practicas,
posiblemente debido a disefios estaticos que no integran elementos interactivos. Se acepta la
hipoétesis alternativa y se rechaza la nula (p < 0.001), confirmando una relacion significativa y
subrayando su potencial para apoyar experiencias de aprendizaje significativas en educacion

superior.

En sintesis, el analisis comparativo de los coeficientes de correlacion rho de Spearman
posiciona a las herramientas interactivas sincronas como las mas eficaces para potenciar la
comprension y el aprendizaje significativo, gracias a su capacidad para simular interacciones
presenciales en entornos virtuales. Sin embargo, persisten desafios en la funcionalidad y la
participacion activa, que requieren intervenciones pedagdgicas dirigidas. Las herramientas
digitales generales y los recursos didacticos ejercen un impacto positivo en la motivacion y la
conexion con la realidad, pero demandan mejoras en su disefio para facilitar la aplicacion
practica del conocimiento, alineandose con principios de la teoria del aprendizaje experiencial

de Kolb.
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6. RECOMENDACIONES

Con base en los hallazgos empiricos y tedricos expuestos, se recomienda a las
instituciones educativas implementar estrategias pedagdgicas integrales que faciliten el uso
adecuado y eficaz de herramientas digitales, con el fin de optimizar los resultados en aprendizaje
significativo. Esto implica priorizar la accesibilidad universal mediante el disefio de interfaces
inclusivas (compatibles con dispositivos moviles y adaptadas a usuarios con discapacidades),
la interactividad a través de elementos como foros dindmicos y simulaciones virtuales, y la
participacion personalizada, ajustada a los niveles de competencia digital de cada estudiante,
conforme a marcos de diferenciacidon instruccional. Ademas, fomentar la colaboracion Inter
pares mediante plataformas colaborativas (Google Workspace o Microsoft Teams) para el
intercambio de ideas y la construccion colectiva de conocimientos, lo que promueve el
aprendizaje colaborativo en linea. La evaluacion formativa continua del impacto de estas
herramientas en el aprendizaje significativo resulta esencial, utilizando métricas cuantitativas
(andlisis de logs de uso y encuestas Likert) para realizar ajustes iterativos y mejoras en su
implementacioén curricular. Paralelamente, se sugiere simplificar las interfaces de usuario
mediante principios de disefo centrado en el usuario, incorporando elementos interactivos como
drag-and-drop o realidad aumentada para aumentar la participacion estudiantil. La integracion
de tutoriales integrados y mecanismos de retroalimentacién automatizada podria enriquecer las
experiencias de aprendizaje significativo, contribuyendo a una diversificacion de metodologias

que aborden la brecha digital identificada.

En el ambito del aprendizaje significativo, se recomienda adoptar metodologias de
ensefanza reflexivas que promuevan la conexion entre contenidos académicos y experiencias
previas de los estudiantes, tales como proyectos interdisciplinarios que integren disciplinas
como matematicas y ciencias sociales, o actividades que estimulen el pensamiento critico y la
resolucion de problemas mediante técnicas de indagacion guiada. La gamificacion pedagogica
emerge como una herramienta efectiva, utilizando plataformas interactivas para transformar el
aprendizaje en experiencias ludicas que incrementen la motivacion intrinseca y la retencion de

conocimientos. Es imperativo reconocer y celebrar los logros estudiantiles a través de sistemas
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de recompensas digitales, creando un ambiente positivo que fomente la autoeficacia y el deseo
de aprender auténomo. Los docentes deben disefiar estrategias pedagdgicas que integren
motivacion y uso eficaz de herramientas digitales en sesiones sincronicas, ofreciendo
actividades cautivadoras como exploraciones virtuales independientes que permitan la

personalizacion del ritmo de aprendizaje.

Para las herramientas interactivas asincronas, se recomienda su integracion equilibrada
como complemento a otras modalidades tecnologicas, aprovechando su flexibilidad para
actividades de reflexion post sesion. Esto incluye combinarlas con herramientas sincronas para
un enfoque hibrido, mejorando su usabilidad mediante redisefios de interfaz basados en
principios de ergonomia digital o la implementacion de guias de usuario intuitivas con
infografias. Ademads, aumentar la participacion estudiantil podria lograrse mediante la
gamificacion o elementos sociales como perfiles colaborativos que promuevan interacciones

peer-to-peer, alinedandose con teorias de aprendizaje social.

Se recomienda priorizar el uso de herramientas interactivas sincronas debido a su fuerte
correlacidon con el aprendizaje significativo, integrandolas de manera central en estrategias de
ensefanza-aprendizaje. Esto abarca la incorporacion de videoconferencias interactivas, sesiones
de preguntas y respuestas en tiempo real, y herramientas de whiteboard colaborativo para
facilitar la interaccion directa docente-estudiante. Dado su rendimiento solido en asimilacion y
comprension, se sugiere explorar tecnologias emergentes como la realidad virtual (VR) o
aumentada (AR) para potenciar la inmersion y la interactividad en tiempo real, lo que podria
reducir las correlaciones moderadas en participacion activa mediante entornos simulados que

fomenten la aplicacion préctica.

Finalmente, para el disefio de recursos didacticos efectivos, se aconseja invertir en el
desarrollo de materiales atractivos y alineados con objetivos de aprendizaje especificos,
utilizando principios de disefio instruccional para asegurar relevancia pedagdgica. Revisar estos
recursos para aumentar su interactividad mediante la incorporacién de elementos multimedia
(videos animados o quizzes adaptativos) o versiones digitales interactivas de materiales
tradicionales, transformando recursos estaticos en experiencias dinamicas. Se recomienda

invertir en formacidon continua para educadores, mediante talleres especializados en
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competencias digitales y pedagogia TIC, lo que permitiria maximizar el potencial de estas
tecnologias y elevar significativamente la calidad de las experiencias de aprendizaje estudiantil,

contribuyendo a una educacion superior mas inclusiva y efectiva.
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Anexo 1. Operacionalizacion de la Variable Herramientas Digitales

Definicion Definicion B Escala de medicion/
Variable Dimensiones Indicadores Items
Conceptual Operacional valoracién
* Empleo de plataforma educativa digital
Las herramientas ., . .
* Recepcion de material de aprendizaje
digitales se definen
como dispositivos * Almacén de material de aprendizaje 1,2,3,4,5
. Variable de
tecnologicos que naturaleza * Consolidacion de material de aprendizaje
permiten manipular o . o . . .
q - y cuantitativa, Herramientas |, Comunicacién y colaboracidn asincronica
atos, informacion y .
o medida con escala | Interactivas 0 ., truct ., S,
conocimientos a @ Likert.| Asincronas rganizacion y estructuracion asincronica
través de dispositivos C . . L
Herramientas considerando 3 * Conectividad eficiente asincronica
o electronicos, . .
Digitales tecnologia  digital e dimensiones y 30 « Accesibilidad cognitiva asincronica 6,7,8,9,10. | Escala:
. indicadores, las
Internet, para facilitar | ) * Distribucion de informacion asincrénica Siempre (5)
) mismas que seran
la  generacion, el L . o
e utilida ara * Actualizacion frecuente de plataforma digita asi siempre
d ilidad p Actual fi te de platafq digital C p 4
procesamiento, el )
almacenamiento. la confeccionar el * Empleo sincronico de plataforma digital A veces 3)
L Cuestionario. Herramient
difusion y la crramientas |, Aprendizaje sincronico en plataforma digital 11,12,13, Casi nunca 2)
comunicacion de la Interactivas
i ) . * Participacion sincronico en plataforma digital 14,15 Nunca (1)
informacion. Sincronas
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* Comunicacion sincrénico en plataforma digital
* Interaccidn sincronico en plataforma digital

+ Fiabilidad y calidad de plataforma digital

* Herramientas de chat o mensajeria sincrénica

* Incentivo y compromiso participativo

« Colaboracion sincronico en reuniones virtuales

16,17,18,
19,20.

Recursos

Didacticos

* Relevancia y adecuacion en recursos digitales

* Calidad de contenido en recursos digitales

» Comprension eficiente en recursos digitales

* Diversidad de formatos de aprendizaje

* Oportunidad de practicas interactivas

* Accesibilidad y disefio en recursos digitales

* Proporcion de informacion y evaluacion

» Fomenta el pensamiento critico y habilidades

* Potencia de experiencia y desarrollo académico

* Desarrollo de actividades

21,22,23,
24,25

26,27,28,
29,30.

Nivel/Rango:
Deficiente
Moderado

Eficiente

(30-70)
(71-110)

(111-150)

Fuente: Elaboracion propia

97



Anexo 2. Operacionalizacion de la Variable Aprendizaje Significativo

Definicion Definicion ; Escala de medicion/
Variable Dimensiones Indicadores Items
Conceptual Operacional valoracion
* Afrontar nuevos desafios
El aprendizaje . L
* Interés por nuevos conocimientos
significativo implica L » Afectacion motivacional 1,2,3.4,
la articipacion Motivacion .
p p * Relevancia personal 5.6
activa de los | Variable de . .
* Establecer metas claras y significativas
estudiantes en la | naturaleza ,
* Interés en temas desarrollados
construccion del | cuantitativa, medida — — - —
» Comprension y retencion de informacion
conocimiento,  en | con escala de Likert, L o )
* Aplicacion de conocimientos aprendidos Escala:
~ |lugar de la mera | considerando 5 ) o )
Aprendizaje o ) ] ) * Relacionar los nuevos conocimientos 7,8,9,10, | Siempre %)
o ~ | memorizaciéon.  Se | dimensiones y 30| Comprension o o o o
Significativo | o » Comunicacion y explicacion de conocimientos 11,12 Casi siempre  (4)
insta a los | indicadores, las
) ) ) * Identificacion de ideas principales A veces 3)
estudiantes a | mismas que seran de
. . . « Enlace a los nuevos conocimientos Casi nunca 2)
investigar y | utilidad para
. . * Aplicacion de conocimientos en casos reales Nunca )
descubrir conceptos | confeccionar el
. . * Empleo de conocimientos en condiciones reales
novedosos y  a|Cuestionario.
. * Identificar la utilidad de nuevos conocimientos 13,14,15, | Nivel/Rango:
ponerlos en practica Funcionalidad
en situaciones de la * Aprender nuevas herramientas digitales 16,17,18 | Deficiente (30-70)
vida real * Reconocer ventajas y desventajas Moderado (71-110)
 Explicacién sobre conceptos aprendidos Eficiente (111-150)
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* Participacion activa en debates y discusiones

* Empleo de recursos adicionales para aprendizaje

Participacion | * Realizacion de preguntas y aclaraciones 19,20,21,
Activa » Compromiso en actividades practicas y/o proyectos |22,23,24
» Compartir ideas y perspectivas con compafieros

* Reflexion sobre proceso de aprendizaje

* Identificar la aplicacion practica de conocimientos

* Relacionar conocimientos con experiencias
Relacion con | * Reconocer relevancia y utilidad de lo aprendido 25,26,27,
la realidad » Establecer conexiones entre contenidos de estudio 28,29,30.

* Considerar importancia y utilidad de conocimientos

* Aplicacion de los conocimientos adquiridos

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3. Matriz de consistencia

Formulacion del Problema

Objetivos

Hipatesis

Variables

Disefio metodoldgico

Problema General

Objetivo General

Hipadtesis General

(Cudl es la relacion que existe

entre el empleo de las
Herramientas Digitales y el
Aprendizaje  Significativo en

alumnos  del  Instituto  de
Educacion Superior Tecnoldgico

Publico Naval, Callao, Peru 20247

Determinar la relacion que existe
entre el empleo de las Herramientas
Digitales y el  Aprendizaje
Significativo en los alumnos del
Instituto de Educacion Superior
Tecnologico Publico Naval, Callao,

Peru 2024.

Existe relacion significativa entre
el empleo de las Herramientas
Digitales y el Aprendizaje
Significativo en los alumnos del
Instituto de Educacion Superior
Tecnologico  Publico

Callao, Pera 2024.

Naval,

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

Hipétesis Especifica

(Cudl es el nivel del empleo de las
Herramientas Digitales de los
alumnos  del Instituto  de
Educacion Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Pert 20247

(Cual es el nivel del Aprendizaje
Significativo de los alumnos del
Instituto de Educacion Superior
Tecnolégico  Publico  Naval,

Callao, Pert 2024?

Describir el nivel del empleo de las
Herramientas Digitales de los
alumnos del Instituto de Educacion
Publico

Superior  Tecnoldgico

Naval, Callao, Pert1 2024.

Describir el nivel del Aprendizaje
Significativo de los alumnos del
Instituto de Educacion Superior
Tecnologico Publico Naval, Callao,

Pera 2024.

El nivel del empleo de las

Herramientas Digitales es
deficiente de los alumnos del

Instituto de Educacién Superior

Tecnolégico  Publico  Naval,
Callao, Pera 2024.
El nivel del Aprendizaje

Significativo es deficiente en los
alumnos  del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Pert 2024.

VARIABLE 01

HERRAMIENTAS
DIGITALES

Dimensiones

» Herramientas Interactivas

Asincronas

» Herramientas Interactivas
Sincronas

» Recursos Didacticos

Enfoque Investigativo:

Cuantitativo.
Tipo de Investigacion:

Basica.

Disefio de la Investigacion:
No experimental.

Corte Transversal.

Nivel Correlacional.

VARIABLE 02

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
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(Cudl es la relacion que existe
entre la dimension Herramientas
Interactivas  Asincronas y el
Aprendizaje Significativo en los
alumnos  del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Perta 20247

Determinar la relacion entre la
dimension Herramientas
Interactivas  Asincronas y el
aprendizaje significativo en los
alumnos del Instituto de Educacion
Superior Publico

Naval, Callao, Pert 2024.

Tecnologico

Existe relacion significativa entre
la  dimension = Herramientas
Interactivas  Asincronas y el
aprendizaje significativo en los
alumnos  del Instituto de
Educacion Tecnologico Publico

Naval, Callao, Pert 2024.

(Cudl es la relacion entre la
dimension Herramientas
Interactivas ~ Sincronas 'y el
Aprendizaje Significativo en los
alumnos  del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Peru 20247

(Cudl es la relacion entre la
dimension Recursos Didacticos y
el Aprendizaje Significativo en los
alumnos  del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Peru 2024?

Determinar la relacion entre la
dimension Herramientas
Interactivas ~ Sincronas 'y el
aprendizaje significativo en los
alumnos del Instituto de Educacion
Superior Publico

Naval, Callao, Pert 2024.

Tecnologico

Determinar la relacion entre la
dimension Recursos Didacticos y el
aprendizaje significativo en los
alumnos del Instituto de Educacion
Superior Publico

Naval, Callao, Pert 2024.

Tecnologico

Existe relacion significativa entre
la dimension = Herramientas
Interactivas  Sincronas y el
aprendizaje significativo en los
alumnos  del Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico

Publico Naval, Callao, Peru 2024.

Existe relacion significativa entre
La dimension Recursos Didacticos
y el aprendizaje significativo en
los alumnos del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico

Publico Naval, Callao, Peri 2024.

Dimensiones
» Motivacion
» Comprension
* Funcionalidad
* Participacion Activa

* Relacion con la Realidad

Poblacion:

250 alumnos.

Muestra:

153 alumnos.

Técnica:

Encuestas.

Instrumento:

Cuestionario.

Fuente: Elaboracion propia




Anexo 4. Instrumento de recoleccion de datos

INSTRUMENTO QUE MIDE ELL CONOCIMIENTO
DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS DIGITALES

Instrucciones: El propdsito de esta encuesta es motivar a los alumnos para desarrollar una Investigacion en
Educacion y Docencia Universitaria, agradeciendo por sus opiniones, aportes y sugerencias.

Los resultados obtenidos seran utilizados para desarrollar planes de accién.

PROCESO

Los resultados serian revisados y tabulados y la informacién recopilada sera manejada con total
confidencialidad y objetividad. A la vez los resultados obtenidos se divulgaran con cada de las areas

involucradas para ser analizadas y sugerir planes de accion.

INFORMACION OBJETIVA
MARQUE CON UNA " X " DONDE CORRESPONDA
TIEMPO DE PERMANENCIA ;
EDAD SEXO ; DURACION
EN LA INSTITUCION
Menor a 18 aiios Menos de 30 dias
Femenino '
Mas de 18 a 20 aiios Entre 1 mes a 1 aiio 25
Mas de 21 a 22 aiios Entre 1 afio a 2 aios (Minutos)
Masculino
Mayor a 23 afios Entre 2 afio a 3 afios

Instrucciones: Marque con un aspa (X) la respuesta que crea conveniente, teniendo en consideracion el
puntaje que corresponda. Responda todas las proposiciones sin excepcién y solo una alternativa, la que

mejor refleje su punto de vista al respecto.

ESCALA CASI
NUNCA (1) | CASINUNCA (2) | A VECES (3) SIEMPRE (5)
VALORATIVA: SIEMPRE (4)
DIMENSION HERRAMIENTAS INTERACTIVAS ,
, VALORACION
ASINCRONAS
1 Emplea plataformas educativas para clases virtuales 1 2 3 4 5
Recepciona materiales de aprendizaje usando plataformas
2 1 2 3 4 5

educativas

Percibe que plataformas educativas sirven de repositorio de

material de aprendizaje

Las plataformas educativas permiten consolidar las

materias desarrolladas en clase
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Percibe que plataformas educativas facilitan la

5 _ o 2 3 4 5
colaboracioén y comunicacion

p Las plataformas educativas utilizadas permiten organizar y s 3 s s
estructurar mejor la informacion

. Percibe que las plataformas educativas ayudan a evitar s 3 4 s
interrupciones/distracciones innecesarias

g Las plataformas educativas facilitan el seguimiento y s 3 4 s
registro de conversaciones/decisiones primordiales

0 Las plataformas educativas utilizadas permiten compartir y s 3 4 s
colaborar en documentos/archivos de manera eficiente
Recepciona notificaciones/alertas en las actualizaciones y

10 _ _ 2 3 4 5
mensajeria nueva de las plataformas educativas

DIMENSION HERRAMIENTAS INTERACTIVAS ,
i , VALORACION
SINCRONAS

Emplea plataformas de video (Zoom, Google Meet,

11 o 2 3 4 5
Webex, etc.) para recibir asesorias
Considera que las plataformas de video facilitan el

12 o _ 2 3 4 5
aprendizaje en tiempo real
Las videoconferencias permiten la participacion activa en

13 2 3 4 5
clases
Las videoconferencias permiten el intercambio de

14 ) . 2 3 4 5
informacion
Las herramientas de comunicacion en tiempo real permiten

15 ] ) o 2 3 4 5
prestar atencion y comprender las sesiones de aprendizaje
Las herramientas de comunicacion en tiempo real permiten

16 _ 2 3 4 5
tener interacciones rapidas y fluidas
Considera que las herramientas de videoconferencia

17 _ 2 3 4 5
utilizadas son fiables y de buena calidad
Las herramientas de chat o mensajeria instantanea

18 . S ) 2 3 4 5
utilizadas son intuitivas y faciles de emplear
Las herramientas de colaboracion en tiempo real incentivan

19 o _ . 2 3 4 5
la participacion y el compromiso de los estudiantes
Las herramientas de reuniones virtuales utilizadas permiten

20 o _ 2 3 4 5
participar activamente
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DIMENSION RECURSOS DIDACTICOS VALORACION
Los recursos educativos digitales son relevantes y

21 ] o 2 3 4 5
adecuados para las necesidades de aprendizaje
Considera que los recursos educativos digitales son de alta

22 . ) . ) 2 3 4 5
calidad en términos de contenido y presentacion
Los recursos educativos digitales ayudan a comprender y

23 o ) 2 3 4 5
asimilar los conceptos de manera efectiva
Los recursos educativos digitales ofrecen diferentes

24 . - 2| 3|45
formatos para adaptarse a los estilos de aprendizaje
Considera que los recursos educativos digitales brindan la

25 oportunidad de practicar y aplicar lo aprendido de manera 2 3 4 5
interactiva
Los recursos educativos digitales son accesibles y estan

26 ) S i 2 3 4 5
disefiados pensando en la diversidad de los estudiantes
Percibe que los recursos educativos digitales proporcionan

27 informacion y evaluacion clara sobre su progreso y 2 3 4 5
desempefio
Los recursos educativos digitales promueven el

28 _ _ . ) 2 3 4 5
pensamiento critico y el desarrollo de habilidades analiticas
Los recursos educativos digitales enriquecen su experiencia

29 o ) _ 2 3 4 5
de aprendizaje y contribuyen a su desarrollo académico
Percibe que le resulta mas facil desarrollar sus actividades

30 _ o 2 3 4 5
empleando recursos educativos digitales
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INSTRUMENTO QUE MIDE EL. CONOCIMIENTO
DE LA VARIABLE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Instrucciones: El proposito de esta encuesta es motivar a los alumnos para desarrollar una Investigacion en
Educacion y Docencia Universitaria, agradeciendo por sus opiniones, aportes y sugerencias.

Los resultados obtenidos seran utilizados para desarrollar planes de accion.

PROCESO

Los resultados seran revisados y tabulados y la informacion recopilada sera manejada con total
confidencialidad y objetividad. A la vez los resultados obtenidos se divulgarian con cada de las areas

involucradas para ser analizadas y sugerir planes de accion.

INFORMACION OBJETIVA
MARQUE CON UNA " X " DONDE CORRESPONDA
TIEMPO DE PERMANENCIA i
EDAD SEXO i DURACION
EN LA INSTITUCION
Menor a 18 aiios Menos de 30 dias
Femenino '
Mas de 18 a 20 aios Entre 1 mes a 1 aiio 25
Mas de 21 a 22 afios Entre 1 afio a 2 afios (Minutos)
Masculino
Mayor a 23 afios Entre 2 afio a 3 afios

Instrucciones: Marque con un aspa (X) la respuesta que crea conveniente, teniendo en consideracion el
puntaje que corresponda. Responda todas las proposiciones sin excepcion y solo una alternativa, la que

mejor refleje su punto de vista al respecto.

ESCALA CASI
NUNCA (1) | CASINUNCA (2) | A VECES (3) SIEMPRE (5)
VALORATIVA: SIEMPRE (4)
DIMENSION MOTIVACION VALORACION
Sientes motivacion para enfrentar nuevos desafios de
1 o 1 2 3 4 5
aprendizaje
2 Experimentas entusiasmo al adquirir nuevos conocimientos | 1 2 3 4 5
3 Sientes que tu motivacion afecta tu rendimiento académico | 1 2 3 4 5

Sientes que la relevancia personal de los contenidos de

estudio influye en tu nivel de motivacion

Consideras importante establecer metas claras y

significativas en el aprendizaje

6 Muestras interés en los temas que estas estudiando 1 2 3 4 5
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DIMENSION COMPRENSION

VALORACION

7 Comprendes y retienes informacion que estudias 2 3 4 5

8 Aplicas los conceptos aprendidos en situaciones practicas 2 3 4 5

9 Relacionas los nuevos conocimientos con lo que ya sabes 2 3 4 5
Explicas y comunicas de manera clara los conceptos que

10 ) 2 3 4 5
has aprendido
Identificas las ideas principales y los puntos clave en un

11 _ 2 3 4 5
texto o presentacion
Conectas los nuevos conceptos con tus experiencias

12 ) . o 2 3 4 5
personales y lo aplicas en tu vida diaria

DIMENSION FUNCIONALIDAD VALORACION

13 Aplicas los conocimientos adquiridos en situaciones reales ) 3 4 5
Utilizas los conocimientos adquiridos para resolver

14 2 3 4 5
problemas concretos

15 Identificas la utilidad y relevancia de lo que has aprendido ) 3 4 5
Aprendes nuevas herramientas digitales que te permiten

16 . ) ) 2 3 4 5
realizar trabajos en equipo
Reconoces las ventajas y desventajas de diferentes

17 ) 2 3 4 5
enfoques o soluciones
Explicas codmo y por qué los conceptos aprendidos son

18 p v pord P P 2 3 4 5
aplicables en el mundo real
DIMENSION PARTICPACION ACTIVA VALORACION
Participas activamente en discusiones y debates

19 ) ) 2 3 4 5
relacionados con los temas de estudio
Buscas activamente recursos adicionales (libros, articulos,

20 ) o 2 3 4 5
videos, etc.) para complementar tu aprendizaje
Realizas preguntas y buscas aclaraciones para profundizar

21 P g Y parep 2 3 4 5
tu comprension
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- Te involucras en actividades practicas o proyectos 5 3 s 5
relacionados con los conceptos que estas aprendiendo
Compartes tus ideas y perspectivas con tus compaifieros de

23 p Y Perp P 2 3 4 5
estudio
Reflexionas sobre tu propio proceso de aprendizaje

24 p piop P ey 2 3 4 5
buscas formas de mejorarlo

DIMENSION RELACION CON LA REALIDAD VALORACION

Identificas la aplicacion practica de los conceptos que estas

25 _ o ) 2 3 4 5
aprendiendo en situaciones de la vida real
Relacionas los conocimientos adquiridos con experiencias

26 o o 2 3 4 5
personales o situaciones cotidianas
Reconoces la relevancia y utilidad de lo que aprendes para

27 ) ] 2 3 4 5
tu vida personal o profesional
Estableces conexiones entre los contenidos de estudio y los

28 ) 2 3 4 5
desafios actuales de la sociedad
Consideras lo aprendido como importante y 1til para

29 o 2 3 4 5
afrontar los retos diarios
Sientes motivacion por la idea de aplicar los conocimientos

30 o ) ) 2 3 4 5
adquiridos para mejorar tu vida o la de los demas
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Anexo 5. Evaluaciéon de Juicio de expertos (minimo 3 expertos)

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
ESCUELA DE POSGRADO

VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO

I. Informacién General:

Nombres y Apellidos:

Fecha:

Julio César Angeles Morales

25/08/2024

Nombre del instrumento:

Especialidad:

Doctor en Gestidn y Ciencias de la Educacién

Cuestionario de Herramientas Digitales

Autor del instrumento:

Edgar Pfuiio Ramos

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinion sobre el
instrumento de la investigacion titulada:

Herramientas digitales y aprendizaje significativo en alumnos del Instituto de Educacién Superior
Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024

El cual debe calificar con una valoracidn correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.
I1. Aspecto a evaluar:

Indicadores Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
de evaluacion Criterios cualitativo - cuantitativos
del 19 10-13 14-16 17-18 19-20
instrumento
i Esta formulado con lenguaje
Claridad e gual 0 0 0 18 0
apropiado?
i Esta expresado con conductas
Objetividad ¢ P 0 0 14 0 0
observadas?
. ¢Adecuado al avance de la cienciay
Actualidad . 0 0 0 18 0
calidad?
¢ Existe una organizacion logica
Organizacion c . & & 0 0 0 0 19
del instrumento?
. ¢Valora los aspectos en cantidad y
Suficiencia . 0 0 0 18 0
calidad?
¢ Adecuado para cumplir con los
Intencionalidad c L P P 0 0 15 0 0
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 0 0 0 - 0
cientifico del tema de estudios?
. éEntre las hipodtesis, dimensiones e
Coherencia . 0 0 0 18 0
indicadores?
, . ¢ Las estrategias responden al
Propdsito .. . 0 0 0 17 0
propésito del estudio?
iGenera nuevas pautas parala
Conveniencia c P P 0 0 0 18 0

investigacion y construccion de
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Sumatoria parcial 0 0 29 124 19

Sumatoria total 172

Valoracidn cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.86

Aportes y sugerencias:

l1l. Calificacion global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Validez nula
Coeficiente de validez
0.50-0.59 Validez muy baja 172 = 0.86
0.60 - 0.69 Validez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy buena
Firma

Grado Académico:

Doctor en Gestidn y Ciencias de la Educacion
DNI: 32796107
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
ESCUELA DE POSGRADO
VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO

l. Informacion General:

Nombres y Apellidos: Julio Angeles Morales

Fecha: 25/08/2024 Especialidad: Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion

Nombre del instrumento:

Cuestionario de Aprendizaje Significativo

Autor del instrumento:

Edgar Pfuiio Ramos

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinidn sobre el
instrumento de la investigacidn titulada:

Herramientas digitales y aprendizaje significativo en alumnos del Instituto de Educacién Superior
Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024

El cual debe calificar con una valoracidn correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.

I1. Aspecto a evaluar:

Indicadores Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
de evaluacion Criterios cualitativo - cuantitativos
del 1-9 10-13 14-16 17-18 19-20
instrumento
i Esta formulado con lenguaje
Claridad cetd gual 0 0 0 17 0
apropiado?
i Esta expresado con conductas
Objetividad ¢ P 0 0 16 0 0
observadas?
i Adecuado al avance de la ciencia
Actualidad . y 0 0 16 0 0
calidad?
i Existe una organizacion ldgica
Organizacién =Xt & & 0 0 0 17 0
del instrumento?
¢Valora los aspectos en cantidad
Suficiencia cva P v 0 0 0 17 0
calidad?
¢ Adecuado para cumplir con los
Intencionalidad |/ oo ac0P P 0 0 16 0 0
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 0 0 16 0 0
cientifico del tema de estudios?
. éEntre las hipodtesis, dimensiones e
Coherencia . 0 0 0 18 0
indicadores?
Pronésito ¢ Las estrategias responden al 0 0 0 18 0
P propdsito del estudio?
L ¢Genera nuevas pautas para la
Conveniencia . . ., 0 0 0 18 0
investigacion y construccion de
Sumatoria parcial 0 0 64 105 0
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Sumatoria total 169

Valoracidn cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.845

Aportes y sugerencias:

lll. Calificacién global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Validez nula
0.50-0.59 Validez muy baja

Coeficiente de validez
0.60 - 0.69 Validez baja

169 = 0.845

0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy buena

Firma
Grado Académico:

Doctor en Gestién y Ciencias de la Educacion
DNI: 32796107
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
ESCUELA DE POSGRADO
VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO

l. Informacion General:

Nombres y Apellidos:

Fecha:

Carlos Gonzalez Chavez

25/08/2024

Especialidad:

Doctor en Administracion

Nombre del instrumento:

Cuestionario de Herramientas Digitales

Autor del instrumento:

Edgar Pfuiio Ramos

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinidn sobre el
instrumento de la investigacidn titulada:

Herramientas digitales y aprendizaje significativo en alumnos del Instituto de Educacién Superior
Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.

II. Aspecto a evaluar:

Indicadores Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
de evaluacion Criterios cualitativo - cuantitativos
del 19 10-13 14-16 17-18 19-20
instrumento
i Esta formulado con lenguaje
Claridad cestal gual 0 0 0 18 0
apropiado?
i Esta expresado con conductas
Objetividad ¢ P 0 0 16 0 0
observadas?
. ¢Adecuado al avance de la cienciay
Actualidad . 0 0 16 0 0
calidad?
i Existe una organizacion ldgica
Organizacion c . g, & 0 0 0 0 20
del instrumento?
¢Valora los aspectos en cantidad
Suficiencia c . P y 0 0 0 18 0
calidad?
¢ Adecuado para cumplir con los
Intencionalidad c e P P 0 0 16 0 0
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 0 0 0 18 0
cientifico del tema de estudios?
. éEntre las hipodtesis, dimensiones e
Coherencia . 0 0 0 18 0
indicadores?
, . ¢ Las estrategias responden al
Propdsito .. . 0 0 0 0 20
propésito del estudio?
iGenera nuevas pautas parala
Conveniencia c P P 0 0 0 0 19

investigacion y construccion de
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Sumatoria parcial 0 0 48 72 59

Sumatoria total 179

Valoracidn cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.895

Aportes y sugerencias:

lll. Calificacién global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Validez nula
0.50 - 0.59 Validez muy baja Coeficiente de validez
179 = 0.895
0.60-0.69 Validez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy buena

Firma
Grado Académico:

Doctor en Administracion
DNI: 10588687
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
ESCUELA DE POSGRADO
VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO

I. Informacion General:

Nombres y Apellidos:

Fecha:

Carlos Gonzalez Chavez

25/08/2024 Especialidad:

Doctor en Administracion

Nombre del instrumento:

Cuestionario de Aprendizaje Significativo

Autor del instrumento:

Edgar Pfuio Ramos

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinion sobre el
instrumento de la investigacion titulada:

Herramientas digitales y aprendizaje significativo en alumnos del Instituto de Educacién Superior

Tecnoldgico Publico Naval, Callao, Peru 2024

El cual debe calificar con una valoracidn correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.

I1. Aspecto a evaluar:

Indicadores Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
de evaluacion Criterios cualitativo - cuantitativos
del 1-9 10-13 14-16 17-18 19-20
instrumento
i Esta formulado con lenguaje
Claridad cetd gual 0 0 0 17 0
apropiado?
i Esta expresado con conductas
Objetividad ¢ P 0 0 16 0 0
observadas?
i Adecuado al avance de la ciencia
Actualidad . y 0 0 16 0 0
calidad?
i Existe una organizacion ldgica
Organizacion c . & & 0 0 0 0 20
del instrumento?
¢Valora los aspectos en cantidad
Suficiencia cva P v 0 0 0 17 0
calidad?
¢ Adecuado para cumplir con los
Intencionalidad |/ oo ac0P P 0 0 16 0 0
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 0 0 0 18 0
cientifico del tema de estudios?
. éEntre las hipodtesis, dimensiones e
Coherencia . 0 0 0 18 0
indicadores?
Pronésito ¢ Las estrategias responden al 0 0 0 0 20
P propdsito del estudio?
L ¢Genera nuevas pautas para la
Conveniencia . . ., 0 0 0 0 19
investigacion y construccion de
Sumatoria parcial 0 0 48 70 59
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Sumatoria total 177

Valoracidn cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.885

Aportes y sugerencias:

lll. Calificacion global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Validez nula
Coeficiente de validez
0.50-0.59 Validez muy baja 177 = 0.885
0.60 - 0.69 Validez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy buena

Firma
Grado Académico:
Doctor en Administracion

DNI: 10588687
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
ESCUELA DE POSGRADO
VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO

I. Informacién General:

Nombres y Apellidos: Henry Villarreal Torres

Fecha: 25/08/2024  Especialidad: Doctor en Ingenieria Informatica y de Sistemas

Nombre del instrumento: Cuestionario de Herramientas Digitales

Autor del instrumento: Edgar Pfufio Ramos

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre el
instrumento de la investigacidn titulada:

Herramientas digitales y aprendizaje significativo en alumnos del Instituto de Educacién Superior
Tecnolégico Publico Naval, Callao, Peru 2024

El cual debe calificar con una valoraciéon correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.

I1. Aspecto a evaluar:

Indicadores Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
de evaluacion Criterios cualitativo - cuantitativos
del 1-9 10-13 14-16 17-18 19-20
instrumento
¢ Esta formulado con lenguaje
Claridad . gual 0 0 0 18 0
apropiado?
i Esta expresado con conductas
Objetividad ¢ P 0 0 0 0 0
observadas?
. ¢Adecuado al avance de la cienciay
Actualidad . 0 0 16 18 0
calidad?
L, ¢Existe una organizacion logica
Organizacién . 0 0 0 0 19
del instrumento?
. ¢Valora los aspectos en cantidad y
Suficiencia . 0 0 0 18 0
calidad?
¢ Adecuado para cumplir con los
Intencionalidad c L P P 0 0 0 18 0
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 0 0 0 0 15
cientifico del tema de estudios?
. éEntre las hipdtesis, dimensiones e
Coherencia . 0 0 0 18 0
indicadores?
Pronésito ¢éLas estrategias responden al 0 0 0 - 0
P propdsito del estudio?
L ¢Genera nuevas pautas para la
Conveniencia . . . 0 0 0 18 0
investigacién y construccion de
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Sumatoria parcial 0 16 125 38
Sumatoria total 179
Valoracidn cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.895

Aportes y sugerencias:

lll. Calificacién global:

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Coeficiente de validez

179

0.895

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Validez nula
0.50-0.59 Validez muy baja
0.60-0.69 Validez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
0.90-1.00 Validez muy buena

Firma

Grado Académico:

Doctor en Ingenieria Informatica y de Sistemas
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DNI: 32948880

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
ESCUELA DE POSGRADO
VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTO

l. Informacion General:

Nombres y Apellidos:

Fecha:

Henry Villarreal Torres

25/08/2024

Nombre del instrumento:

Especialidad:

Doctor en Ingenieria Informatica y de Sistemas

Cuestionario de Aprendizaje Significativo

Autor del instrumento:

Edgar Pfuiio Ramos

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre el
instrumento de la investigacidn titulada:

Herramientas digitales y aprendizaje significativo en alumnos del Instituto de Educacién Superior

Tecnolégico Publico Naval, Callao, Peru 2024

El cual debe calificar con una valoraciéon correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.

I1. Aspecto a evaluar:

Indicadores Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
de evaluacion Criterios cualitativo - cuantitativos
del 19 10-13 14-16 17-18 19-20
instrumento
i Esta formulado con lenguaje
Claridad cestal gual 0 0 0 17 0
apropiado?
i Esta expresado con conductas
Objetividad ¢ P 0 0 0 17 0
observadas?
. ¢Adecuado al avance de la cienciay
Actualidad . 0 0 0 18 0
calidad?
L, ¢Existe una organizacidn logica
Organizacién . 0 0 0 17 0
del instrumento?
. ¢Valora los aspectos en cantidad y
Suficiencia . 0 0 0 17 0
calidad?
¢ Adecuado para cumplir con los
Intencionalidad c . P P 0 0 0 18 0
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 0 0 0 0 19
cientifico del tema de estudios?
. ¢Entre las hipodtesis, dimensiones e
Coherencia . 0 0 0 0 19
indicadores?
Pronésito ¢éLas estrategias responden al 0 0 0 18 0
P propésito del estudio?
L ¢Genera nuevas pautas para la
Conveniencia 0 0 0 18 0

investigacion y construccion de
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Sumatoria parcial 0 0 0 140 38

Sumatoria total 178

Valoracidn cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.89

Aportes y sugerencias:

lll. Calificacién global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Validez nula

Coeficiente de validez
0.60-0.69 Validez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena r\
0.90-1.00 Validez muy buena 1

W | =

Firma
Grado Académico:
Doctor en Ingenieria Informatica y de Sistemas

DNI: 32948880
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Anexo 6. Consentimiento informado
CONSENTIMIENTO INFORMADO

PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION EN EL DESARROLLO DE
LA INVESTIGACION

Nivel de estudio: Posgrado
Introduccion:
Lo invito a participar del estudio de investigacion denominado:

“HERRAMIENTAS DIGITALES Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ALUMNOS
DEL INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO NAVAL,
CALLAO, PERU 2024”

Este es un estudio desarrollado por: PFUNO RAMOS EDGAR, perteneciente a la Universidad San
Pedro — SEDE/CENTRAL

El objetivo de esta investigacion es:

Determinar la relacion que existe entre el empleo de las Herramientas Digitales y el
Aprendizaje Significativo en los alumnos del Instituto de Educacion Superior Tecnolégico

Publico Naval, Callao, Peru 2024.

Por este motivo es necesario profundizar mas en este tema y abordarlo con la debida
importancia que amerita.

Metodologia:

Si usted acepta participar, le informamos que se llevaran a cabo los siguientes
procedimientos:

1. Llenado de la encuesta
2. Procesamiento
3. Emision de resultados, conclusiones y recomendaciones

4. La entrevista/encuesta puede demorar unos 20 minutos (segin corresponda afiadir a
detalle).

5. Los resultados se le entregardn a usted en forma individual y se almacenaran respetando la
confidencialidad y su anonimato.
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Beneficios:

No existe beneficio directo para usted por participar de este estudio. Sin embargo, se le informara de
manera personal y confidencial de algin resultado que se crea conveniente que usted necesite
conocer. Los resultados también serdn archivados en: las historias clinicas/ registros /base de datos
de cada participante y de ser el caso se le recomendard para que acuda a su médico especialista

tratante.

Costos e incentivos:

Usted no realizara ninglin gasto por participar de este estudio.
Confidencialidad:

Su informacién estara protegida ya que su participacion es anonima, usaremos codigos de
identificacion internos los cuales mantendran su privacidad. Si los resultados de este estudio son
publicados en una revista cientifica, no se mostrara ningun dato que permita la identificacion de su

persona. Sus archivos no seran mostrados a ninguna persona ajena al estudio sin su consentimiento.
Consentimiento:

Acepto voluntariamente a participar en este estudio, he comprendido perfectamente la informacion
que se me ha brindado sobre las cosas que van a suceder si participo en el presente estudio, también

entiendo que puedo decidir no participar y que puedo retirarme del estudio en cualquier momento.

Cédigo de Participante: 3016100115
Nombre: Edgar PFUNO Ramos

Fecha: 03 febrero 2025

Firma del Participante
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Anexo 7. Solicitud a la institucion donde se va a desarrollar la investigacion

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de
las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Chimbote, 03 de febrero del 2025

Capitan de Navio SN (O) Danilo DONGO Dongo

Jefe de la Escuela de Sanidad Naval

Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Naval — CITEN
Marina de Guerra del Pera

Av. Venezuela S/N — Bellavista Callao

Presente. -

Reciba el saludo y al mismo tiempo felicitarle por su exitosa gestion y en esta oportunidad
solicitarle el apoyo de su representada para facilitar la ejecucion de la investigacion titulada
“HERRAMIENTAS DIGITALES Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ALUMNOS
DEL INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO NAVAL ,
CALLAO, PERU 2024”, a cargo del tesista: Edgar PFUNO Ramos, con codigo 3016100115 ¢
identificado con DNI 07893679, permitiéndole aplicar los instrumentos de investigacion, para
obtener informacion de estricto uso académico.

Agradecemos anticipadamente el apoyo a la investigacion cientifica, brindandole al
investigador las facilidades del caso.

Como usted podra apreciar el estudio no revela la razon social de su representada, cuidados
éticos que tomamos muy en cuenta.

Atentamente,

P =

NN
{ o l. \. | J
. ;\ ,&GL,\\,;;T\_~

Firma
Edgar PFUNO Ramos
Autor
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USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

PFUNO RAMOS EDGAR 07893679 | edgard1310@gmail.com
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