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El juego simbolico en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 030- Asuncion; 2022.

The symbolic game in children of 5 years of the Educational
Institution N° 030- Asuncion; 2022.



RESUMEN

La presente indagacion tuvo como fin Determinar los niveles del desarrollo del Juego
simbolico que realizan los estudiantes de 5 afios, de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncidn; 2022. El tipo de estudio fue béasico, de disefio no experimental, descriptivo
simple. La poblacion fue de 28 infantes y se seleccionaron como muestra a 17 infantes
de 5 afios para el recojo de informaciones, y se realiz6 mediante la técnica de la
observacion y el instrumento adaptado por Calle (2018) denominado lista de cotejo para
determinar el nivel de desarrollo, empleando la estadistica descriptiva por medio del
software estadistico SPSS y Excel (Ultima versién). Como resultados del empleo del
instrumento sobre juegos simbélicos se obtuvo que el 17,6% se halla en los niveles de

inicio, el 29,4% en los niveles de proceso y el 52,9% se halla en los niveles de logro.



ABSTRACT

The purpose of the current investigation was to determine the levels of development of the
symbolic game carried out by 5-year-old students, of the Educational Institution No. 030-
Asuncidn; 2022. The type of study was basic, non-experimental, simple descriptive design.
The population was 28 infants and 17 5-year-old infants were selected as a sample for data
collection, and it was carried out using the observation technique and the instrument
adapted by Calle (2018) called a checklist to determine the level of development, using
descriptive statistics through the statistical software SPSS and Excel (latest version). As
results of the application of the instrument on symbolic play, it was obtained that 17.6%

are at the start level, 29.4% at the process level and 52.9% are at the achievement level.
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INTRODUCCION

El antecedente propuesto en esta pesquisa proviene de Meza (2021), la finalidad fue definir
la vinculacion entre el juego simbolico y la socializacion en infantes de 5 afios del Centro
educativo Inicial N°161, en la localidad de Mi Peru, Callao, utiliz6 estudios cuantitativos a
niveles descriptivos correlacionales con disefios no experimentales. Hubo un total de 252
alumnos y la muestra de indagacion fue de 20 infantes de 5 afios de la clase de estudio. El
instrumento empleado es una guia de observacidn para ambas variables. Se concluy6 que hay
una vinculacién positiva entre los juegos simbdlicos y la socializacion, confirmando la
hipdtesis de estudio de que la integracion a través del juego simbdlico mejora positivamente

la socializacion en infantes de 5 anos.

Alcasihuincha y Alvarez (2020), en su pesquisa tuvo como finalidad de definir los efectos del
programa juegos simbolicos en el lenguaje oral en las nifias de 5 afios. La metodologia de
investigacion explicativo y aplicativo con disefios preexperimentales. La poblacion muestral
fue de 18 nifias de 5 afios donde se emple6 el instrumento denominado ELO- Prueba para la
Evaluacion del Lenguaje Oral. Los resultados mostraron que al emplear el programa del juego
de simbolos se desarrolld los niveles de lenguaje oral, y el 78,8% de las nifias alcanzaron
niveles medios y altos, y se lograron habilidades de discriminacion auditiva, fonética,

sintactica y semantica.

Calderdn (2019). La finalidad fue de definir las influencias de los juegos simbdlicos en las
expresiines orales de los infantes de 3 afios de la I.E. Innova Schools — Huacho — 2019, hace
uso de la metodologia aplicada a nivel explicativo con un disefio cuasiexperimental. Poblacion
muestral 36 infantes de 3 afios. Asimismo, se elabor6 un instrumento denominado Guia de
observacion para la recoleccion de informacion, donde concluye que el efecto de aplicar el
procedimiento del juego simbolico mejor6 los niveles de la variable expresiones orales,
alcanzando un 94,4% en la escala logro y un 5,6% en la escala proceso. Por lo tanto, se
comprobd que el programa de juegos simbolicos influyd de forma significativa en las

expresiones orales de los infantes de tres afios. (p.39).



Caldero y Paz (2018). Desarrollo una indagacion sobre los niveles de desarrollo del juego
simbolico en infantes de 4 afios en el sector hogar, con un estudio descriptivo, disefio simple,
poblacion de 159 nifios y una muestra de 52. Aplico una lista de cotejo elaborado por las
autoras la que fue validada por juicios de expertos. Se concluyd que el nivel de desarrollo que
presentan los infantes al ejecutar los juegos simbdlicos en los distintos I1.EE de Garatea, es
de 75% excelente, 25% se halla en progreso y requiere atencion lenguaje, pensamiento,
emocional y social; dandoles suficientes materiales para planificar su juego e involucra a todos

los infantes en la seccién familiar.

Calle (2018), present6 su investigacion que tuvo como finalidad definir la prevalencia de los
juegos simbdlicos en infantes de 5 afios y su relacion con las habilidades del lenguaje oral
utilizando un disefio causal a nivel descriptivo, y los disefios de estudios fueron no
experimentales. Con una muestra de 90 infantes la que aplico una lista de cotejo para los
juegos simbolicos y para la formacion de lenguaje la prueba Plon R. Se encontré que los
juegos simbdlicos influyen en el empleo del lenguaje oral y que su vinculacion es
moderadamente significativa. Por ello, se acepto la hipdtesis general del estudio. Por otro
lado, en los juegos simbdlicos que utilizan los infantes de 5 afios, el 60% requieren mejorar la

dimensién de empleo de la formacién del lenguaje oral, y el 22,2% se encuentran rezagados.

Quispe (2017) tuvo como proposito investigar los efectos de los juegos simbolicos en la
formacion de habilidades sociales en infantes de 5 afios mediante un estudio cuasi-
experimental. La recoleccion de informacion se elaboré mediante fichas de observacion que
se aplicaron a la muestra de estudio, 58 educandos de 5 afios. Los resultados alcanzados
permitieron concluir que el juego simbolico para nifios de 5 afios tuvo un efecto positivo en
la formacion de las habilidades sociales, en todos los aspectos del desarrollo de la

personalidad, interaccidn social se obtuvieron puntuaciones mas altas.

Yapo (2017) la finalidad de la indagacion fue establecer el nivel de conocimiento sobre los
juegos en los educandos de 4 afos del nivel inicial del Centro educativo Villas de Ancon.
Plantea una investigacion basica, con un disefio descriptivo; con una muestra de 60 infantes.
Se aplico la Ficha de observacién para el recojo de informacién. Concluye: En los juegos
simbolicos, el 60 % de los datos se hallan a niveles de proceso, seguido del 35 % a nivel de

logro. Esto significa que se estan desarrollando juegos de simulacion avanzados. (p.40).



La fundamentacién cientifica que sustenta este trabajo se planted en torno a la variable
de investigacion denominado Juego simbdlico donde se describe la conceptualizacion,

dimensiones y enfoque.

En lo relacionado a la conceptualizacion sobre el juego simbdlico se tomo lo planteado

por siguientes autores:

Chavez (2008) manifiesta que los juegos simbdlicos implican realizar acciones
empleando simbolos que adquieren un significado como si estuvieran ejecutando la
accion sin realmente realizarla; el objetivo era reproducir un escenario real y
transformarlo de acuerdo a sus necesidades y deseos.

Conforme Moreno (2002) afirma: “Los juegos simbolicos son los resultados de las
capacidades representacionales emergentes del infante, que puede ser de caracter
individual o social, donde emergen distintas conductas como parte de su juego, adaptando
0 transformando la realidad para adecuarla a sus intereses”. (p.41).

De acuerdo al MINEDU (2009), el juego simbolico presenta la ventaja de contener todos
los aspectos de la experiencia del infante al mismo tiempo.

Segun el MINEDU (2019), plantea que es la capacidad de modificar objetos para originar
acontecimientos y mundos imaginarios a partir de la historia en que vivimos, experiencia,
e imaginacion; una gran oportunidad para que las ideas desarrollen plenamente su

potencial.

Por lo tanto, los juegos simbdlicos son un tipo de juego, donde el infante transforma los
objetos, juguetes para crear situaciones segun sus necesidades, realidad, experiencias

previas, su imaginacion, poniendo en juego el desarrollo de su pensamiento y lenguaje.

Existen diversas teorias en relacion al juego simbdlico, pero describiré la que asumiré en
mi investigacion como lo plantea Piaget (1990). Como sabemos este autor plantea su
teoria denominada constructivismo, asimismo plantea etapas del desarrollo del
pensamiento como son la etapa sensorio motriz (0-2afos) y la etapa preoperacional (2-7
afios) y es en estas etapas que se va desarrollando los juegos simbdlicos en el nifio de
forma gradual. Los juegos simbolicos surgen de los eventos cotidianos ordinarios de los
nifios pequefios (dormir o comer) tomados fuera de contexto. El juego simulado se

transforma en un juego de simulacion en el que los infantes pueden disfrutar cuando no



estan durmiendo o comiendo como por ejemplo cuando juega con el 0so de peluche o la
mufieca hacerlo acostar o alimentar, y el infante inmediatamente imaginara que es mama
0 papa y se identificara con el papel que simboliza. A menudo denominamos a esto juego
de roles. Eventualmente, apareceran combinaciones de simbolos; Se mostraran escenas
de la vida imaginaria o real, a veces con mufiecos, con otro individuo o simplemente con

un sujeto imaginario.

Para Piaget, la funcidn de este juego simbolico es orientar al infante a percibir la realidad.
Al hacer esto, el nifio puede revivir la experiencia placentera. En el juego simbolico, los
nifios pueden aceptar experiencias dificiles o desagradables. De manera similar, los
infantes a veces se involucran en conductas prohibidas y juegan el papel de alguien a

quien envidian o admiran.

El juego les permite sentir lo que es ser humano, y cuando el juego culmina, el infante
parece aceptarse a si mismo mas facilmente. Otra funcion del juego simbdlico es
prepararse para diferentes acontecimientos. Sefiala el autor que todo lo descrito se
consolida al final de la etapa preoperacional, aqui crea las condiciones para representar
la realidad mas ampliamente que sus impresiones subjetivas, y a la edad de siete afios

asume un constante equilibrio y acomodacion.

En relacion de las dimensiones que se asumio en la presente investigacion fueron las
planteadas por Piaget (1990), ubicandose el juego simbolico en la etapa preoperacional,
creando asi las condiciones para un reflejo de la realidad mas amplio que sus subjetivas
impresiones, y a la edad de siete afios tiene un equilibrio constante entre asimilacion y la
acomodacion. En esta linea Guerra (2010), expresa que las cuatro dimensiones se
presentan en orden cronologico ya que necesitan diferentes niveles de madurez

cognoscitiva. Estas dimensiones son las siguientes:

Integracion: Navarro y Clemente (1989), defino integracion: "son las dificultades
estructurales de las acciones, en otras palabras, una cadena de acciones capaz de
coordinarlas y ordenarlas de manera secuencial” (p. 142). En otras palabras, las
dificultades estructurales de este juego van desde acciones aisladas hasta combinaciones
secuenciales. Ademas, el infante se vuelve gradualmente capaz de actuar simbolicamente,

de aceptar las opiniones de los demas.



Sustitucion de objetos: Esta es la dimensién mas fundamental del juego simbolico, porque
el infante tiene la oportunidad de acaparar las funciones de estos objetos como si fueran
otros objetos, y decidir aceptar el significado desconocido de sus intereses. En otras
palabras, la forma en que se utilizan los objetos fuera de su juego, parece mentir, es decir,
representarlos con hechos reales conforme a sus intereses y requerimientos, considerando

el papel del contexto.

Descentracion: Expresan la capacidad del nifio para dar objetos y hacerlos actuar,
funcionar y asumir roles cada vez mas complejos y coherentes. De esta manera, el infante
asigna significados especificos a los objetos con los que juega (principalmente mufiecas),
configurando asi su mundo para expresar especificos deseos. Después de toda la
preparacion, comunicacion y resultados, desde peinar el cabello de la mufieca hasta
organizar varias mufiecas para fiestas, la capacidad del infante para organizar la nueva
realidad segun sus propias condiciones y reglas se desarrolla conforme su mayor

capacidad intelectual y conocimiento social mas amplio.

Planificacion: Las actividades de planificacion del juego demuestran esencialmente la
capacidad de los infantes para anticipar situaciones y representarlas mentalmente de cierta
manera y luego controlar sus acciones. La existencia de planificacion del juego no
significa que el juego en si tenga mas complejidad, sino mas bien la preparacion inicial.
Esta preparacion tiende a proporcionar una mayor coherencia en el juego, debido que el
infante organiza objetos y mufiecos para lograr un deseado objetivo. Se hallaron
significativas diferencias entre los diferentes grupos de nifios en cuanto a la accion
planificada y el control conductual y el habla de presencia. Es una dimensién que indica

la madurez del juego de simbolos.

Este estudio se justifica ya que proporciona evidencia empirica para varios estudios
tedricos que muestran que el juego simbolico de nuestros infantes de 5 afios en entornos
escolares aun no ha ganado importancia después de las emergencias sanitarias y
postpandemia. Por ello, el estudio actual abordard la necesidad de una investigacion
actualizada sobre los niveles de los juegos simbolicos de los infantes de 5 afios de
Educacion Bésica Regular la que aportardn a un constructo tedrica cientifico a este

aspecto tan importante en el desarrollo infantil.



Por otra parte, la investigacion tiene un beneficio social, pues los resultados obtenidos
ayudaran a los educadores a orientar sobre el desarrollo del juego simbdlico para infantes
de 5 afios, asi como también a las familias y todo adulto que acomparia al nifio, donde las
maestras asuman compromisos de mejora en su practica educativa desarrollando el juego
simbolico de manera pertinente y eficaces para desarrollar el juego simbdlico en los

infantes de 5 afios la que permitira un desarrollo 6ptimo de su lenguaje y pensamiento.

Para este estudio se describe el problema, como es de conocimiento para el nivel de
Educacion Inicial, el juego es fundamental para el desarrollo del nifio en todas sus
dimensiones por ello las aulas estan organizadas en espacios o sectores de juego, donde
el nifo juega libremente por un tiempo promedio de una hora y es una gran oportunidad
para el desarrollo optimo y oportuno del juego simbdlico. Situacion que nuestros infantes
no han tenido la oportunidad por dos afios a consecuencia de la pandemia del COVID-19
y esta situacion pone en riesgo el desarrollo optimo del nifio como lo plantea Silva ( 2004)
que el juego simbolico es un impulsor de la inteligencia, el lenguaje, la imaginacion, las
habilidades sociales y el desarrollo sensorial de los nifios en edad preescolar, y este
desarrollo se da naturalmente cuando se permite a los infantes explorar entornos ricos,
como las aulas, donde hay recursos disponibles y materiales para el desarrollo de diversas
habilidades, ordenados de la siguiente manera. Linder también afirma que el juego
simbolico ayuda a desarrollar los procesos mentales requeridos para la transicion del

jardin de infancia a la escuela primaria. (Como se cité en Silva ,2004)

Como se menciona en las lineas anteriores los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 030- Asuncion donde realice mi préctica pre- profesional no han tenido la
oportunidad de jugar, interactuar con su comparieros y materiales de los sectores la cual
no ha permitido desarrollar su juego simbolico, porque se observa poca iniciativa,
creatividad e imaginacion. En este contexto es un imperativo desarrollar el juego
simbolico para que nuestros nifios puedan desarrollar su lenguaje, pensamiento,

interacciones efectivas para desarrollar las competencias.

En este contexto planteo esta investigacion con la finalidad de dar una respuesta al
siguiente problema: ;Cuéles son los niveles del desarrollo del juego simbdlico en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 20227



A continuacion, detallo la definicion conceptualizacion y la operacional.

Definicion conceptual

Juego simbolico: Es la capacidad de cambiar objetos para originar acontecimientos y
mundos imaginarios enfocados en la imaginacion, la experiencia y la historia que

vivimos; una gran oportunidad para que las ideas se desarrollen y desarrollen plenamente

su potencial. Minedu (2019).

Definicion operacional

Para medir la variable Juego simbdlico se realizara la medicion de los 16 indicadores,

organizados en dimensiones: integracion, sustitucion, descentracion y planificacion., para

la cual se plantea los siguientes niveles:

Niveles INICIO PROCESO LOGRO

Puntuaciones 0-21 22- 26 27 -32

Se planteo el siguiente cuadro de operacionalizacion de variable:

Variable Dimensién Indicadores
Secuencia
Juego Integracion Interpretacion
simbdlico
Significancia

Sustitucién

items

e Habilidad para realizar una

secuencia ordenada de acciones.

Puede explicar acciones en
combinaciones secuenciales, como
levantarse, lavarse, cambiarse,
comer, etc.

Reconocer comportamientos que
son interpretados por  sus
comparieros para darles sentido y
orden.

Proporcione  una  explicacion
completa, indicando el proposito
de la accion.

Da importancia al comportamiento
imaginado de tus comparieros.

Incentiva la creatividad para
expresar acciones imaginadas

Reemplazar un objeto ambiguo o
indefinidos con otro objeto que
tenga propiedades definidas (por
ejemplo, un palo como una
cuchara).




Reemplazar objetos con funciones
muy especificas por otros objetos
con funciones diferentes, como
cada cuchara.

Descentracion Incorpora a otros comparfieros en el
juego, tenlos en cuenta.
Asumir un rol como un personaje
sin un objeto que lo represente
Es capaz de jugar creativamente
diferentes roles.
Es capaz de dictar roles o jugadas a
sus comparfieros de equipo durante
una actividad.

Planificacion Los juegos que se realizan estan

debidamente planificados

Es capaz de organizar el material
que quiere usar antes del juego.

Comparte y califica distintas
maneras de juego con tus
compafieros.

Es capaz de preparar las acciones
que ejecutard y los elementos
que empleara durante el juego

Fuente: Elaboracién Propia

Tomando en cuenta las consideraciones anteriores, se propuso alcanzar como objetivo
general de la tesis: Determinar los niveles del desarrollo del juego simboélico en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa N° 030- Asuncién; 2022.

Asi mismo, los objetivos especificos fueron:



Identificar los niveles de desarrollo de la dimension Integracion de los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 2022

Reconocer los niveles de desarrollo de la dimension Sustitucion de los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 2022.

Describir los niveles de desarrollo de la dimension Descentracion de los nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa N° 030- Asuncion; 2022.

Referir los niveles de desarrollo de la dimension Planificacion de los nifios de 5 afios de

la Institucién Educativa N° 030- Asuncién; 2022.

METODOLOGIA

Tipo y disefio de investigacion
Tipo de investigacion

El tipo de estudio del presente trabajo fue de tipo basica, porque tuvo como objeto
describir sistematicamente una realidad concreta sobre el juego simbdlico. (Sampieri y
Mendoza, 2018).

Disefio de investigacion

El tipo de disefio fue no experimental, de corte transversal y descriptivo simple, donde
se recolectd informacion relevante sobre el estado en la que se encontraban el juego
simbolico de los infantes de 5 afios. (Sampieri y Mendoza, 2018); cuyo diagrama es el

siguiente:

Donde
M = Muestra

O= Observacion de la muestra



Poblacion y Muestra

La poblacion fue de 28 infantes de 5 afios de la I.E educativo N° 030- Asuncién; 2022

Tabla 1

DISTRIBUCION DE LA POBLACION DE NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 030- ASUNCION; 2022.

Seccion o Nifios Nifas TOTAL
aula
AULA A 4 7 11
AULAB 6 11 17
Total: 20 Total: 28
17

Nota: Nomina de matricula de la Institucion Educativa “030”- Asuncion; 2022

La muestra fue a través del muestreo no probabilistico- intencionada, por conveniencia,

se selecciond a 17 infantes de la seccién B de 5 afos.

Tabla 2
Distribucion de la muestra de nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa

N° 030- Asuncién; 2022.

Seccién o aula Nifos Nifas TOTAL
AULA B 6 11 17
Nota: Nomina de matricula de la Institucién Educativa N°030- Asuncién; 2022

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas

La técnica que se aplicaran en el actual estudio, fue la observacion, que permitid

recolectar la informacion segun los objetivos planteados.

Instrumento
El instrumento que se aplico fue la lista de cotejo sobre el juego simbdlico adaptado por

Calle (2018), consta de 16 items organizado en 4 indicadores.

10



Las respuestas de cada item son de tipo cerradas y estan valoradas en una escala de 2

niveles que se detallan de la siguiente manera:

Si NO
2 1

Fuente: Elaboracion propia.

En vinculacion a la Validez lo realizo mediante el juicio de expertos, la cual fueron 2

que dieron la conformidad de su aplicacion en relacion a la certificacion de contenido.

En cuanto a la confiabilidad, lo realiz6 mediante una prueba piloto con una muestra de
9 educandos cuyas particularidades correspondian a la poblacién estudiada. Cuando se
obtiene la puntuacion total, se calcula el coeficiente alfa de Cronbach para la matriz de
correlacion entre los diferentes items, se pasa la prueba estadistica alfa de Cronbach y

el resultado es 0,85.
En relacién a la administracion de dicho instrumento fue colectiva, toma alrededor de

45 minutos y se aplicé durante un mes. Se llevo a cabo en el momento pedagdgico de

la hora de juego libre en sectores.

Procesamiento y analisis de informacion

Para el procesamiento de las informaciones obtenidas, se utilizé estadistica descriptiva

mediante tablas de frecuencia y porcentajes.

Se inicio con la organizacion de la informacion, utilice el software Excel y el software

SPSS 25 para procesar la informacion.

11



RESULTADOS

Presentacion de resultados

La investigacion sobre Juego Simbdlico, tuvo como propdsito de Determinar los niveles de
desarrollo del juego simbdlico en nifios de 5 afios en nifios de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncion; 2022. El instrumento desarrollado fue la lista de cotejo sobre el juego simbdlico

adaptado por Calle (2018), consta de 16 items organizado en 4 indicadores.

Los resultados que se presentan son segun los objetivos de la investigacion descriptivo. Se
procesd con tablas de frecuencia descriptiva y figuras tipo barras a través de SPSS version 25

y Excel para comunicar resultados para los objetivos.

Descripcion de los resultados
Tabla 1

Niveles del juego simbdlico de los nifios de 5 afios en de la Institucion Educativa N°
030- Asuncién; 2022

Juego Simbdlico

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 3 17,6 17,6 17,6
Proceso 5 29,4 29,4 47,1
Logro 9 52,9 52,9 100,0
Total 17 100,0 100,0

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo

Juego Simbolico

Frecuencia

Inicio Proceso Logro

Figura 1. Integracion
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Se ven datos en tabla y figura 1 respecto al a los niveles del juego simbdlico; del cual

Fuente. Tabla 1

un 52.94% se ubican en logro, el 29,41% en proceso, el 17,65% en inicio.

Concluyendo los porcentajes mayores de los niveles del juego simbolico se ubican en

logro; es decir mas de la mitad de los nifios tienen desarrollado su juego simbdlico.

Tabla 2

Niveles de desarrollo de la dimension Integracién de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 030- Asuncidn; 2022

Integracion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Inicio 3 17,6 17,6 17,6
Proceso 13 76,5 76,5 94,1
Logro 1 59 59 100,0
Total 17 100,0 100,0

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo

Integracién

Frecuencia

Inicio Proceso

Figura 2.Integracion
Fuente. Tabla 2

Logro
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Se ven datos en tabla y figura 2 respecto al a los niveles de Integracion; del cual un

76.47% se ubican en proceso, el 17,65% en inicio, el 5,88% en logro.

Concluyendo los porcentajes mayores de los niveles de integracién se ubican en
proceso; es decir los nifios y nifias realizan secuencias e interpretaciones no llegando

a nivel de logro.
Tabla 3

Niveles de desarrollo de la dimensién Sustitucién de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 030- Asuncion; 2022.

Sustitucion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Inicio 4 23,5 23,5 23,5
Proceso 11 64,7 64,7 88,2
Logro 2 11,8 11,8 100,0
Total 17 100,0 100,0

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo

Sustitucion

Frecuencia

Inicio Proceso Logro

Figura 3. Sustitucion
Fuente. Tabla 3
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En la tabla y figura 3 en correspondencia con el nivel de Sustitucion ubicandose un

64,71% en proceso, el 23,53% en inicio, el 11,76 % en logro.

Como se visualiza las puntuaciones mayores de se ubican en proceso; por lo tanto, los

nifos y nifias no sustituyen los objetos con otros no llegando al nivel de logro.

Tabla 4

Niveles de desarrollo de la dimensién Descentracion de los nifios de 5 afios en nifios de

la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 2022.

Descentracion

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Inicio 3 17,6 17,6 17,6
Proceso 10 58,8 58,8 76,5
Logro 4 23,5 23,5 100,0
Total 17 100,0 100,0

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo

Descentracion

Frecuencia

Inicio Proceso Logro

Descentracion

Figura 4. Descentracion
Fuente. Tabla 4
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Se ven datos en tabla y figura 4 respecto al a los niveles de descentracion; del cual un

58.82% se ubican en proceso, el 17.65% en inicio, el 23.53% en logro.

Concluyendo los porcentajes mayores de los niveles de descentracion se ubican en

proceso; es decir los nifios y nifias asumen diversos roles no llegando a nivel de logro.

Tabla s

Niveles de desarrollo de la dimension Planificacion de los nifios de 5 afios en nifios de

la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 2022.

Planificacion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 5 29,4 29,4 29,4
Proceso 8 47,1 47,1 76,5
Logro 4 23,5 23,5 100,0
Total 17 100,0 100,0

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo

Planificacion

8
47,06%
g
[}
!
[5]
c 4
e 23,53%
o 4
[ H]
1=
(18
2
0
Inicio Proceso Logro

Figura 5 Planificacién
Fuente. Tabla 5
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Se ven datos en tabla y figura 5 respecto al a los niveles de planificacion; del cual un

47.06% se ubican en proceso, el 29.41% en inicio, el 23.53% en logro.

Concluyendo porcentajes mayores de los niveles de planificacion se ubican en
proceso; es decir los nifios y nifias realizan su juego de acuerdo con la planificacién

planteada no llegando a nivel de logro.
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ANALISIS Y DISCUSION

Al analizar los resultados como se expone en la tabla 1 y figura sobre los niveles del
juego simbdlico se encuentran que el 52.94% se ubican en logro, el 29,41% en proceso, el
17,65% en inicio, siendo la mayor puntuacién en nivel de logro. Entabla 2 y la figura 2 sobre
la integracion nos muestran que el 76.4% se halla en el nivel de proceso, el 17.65% en inicio,
el 5.88% en logro. Estos datos nos muestran que, de los 17 infantes de 5 afios, solo 1 estudiante
ha logrado desarrollar su juego simbdlico. En esa misma linea en la tabla 3 y la figura 3 sobre
la Sustitucion se encuentran el 64,7% en el nivel de proceso, el 23.5% en inicio, el 11.8 % en
logro. Como se muestra solo 2 nifios y nifias estan logro de los 15. También en latabla 4 y la
figura 3 sobre la Descentracion, nos muestran que el 58,8% se ubican en el nivel de proceso,
el 17.6% en inicio, el 23.5 % en logro. Estos datos nos muestran que, de los 17 infantes de 5
afios, solo 4 estudiante ha logrado desarrollar su juego simbdlico en relacion a la
Descentracion. Y finalmente en la tabla 5 y la figura 5 sobre la Planificacion, se encuentran
el 47,1% en el nivel de proceso, el 29.4% en inicio, el 23.5 % en logro. Como se muestra solo
4 nifios y nifias estan logro de los 17 Por lo tanto, las puntuaciones mas bajas se encuentran

en el nivel de logro y las més altas en el nivel de proceso.

Por su parte la pesquisa de Yapo (2017), muestra puntaciones donde los Juegos
simbolicos, esta en un nivel proceso con el 60 % y el 35 % que se halla en el nivel logro.
Situacion que difiere ya que las puntuaciones mas elevadas se localizan en el nivel de logro
con los datos alcanzados en la tabla 1 donde el 52.94% se halla en el nivel de logro y el 29.5
% en proceso. Pero si se relaciona con los resultados de las otras tablas ya que las puntuaciones
maés altas son de proceso como en la tabla 2 se ubican el 64,7% en el nivel de proceso, en la
misma linea la tabla 3, el 58,8% se halla en el nivel de proceso y finalmente la tabla 4, el
47,1% en el nivel de proceso. Significa que los juegos simbdlicos estan en proceso de

desarrollo.
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Al respecto Caldero y Paz (2018), concluye que el 75% de los estudiantes, alcanzé un
nivel excelente y el 25% en proceso en su juego simbolico. Infiriendo podriamos decir que
los nifios y nifias tuvieron maestras que desarrollan todos los aspectos del juego simbolico en
los juegos libres en sectores, asi como también tienen sectores implementados y muy rico en
materiales respetando y desarrollando la autonomia. Tales resultados se relacionan con los
resultados de la tabla 1 donde se obtuvo la mayor puntuacion a nivel de logro, pero difiere de
los resultados en la tabla 2 ya que solo el 5,88% de los prescolares esta a nivel de logro, asi
como también en la tabla 3 solo el 11,8 % esta en nivel logro. Solo en los resultados de las
tablas 4 y 5 suben las puntuaciones a 23,5%, es decir a 4 nifios de los 17 de la muestra de la

presente investigacion.

Por otro lado, Calle (2018), concluy6 que los juegos simbolicos si impactan en el uso
del lenguaje oral. Indica que los juegos simbolicos en los infantes de 5 afios el 60% requieren
mejorar, y el 22,2% se halla en retraso en relacion a la dimension empleo del desarrollo del
lenguaje oral. Estos resultados se relacionan con los datos de las tablas 2, 3, 4 y 5 ya que las
puntuaciones mas bajas estan en nivel de logro y necesitan mejorar para llegar al logro de su
juego simbolico, pero difiere en las puntuaciones ya que en ninguna dimension de dichos
resultados que se registra en las tablas no alcanza el 60% que no logren solo llega al 23,5%.
Situacion que preocupante en el desarrollo del lenguaje oral siendo esta dimension del

desarrollo infantil vital para el aprendizaje y socializacion.

Por su parte la investigacion de Quispe (2017), concluye que los juegos simbolicos
impactan de forma positiva en el desarrollo de las destrezas sociales en los infantes de 5 afios.
Estos resultados difieren de los resultados obtenidos en las tablas 3, 4 y 5 ya que las
puntuaciones obtenidas son bajas en el nivel de logro. Y tenemos que en la tabla 3 a la que
corresponde a la dimension sustitucion la mayor parte de los infantes tienen bajas
puntuaciones en el nivel de logro, solo obtuvieron el 11%, asi también en la tabla 4 el nivel
de logro llega solo al 23,5% y en la tabla 5 solo 4 nifios logran la puntuacién de logro del
juego simbolico situacion que no les permite desarrollar 6ptimamente sus habilidades
sociales, la cual repercute en sus relaciones interpersonales con sus comparieros y en cambio
los resultados de del investigador en cuestion si obtuvieron altas puntuaciones que le
permitieron a los nifios y nifias desarrollen sus destrezas sociales a partir de la aplicacion de

una propuesta sobre el juego simbolico.
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CONCLUSIONES
Se concluy6 en los siguiente:

e Los niveles del desarrollo del juego simbdlico de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 030- Asuncion; 2022 se encuentran el 52,9% en logro, el 29,4 % en

proceso y el 17,6% en inicio.

e Los niveles de desarrollo de la dimension de Integracion de los nifios de 5 afios en nifios
de la Instituciéon Educativa N° 030- Asuncion; 2022 se ubican un 76.47% en proceso,
un 17,65% en inicio, y un 5,88% en logro.

e Los niveles de desarrollo de la dimension Sustitucién de los nifios de 5 afios en nifios de
la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 2022 se ubican un 64,77% en proceso, un

23,5 % en inicio, y un 11,8% en logro.

e Los niveles de desarrollo de la dimension de Descentracion de los nifios de 5 afios en
nifios de la Instituciéon Educativa N° 030- Asuncién; 2022 se ubican un 58,8 % en

proceso, un 17,6% en inicio, y un 23,5% en logro.

e Los niveles de desarrollo de la dimensién de Planificacion de los nifios de 5 afos en
nifios de la Institucion Educativa N° 030- Asuncion; 2022 se ubican un 47,1 % en

proceso, un 29,4 % en inicio, y un 23,5% en logro.
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RECOMENDACIONES

Las docentes deben tener en cuenta los resultados de la presente investigacion para
comprender el desarrollo del juego simbdlico de los infantes del nivel inicial la que le
permitird gestionar los espacios y materiales en el aula.

Los docentes de la primera infancia deben tener en cuenta que se trabaja bajo la
estrategia del juego como una herramienta primordial de su practica docente
promoviendo el desarrollo de los juegos simbdlicos partiendo del juego libre de
diversos sectores.

Realizar futuras investigaciones de tipo aplicativas para plantear propuestas con el fin
del desarrollo pleno de los juegos simbolicos de los infantes de 5 afios en donde la
docente implemente los sectores de acuerdo a la edad, contexto y necesidades de los
infantes y ejecute el juego libre en sectores que permitan al infante desarrollar su juego

simbdlico en todas sus dimensiones.
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ANEXOS
Instrumentos

Lista de Cotejo para evaluar el Juego Simbdlico

‘ 1.- DATOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Codigo Modular de la IE: ‘ Namero y/o nombre de la Instituciéon Educativa:

‘ ’ ‘ ‘ ‘ ‘ Tipo de gestion ‘ ‘ Pablica () ()

Direccion Distrito/ Centro poblado Provincia

Region: UGEL RED

Unitario () Multigrado ( ) Polidocente ( )

Tipo de IE Aula

2.- DATOS DEL NINO (A)

Nombres y Apellidos Edad Sexo Lugar que ocupa en su familia

5afosy....... Meses H() M()

Direccion del domicilio ‘

3.- EN RELACION A LA APLICACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del aplicador(a)

Fecha de la aplicacion

Duracién de la aplicacién

4.- ASPECTO DE LA LISTA DE COTEJO

Indicaciones: Completar la informacion segin la forma de valoracion solicitada de cada respuesta en la observacion a los
estudiantes

SI (1) No (2)

iTEMS Sl NO

01 | Es capaz de realizar secuencias de acciones ordenadas.

02 Es capaz de interpretar acciones, siguiendo una combinacién de secuencias, ejemplo, levantarse, lavarse
cambiarse, comer, etc.

03 | Reconoce las acciones que sus compafieros interpretan, dandole un significado y secuencia

04 | Realiza una interpretacion mas completa indicando la finalidad de la accién.

05 | Dasignificado a las acciones imaginarias de sus compafieros

06 | Fomenta la creatividad para representar acciones imaginarias.

Sustituye objetos indefinidos 0 ambiguos por otro con el que comparte alguna caracteristica (ej. palo como

07
cuchara)

08 Sustituye un objeto con una funcion muy precisa por otros con una funcion distinta, ejemplo; cuchara por
peine.

09 | Incluye a otros compafieros en el juego, teniéndolos en cuenta.

10 | Asume el rol de un personaje, sin objetos que lo represente.

11 | Es capaz de escenificar diferentes personajes de manera creativa.

12 | Es capaz de indicar roles o juegos a sus compafieros durante el juego.

13 | El juego que realiza corresponde con la planificacién que expresa por adelantado.

14 | Es capaz de organizar los materiales que utilizara antes del juego

15 | Comparte y valora las diferentes formas de juego con sus compafieros

16 | Es capaz de preparar la accidn que realizard y los objetos que utilizaré durante la escenificacion del juego
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FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Nombre Original: Lista de Cotejo del Juego Simbdlico

Autor: Ana Artigas Horno

Procedencia: Espafia

Titulo: Propuesta inclusiva a través del juego simbdlico en un aula de educacion infantil
Adaptacion peruana: Calle, D. (2018).

Titulo: El juego simbdlico y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5
afios de la L.E.I. “Juan Pablo II”’- Callao.

Afo: 2018

Ambito de aplicacion: Institucion Educativa Inicial “Juan Pablo I1”- Callao.

Forma de administracion: Colectivo

Area de evaluacion: Juego Simboélico

La escalay el indice para este instrumento es: Si (2), No (1)

Validacion : Es tematica, a fin de contextualizar el lenguaje al castellano hablado en Per(

a través Juicio de expertos con dos especialistas:

Validador

Resultado
Mgtr. Armando Altamirano Palomino Aplicable
Magtr. Isabel Quispe Fuentes Aplicable

Confiabilidad : Aplicd una prueba piloto a una muestra de 9 estudiantes, cuyas caracteristicas

eran similares a la poblacion examinada.

Coeficiente de alfa de Cronbach del Juego simbdlico
instrumento Alfa de Cronbach
Juego simbdlico 0.85

Medicion: Niveles y rangos (por la investigadora)

Niveles INICIO PROCESO | LOGRO
Puntuaciones 0-21 22-26 27 -32
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FICHA DE VALIDACION DE JUEGO DE EXPERTO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL JUEGO SIMBOLICO

N® DIMENSIONES / items Claridad® Sugerencias
INTEGRACION Si No Si No Si No
1 Ordena laminas siguiendo una secuencia. - el . - — =
2 Es capaz de interpretar acciones, siguiendo una combinaciéon de secuencias,
ejemplo, levantarse, lavarse cambiarse, comer, etc. o o =0
Reconoce las acciones que sus companeros interpretan, dandole un significado y
secuencia. Ejemplo: { un nifo haga como si diera de comer a otro nifio) L o5 a2
Es capaz de crear una imagen o figura, a través de diferentes moldes de pi « o [
SUSTITUCION
5 Da significado a las acciones imaginarias de los compaiieros. = o [
6 Utiliza su creatividad para representar acciones imaginarias. - e o~
7 Sustituye objetos indefinidos o ambiguos por otro con el gue comparte alguna o o —
caracteristica (€j. palo como cuchara).
8 Sustituye un objeto con una funcién muy precisa por otros con una funcion distinta, o o —
i lo; cuchara por peine.
DESCENTRACION
9 Incluye a otros companeros ¢n ¢l juego. teniéndolos en cuenta. - “— <~
10 Asume el rol de un personaje, sin objetos que lo represente. o o Lo
11 ES capaz de escenificar diferentes personajes de manera creativa. o o [
12 Es capaz de indicar roles o funciones a sus compafieros durante el juego. [ [ |
PLANIFICACION
13 Es capaz de preparar la accidon que realizard durante las etapas del juego ol o e
14 Es capaz de seleccionar los materiales que utilizara antes del juego. el v [
15 El jucgo gue realizan corresponde con la planificacién que hicieron por adelantado. s el -
16 Comparte y valora las difer formas de juego con sus c i % d o &
Observaciones (precisar si hay sufick ) PSS A.L;"L}‘.m‘-‘;.
Opinién de d: Aplicable [ ] dicable d de corregir [ ] No aplicable [ ]
dlidos y b del juez vali o Qui DNI:10281288
d del == == DA P
'Pertinencia: £l item corresp 2 tedrico
*Refevancia: El item es aprope para repr = W o
dimension especifica def constructo 30 de abril del 2015

3Claridad: Se entiende sin dificuitad aiguna el enunciado dei item, &s
CONCISo, exacto y directo

Firma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL JUEGO SIMBOLICO

’_N‘ DIMENSIONES / items Pertinencial Relevancial Claridads Sugerencias
INTEGRACION Si No Si No Si No
1 Ordena laminas siguiendo una secuencia. 7 v "
2 Es capaz de interpretar acciones, siguiend una io de ias, v o v
ejemplo, levantarse, lavarse cambiarse, comer, etc.
3 Reconoce las acciones que sus compafieros interpretan, dandole un significado y 7 v v
secuencia. Ejemplo: ( un nific haga como si diera de comer a otro nifio)
" Es capaz de crear una imagen o figura, a través de diferentes ldes de piezas. v v v
SUSTITUCION .
5 | Da significado a las acciones imaginarias de los compaferos. v 7 v
6 Utiliza su creatividad para representar acciones imaginarias. P & 7
7 Susti ye bj t indefinid o bi g por otro con ¢l que comparte alguna 74 7 v
caracteristica (¢j. palo como cuchara).
8 Sustituye un obj con una funcién muy p isa por otros con una funcion distinta, s 7 v
ejemplo; cuchara por peine.
DESCENTRACIH
9 Incluye a otros compaiieros en el juego, teniéndolos en cuenta. v 7 W
10 Asume el rol de un personaje, sin objetos que |lo represente. 3 L v
11_| ES capaz de escenificar diferentes personajes de manera creativa. T S (4
12 | Escapazdei roles o funci a sus compafieros durante el juego. ~ 7z L8
PLANIFICACION
13 | Es capazde preparar la accion que realizara durante las etapas del juego v V- v
14 | Es capaz de sel los materiales que utilizara antes del juego. - & A
15 El juego que realizan corresponde con la planificacion que hicieron por adelantado. v 7 (A
16 Comparte y valora las diferentes formas de juego con sus compafieros. e 7 7
(® Py o Tene Bufiiesnda
de d de corregir [ ] No aplicable [ |
v del juez 1 DNI: 31179095
£l item al tedrico -
?Relevancia: El ltem es para rep al o
dimensitn especifica del constructo 25 de abril del 2014 Palomino
aiguna el del item, es
CONCiSo, exacto y directo C€M. 1031179095

Firma del Experto Informante.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA

Problema Objetivos Variables Dimensiones
¢Cudles son los niveles de | General: Juego Simbolico Integracion
desarrollo  del juego | Determinar los niveles de desarrollo del
simbolico en nifios de 5 | Juego Simbolico de los nifios de 5 afios en Sustitucion

aflos de la Institucion
Educativa N° 030-
Asuncion; 2022?

nifos de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncion; 2022
Especificos:

Identificar los niveles de desarrollo de la
dimensién Integracion de los nifios de 5
afos de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncion; 2022

Reconocer los niveles de desarrollo de la
dimension Sustitucion de los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncion; 2022.

Describir los niveles de desarrollo de la
dimension Descentracion de los nifios de
5 afios de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncion; 2022.

Referir los niveles de desarrollo de la
dimension Planificacion de los nifios de 5
afos de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncioén; 2022.

Descentracion

Planificacion
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MATRIZ METODOLOGICA

Tipo y disefio de Poblacion y muestra Técnicas e Estadistica descriptiva e inferencial
investigacion técnicas e instrumentos instrumentos
Segun la orientacién sera | Poblacion: 28 nifios y | La técnica serd | Se usara el software Excel para el recojo de

de tipo basica, porque
tiene como objeto
describir sistematicamente
una realidad concreta
sobre la creatividad.

Disefio es

de
transversal y descriptivo

no
experimental, corte
simple

M ——0O0

nifias de b5afos de la

Institucién Educativa
Publica N°030-
Asuncion.

La muestra: 17 nifios y
nifas de 5afios del aula B
de la Institucion
Educativa Plblica
N°030- Asuncion Se
realizara mediante el
muestreo no
probabilistico, por
conveniencia

observacion
Instrumento

Lista de cotejo para
evaluar el juego
simbolico ( Calle, 2018).

Validez: juicios de
expertos
Confiabilidad:  prueba

piloto a 09 estudiantes
aplicando la prueba
estadistica de Alpha de
Cronbach con el
resultado de 0.85

informacion y para procesar la informacion se
utilizara el Software SPSS 25.

Se utilizara la estadistica descriptiva para
resumir la informacion recopilada en valores

numéricos y porcentajes.

Se encarga de recoleccion, clasificacion,

descripcién, simplificacion y presentacion de
los datos mediante tablas y figuras que
describan forma

en apropiada el

comportamiento de informacion captada.
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Anexo N° 6: Base de datos
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Anexo N° 7: Fotografias
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UNIYERSIDAD SAM PFEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

YRMA VIOLETA SANCHEZ RUIZ

Apellidos y Hombres
2. Tipo de Documento de Investigacion

I e e I

3. Grado Académico o Titulo Profesional !

(X | Tituo Profesiona | | Tiuo Segunda Especintas || Maeswria | | Ooctwrada |

4. Titulo del Documento de Investigacion

41340483
BMI

yrmasanchezrulzBE4@gmall.com

Corren Electranico

El Juego Simbdlico en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 030-
Asuncion; 2022.

5. Programa Académico
ducacion Inicial

6. Tipo de Acceso al Documento

X | Abuite o Pibkan 7 ek o mnnosdtanie o Ao ss)

(*}En casode restringido sustentar motiva

A. Originalidad del ArchivoDigital

Por el presente dejo constancia que el archive digital que entrego & la Universidad, es la versitn final del rabajo de investigacidn
sustentadoy aprobade porel Jursdo Evaluader y forma parte del process que conduce a oblener el grado académico o tiluloprolesional.

B. Otorgamiento de una licencia CREATIVE COMMOMNS =

El sulor, por medio de esle documento, autoriza a la Universidad, publicar su irabaje de investigacion enformate digital en el Repositono
Institucional Digital, al cual se podra acceder, preservar y difundir de forma Mbre y graluita, de manera integra a todo el documente. &

Lugar Dia Mesz Afa
Chimbote 06 10 2023

Huslla Digital

Sy

Firma
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El Juego Simbalico en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 030 - Asuncion; 2022

INFORME DE ORIGINALIDALD

25, 24 s

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERMET ~ PUBLICACIONES

104

TRABA)OS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

-

Submitted to Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote

Trabajo del estudiante

(=]

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internat

=]

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de [nternat

=]

repositorio.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internat

=]

docplayer.es

Fuente de Internat

=]

publicaciones.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internat

[=]

hdl.handle.net

Fuente de Internat

=]

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante
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repositorio.unheval.edu.pe 1
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Privada Boliviana 1

10 0%
rabajo del estudiante
repositorio.unc.edu.pe 1
Fuente de Internet { %
12 www.coursehero.com < Y
- Fuente de Internet %
M repositorio.usil.edu.pe 1
E Fuente de Internat { %
repositorio.uap.edu.pe <’
Fuente de Internat %

Submitted to Universidad Andina Nestor {# %
Caceres Velasquez
Trabajo del estudiante
repositorio.unsa.edu.pe 'I

Fuente de Internet < %

repositorio.uta.edu.ec <'I
Fuente de Internet %

Submitted to Universidad EAN <'I
Trabajo del estudiante %
centrofpuvm.wordpress.com 'I

19 Fuente de Internet < %
20 www.dspace.uce.edu.ec
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Fuente de Internet

A

<lw
repositorio.ucp.edu.pe /

Fuege de Internet p p < %‘
alicia.concytec.qob.pe /

Fuente de Interne}{t g p < %
M takey.com /

2 - Fuents Z'E Internet < %‘
A www.dspace.uce.edu.ec:8080 Y

24 Fuente de Intl!:r)net < %
bibliotecadigital.udea.edu.co /

Fuente de I|'|LErr'n.=.tg < %
moam.info /

Fuente de Internet < %
Submitted to Universidad Catolica de Trujillo 1

Trabajo del estudiante < %
dspace.unitru.edu.pe 1

Fuente de Internet < %

www.mineduc.gob.qt
Fuente de Internet g g <1 %

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias < 6 words

Excluir bibliografia ~ Activo
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