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RESUMEN 

 

La presente indagación tuvo como fin Determinar los niveles del desarrollo del Juego 

simbólico que realizan los estudiantes de 5 años, de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022. El tipo de estudio fue básico, de diseño no experimental, descriptivo 

simple. La población fue de 28 infantes y se seleccionaron como muestra a 17 infantes 

de 5 años para el recojo de informaciones, y se realizó mediante la técnica de la 

observación y el instrumento adaptado por Calle (2018) denominado lista de cotejo para 

determinar el nivel de desarrollo, empleando la estadística descriptiva por medio del 

software estadístico SPSS y Excel (última versión). Como resultados del empleo del 

instrumento sobre juegos simbólicos se obtuvo que el 17,6% se halla en los niveles de 

inicio, el 29,4% en los niveles de proceso y el 52,9% se halla en los niveles de logro. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of the current investigation was to determine the levels of development of the 

symbolic game carried out by 5-year-old students, of the Educational Institution No. 030- 

Asunción; 2022. The type of study was basic, non-experimental, simple descriptive design. 

The population was 28 infants and 17 5-year-old infants were selected as a sample for data 

collection, and it was carried out using the observation technique and the instrument 

adapted by Calle (2018) called a checklist to determine the level of development, using 

descriptive statistics through the statistical software SPSS and Excel (latest version). As 

results of the application of the instrument on symbolic play, it was obtained that 17.6% 

are at the start level, 29.4% at the process level and 52.9% are at the achievement level. 
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INTRODUCCIÓN 

 

El antecedente propuesto en esta pesquisa proviene de Meza (2021), la finalidad fue definir 

la vinculación entre el juego simbólico y la socialización en infantes de 5 años del Centro 

educativo Inicial N°161, en la localidad de Mi Perú, Callao, utilizó estudios cuantitativos a 

niveles descriptivos correlacionales con diseños no experimentales. Hubo un total de 252 

alumnos y la muestra de indagación fue de 20 infantes de 5 años de la clase de estudio. El 

instrumento empleado es una guía de observación para ambas variables. Se concluyó que hay 

una vinculación positiva entre los juegos simbólicos y la socialización, confirmando la 

hipótesis de estudio de que la integración a través del juego simbólico mejora positivamente 

la socialización en infantes de 5 años. 

 

Alcasihuincha y Álvarez (2020), en su pesquisa tuvo como finalidad de definir los efectos del 

programa juegos simbólicos en el lenguaje oral en las niñas de 5 años. La metodología de 

investigación explicativo y aplicativo con diseños preexperimentales. La población muestral 

fue de 18 niñas de 5 años donde se empleó el instrumento denominado ELO- Prueba para la 

Evaluación del Lenguaje Oral. Los resultados mostraron que al emplear el programa del juego 

de símbolos se desarrolló los niveles de lenguaje oral, y el 78,8% de las niñas alcanzaron 

niveles medios y altos, y se lograron habilidades de discriminación auditiva, fonética, 

sintáctica y semántica. 

 

Calderón (2019). La finalidad fue de definir las influencias de los juegos simbólicos en las 

expresiines orales de los infantes de 3 años de la I.E. Innova Schools – Huacho – 2019, hace 

uso de la metodología aplicada a nivel explicativo con un diseño cuasiexperimental. Población 

muestral 36 infantes de 3 años. Asimismo, se elaboró un instrumento denominado Guía de 

observación para la recolección de información, donde concluye que el efecto de aplicar el 

procedimiento del juego simbólico mejoró los niveles de la variable expresiones orales, 

alcanzando un 94,4% en la escala logro y un 5,6% en la escala proceso. Por lo tanto, se 

comprobó que el programa de juegos simbólicos influyó de forma significativa en las 

expresiones orales de los infantes de tres años. (p.39). 
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Caldero y Paz (2018). Desarrollo una indagación sobre los niveles de desarrollo del juego 

simbólico en infantes de 4 años en el sector hogar, con un estudio descriptivo, diseño simple, 

población de 159 niños y una muestra de 52. Aplico una lista de cotejo elaborado por las 

autoras la que fue validada por juicios de expertos. Se concluyó que el nivel de desarrollo que 

presentan los infantes al ejecutar los juegos simbólicos en los distintos II.EE de Garatea, es 

de 75% excelente, 25% se halla en progreso y requiere atención lenguaje, pensamiento, 

emocional y social; dándoles suficientes materiales para planificar su juego e involucra a todos 

los infantes en la sección familiar. 

 

Calle (2018), presentó su investigación que tuvo como finalidad definir la prevalencia de los 

juegos simbólicos en infantes de 5 años y su relación con las habilidades del lenguaje oral 

utilizando un diseño causal a nivel descriptivo, y los diseños de estudios fueron no 

experimentales. Con una muestra de 90 infantes la que aplico una lista de cotejo para los 

juegos simbólicos y para la formación de lenguaje la prueba Plon R. Se encontró que los 

juegos simbólicos influyen en el empleo del lenguaje oral y que su vinculación es 

moderadamente significativa. Por ello, se aceptó la hipótesis general del estudio. Por otro 

lado, en los juegos simbólicos que utilizan los infantes de 5 años, el 60% requieren mejorar la 

dimensión de empleo de la formación del lenguaje oral, y el 22,2% se encuentran rezagados. 

 

Quispe (2017) tuvo como propósito investigar los efectos de los juegos simbólicos en la 

formación de habilidades sociales en infantes de 5 años mediante un estudio cuasi-

experimental. La recolección de información se elaboró mediante fichas de observación que 

se aplicaron a la muestra de estudio, 58 educandos de 5 años. Los resultados alcanzados 

permitieron concluir que el juego simbólico para niños de 5 años tuvo un efecto positivo en 

la formación de las habilidades sociales, en todos los aspectos del desarrollo de la 

personalidad, interacción social se obtuvieron puntuaciones más altas. 

 

Yapo (2017) la finalidad de la indagación fue establecer el nivel de conocimiento sobre los 

juegos en los educandos de 4 años del nivel inicial del Centro educativo Villas de Ancón. 

Plantea una investigación básica, con un diseño descriptivo; con una muestra de 60 infantes. 

Se aplicó la Ficha de observación para el recojo de información. Concluye: En los juegos 

simbólicos, el 60 % de los datos se hallan a niveles de proceso, seguido del 35 % a nivel de 

logro. Esto significa que se están desarrollando juegos de simulación avanzados. (p.40). 
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La fundamentación científica que sustenta este trabajo se planteó en torno a la variable 

de investigación denominado Juego simbólico donde se describe la conceptualización, 

dimensiones y enfoque. 

En lo relacionado a la conceptualización sobre el juego simbólico se tomó lo planteado 

por siguientes autores:  

Chávez (2008) manifiesta que los juegos simbólicos implican realizar acciones 

empleando símbolos que adquieren un significado como si estuvieran ejecutando la 

acción sin realmente realizarla; el objetivo era reproducir un escenario real y 

transformarlo de acuerdo a sus necesidades y deseos. 

Conforme Moreno (2002) afirma: “Los juegos simbólicos son los resultados de las 

capacidades representacionales emergentes del infante, que puede ser de carácter 

individual o social, donde emergen distintas conductas como parte de su juego, adaptando 

o transformando la realidad para adecuarla a sus intereses”. (p.41).  

De acuerdo al MINEDU (2009), el juego simbólico presenta la ventaja de contener todos 

los aspectos de la experiencia del infante al mismo tiempo. 

Según el MINEDU (2019), plantea que es la capacidad de modificar objetos para originar 

acontecimientos y mundos imaginarios a partir de la historia en que vivimos, experiencia, 

e imaginación; una gran oportunidad para que las ideas desarrollen plenamente su 

potencial. 

 

Por lo tanto, los juegos simbólicos son un tipo de juego, donde el infante transforma los 

objetos, juguetes para crear situaciones según sus necesidades, realidad, experiencias 

previas, su imaginación, poniendo en juego el desarrollo de su pensamiento y lenguaje. 

 

Existen diversas teorías en relación al juego simbólico, pero describiré la que asumiré en 

mi investigación como lo plantea Piaget (1990). Como sabemos este autor plantea su 

teoría denominada constructivismo, asimismo plantea etapas del desarrollo del 

pensamiento como son la etapa sensorio motriz (0-2años) y la etapa preoperacional (2-7 

años) y es en estas etapas que se va desarrollando los juegos simbólicos en el niño de 

forma gradual. Los juegos simbólicos surgen de los eventos cotidianos ordinarios de los 

niños pequeños (dormir o comer) tomados fuera de contexto. El juego simulado se 

transforma en un juego de simulación en el que los infantes pueden disfrutar cuando no 



 

 
4 

están durmiendo o comiendo como por ejemplo cuando juega con el oso de peluche o la 

muñeca hacerlo acostar o alimentar, y el infante inmediatamente imaginará que es mamá 

o papá y se identificará con el papel que simboliza. A menudo denominamos a esto juego 

de roles. Eventualmente, aparecerán combinaciones de símbolos; Se mostrarán escenas 

de la vida imaginaria o real, a veces con muñecos, con otro individuo o simplemente con 

un sujeto imaginario. 

 

Para Piaget, la función de este juego simbólico es orientar al infante a percibir la realidad. 

Al hacer esto, el niño puede revivir la experiencia placentera. En el juego simbólico, los 

niños pueden aceptar experiencias difíciles o desagradables. De manera similar, los 

infantes a veces se involucran en conductas prohibidas y juegan el papel de alguien a 

quien envidian o admiran.  

 

El juego les permite sentir lo que es ser humano, y cuando el juego culmina, el infante 

parece aceptarse a sí mismo más fácilmente. Otra función del juego simbólico es 

prepararse para diferentes acontecimientos. Señala el autor que todo lo descrito se 

consolida al final de la etapa preoperacional, aquí crea las condiciones para representar 

la realidad más ampliamente que sus impresiones subjetivas, y a la edad de siete años 

asume un constante equilibrio y acomodación. 

 

En relación de las dimensiones que se asumió en la presente investigación fueron las 

planteadas por Piaget (1990), ubicándose el juego simbólico en la etapa preoperacional, 

creando así las condiciones para un reflejo de la realidad más amplio que sus subjetivas 

impresiones, y a la edad de siete años tiene un equilibrio constante entre asimilación y la 

acomodación. En esta línea Guerra (2010), expresa que las cuatro dimensiones se 

presentan en orden cronológico ya que necesitan diferentes niveles de madurez 

cognoscitiva. Estas dimensiones son las siguientes: 

 

Integración: Navarro y Clemente (1989), defino integración: "son las dificultades 

estructurales de las acciones, en otras palabras, una cadena de acciones capaz de 

coordinarlas y ordenarlas de manera secuencial" (p. 142). En otras palabras, las 

dificultades estructurales de este juego van desde acciones aisladas hasta combinaciones 

secuenciales. Además, el infante se vuelve gradualmente capaz de actuar simbólicamente, 

de aceptar las opiniones de los demás. 
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Sustitución de objetos: Esta es la dimensión más fundamental del juego simbólico, porque 

el infante tiene la oportunidad de acaparar las funciones de estos objetos como si fueran 

otros objetos, y decidir aceptar el significado desconocido de sus intereses. En otras 

palabras, la forma en que se utilizan los objetos fuera de su juego, parece mentir, es decir, 

representarlos con hechos reales conforme a sus intereses y requerimientos, considerando 

el papel del contexto. 

 

Descentración: Expresan la capacidad del niño para dar objetos y hacerlos actuar, 

funcionar y asumir roles cada vez más complejos y coherentes. De esta manera, el infante 

asigna significados específicos a los objetos con los que juega (principalmente muñecas), 

configurando así su mundo para expresar específicos deseos. Después de toda la 

preparación, comunicación y resultados, desde peinar el cabello de la muñeca hasta 

organizar varias muñecas para fiestas, la capacidad del infante para organizar la nueva 

realidad según sus propias condiciones y reglas se desarrolla conforme su mayor 

capacidad intelectual y conocimiento social más amplio. 

 

Planificación: Las actividades de planificación del juego demuestran esencialmente la 

capacidad de los infantes para anticipar situaciones y representarlas mentalmente de cierta 

manera y luego controlar sus acciones. La existencia de planificación del juego no 

significa que el juego en sí tenga más complejidad, sino más bien la preparación inicial. 

Esta preparación tiende a proporcionar una mayor coherencia en el juego, debido que el 

infante organiza objetos y muñecos para lograr un deseado objetivo. Se hallaron 

significativas diferencias entre los diferentes grupos de niños en cuanto a la acción 

planificada y el control conductual y el habla de presencia. Es una dimensión que indica 

la madurez del juego de símbolos. 

 

Este estudio se justifica ya que proporciona evidencia empírica para varios estudios 

teóricos que muestran que el juego simbólico de nuestros infantes de 5 años en entornos 

escolares aún no ha ganado importancia después de las emergencias sanitarias y 

postpandemia. Por ello, el estudio actual abordará la necesidad de una investigación 

actualizada sobre los niveles de los juegos simbólicos de los infantes de 5 años de 

Educación Básica Regular la que aportarán a un constructo teórica científico a este 

aspecto tan importante en el desarrollo infantil.  
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Por otra parte, la investigación tiene un beneficio social, pues los resultados obtenidos 

ayudarán a los educadores a orientar sobre   el desarrollo del juego simbólico para infantes 

de 5 años, así como también a las familias y todo adulto que acompaña al niño, donde las 

maestras asuman compromisos de mejora en su práctica educativa desarrollando el juego 

simbólico de  manera pertinente y eficaces para desarrollar el juego simbólico en los 

infantes de 5 años la que permitirá un desarrollo óptimo de su lenguaje y pensamiento. 

 

Para este estudio se describe el problema, como es de conocimiento para el nivel de 

Educación Inicial, el juego es fundamental para el desarrollo del niño en todas sus 

dimensiones por ello las aulas están organizadas en espacios o sectores de juego, donde 

el niño juega libremente por un tiempo promedio de una hora y es una gran oportunidad 

para el desarrollo optimo y oportuno del juego simbólico. Situación que nuestros infantes 

no han tenido la oportunidad por dos años a consecuencia de la pandemia del COVID-19 

y esta situación pone en riesgo el desarrollo optimo del niño como lo plantea Silva ( 2004)  

que el juego simbólico es un impulsor de  la inteligencia, el lenguaje, la imaginación, las 

habilidades sociales y el desarrollo sensorial de los niños en edad preescolar, y este 

desarrollo se da naturalmente cuando se permite a los infantes explorar entornos ricos, 

como las aulas, donde hay recursos disponibles y materiales para el desarrollo de diversas 

habilidades, ordenados de la siguiente manera. Linder también afirma que el juego 

simbólico ayuda a desarrollar los procesos mentales requeridos para la transición del 

jardín de infancia a la escuela primaria. (Como se citó en Silva ,2004)  

 

Como se menciona en las líneas anteriores los niños y niñas de 5 años de la Institución 

Educativa N° 030- Asunción donde realice mi práctica pre- profesional no han tenido la 

oportunidad de jugar, interactuar con su compañeros y materiales de los sectores la cual 

no ha permitido desarrollar su juego simbólico, porque se observa poca iniciativa, 

creatividad e imaginación.  En este contexto es un imperativo desarrollar el juego 

simbólico para que nuestros niños puedan desarrollar su lenguaje, pensamiento, 

interacciones efectivas para desarrollar las competencias.  

 

En este contexto planteo esta investigación con la finalidad de dar una respuesta al 

siguiente problema: ¿Cuáles son los niveles del desarrollo del juego simbólico en niños 

de 5 años de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022? 
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A continuación, detallo la definición conceptualización y la operacional. 

Definición conceptual 

Juego simbólico: Es la capacidad de cambiar objetos para originar acontecimientos y 

mundos imaginarios enfocados en la imaginación, la experiencia y la historia que 

vivimos; una gran oportunidad para que las ideas se desarrollen y desarrollen plenamente 

su potencial. Minedu (2019). 

 

Definición operacional 

Para medir la variable Juego simbólico se realizará la medición de los 16 indicadores, 

organizados en dimensiones: integración, sustitución, descentración y planificación., para 

la cual se plantea los siguientes niveles:   

Niveles INICIO PROCESO LOGRO 

Puntuaciones 0-21 22- 26 27 -32 

 

Se planteo el siguiente cuadro de operacionalización de variable: 

Variable Dimensión Indicadores Ítems 

 

Juego 

simbólico 

 

 

Integración 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sustitución 

 

 

 

 

 Secuencia e 

interpretación  

 

Habilidad para realizar una 

secuencia ordenada de acciones. 

Puede explicar acciones en 

combinaciones secuenciales, como 

levantarse, lavarse, cambiarse, 

comer, etc. 

Reconocer comportamientos que 

son interpretados por sus 

compañeros para darles sentido y 

orden. 

Proporcione una explicación 

completa, indicando el propósito 

de la acción. 

 

Significancia 

Da importancia al comportamiento 

imaginado de tus compañeros. 

Incentiva la creatividad para 

expresar acciones imaginadas 

Reemplazar un objeto ambiguo o 

indefinidos con otro objeto que 

tenga propiedades definidas (por 

ejemplo, un palo como una 

cuchara). 



 

 
8 

 

Fuente: Elaboración Propia 

 

Tomando en cuenta las consideraciones anteriores, se propuso alcanzar como objetivo 

general de la tesis: Determinar los niveles del desarrollo del juego simbólico en niños 

de 5 años de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022. 

 

Así mismo, los objetivos específicos fueron: 

 

 

Reemplazar objetos con funciones 

muy específicas por otros objetos 

con funciones diferentes, como 

cada cuchara. 

Descentración  Incorpora a otros compañeros en el 

juego, tenlos en cuenta. 

Asumir un rol como un personaje 

sin un objeto que lo represente 

Es capaz de jugar creativamente 

diferentes roles. 

Es capaz de dictar roles o jugadas a 

sus compañeros de equipo durante 

una actividad. 

Planificación  Los juegos que se realizan están 

debidamente planificados  

Es capaz de organizar el material 

que quiere usar antes del juego. 

Comparte y califica distintas 

maneras de juego con tus 

compañeros. 

Es capaz de preparar las acciones 

que ejecutará y los elementos 

que empleará durante el juego 
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Identificar los niveles de desarrollo de la dimensión Integración de los niños de 5 años 

de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022 

Reconocer los niveles de desarrollo de la dimensión Sustitución de los niños de 5 años 

de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022. 

Describir los niveles de desarrollo de la dimensión Descentración de los niños de 5 años 

de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022. 

Referir los niveles de desarrollo de la dimensión Planificación de los niños de 5 años de 

la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022.  

 

 

MÉTODOLOGÍA 

Tipo y diseño de investigación 
 

Tipo de investigación 

 

El tipo de estudio del presente trabajo fue de tipo básica, porque tuvo como objeto 

describir sistemáticamente una realidad concreta sobre el juego simbólico. (Sampieri y 

Mendoza, 2018). 
 

Diseño de investigación 

   El tipo de diseño fue no experimental, de corte transversal y descriptivo simple, donde 

se recolectó información relevante sobre el estado en la que se encontraban el juego 

simbólico de los infantes de 5 años. (Sampieri y Mendoza, 2018); cuyo diagrama es el 

siguiente: 

  

 

 

 

Donde 

M = Muestra 

O= Observación de la muestra 

 

M           O 
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Población y Muestra 

 La población fue de 28 infantes de 5 años de la I.E educativo N° 030- Asunción; 2022 

 

Tabla 1 

DISTRIBUCIÓN DE LA POBLACIÓN DE NIÑOS Y NIÑAS DE 5 AÑOS DE 

LA INSTITUCIÒN EDUCATIVA N° 030- ASUNCIÓN; 2022. 

Sección o 

aula 

Niños Niñas TOTAL 

AULA A 4 7 11 

AULA B 6 11 17 

 Total: 20 Total: 

17 

28 

Nota: Nomina de matrícula de la Institución Educativa “030”- Asunción; 2022 

La muestra fue a través del muestreo no probabilístico- intencionada, por conveniencia, 

se seleccionó a 17 infantes de la sección B de 5 años. 

Tabla 2 

Distribución de la muestra de niños y niñas de 5 años de la   institución educativa 

N° 030- Asunción; 2022. 

 

Sección o aula Niños Niñas TOTAL 

AULA B 6 11 17 

Nota: Nomina de matrícula de la Institución Educativa N°030- Asunción; 2022 

Técnicas e instrumentos de investigación 

 

Técnicas 

La técnica que se aplicaran en el actual estudio, fue la observación, que permitió 

recolectar la información según los objetivos planteados. 

 

Instrumento 

El instrumento que se aplicó fue la lista de cotejo sobre el juego simbólico adaptado por 

Calle (2018), consta de 16 ítems organizado en 4 indicadores. 
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 Las respuestas de cada ítem son de tipo cerradas y están valoradas en una escala de 2 

niveles que se detallan de la siguiente manera:  

 

Si  NO 

2 1 

Fuente: Elaboración propia. 

 

En vinculación a la Validez lo realizo mediante el juicio de expertos, la cual fueron 2 

que dieron la conformidad de su aplicación en relación a la certificación de contenido.   

 

En cuanto a la confiabilidad, lo realizó mediante una prueba piloto con una muestra de 

9 educandos cuyas particularidades correspondían a la población estudiada. Cuando se 

obtiene la puntuación total, se calcula el coeficiente alfa de Cronbach para la matriz de 

correlación entre los diferentes ítems, se pasa la prueba estadística alfa de Cronbach y 

el resultado es 0,85. 

 

En relación a la administración de dicho instrumento fue colectiva, toma alrededor de 

45 minutos y se aplicó durante un mes. Se llevo a cabo en el momento pedagógico de 

la hora de juego libre en sectores. 

 

Procesamiento y análisis de información 

 

Para el procesamiento de las informaciones obtenidas, se utilizó estadística descriptiva 

mediante tablas de frecuencia y porcentajes.  

 

Se inicio con la organización de la información, utilice el software Excel y el software 

SPSS 25 para procesar la información. 
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RESULTADOS 
 

Presentación de resultados 
 

La investigación sobre Juego Simbólico, tuvo como propósito de Determinar los niveles de 

desarrollo del juego simbólico en niños de 5 años en niños de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022. El instrumento desarrollado fue la lista de cotejo sobre el juego simbólico 

adaptado por Calle (2018), consta de 16 ítems organizado en 4 indicadores. 

Los resultados que se presentan son según los objetivos de la investigación descriptivo. Se 

procesó con tablas de frecuencia descriptiva y figuras tipo barras a través de SPSS versión 25 

y Excel para comunicar resultados para los objetivos.  

 

Descripción de los resultados 

Tabla 1 

Niveles del juego simbólico de los niños de 5 años en de la Institución Educativa N° 

030- Asunción; 2022 

Juego Simbólico 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Inicio 3 17,6 17,6 17,6 

Proceso 5 29,4 29,4 47,1 

Logro 9 52,9 52,9 100,0 

Total 17 100,0 100,0  

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo 

 

Figura 1. Integración 
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     Fuente. Tabla 1 

Se ven datos en tabla y figura 1 respecto al a los niveles del juego simbólico; del cual 

un 52.94% se ubican en logro, el 29,41% en proceso, el 17,65% en inicio. 

Concluyendo los porcentajes mayores de los niveles del juego simbólico se ubican en 

logro; es decir más de la mitad de los niños tienen desarrollado su juego simbólico. 

 

Tabla 2 

Niveles de desarrollo de la dimensión Integración de los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022 

   

 

 

 

 

 

 

 Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo 

 

 

Figura 2.Integración 

     Fuente. Tabla 2 

 

 

Integración 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Inicio 3 17,6 17,6 17,6 

Proceso 13 76,5 76,5 94,1 

Logro 1 5,9 5,9 100,0 

Total 17 100,0 100,0  
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Se ven datos en tabla y figura 2 respecto al a los niveles de Integración; del cual un 

76.47% se ubican en proceso, el 17,65% en inicio, el 5,88% en logro. 

Concluyendo los porcentajes mayores de los niveles de integración se ubican en 

proceso; es decir los niños y niñas realizan secuencias e interpretaciones no llegando 

a nivel de logro. 

Tabla 3 

Niveles de desarrollo de la dimensión Sustitución de los niños de 5 años de la Institución 

Educativa N° 030- Asunción; 2022. 

Sustitución 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Inicio 4 23,5 23,5 23,5 

Proceso 11 64,7 64,7 88,2 

Logro 2 11,8 11,8 100,0 

Total 17 100,0 100,0  
     Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo 

 

 

Figura 3. Sustitución 

     Fuente. Tabla 3 
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En la tabla y figura 3 en correspondencia con el nivel de Sustitución ubicándose un 

64,71% en proceso, el 23,53% en inicio, el 11,76 % en logro. 

 

Como se visualiza las puntuaciones mayores de se ubican en proceso; por lo tanto, los 

niños y niñas no sustituyen los objetos con otros no llegando al nivel de logro. 

 

Tabla 4 

Niveles de desarrollo de la dimensión Descentración de los niños de 5 años en niños de 

la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022.   

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo 

 

Figura 4. Descentración 

     Fuente. Tabla 4 

 

Descentración 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Inicio 3 17,6 17,6 17,6 

Proceso 10 58,8 58,8 76,5 

Logro 4 23,5 23,5 100,0 

Total 17 100,0 100,0  
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Se ven datos en tabla y figura 4 respecto al a los niveles de descentración; del cual un 

58.82% se ubican en proceso, el 17.65% en inicio, el 23.53% en logro. 

Concluyendo los porcentajes mayores de los niveles de descentración se ubican en 

proceso; es decir los niños y niñas asumen diversos roles no llegando a nivel de logro. 

 

Tabla 5 

Niveles de desarrollo de la dimensión Planificación de los niños de 5 años en niños de 

la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022.     

Fuente: Resultado del empleo de la lista de cotejo 

 

Figura 5 Planificación 

     Fuente. Tabla 5 

 

Planificación 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Inicio 5 29,4 29,4 29,4 

Proceso 8 47,1 47,1 76,5 

Logro 4 23,5 23,5 100,0 

Total 17 100,0 100,0  
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Se ven datos en tabla y figura 5 respecto al a los niveles de planificación; del cual un 

47.06% se ubican en proceso, el 29.41% en inicio, el 23.53% en logro. 

Concluyendo porcentajes mayores de los niveles de planificación se ubican en 

proceso; es decir los niños y niñas realizan su juego de acuerdo con la planificación 

planteada no llegando a nivel de logro. 
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ANÁLISIS Y DISCUSIÓN 

Al analizar los resultados como se expone en la tabla 1 y figura sobre los niveles del 

juego simbólico se encuentran que el 52.94% se ubican en logro, el 29,41% en proceso, el 

17,65% en inicio, siendo la mayor puntuación en nivel de logro.  En tabla 2 y la figura 2 sobre 

la integración nos muestran que el 76.4% se halla en el nivel de proceso, el 17.65% en inicio, 

el 5.88% en logro. Estos datos nos muestran que, de los 17 infantes de 5 años, solo 1 estudiante 

ha logrado desarrollar su juego simbólico. En esa misma línea en la tabla 3 y la figura 3 sobre 

la Sustitución se encuentran el 64,7% en el nivel de proceso, el 23.5% en inicio, el 11.8 % en 

logro. Como se muestra solo 2 niños y niñas están logro de los 15. También en la tabla 4 y la 

figura 3 sobre la Descentración, nos muestran que el 58,8% se ubican en el nivel de proceso, 

el 17.6% en inicio, el 23.5 % en logro. Estos datos nos muestran que, de los 17 infantes de 5 

años, solo 4 estudiante ha logrado desarrollar su juego simbólico en relación a la 

Descentración. Y finalmente en la tabla 5 y la figura 5 sobre la Planificación, se encuentran 

el 47,1% en el nivel de proceso, el 29.4% en inicio, el 23.5 % en logro. Como se muestra solo 

4 niños y niñas están logro de los 17 Por lo tanto, las puntuaciones más bajas se encuentran 

en el nivel de logro y las más altas en el nivel de proceso. 

Por su parte la pesquisa de Yapo (2017), muestra puntaciones donde los Juegos 

simbólicos, está en un nivel proceso con el 60 % y el 35 % que se halla en el nivel logro. 

Situación que difiere ya que las puntuaciones más elevadas se localizan en el nivel de logro 

con los datos alcanzados en la tabla 1 donde el 52.94% se halla en el nivel de logro y el 29.5 

% en proceso. Pero si se relaciona con los resultados de las otras tablas ya que las puntuaciones 

más altas son de proceso como en la tabla 2 se ubican el 64,7% en el nivel de proceso, en la 

misma línea la tabla 3, el 58,8% se halla en el nivel de proceso y finalmente la tabla 4, el 

47,1% en el nivel de proceso. Significa que los juegos simbólicos están en proceso de 

desarrollo.  
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Al respecto Caldero y Paz (2018), concluye que el 75% de los estudiantes, alcanzó un 

nivel excelente y el 25% en proceso en su juego simbólico. Infiriendo podríamos decir que 

los niños y niñas tuvieron maestras que desarrollan todos los aspectos del juego simbólico en 

los juegos libres en sectores, así como también tienen sectores implementados y muy rico en 

materiales respetando y desarrollando la autonomía.  Tales resultados se relacionan con los 

resultados de la tabla 1 donde se obtuvo la mayor puntuación a nivel de logro, pero difiere de 

los resultados en la tabla 2 ya que solo el 5,88% de los prescolares está a nivel de logro, así 

como también en la tabla 3 solo el 11,8 % está en nivel logro. Solo en los resultados de las 

tablas 4 y 5 suben las puntuaciones a 23,5%, es decir a 4 niños de los 17 de la muestra de la 

presente investigación.  

 

Por otro lado, Calle (2018), concluyó que los juegos simbólicos sí impactan en el uso 

del lenguaje oral.  Indica que los juegos simbólicos en los infantes de 5 años el 60% requieren 

mejorar, y el 22,2% se halla en retraso en relación a la dimensión empleo del desarrollo del 

lenguaje oral. Estos resultados se relacionan con los datos de las tablas 2, 3, 4 y 5 ya que las 

puntuaciones más bajas están en nivel de logro y necesitan mejorar para llegar al logro de su 

juego simbólico, pero difiere en las puntuaciones ya que en ninguna dimensión de dichos 

resultados que se registra en las tablas no alcanza el 60% que no logren solo llega al 23,5%.  

Situación que preocupante en el desarrollo del lenguaje oral siendo esta dimensión del 

desarrollo infantil vital para el aprendizaje y socialización.  

 

Por su parte la investigación de Quispe (2017), concluye que los juegos simbólicos 

impactan de forma positiva en el desarrollo de las destrezas sociales en los infantes de 5 años. 

Estos resultados difieren de los resultados obtenidos en las tablas 3, 4 y 5 ya que las 

puntuaciones obtenidas son bajas en el nivel de logro. Y tenemos que en la tabla 3 a la que 

corresponde a la dimensión sustitución la mayor parte de los infantes tienen bajas 

puntuaciones en el nivel de logro, solo obtuvieron el 11%, así también en la tabla 4  el nivel 

de logro llega solo al 23,5% y en la tabla 5 solo 4 niños logran la puntuación de logro del 

juego simbólico situación que no les permite desarrollar óptimamente sus habilidades 

sociales, la cual repercute en sus relaciones interpersonales con sus compañeros y en cambio 

los resultados de del investigador en cuestión  si obtuvieron altas puntuaciones que le 

permitieron a los niños y niñas  desarrollen sus destrezas sociales  a partir de la aplicación de 

una propuesta  sobre el juego simbólico.  
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CONCLUSIONES  

Se concluyó en los siguiente:  

 Los niveles del desarrollo del juego simbólico de los niños de 5 años de la Institución 

Educativa N° 030- Asunción; 2022 se encuentran   el 52,9% en logro, el 29,4 % en 

proceso y el 17,6% en inicio. 

 Los niveles de desarrollo de la dimensión de Integración de los niños de 5 años en niños 

de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022 se ubican un 76.47% en proceso, 

un 17,65% en inicio, y un 5,88% en logro. 

 Los niveles de desarrollo de la dimensión Sustitución de los niños de 5 años en niños de 

la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022 se ubican un 64,77% en proceso, un 

23,5 % en inicio, y un 11,8% en logro. 

 Los niveles de desarrollo de la dimensión de Descentración de los niños de 5 años en 

niños de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022 se ubican un 58,8 % en 

proceso, un 17,6% en inicio, y un 23,5% en logro. 

 Los niveles de desarrollo de la dimensión de Planificación de los niños de 5 años en 

niños de la Institución Educativa N° 030- Asunción; 2022 se ubican un 47,1 % en 

proceso, un 29,4 % en inicio, y un 23,5% en logro. 
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RECOMENDACIONES 

 

 Las docentes deben tener en cuenta los resultados de la presente investigación para 

comprender el desarrollo del juego simbólico de los infantes del nivel inicial la que le 

permitirá gestionar los espacios y materiales en el aula. 

 Los docentes de la primera infancia deben tener en cuenta que se trabaja bajo la 

estrategia del juego como una herramienta primordial de su práctica docente 

promoviendo el desarrollo de los juegos simbólicos partiendo del juego libre de 

diversos sectores.  

 Realizar futuras investigaciones de tipo aplicativas para plantear propuestas con el fin 

del desarrollo pleno de los juegos simbólicos de los infantes de 5 años en donde la 

docente implemente los sectores de acuerdo a la edad, contexto y necesidades de los 

infantes y ejecute el juego libre en sectores que permitan al infante desarrollar su juego 

simbólico en todas sus dimensiones. 
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ANEXOS 

Instrumentos 

Lista de Cotejo para evaluar el Juego Simbólico  
 

 
 
 
 

 1.- DATOS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 

Código Modular de la IE:  Número y/o nombre de la Institución Educativa: 

       Tipo de gestión   Pública ( )   (  ) 

Dirección Distrito/ Centro poblado    Provincia 

    

Región: UGEL  RED 

    

Tipo de IE 
Unitario (   )  Multigrado (   ) Polidocente (  )  

 
Aula   

 
 

 2.- DATOS DEL NIÑO (A) 

Nombres y Apellidos Edad                                 Sexo  Lugar que ocupa en su familia  

 5 años y ……. Meses   H (   )    M ( )   

Dirección del domicilio   

 3.- EN RELACIÒN A LA APLICACIÓN DEL INSTRUMENTO 

Nombre del aplicador(a)   

Fecha de la aplicación   

Duración de la aplicación    

 4.- ASPECTO DE LA LISTA DE COTEJO 

 Indicaciones: Completar la información según la forma de valoración solicitada de cada respuesta en la observación a los 

estudiantes 
 

 SI (1) No (2) 

                                                                                                                                                                                   ÍTEMS SI NO 

01 Es capaz de realizar secuencias de acciones ordenadas.   

02 
Es capaz de interpretar acciones, siguiendo una combinación de secuencias, ejemplo, levantarse, lavarse 

cambiarse, comer, etc. 

 
 

03 Reconoce las acciones que sus compañeros interpretan, dándole un significado y secuencia   

04 Realiza una interpretación más completa indicando la finalidad de la acción.   

05 Da significado a las acciones imaginarias de sus compañeros   

06 Fomenta la creatividad para representar acciones imaginarias.   

07 
Sustituye objetos indefinidos o ambiguos por otro con el que comparte alguna característica (ej. palo como 

cuchara) 

 
 

08 
Sustituye un objeto con una función muy precisa por otros con una función distinta, ejemplo; cuchara por 

peine. 

 
 

09 Incluye a otros compañeros en el juego, teniéndolos en cuenta.   

10 Asume el rol de un personaje, sin objetos que lo represente.   

11 Es capaz de escenificar diferentes personajes de manera creativa.   

12 Es capaz de indicar roles o juegos a sus compañeros durante el juego.   

13 El juego que realiza corresponde con la planificación que expresa por adelantado.   

14 Es capaz de organizar los materiales que utilizará antes del juego   

15 Comparte y valora las diferentes formas de juego con sus compañeros   

16 Es capaz de preparar la acción que realizará y los objetos que utilizará durante la escenificación del juego   
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FICHA TÉCNICA DEL INSTRUMENTO 

 

Nombre Original: Lista de Cotejo del Juego Simbólico 

Autor: Ana Artigas Horno 

Procedencia:  España 

Título: Propuesta inclusiva a través del juego simbólico en un aula de educación infantil 

Adaptación peruana: Calle, D. (2018).   

Título: El juego simbólico y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral en niños de 5 

años de la I.E.I. “Juan Pablo II”- Callao. 

 Año: 2018 

Ámbito de aplicación: Institución Educativa Inicial “Juan Pablo II”- Callao. 

Forma de administración: Colectivo  

Área de evaluación: Juego Simbólico 

La escala y el índice para este instrumento es: Si (2), No (1) 

Validación :  Es temática, a fin de contextualizar el lenguaje al castellano hablado en Perú 

a través Juicio de expertos con dos especialistas:  

 

 

 

 

 

 Confiabilidad : Aplicó una prueba piloto a una muestra de 9 estudiantes, cuyas características 

eran similares a la población examinada. 

 

 

Medición:  Niveles y rangos (por la investigadora)  

 

 

Niveles INICIO PROCESO LOGRO 

Puntuaciones 0-21 22- 26 27 -32 

 

Validador 
Resultado 

Mgtr. Armando Altamirano Palomino Aplicable 

Mgtr. Isabel Quispe Fuentes Aplicable 

Coeficiente de alfa de Cronbach del Juego simbólico 

instrumento  Alfa de Cronbach 

Juego simbólico   0.85 
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FICHA DE VALIDACIÓN DE JUEGO DE EXPERTO 
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NOMINAS DE MATRICULA DE LA POBLACIÓN Y MUESTRA 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA LÒGICA 

 

Problema Objetivos Variables Dimensiones 

¿Cuáles son los niveles de 

desarrollo del juego 

simbólico en niños de 5 

años de la Institución 

Educativa N° 030- 

Asunción; 2022? 

General: 

Determinar los niveles de desarrollo del 

Juego Simbólico de los niños de 5 años en 

niños de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022 

Específicos: 

 Identificar los niveles de desarrollo de la 

dimensión Integración de los niños de 5 

años de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022 

 Reconocer los niveles de desarrollo de la 
dimensión Sustitución de los niños de 5 

años de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022. 

 Describir los niveles de desarrollo de la 
dimensión Descentración de los niños de 

5 años de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022. 

 Referir los niveles de desarrollo de la 

dimensión Planificación de los niños de 5 

años de la Institución Educativa N° 030- 

Asunción; 2022.  

 

Juego Simbólico Integración 

Sustitución 

Descentración 

Planificación 
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MATRIZ METODOLOGICA 

 

Tipo y diseño de 

investigación 

Población y muestra 

técnicas e instrumentos 

Técnicas e 

instrumentos 

Estadística descriptiva e inferencial 

Según la orientación será 

de tipo básica, porque 

tiene como objeto 

describir sistemáticamente 

una realidad concreta 

sobre la creatividad. 

Diseño es no 

experimental, de corte 

transversal y descriptivo 

simple 

M                    O 
 

 

 Población: 28 niños y 

niñas de 5años de la 

Institución Educativa 

Pública N°030- 

Asunción. 

 La muestra: 17 niños y 

niñas de 5años del aula B 

de la Institución 

Educativa Pública 

N°030- Asunción Se 

realizará mediante el 

muestreo no 

probabilístico, por 

conveniencia 

La técnica será 

observación 

 Instrumento 

Lista de cotejo para 

evaluar el juego 

simbólico ( Calle, 2018).   

Validez: juicios de 

expertos 

Confiabilidad: prueba 

piloto a 09 estudiantes 

aplicando la prueba 

estadística de Alpha de 

Cronbach con el 

resultado de 0.85 

 

 

 Se usará el software Excel para el recojo de 

información y para procesar la información se 

utilizará el Software SPSS 25. 

 

Se utilizará la estadística descriptiva para 

resumir la información recopilada en valores 

numéricos y porcentajes. 

Se encarga de recolección, clasificación, 

descripción, simplificación y presentación de 

los datos mediante tablas y figuras que 

describan en forma apropiada el 

comportamiento de información captada.  

 



 
 

 
35 

Anexo N° 6: Base de datos 

Item P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 Integración Sustitución Descentración Planificación Juego Simbólico 

Estudiante 1 2 1 1 2 2 1 2 1 2 1 1 2 2 1 2 1 6 6 6 6 24 

Estudiante 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 7 7 8 7 29 

Estudiante 3 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 1 2 2 1 1 2 6 5 6 6 23 

Estudiante 4 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 7 8 8 8 31 

Estudiante 5 1 1 2 1 2 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 5 6 5 4 20 

Estudiante 6 1 2 1 2 2 1 1 2 1 1 2 2 2 1 1 1 6 6 6 5 23 

Estudiante 7 2 2 1 2 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 7 7 7 6 27 

Estudiante 8 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 1 1 2 1 6 5 6 5 22 

Estudiante 9 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 8 8 7 8 31 

Estudiante 10 2 1 2 2 2 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 7 7 6 8 28 

Estudiante 11 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 2 1 1 5 5 5 5 20 

Estudiante 12 2 2 1 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 7 6 8 7 28 

Estudiante 13 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 7 6 8 7 28 

Estudiante 14 1 1 2 1 2 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 1 5 5 5 5 20 

Estudiante 15 2 2 1 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 1 2 6 7 7 6 26 

Estudiante 16 2 2 1 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 1 2 6 7 7 7 27 

Estudiante 17 2 1 2 2 2 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 7 7 6 8 28 
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Anexo N° 7: Fotografías 
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