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TITULO

El juego y la Socializacion en los estudiantes de cuatro afos de
la Institucion Educativa José Antonio Encinas Franco, Cholon -
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RESUMEN
El objetivo de este estudio fue conocer como se relacionan el juego y la
socializacion en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa «José
Antonio Encinas Franco» de Choldn, 2022. El tipo de estudio que se realizo fue
correlacional. Utilizando una metodologia de estudio no experimental de corte
transversal, se trabajo con una muestra de 13 estudiantes de primer afio de la
institucion educativa mencionada. Se utilizaron dos fichas de observacion para
cada variable y el método empleado fue la observacion sistematica. Los
resultados del estadistico r de Pearson mostraron que se aceptaba la hipotesis
alternativa y se rechazaba la hipotesis nula, con un p-valor de 0,000 menor que
0,01y una correlacion de 0,947, lo que supone una alta correlacion positiva entre

las variables.



ABSTRACT
The goal of the current study was to determine the relationship between
socialization and gaming among 4-year-old students at the Educational
Institution "José Antonio Encinas Franco" in Cholén, 2022. The type of study
that was conducted was correlacional. Thirteen 4-year-old first-year students
from the aforementioned educational institution served as models for this non-
experimental cross-sectional study. The method used was systematic
observation, and two observational files were used for each variable. It was
confirmed that the variables showed a strong positive correlation (0,947) with a
value p of 0.0000 less than 0.01, as indicated by the Pearson statistical test.
Consequently, the null hypothesis was rejected and the alternative hypothesis

was accepted.



INTRODUCCION

Una de las etapas mas importantes del desarrollo humano, especialmente en los
primeros afios, es la socializacion. En la etapa de educacion infantil, que abarca desde
el nacimiento hasta los seis afios, los nifios experimentan una serie de interacciones
sociales que son cruciales para su crecimiento emocional, cognitivo y social. Este
periodo es critico, ya que sienta las bases de las futuras relaciones interpersonales y

del desarrollo de las habilidades sociales.

En los adultos, la socializacién es uno de los problemas que se encuentra con
frecuencia, ya que observamos personas con dificultad para entablar conversacion,
para lograr empatia con otras personas, no sentirse capaces de realizar alguna actividad
0 miedo, arrastrando estos desde su etapa infantil; siendo en esta etapa donde cada
capacidad se desarrolla en todo su potencial o se corrigen muchas acciones que se estan

haciendo mal.

La socializacion de los nifios estd muy influida por su entorno educativo, tanto en casa
como en los centros formales de educacion infantil. Las normas sociales, la empatia
y las habilidades de comunicacion y resolucion de conflictos pueden aprenderse a
través de las interacciones con los padres, los instructores y los compafieros de clase.
La calidad y la naturaleza de estas interacciones pueden influir significativamente en
el bienestar emocional y social de los nifios, asi como en su capacidad para integrarse

con éxito en sus familias.

Para una maestra de guarderia, uno de sus objetivos es que todos sus hijos estén
integrados socialmente, pero no se trata solo de que el nifio entable una conversacion,
sino también de que respete las decisiones y el espacio de sus comparieros para que
esté preparado para la sociedad. Muchas veces los nifios tienen miedo de entablar una
conversacion con alguien que acaban de conocer y tienden a esconderse detras de
mama o papa, cuando el nifio entra en la guarderia entra en un proceso muy dificil,
muchos de ellos lloran, gritan o se tiran al suelo, para que mama o papa no les dejen;

En la educacion infantil, los niflos comienzan o refuerzan su socializacion,



aprendiendo a respetar a sus compafieros y sus decisiones, que seguiran desarrollando

en los siguientes afios escolares.

Esta investigacion presenta distintos antecedentes a nivel local, nacional e
internacional.

Samper y Mufioz (2019) en su estudio realizado en Barranquilla, Colombia, con el
objetivo de identificar, a partir de la literatura ya disponible sobre el tema, el valor del
juego como medio para promover y potenciar habilidades sociales relevantes para la
convivencia escolar. Para lograrlo, los autores realizaron una bulsqueda de
publicaciones y articulos pertinentes utilizando la metodologia de revision
documental. Tras esta revision, los autores concluyen que el juego y la ludica son
estrategias importantes en el desarrollo social de los nifios porque promueven rasgos
como la empatia, la escucha y el didlogo que permiten una adecuada resolucion de
conflictos, asi como el buen trato y la convivencia armonica. (Samper D. y Mufioz
J,2019).

De la Cruz (2021) El objetivo principal del estudio fue recoger datos de los alumnos
de la Institucion Educativa N° 11049, Sigues-Kafiaris para determinar la relacion entre
los juegos tradicionales y las habilidades sociales en el 1V ciclo de primaria de la IE.
La muestra de estudio estuvo conformada por 27 alumnos y la metodologia utilizada
fue la investigacion correlacional basica. Para la obtencion de los datos se utilizo un
cuestionario. Segun los resultados, un nivel favorable de habilidades sociales y un
nivel eficiente de juegos tradicionales del 51,85% estan correlacionados, con un
coeficiente de correlacién de 810, que se considera positivo. Estos factores permiten
concluir que las habilidades sociales y el grado de juegos tradicionales estan
relacionados, y que el coeficiente de correlacion indica que cuantos mas juegos
tradicionales se practican, mayor es el nivel de habilidades sociales. En consecuencia,
se lleg6 a la conclusion de que el juego contribuye sobre todo al desarrollo de las
habilidades sociales de los alumnos. (De la Cruz M, 2021).

A nivel nacional encontramos a:

Quispe y Paz (2018) El objetivo principal fue confirmar en qué medida los juegos

tradicionales ayudarian a los nifios de la I.E. N° 54301 de Chuquinga, Chalhuanca



2011, a mejorar sus habilidades sociales. El problema planteado fue: Recopilando y
desarrollando diferentes juegos tradicionales de la zona, ¢podemos mejorar las
habilidades sociales de los alumnos de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
56275 Tapac Amaru Il de Velille - Chumbivilcas de la Regién Cusco? La metodologia
propuesta es experimental. Los resultados del proceso y los datos presentados en
graficos estadisticos sirvieron para ilustrar el desarrollo del sistema y el logro de los
objetivos propuestos. Los resultados mostraron que los alumnos de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 56275 Tapac Amaru Il de Velille-Chumbivilcas de
Cusco presentaban habilidades sociales; segun el pre-test, el 40.8% de los alumnos
tenian niveles de autoestima bajos a moderados. Tras la instauracién de los talleres de
juegos tradicionales como técnica para mejorar las habilidades sociales, los resultados
del post-test indican que el 75,8% de los alumnos alcanzé un alto grado de desarrollo
en sus habilidades sociales. El resultado final en referencia a los resultados del pre-test
y post-test, los niveles de HABILIDADES SOCIALES mejoraron en un 35%. (Quispe
ByPazT, 2018).

Bacilio (2019) empled un disefio no experimental, transaccional y descriptivo en su
estudio sobre juegos cooperativos y conducta social en alumnos de cinco afios de la
Institucion Educativa 1539-Chimbote. Se empled un cuestionario y una guia de
observacion, ambos debidamente validados por profesionales y aplicados a la muestra
de 21 nifios, para medir la variable de estudio. El estudio utiliz6 un disefio cuantitativo,
transversal, correlacional, descriptivo y no experimental. Como las variables del
estudio eran cualitativas, pudimos validar la hipdtesis mediante la prueba no
paramétrica de Spearman.. Los resultados del estudio se utilizaron para determinar el
grado de correlacion entre el comportamiento social de los nifios y las caracteristicas
de los juegos cooperativos. Con un coeficiente de correlacion de spearman de
rho=0,448 y un nivel de significacion de p=0,042, podemos concluir que existe una
relacion media positiva entre las variables de comportamiento social y juegos

cooperativos, rechazando la hipétesis nula y aceptando la alternativa. (Bacilio M,2019)
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A nivel local citamos a:

Para Cercado (2019) con la finalidad de desarrollar habilidades sociales en los nifios
de cuatro afios de la LLE.I. N° 712 Bambamarca, 2018, se utilizaron juegos
cooperativos. Esto se realizé debido a que los nifios se mostraron renuentes a participar
activamente en el desarrollo de las actividades, mostrando timidez y recelo a participar
con sus comparieros. Al inicio del estudio, se utiliz6 un pre-test para determinar el
nivel de desarrollo de habilidades sociales de los nifios, y los resultados mostraron un
nivel bajo, con un puntaje promedio de 10,17 puntos. A partir de los resultados, se cred
y aplicé un programa de juegos cooperativos para fomentar las habilidades sociales
entre junio y julio. A continuacion se evalud el grado de desarrollo de las habilidades
sociales mediante un postest, y la puntuacion media de 15,67 puntos indicé que el
programa se encontraba en un nivel alto. La prueba de muestras relacionadas al 95%
de fiabilidad y 5% de error del post-test y el pre-test indica que las variables de estudio
estan conectadas, como demuestra la diferencia media de 5,500 puntos. (Cercado
E,2019)

Bautista (2019) Tuvo como objetivo general el desarrollo y mejoramiento de la
socializacion en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 392 de Ahijadero - Bambamarca; para
lograr este objetivo se realiz6 una investigacion cuasi experimental, donde se aplicd
un programa basado en el juego luego de realizar una evaluacion inicial, para
finalmente verificar a través de una evaluacion final; la muestra ha sido elegida
intencionalmente por el investigador, teniendo como poblacion a los 43 alumnos de la
LLE.l. N° 392, Se eligieron 15 nifios de cinco afios para formar el grupo de muestra. Se
determind que, tras la aplicacién de los juegos, los nifios empezaron a integrarse de
forma natural y voluntaria en el grupo y a participar de forma activa y proactiva en las
distintas actividades. (Bautista N, 2019).

En este contexto, el estudio de Castro de 2021 analizé la relacién entre el juego como
estrategia educativa y el aprendizaje del nifio. El objetivo principal era hacer esta
amistad. La metodologia utilizada fue cuantitativa y no experimental, siendo la
observacién la técnica de recoleccion de datos. El juego como estrategia didactica y el

progreso en la comunicacion fueron evaluados a traves de una lista de control. Se
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obtuvo el siguiente resultado: correlacion positiva alta y significativa (r = 0,868, valor
p = 0,000 &amp;lt; 0,05), lo que indica que el juego tiene un impacto positivo en el
aprendizaje de la comunicaciéon en los nifios. Este hallazgo pone de relieve la
importancia del juego como herramienta eficaz en la educacion preescolar en este

ambito.

Las siguientes teorias apoyan nuestro tema: Socializacion y juego; para algunas
personas, es simplemente ser capaz de entablar una conversacién con los demas;
veremos algunos conceptos y definiciones. Teoria del conocimiento El conocimiento
es la actividad y el resultado de conocer; entendimiento, intelecto y razén inherente;
idea de conocimiento o comprension fundamental de las cosas; despertar que incluye

la conciencia de lo que nos rodea.

El juego.

Segln Andrade (2020), Para determinar los diversos estilos de aprendizaje de los
estudiantes, la investigacion recoge metodologicamente pautas sobre el uso y
procesamiento del cuestionario de Honey y Alonso como uno de los componentes
esenciales. Asimismo, se sugiere una aproximacion metodoldgica a los hallazgos, que
puede servir de guia para duplicar experiencias similares en otras escuelas
profesionales 0 en otra institucion de educacion superior en el contexto de la
investigacion. Segun él, el juego sirve como herramienta didactica que estimula a los
estudiantes a seguir instrucciones y comportarse de determinadas maneras,
fomentando la disciplina a través de la eleccién y la autodeterminacion. El estudio
recoge informacion metodologica mente orientada sobre la aplicacion y procesamiento
del cuestionario de Honey y Alonso como uno de los elementos esenciales para
comprender los diversos estilos de aprendizaje de los alumnos. En el contexto del
estudio, también se sugiere un enfoque metodoldgico sobre los resultados, que podria
utilizarse como guia para duplicar experiencias similares en otras escuelas
profesionales o instituciones de ensefianza superior. Verifica que el juego funciona
como una herramienta de ensefianza que fomenta la disciplina a través de la eleccion
y la autonomia, permitiendo que los nifios sigan las instrucciones y se comporten de

maneras especificas. Los participantes establecen sus propias reglas y son libres de

12



cambiarlas en cualquier momento. Por ejemplo, cuando un nifio toma un objeto y lo
usa en su imaginacién, crea una situacion unica y personal sin reglas predeterminadas
que especifican como hacerlo correctamente. El juego se distingue por su inventiva y
la falta de restricciones rigidas. Asimismo, Contreras y Venturo (2015), el término
«juego» proviene de la palabra inglesa «game», que tiene sus raices en la raiz
indoeuropea «ghem», que significa alegria y habilidad. Los juegos proporcionan
diversion y desarrollo de habilidades, satisfaciendo la necesidad humana de distraccién
y relajacion.

Importancia del juego

Como afirma Mariotti (2021), es la actividad que fomenta el desarrollo sano y
equilibrado en los nifios al aumentar su independencia, mejorar sus sentidos visuales
y auditivos, fomentar una apreciacion de la cultura popular y reducir la agresion.
Ademas, mejora la inteligencia emocional, fomenta la creatividad y la imaginacion, y
aumenta el desarrollo cognitivo y la adaptacion social. En lugar de usar palabras, los
nifios pueden utilizar gestos y creaciones para expresar sus miedos y dificultades. La
interaccion con objetos fisicos y manipulables, como el transporte, la construccion y
la exhibicion de los mismos, es la base del juego y esencial para el desarrollo holistico
y el bienestar emocional de los nifios. Como afirma la organizacion Healthy Children
(2019), esta actividad es fundamental, abarca todos los periodos de existencia,
promueve un desarrollo personal completo y armonioso, estimula la imaginacion, la
fantasia, la creatividad y la comunicacion, conectar al individuo con su entorno.
Ademas, ensefia habilidades sociales como el respeto y la cooperacion a través de
normas acordadas, pero también facilita el aprendizaje para todas las edades,
destacando su importancia en el crecimiento y el bienestar durante toda la vida. Gil-
Espinosa, Romance y Nielsen (2018) afirman que las leyes educativas espafiolas,
modificadas por la Ley Organica 8/2013 y el Real Decreto 1630/2006, reconocen el
valor del juego vy el ejercicio fisico en el desarrollo infantil. Definen la educacion
infantil como el periodo comprendido entre el nacimiento y los seis afios, con el
objetivo de promover el desarrollo fisico, emocional, social e intelectual de los nifios,
asi como sentar las bases para su futuro desarrollo social y personal mediante la

incorporacion del aprendizaje. Segun Lopez (2014), es esencial para el desarrollo de
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las personalidades y los procesos de aprendizaje de los nifios, fomentando su temprano
crecimiento social, psicoldgico y educativo. enfatiza el valor del juego en la edad

adulta y el hecho de que un adulto que no juega no estéa pensando.

El juego lleva consigo, entre otras, las siguientes caracteristicas:
- Esuna actividad esponténea y libre.
- Es placentero.
- No tiene interés material.
- Esunespacio liberador.
- Seexpresa en un tiempo y un espacio.
- Esevolutivo

- Es una forma de comunicacién.

El juego y el desarrollo infantil

Cada ser humano participa en el juego. A pesar de estar frecuentemente vinculado a la
infancia, en realidad puede aparecer en cualquier momento de la vida de una persona,
incluso en la vejez. Suele asociarse con la diversion, la satisfaccion y el ocio, con la
actividad opuesta al trabajo, que es normalmente valorada positivamente por la
persona que la realiza. Pero su significado es mucho mayor, ya que a través del juego
se transmiten valores y normas de conducta, se resuelven conflictos, se educa a los
jovenes y se desarrollan muchas facetas de su personalidad. Actualmente, no existe
una explicacion teorica que pueda capturar adecuadamente la naturaleza y el propésito
de la accion ludica.Cada ser humano participa en el juego. A pesar de estar
frecuentemente vinculado a la infancia, en realidad puede aparecer en cualquier
momento de la vida de una persona, incluso en la vejez. Suele asociarse con la
diversion, la satisfaccion y el ocio, con la actividad opuesta al trabajo, que es
normalmente valorada positivamente por la persona que la realiza. Pero su significado
es mucho mayor, ya que a través del juego se transmiten valores y normas de conducta,
se resuelven conflictos, se educa a los jovenes y se desarrollan muchas facetas de su
personalidad. Actualmente, no existe una explicacion tedrica que pueda capturar
adecuadamente la naturaleza y el propésito de la accién ludica.

La verdad es que a lo largo de la historia ha habido diversas interpretaciones sobre la
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naturaleza del juego y su significado en la existencia humana, ya sea porque se aborda
desde diferentes enfoques o porque los autores se centran en distintos aspectos de su
relevancia. El aprendizaje a través del juego ya era muy valorado por fil6sofos clasicos
como Platdn y Aristételes, quienes instaban a los padres a proporcionar a sus hijos
juguetes que "moldearan sus mentes" para las actividades en las que se involucrarian
como adultos.

Beneficios més destacados de aprender jugando

Una relacion positiva con los nifios requiere entornos seguros que fomenten la
curiosidad y la imaginacion, como sefiala el Blog del Gobierno de México (2020).
Estos entornos deben conectar a los nifios con su entorno, fortalecer la confianza entre
los nifios y los adultos, fomentar la sociabilidad y la colaboracion, estimular la
resolucion de problemas, impulsar el crecimiento cognitivo, fisico y emocional,
fomentar la creatividad y la imaginacién, y proporcionar herramientas de desarrollo
que les ayuden en sus vidas futuras.

Citando a Gonzalez-Moreno (2018), La intervencion se centra en el desarrollo
préximo, en el cual el nifio completa tareas con asistencia inicial antes de realizarlas
de manera independiente. Argumenta que el juego es crucial para los nifios autistas
porque fomenta el desarrollo de habilidades psicologicas como la comunicacion, la
madurez emocional y la capacidad simbolica. Las interacciones sociales de un nifio
con adultos moldean su personalidad y desarrollo psicoldgico. En consecuencia, el
juego bajo la supervision de un adulto es crucial para modificar el desarrollo
psicolégico de los nifios.

Etapas del juego

Segun Celi et al. (2021), Jean Piaget separ0 el desarrollo cognitivo o de la inteligencia
en cuatro etapas: la etapa sensoriomotora, que durd los primeros dos afios; la etapa
preoperacional, que dur6 de dos a siete afios; la etapa de operaciones concretas, que
durd de siete a nueve afos; y la etapa de operaciones formales, que comenzé a los once
afios. Es el punto en el que el individuo utiliza el razonamiento abstracto y 16gico en
sus acciones.

Tipos de juego para desarrollo infantil

Segun el Blog NeuroSens (2021), Los nifios que utilizan juguetes o cosas de acuerdo
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con su propdsito original estan participando en un juego funcional, lo que sugiere que
entienden el proposito original de los objetos y lo incorporan en su juego. Ejemplos
incluyen usar un juguete para fingir que habla por teléfono, patear una pelota, correr
una carrera con un coche de juguete, apilar blogues, emplear adecuadamente el juego
de causa y efecto, colocar una mufieca frente a una "television" o cortar comida con
utensilios. A través de este tipo de juego, los nifios interactlan con su entorno de
manera significativa, adquiriendo habilidades sociales y cognitivas mientras se
divierten con juegos que ayudan en su comprension del mundo, lo cual es crucial para
el desarrollo de un nifio. Otro tipo de juego es el juego simbdlico, que Montafiez (2022)
define como una actividad en la que los nifios personifican otros elementos utilizando
objetos, utilizan la representacion simbdlica para comprender e interpretar el mundo,
y usan su imaginacién para construir mundos imaginativos. Los nifios que participan
en este tipo de juego tienen mas probabilidades de pensar de manera abstracta y
resolver problemas de forma creativa.

De igual manera, Villalobos (2023), Se afirma que el juego simbdlico es un juego
improvisado en el que los nifios utilizan su imaginacién para inventar escenarios
divertidos, como transformar una escoba en un caballo o una caja en un barco pirata.
Martinez-Bello y Moragon-Alcariiz (2016) sefialan que el juego de construccion es
otro tipo de juego que comienza en el primer afio de vida y perdura a lo largo del
desarrollo infantil. Fomenta la creatividad, la coordinaciéon mano-ojo, la resolucién de
problemas y la comprension del tiempo y el espacio; actividades como apilar objetos,
ensamblar rompecabezas o construir estructuras con sabanas y sillas son ejemplos de
este tipo de juego que es beneficioso para los nifios. Por Gltimo, pero no menos
importante, Migdalek, Rosemberg y Santibafiez (2014) afirman que las reglas de un
juego surgen cuando hay otro jugador con quien jugar, lo que hace que el otro jugador
tome conciencia de su presencia; a través del juego basado en reglas, los nifios
descubren puntos de referencia comunes y se dan cuenta de que todos, no solo ellos,
son conscientes de las reglas. Segun la Fundacion Carlos Slim (2013), los juegos
basados en reglas, que suelen jugar los nifios menores de seis afios, sugieren que los
nifios crean las reglas y pueden alterarlas siempre que todos estén de acuerdo.

Aprenden a esperar su turno, respetar las reglas, aceptar la derrota y fomentar virtudes
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como el respeto a través de este tipo de juego. Algunos ejemplos son juegos
tradicionales como el lobo, el escondite, el memorama, la loteria o los bolos.

Juego didactico

Segun Lip (2021), la actividad ludica que incorpora aspectos instruccionales con
dinamismo, compromiso y retroalimentacion, los juegos educativos tienen objetivos
de aprendizaje y desarrollo psicomotor/cognitivo. Al proporcionar a los nifios
contenido cognitivo, psicologico y socioafectivo, se fomenta su crecimiento. El juego
de roles, la comunidad, la formacién y la resolucion de problemas se incorporan en
este enfoque holistico, cuyo objetivo es mejorar el desarrollo de los nifios a traves de
la competencia y resultados integrales. Citando a Ricce y Ricce (2021), El uso de
diferentes juegos como estrategias en esta materia de matematicas promueve la
integracién, la interaccion, el liderazgo y la resolucion de problemas entre los
estudiantes. Estos juegos no solo guian el aprendizaje y lo hacen duradero, sino que
también crean una experiencia practica que fomenta la participacion en la educacion.
Segun Aleméan et al. (2018), es un enfoque educativo destinado a estimular el
desarrollo cognitivo y social de los nifios mientras se promueve el aprendizaje de una
manera divertida y formativa. Para reforzar la informacién, se utilizan juguetes
educativos como juegos de mesa, rompecabezas y juegos de memoria. Estos ejercicios
divertidos proporcionan un método integral y efectivo para mejorar las habilidades,
mientras permiten que los nifios aprendan de manera participativa y comprometida.
El juego como medio de socializacion

Los nifios se sienten atraidos por otros nifios y desean jugar y pasar tiempo con ellos
desde que son nifios. Aungue es cuestionable si son lo suficientemente mayores para
compartirlos, generalmente desean estar con ellos. Jugar e interactuar con otros nifios
es un aspecto motivacional para nifios de todas las edades.

El hecho de que los nifios jueguen con mas que solo sus imagenes mentales o aquellas
sugeridas al manipular objetos de manera real o simbdlica es una caracteristica
interesante del juego desde el punto de vista del desarrollo cognitivo. El nifio debe
incluir elementos de las ideas de otros nifios o adultos en sus acciones simbdlicas,
como lo que asumen que otras personas saben o piensan. Y comienzan a hacerlo tan

pronto como comprenden el significado literal del objeto, pausando la accion para
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poder compartir el juego con el otro nifio. Por ejemplo, cuando un nifio usa su dedo
indice para sefialar un objeto mientras observa a otro, esta haciendo mas que
simplemente jugar con el objeto o su propia version de él; también esta jugando con el
otro nifio, compartiendo el gesto y su significado, lo que inicia el juego.
El juego y sus dimensiones
En los primeros afios de vida, el juego apoya nuestro desarrollo general en varios
niveles. Se enfatiza la importancia de participar en actividades Iudicas en un entorno
educativo, ya que aumentan la motivacion de los nifios porque el juego nos ayuda a
absorber la informacion de manera mas rapida y eficiente. Y tiene sentido: el juego es
la actividad favorita de los nifios y nada los inspira méas. Por otro lado, el juego es una
herramienta muy valiosa para facilitar y mantener la interaccion entre pares.
Las dimensiones del juego son las siguientes:
- Dimension emocional: expresién y regulacion emocional basadas en el juego.
Para que el crecimiento de una persona sea equilibrado, es necesario el afecto.
Esto es cierto a lo largo de toda nuestra vida, pero especialmente durante
nuestros primeros afios, ya que la falta de afecto en nuestra primera infancia
puede marcarnos para siempre.
Jugar es una actividad motivadora, placentera y satisfactoria en si misma. Permite al
nifio aprender a manejar la ansiedad provocada por eventos cotidianos (una pelea con
sus padres, perder un juguete o no poder salir de casa debido al mal tiempo). Dado que
algunas emociones en la vida diaria no tienen otra salida, los nifios externalizan sus
emociones, ira y sexualidad a través del juego. La autoconfianza y la autoestima de un
nifio se fortalecen a través del juegoUn nifio puede aprender a manejar la ansiedad
provocada por eventos cotidianos (una pelea con sus padres, perder un juguete 0 no
poder salir debido al mal tiempo) al participar en el juego, que es una actividad que
por si misma evoca alegria, satisfaccion y motivacion. Dado que algunas emociones
en la vida diaria no tienen otra salida, los nifios externalizan sus emociones, ira y
sexualidad a través del juego. La autoconfianza y la autoestima de un nifio se fortalecen
a través del juego.
En términos de metodologia, el estudio recopila recomendaciones para el uso e

interpretacion del cuestionario de Honey y Alonso, que es uno de los componentes
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necesarios para determinar las diversas preferencias de aprendizaje de los estudiantes.

También se sugiere el enfoque metodoldgico de los resultados, y puede ser utilizado

como guia para replicar experiencias similares en otras escuelas profesionales o

instituciones de educacion superior dentro del entorno de la investigacién. El adulto

puede que ni siquiera sea consciente de que esta jugando con el nifio cuando rie, abraza,

se esconde detras de sus manos, canta, acaricia 0 besa. El infante absorbe estas

expresiones ludico-afectivas y las incorpora a sus modelos mentales.

Dimensién social: En términos de metodologia, el estudio recopila
recomendaciones para el uso e interpretacion del cuestionario de Honey y
Alonso, que es uno de los componentes necesarios para determinar las diversas
preferencias de aprendizaje de los estudiantes. También se sugiere el enfoque
metodologico de los resultados, y puede ser utilizado como guia para replicar
experiencias similares en otras escuelas profesionales o instituciones de
educacion superior dentro del entorno de la investigacion. El adulto puede que
ni siquiera sea consciente de que esta jugando con el nifio cuando rie, abraza,
se esconde detras de sus manos, canta, acaricia o besa. El infante absorbe estas
expresiones ludico-afectivas y las incorpora a sus modelos mentales.

El juego acelera la socializacion, mejora la comunicacion, fomenta el trabajo
en equipo y ayuda al nifio a comprender y seguir las reglas. Ademas, el juego
es una forma para que el joven escape de los problemas, ya que les permite
resolver conflictos de manera relajada. De esta manera, el juego también
cumple una funcién terapéutica.

Dimensién cognitiva: Gimnasia cerebral. Los juegos manipulativos
fomentan el desarrollo del pensamiento; el nifio aprende a diferenciar entre
colores, formas y texturas; que algunos objetos encajan en otros objetos; que
hacen ruido al caer; que podemos mover liquidos de un recipiente a otro; y
que algunos objetos se pueden apilar unos sobre otros sin caerse. El juego
simbolico ayuda a los nifios a desarrollar empatia, o la capacidad de ponerse
en el lugar de los demés. Este tipo de juego es posible gracias a la

descentralizacion cognitiva, que permite al nifio actuar y ser otra persona por
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un momento Yy circunstancia determinados.
Por el contrario, el proceso de abstraccién del pensamiento, o la formacion de
imagenes mentales, se facilita mediante el juego. El joven adquiere la capacidad de
considerar personas y cosas que no estan presentes. La capacidad de evocar lo que falta
en un grupo de personas u objetos es una etapa crucial en la evolucién de la mente.
El dominio del lenguaje es otro proceso cognitivo crucial que ocurre durante el juego.
Un nifio puede expresarse vocalmente a través del juego tanto con adultos como con
otros nifios. El joven adquiere la capacidad de equilibrar y coordinar sus movimientos
corporales. El juego facilita el aprendizaje del esquema corporal, que incluye el
reconocimiento de uno mismo como unico y del cuerpo como un todo que es diferente
de sus componentes.
El nifio aprende las relaciones de causa y efecto: que lo que hace modifica su entorno
y produce reacciones en los demas, y asi se reconoce a si mismo como un agente de
cambio. En sus primeras etapas, el nifio rasgara una revista y dira: "Oh, se rompid," y
no es que el nifio intente evadir la responsabilidad; lo hace. Simplemente es que no se
reconocen como responsables de lo que ocurrid. Mas tarde, reconoceré ser el autor de
los hechos al decir su propio nombre. Decir "fui yo" requiere una serie de habilidades
y una madurez que tomara tiempo adquirir.
Socializacion.
La variable de socializacion sera conceptualizada primero. "El ser humano no existe
solo, sino entre otras personas de la misma especie, por lo tanto, si careciera de este
contacto en momentos fundamentales de su evolucion, no se humanizaria,”" dice,
afiadiendo que la socializacion implica la capacidad de relacionarse con los demas
(Anénimo, s.f.).
Desarrollo social
El inicio del desarrollo social ocurre durante el embarazo. Dado que es bien sabido
que los nifios desarrollan su afectividad—Dbasicamente, sus emociones—mediante el
contacto social, Ilamamos a este proceso desarrollo socioemocional. Con el tiempo, se
han sostenido numerosas perspectivas respecto a los patrones de desarrollo que
impactan el proceso de socializacion. Hay varias maneras de ver el proceso de

socializacion. Consideremos a Sigmund Freud. El creia que la culpa recaia en las
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inclinaciones ilégicas y marcadamente sexuales de los nifios. Su teoria del desarrollo
social se basaba en la nocion de que el supery6, o conciencia, de los nifios crece como
resultado de que la sociedad los obliga a comportarse de maneras socialmente
aceptables.

Erik Erikson, por su parte, creia que la socializacion daba a los nifios la oportunidad
de afrontar las distintas crisis que se les presentaban en la vida. Erikson minimizaba
la importancia de lo sexual como unico componente del desarrollo y, en su lugar,
destacaba el contacto social como la mejor forma de cultivar una personalidad sana.
A medida que crecen socialmente, los nifios asimilan normas y comportamientos
sociales que complementan la etiqueta y las tradiciones familiares. La comunicacion
verbal ayuda al desarrollo social; la capacidad de atencion del nifio contribuye al
desarrollo de la motricidad fina; y cuando las habilidades para resolver problemas han
evolucionado, la conexién con los demés produce mejores resultados.

El juego amplia las referencias del nifio para la gestion del entorno, ya que fomenta el
contacto social, favorece el intercambio de experiencias y enriquece el abanico de
opciones para explorar.

Principales agentes socializadores

Los principales agentes socializadores para el nifio son:

- Dado que la familia es donde se forman las normas morales y sociales
iniciales, los valores, el lenguaje, las actitudes y los modelos de
comportamiento de la sociedad en la que viven, es la principal fuente de
socializacion. Como institucion socializadora, la escuela proporciona
interacciones y experiencias que son distintas y complementarias a las que se
encuentran en otros entornos. Sus principales objetivos en esta area son
convertir al nifio en una persona capaz de cooperar e interactuar
favorablemente con los demaés. Interactuar con individuos de todas las edades
y contextos sociales; ser autosuficientes en la realizacion de actividades,
atender sus necesidades y resolver problemas; modificar su comportamiento
para ajustarse a las normas sociales; y establecer vias para la participacion
social son todos objetivos del aprendizaje social.

Las personas del entorno inmediato del nifio que le proporcionaran una
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variedad de experiencias.

- Los nifios de hoy estdn muy influenciados por los medios de comunicacion,
especialmente la televisién, que es una poderosa herramienta de
socializacion.

Desarrollo social en los primeros afios de vida

El niflo es muy indefenso y necesita a los adultos para sobrevivir. Su actividad es
exclusivamente sensoriomotora (sin representaciones mentales) durante varios meses,
y muestra reacciones emocionales vagas (probablemente una dinamica de placer-
placer basada en circunstancias de relajacion-tension y satisfaccion-insatisfaccion).
Esta pre-orientacion social puede describirse como una preferencia por estimulos
cuyas caracteristicas corresponden con estimulos sociales (cara humana, voz humana,
temperatura y textura, toque del cuerpo humano, etc.) asi como un impulso
fundamental para desarrollar un vinculo emocional con los miembros de su especie.
Como resultado, durante el primer afio de vida, el infante busca activamente sefiales
sociales desde el nacimiento y desarrolla vinculos afectivos variados con ciertas
personas. Durante el primer y segundo afio de vida (e incluso después, aungue no
tanto), el desarrollo social depende principalmente de los contactos con otras personas
a las que estan emocionalmente vinculados. Se encargan de planificar la estimulacion
del nifio, controlar su comportamiento y atender sus necesidades basicas.

Este nifio indefenso tiene habilidades perceptivas y de aprendizaje excepcionales, a
pesar de la confusidn social, la actividad sensoriomotora y las emociones inespecificas.
Dimensiones de la socializacion:

Autoestima. - La autoestima esta conectada con la autoevaluacién de uno mismo, ya
sea positiva 0 negativa. Es la propensién a pensar que uno esté listo para la vida, capaz
de satisfacer sus propias necesidades, capaz de superar desafios y merecedor de
disfrute. Como "una impresion fundamental de afectividad y un sentimiento
inseparable del mérito," la autoestima se caracteriza por la autoconfianza y la auto-
admiracion (Branden, 2010). Ademas, sugiere una distincién entre el autoconcepto y
el yo, definiendo el primero como la nocion o idea que una persona tiene de si misma

como tal, mientras que el segundo se refiere a la realidad de que el Yo es reconocido
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en las préacticas vitales de interés que lo reconocen como propio, o el "Yo0."
Principios. Los valores son los principios, cualidades o caracteristicas que caracterizan
a una persona o actividad y que se consideran importantes o ventajosos para un grupo
social. Estos son los atributos, valores o caracteristicas que hacen que una persona,
cosa 0 comportamiento sea particularmente admirable o muy prevalente en un grupo
social. Segun la definicion, los valores son cualidades personales que cada persona
posee, las cuales los distinguen unos de otros y, como resultado, los motivan a actuar
de una manera particular ya que son un componente de sus creencias, definen su
conducta y transmiten sus sentimientos y pasiones. De la palabra latina "valere," que
significa "ser fuerte,"” se deriva la palabra valores.

Comunicacion. En términos generales, la comunicacion es el proceso mediante el cual
los seres vivos comparten e intercambian informacion entre si. El término
"comunicacion" se origina en el latin communicare, que significa "compartir o poner
algo en comun."” Los seres humanos nacen con la capacidad de comunicarse; un simple
analisis de las actividades cotidianas revela que, en cualquier situacion que involucre
a dos 0 mas personas, al menos un tipo basico de comunicacion tendra lugar. Por lo
tanto, se puede decir que la comunicacion es parte de toda relacion humana.
Relaciones Sociales

Franco et al. (2017) revelaron que la familia desemperfia un papel crucial en el fomento
de las relaciones sociales de los nifios y que este papel perdura a lo largo de la infancia,
la adolescencia y la adultez. Por lo tanto, se considera que la familia es un espacio de
gran relevancia en el proceso de aprendizaje, dado que en el desarrollo social cotidiano
de la familia surgen relaciones personales, como las emociones que manifiestan sus
posiciones en ciertas circunstancias, haciendo necesario aprender a gestionarlas con el
objetivo de mantener el funcionamiento normal de la familia.

Maduefios et al. (2020) Se ha demostrado que el comportamiento parental tiene un
impacto significativo en el desarrollo social y emocional de los nifios. Debido a esto,
la forma en que los padres tratan a sus hijos tiene un impacto en cdmo se comportan o
piensan en situaciones sociales.

El desarrollo de las conexiones interpersonales de los nifios, que siempre comienzan

en la familia con sus padres, hermanos y otros miembros de la familia, depende en
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gran medida de las habilidades socioemocionales, afirma Urbina (2021). Los nifios son
capaces de establecer relaciones significativas y formar vinculos emocionales con las
personas mas importantes en su contexto familiar al tener la capacidad de expresar y
comunicar sus necesidades, opiniones e intereses especificos variados en un entorno
seguro. Segn Brown et al. (2019), los nifios deben interactuar socialmente de manera
continua con los adultos en su entorno inmediato desde una edad temprana porque los
individuos son naturalmente gregarios.

De la misma manera en que la interaccion social ayuda en el desarrollo del bienestar
socioemocional de los nifios—Ilo cual es esencial para la formacion de vinculos
profundos y duraderos tanto con los adultos como con otros nifios—también ayuda en
el refuerzo de los valores culturales, las normas sociales y, sobre todo, las formas en
que definen su comportamiento en relacién con su entorno social.

Banduray la Teoria Cognitivo Social del Aprendizaje

Como se menciond anteriormente, los desarrollos conductistas han llevado a la idea
de que la imitacion no es una alternativa viable y que el aprendizaje solo puede
explicarse mediante el condicionamiento clasico e instrumental. La idea de que las
personas son solo receptores pasivos de estimulos externos, lo que significa que son
incapaces de elegir las razones de sus propios comportamientos, es el principal
objetivo de criticas y ataques severos contra el conductismo debido a sus deficiencias
y problemas no resueltos. De esta manera, se reconocié que estas teorias no tomaban
en cuenta los elementos que provenian de los propios procesos de pensamiento del
individuo. La idea de que una persona puede originar su conducta y guiarla hacia un
objetivo determinado esta siendo cuestionada, como sefiala Marin (1998). Por su parte,
Bandura ha combinado ideas de las tradiciones conductista y cognitiva para enfatizar
el aprendizaje social en la medida en que es el principal motor de la socializacion,
convirtiéndolo en el autor mas representativo sobre el tema. Asi, la posicion tedrica de
Bandura (1987) busca superar los modelos internalistas (psicodindmica y teoria de
rasgos) y los modelos situacionistas (conductismo skinneriano) al considerar que el
individuo no estd gobernado por fuerzas internas ni determinado por estimulos
externos. La Teoria Cognitiva Social del autor, que se basa en una determinacion

reciproca entre persona, conducta y entorno, intenta explicar la actividad humana
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utilizando un modelo de reciprocidad "triadica", en el cual la misma persona determina
el comportamiento, los factores personales y los acontecimientos ambientales. Este
modelo interactivo de causalidad explica la influencia relativa de los tres grupos de
elementos interactuantes en términos de variacion por contexto, actividad e individuo.
La reciprocidad no requiere un porcentaje predeterminado de influencias mutuas en el
proceso ni simetria en términos de la intensidad de las influencias. La Teoria Cognitiva
Social del autor, que se basa en una determinacion reciproca entre persona, conducta
y entorno, intenta explicar la actividad humana utilizando un modelo de reciprocidad
"triadica", en el cual la misma persona determina el comportamiento, los factores
personales y los acontecimientos ambientales. Este modelo interactivo de causalidad
explica la influencia relativa de los tres grupos de elementos interactuantes en términos
de variacion por contexto, actividad e individuo. La reciprocidad no requiere un
porcentaje predeterminado de influencias mutuas en el proceso ni simetria en términos
de la intensidad de las influencias.

Justificacion Préactica: Este estudio pretende demostrar que el juego es una
parte esencial del desarrollo social de los nifios, ya que les ayuda a crear, crecer y
aprender informacion fundamental que les ayuda a enfrentarse a los problemas de su
vida cotidiana. Esta investigacion es importante porque ayuda a padres, estimuladores
y otras personas a comprender el auténtico beneficio del juego, que es importante
porque los nifios aprenden moviéndose, tocando, probando, viendo, oliendo y oyendo.
Quizas sin darse cuenta de que el juego es una parte esencial del desarrollo emocional,
nuestra sociedad suele infravalorarlo. Mejora el desarrollo general de los nifios
ayudandoles a relacionarse con el mundo que les rodea y a integrarse en el trabajo en
equipo y en grupo mediante diversas actividades de participacién y colaboracion.

Este estudio sera muy influyente porque demostrard que el juego es una
herramienta fundamental para el aprendizaje del desarrollo social de los nifios. Les
ayudara a construir, desarrollar y lograr importantes aprendizajes que les permitiran
enfrentarse a los retos cotidianos. Tanto los jovenes que visitan el centro como el
personal que trabaja en €l se beneficiaran de este estudio.

Justificacion Social: Puesto que el juego es uno de los mejores metodos para

que los nifios de 4 y 5 aflos aprendan nuevos conocimientos, es esencial para su
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desarrollo social, emocional e intelectual. Ademas, les facilita la creacion de ideas
sobre los retos a los que se enfrentan en su entorno. Como ya se ha dicho, el juego es
una actividad que nos ensefia sin preocuparnos de los resultados ni de las posibles
repercusiones. Es esencial para los nifios, ya que el juego les ayuda a desarrollar sus
capacidades intelectuales, espirituales y fisicas. Tan pronto como finalice este proyecto
de investigacion, debemos presentar los resultados a los padres para que puedan
comprometerse en casa y en la comunidad, asi como a los agentes educativos para que
puedan utilizarlos para informar su trabajo y hacer promesas para reforzar o mejorar
la ensefianza.

Justificacion Cientifica: Segin numerosas investigaciones cientificas, el
juego es una herramienta util para los nifios de 4 y 5 afios porque les ayuda a
desarrollarse intelectualmente al permitirles relacionarse, comprender, crear y
comunicar sus ideas. Ademas, permite a los nifios explorar libremente, apreciar y vivir
en armonia con su entorno. Dado que analiza como juegan e interactian con los demas
los nifios de 4 y 5 afios, el estudio es importante porque revela que algunos de los nifios
que forman parte de sus amistades tienen necesidades especiales. La socializacion de
los nifios empieza con el juego, el intercambio y la comunicacion. En otras palabras,
los alumnos aprenden a superar su egocentrismo participando en estas actividades.
También aprenden a comunicarse con los demas, cual es su punto de intervencion,
cuando conceder sus deseos, como compartir ideas y como ayudar en las actividades.
Se considera cientificamente justificado cuando los resultados ayudaran a futuras
investigaciones basadas en hipdtesis, nuevos conocimientos sobre el tema estudiado y
la resolucion de problemas que se prevé que surjan en el futuro. Sentaria un precedente
fantastico, y si otros investigadores quieren utilizar los instrumentos, pueden
convertirse en un apoyo contextualizado estupendo para su estudio. Ademas, pueden
ser aplicables a futuras investigaciones en las que los factores, circunstancias y
ramificaciones pueden alterar o ser comparables a los del estudio actual. Podemos ver
el desarrollo de habilidades cuando observamos a nifios pequefios jugando con
juguetes. El juego es importante para los nifios de 3 a cuatro afios en todas partes del
mundo, incluyendo Chile, Colombia, Perd, Argentina y otros, en al menos tres areas:

desarrollo de habilidades, desarrollo social e imaginacién y creatividad. Cuando los
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nifios pequenos juegan, aprenden en todas las areas del desarrollo, y lo que aprenden
es también para toda la vida. Un nifio aprende a sincronizar los movimientos de la
mano con su percepcion visual cuando coge un sonajero y lo utiliza. EI Dr. Arnold
Gesell, renombrado pediatra, dijo célebremente: «La mano hace el intelecto del
hombre». Esta expresion reconoce la importancia de proporcionar a un nifio objetos
que pueda tocar, sentir, oir y manipular. Ademas, los nifios pequefios aprenden que no
siempre sera sencillo y que puede haber un reto que resolver cuando dedican tiempo a
intentar utilizar un juguete para conseguir el efecto deseado. También aprenden que la
préctica es importante para desarrollar las habilidades que necesitan para lograr su
objetivo.

El juego es crucial para el desarrollo del nifio porque le ayuda a conocer y
comprender el mundo que le rodea y cémo interactda con €l, ademas de sentar las
bases de las habilidades que utilizard y desarrollara mas adelante. Segun Piaget, el
comportamiento del nifio esta condicionado por el entorno en el que nace, se ve
influido por una serie de factores sociales a lo largo de su educacion que estimulan su
desarrollo en diferentes grados y desarrolla un nivel de madurez diferente al de los
demaés. Estos tres factores influyen en el esquema de representacion del mundo que
crea el nifio, lo que le lleva a asimilar nuevos comportamientos y a acomodarlos en sus
esquemas de accion, creando nuevos esquemas de accion perfeccionados.

El nifio adquiere la capacidad de utilizar la mente para trascender el mundo
exterior tangible a través del juego. Puede utilizar el significado de la situacion para
dirigir sus acciones, lo que le obliga e inspira a idear soluciones a sus problemas. Al
principio, los nifios se limitan a actuar basandose en su percepcion instantanea de la
circunstancia; actGan segln su primer pensamiento. Pero este tipo de accion tiene sus
limitaciones, sobre todo cuando surgen problemas. El juego es importante para el
desarrollo cognitivo (intelectual) y afectivo (emocional) del nifio, ademas de ser
divertido. El juego no estructurado y no planificado fomenta la creatividad y el
crecimiento. Segun Montaigne, los nifios tienen pocas oportunidades de jugar
libremente porque a veces pensamos que «jugar por jugar» es una pérdida de tiempo
y que seria mas provechoso aprovechar cualquier ocasion para aprender algo util. A

través del juego, los nifios aprenden cdmo funcionan las cosas y lo que pueden y no
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pueden hacer con ellas. También aprenden que hay reglas de causalidad, probabilidad
y comportamiento que deben seguir si quieren que otras personas jueguen con ellos.
José Antonio Encinas, el I.E., esta familiarizado con el uso de este recurso para
objetivos especificos. Durante mis practicas, he visto que los alumnos de cuatro afios
suelen tener problemas de regulacion emocional, juegan solos, gritan 0 pegan a sus
comparfieros y carecen de habilidades comunicativas. Sin embargo, si son capaces de
relacionarse de determinadas maneras, algunos incluso saben resolver sus problemas
entre ellos. Dada esta circunstancia, sugiero averiguar la conexion entre socializacion
y juego para confirmar el probable resultado que sugiero.

Creemos que la franja de edad comprendida entre los tres y los seis afos es el mejor
momento para fomentar el desarrollo de relaciones interpersonales basadas en la
socializacion. En esta franja de edad, pueden abordarse una serie de aspectos criticos
del desarrollo general del nifio en un entorno enriquecedor y adecuado que permita

establecer conexiones entre la familia, la comunidad y la escuela.

En este caso y ante lo expuesto, el problema se plantea de la siguiente manera: ¢, Cuél
es la relacién entre el juego y la socializacion en los estudiantes de cuatro afios de

la Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholén - 20227?

Definicion conceptual

El juego: Es una herramienta que permite al nifio aprender mucho por si mismo y le
ayuda a fijarse y alcanzar metas concretas de forma relajada, con una actitud
equilibrada, pacifica y alegre. Antolin (2006). Ademas, segun Contreras y Venturo
(2015), la palabra «juego» deriva del inglés «game», que a su vez deriva de la raiz
indoeuropea “ghem”, que significa “habilidad” y «alegria.» Los juegos satisfacen la
demanda de ocio y distraccion de las personas, al tiempo que fomentan el desarrollo
de habilidades.

Socializacién: La socializacion implica la capacidad de entablar relaciones con otros
miembros de la propia especie, porque los humanos no viven solos. Los humanos no
habrian llegado a ser lo que son ahora si no hubieran existido estas asociaciones en

momentos cruciales de su historia. (Andnimo, s.a).

28



Definicion operacional

Para evaluar esta variable se utilizara una escala de valoracion que tiene en cuenta tres
dimensiones: social, emocional y cognitiva. La primera escala constara de diez
preguntas, la segunda de tres y la tercera de tres. Segun la escala de valoracion, el nivel
bajo oscilara entre 1y 26 puntos, el nivel medio entre 27 y 54 puntos, y el nivel alto
entre 55 y 80 puntos.

Socializacién: Para evaluar esta segunda variable, se utilizara una escala de valoracién
similar a la anterior, que presenta tres dimensiones: comunicacién, valores y
autoestima. La primera escala consta de cinco preguntas, la segunda de cuatro y la
tercera de cinco. Segun la escala de valoracion, el nivel bajo oscilard entre 1 y 23
puntos, el nivel medio entre 34 y 47 puntos, y el nivel alto entre 48 y 70 puntos.

La hipotesis del estudio era la siguiente:

Larelacion entre el juego y la socializacion es significativa en los estudiantes de cuatro
anos de la Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholén — 2022.

En relacion con los objetivos se consideraron un general y tres especificos:
Determinar la relacion entre el juego y la socializacion en los estudiantes de cuatro
afos de la Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon - 2022.
-ldentificar el nivel de uso del juego en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.

-ldentificar el nivel de la Socializacion en los estudiantes de cuatro afios de la
Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.

-Establecer la relacion entre el juego y la Socializacion en los estudiantes de cuatro

afos de la Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.
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METODOLOGIA

El estudio es de tipo correlacional, y el trabajo de campo se realiz6 utilizando un disefio
no experimental para determinar la relacion entre las variables (juego del nifio y
proceso de socializacion) y qué caracteristicas son las mejores predictoras del proceso
de socializacion. El disefio correlacional permitié medir y caracterizar las relaciones
entre las variables, y el instrumento fue transaccional o transversal porque estableci6
un marco temporal y se utilizé en un momento determinado del estudio. Hernandez
(2014).

Como afirman Hernandez et al. (2014), la investigacion se enmarca esencialmente en
un disefio no experimental transaccional, con el objetivo de identificar correlaciones

entre variables en un momento dado. La figura demuestra este:

»X1
M

Donde:

M. nifios de inicial de Ocuatro afios

X1: juego

X2: socializacion

R: Relacion

La poblacion de este estudio estaré constituida por los 44 alumnos matriculados en la
Escuela Primaria José Antonio Encinas, segun los datos de referencia de la ESCALE
2022. Hernandez et al. (2014) citan a Lepkowski (2008) diciendo que la poblacién es
la coleccién de todos los sucesos que tienen un cierto conjunto de caracteristicas en
comdn. Herndndez et al. (2014) afirman que la poblacion debe identificarse con
precision en funcion de sus caracteristicas, incluida su ubicacion, momento de

presencia y contenido:
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Tabla 1
Distribucion de la poblacion de estudiantes de la Institucion Educativa “José Antonio

Encinas Franco”, Cholon — 2022.

Edad 3 afos cuatro afos 5 afos Total

Total 19 13 12 44
Fuente: Registro ESCALE, 2022.

Para este estudio se seleccionard intencionalmente una muestra no probabilistica de 13
estudiantes de primer afio de la Institucion Educativa José Antonio Encinas Franco de
Cholén, 2022.

Tabla 2

Distribucion de la muestra de estudiantes de la Institucion Educativa “José Antonio

Encinas Franco”, Cholon — 2022.

Edad cuatro afios
Total 13
Fuente: Registro ESCALE, 2022

El muestreo se realiz6 de manera no probabilistica e intencional.

Es un método esencial ya que constituye la base de todos los procesos de investigacion
posteriores. En la observacion existe una estrecha relacion entre el observador y lo
observado, es el inicio para comprender lo que sucede en la realidad (Salgado, 2018).
Escala de valor son criterios fundamentales que permiten evaluar el nivel en que se
encuentran los estudiantes y confieren valor al aprendizaje a través de indicadores de
desempefio, ademas, revela el grado que presenta un individuo en los aspectos
evaluados, desde su poca participacion hasta la probabilidad de obtener el maximo
valor de esta, asi como una modificacion en su actitud o determinado comportamiento.
(R.P.G.E., 2019) Para recabar informacién sobre nuestras variables en estudio se
aplico una escala de valores.

Las especialistas en educacion infantil Beatriz Meza Rojo, Teresa Martinez y Marleny
Abanto validaron el juicio de expertos. También se comprobd la fiabilidad alfa de

Cronbach, que arrojé un resultado de 0,813
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Confiabilidad Ficha de Observacion.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0.813 10

En primer lugar, discutimos el alcance y las limitaciones de la investigacion con el
director de la Institucién Educativa José Antonio Encinas Franco con el fin de obtener
el permiso para trabajar con sus estudiantes. Luego, utilizando herramientas de
estadistica inferencial como la prueba de hipdtesis r de Pearson, empleamos
estadisticos fundamentales como frecuencias absolutas y porcentuales, asi como la

media aritmética y la desviacion estandar.
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RESULTADOS

Para obtener los resultados del trabajo de investigacion titulada “El juego y la
socializacion en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa
“José Antonio Encinas Franco”, Cholon - 2022”, se desarrollaron las

siguientes tecnicas:

La distribucion de los datos en tablas de frecuencias y porcentajes, la
presentacion de las figuras donde pueden examinarse los graficos de barras
resultantes de esta tabulacion y la comunicacion de los resultados fueron los

enfoques estadisticos empleados para procesar los datos.

Tras la correspondiente tabulacion de la variable juego, la Tabla 3 muestra la
distribucion de frecuencias y porcentajes de los resultados, y la Figura 1 muestra
los porcentajes en graficos de barras que corresponden a los distintos niveles.

La interpretacion también figura por escrito.

Tras la tabulacion relacionada de la variable socializacién, la Figura 2 muestra
los porcentajes en graficos de barras que corresponden a los niveles pertinentes,
y la Tabla 4 muestra la distribucion de frecuencias y porcentajes de los

resultados. Ademas, la interpretacion esta por escrito.

Tras la realizacién de la estadistica inferencial mediante la prueba del coeficiente
de correlacion de Pearson, la Tabla 5 concluye que existe una fuerte correlacion
positiva entre las variables consideradas, rechazando la hipétesis nula y

aceptando la hipotesis alternativa.
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Tabla 3
Niveles de uso del juego en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion

Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.

Niveles

Puntaje f %
Alto 55-80 2 15
Medio 27- 54 11 85
Bajo <26 0 0
TOTAL 13 100

Nota: Cantidades que varian de la base de datos

Figura 1

Porcentajes de uso del juego en estudiantes de cuatro afios de la Institucion

Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.

NIVEL DE JUEGO EN LOS NINOS (%)

Bajo ' 0
Medio _ 8

0 20 40 60 80 100

Interpretacion.

El 85% de los alumnos tiene un nivel medio. Sin embargo, solo el 15%
domina el juego.
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Tabla 4
Niveles de socializacion en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion

Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.

Niveles

Puntaje f %
Alto 48-70 6 46
Medio 24-47 7 54
Bajo <23 0 0
TOTAL 13 100
Nota: Obtenido de la base de datos
Figura 2

Porcentajes de niveles de socializacidn en estudiantes de cuatro afios de la

Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.

NIVEL DE SOCIALIZACION EN NINO (%)
Bajo 0
viedio | 5
Alto [IEEGE /6

0 10 20 30 40 50 60

Interpretacion.
Casi la mitad de los alumnos (46%) tienen un nivel de socializacién alto. La
mayoria de los alumnos (54%) tienen un nivel medio de socializacién. Todos

los alumnos tienen un nivel de socializacion alto.
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Prueba de Verificacion de hipotesis
Para confirmar la idea, empleamos la prueba de correlacién Rho de Spearman

para datos extremos. A continuacion los resultados:

Tabla5
Presentacion de resultados de la Prueba de correlacion de Pearson.

Juego Socializacion
Correlacion de 1 947
Pearson
Juego ) ]
Sig. (bilateral) 0.000
N 13 13
Correlacion de 947 1
Pearson
Socializacion ] _
Sig. (bilateral) 0.000
N 13 13

Nota. - Datos registrados en el registro auxiliar del investigador.

Interpretacion.
La correlacion de Pearson para la muestra de 13 alumnos es de 0,947, lo que

indica una fuerte relacién positiva entre las variables.
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ANALISIS Y DISCUSION

Después de la obtencion de los resultados, se discutira lo siguiente:
Determinar la relacion entre juego y socializacion era el principal objetivo del estudio.
Los resultados obtenidos tras la realizacion de las actividades demuestran que los
juegos potencian en gran medida la socializacion de los nifios, por lo que su aplicacion
resulta eficaz. Los juegos se planificaron teniendo en cuenta la edad y el nivel de
aprendizaje de los nifios, lo que los convierte en una importante herramienta de
socializacion, ya que refuerzan las normas, la comunicacion eficaz de las emociones,
el trabajo en equipo y la resolucién de problemas. Por lo tanto, es coherente con la
investigacion de De la Cruz (2021), que indico que el nivel favorable de las habilidades
sociales y el valor del coeficiente de correlacién de.810, que se considera una
correlacion positiva, corresponden al 51,85% del nivel eficiente de los juegos
convencionales. De estas circunstancias se deduce que el grado de habilidades
sociales y el grado de juegos tradicionales estan correlacionados, y que a mayor grado
de juegos tradicionales, mayor nivel de habilidades sociales, segun el coeficiente de
correlacion.
Se descubri6 que el 85% de los nifios de cuatro afios juegan a un nivel medio en su
clase con respecto al nivel de juego de los nifios. Pilaloa (2019) encontré que el 80%
de los pequefios juegan en un nivel alto, lo que se opone a esta conclusion.

De todos los nifios, se determind que el 54% se encuentra en un nivel medio en cuanto
a la socializacion con sus compafieros de cuatro afos. En comparacion, el 84% de los
nifios del estudio de Pilaloa (2019) mostraron un alto grado de socializacion en su

clase.
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CONCLUSIONES

Tras la elaboracion de los estadisticos descriptivos e inferenciales mediante los
programas MS-Excel y SPSS, respectivamente, se ofrecen las siguientes

conclusiones:

Al examinar el vinculo mediante el estadistico coeficiente r de Pearson, que
revel6 una fuerte correlacion positiva entre las variables con un valor de 0,947 y
un p-valor de 0,000 menor que 0,01; se rechazo la hipotesis nula y se acepté la

hipétesis alternativa.

En la Institucion Educativa «José Antonio Encinas Franco» de Cholén, 2022, se

encontro que el 85% de los alumnos de cuatro afios utilizan el juego en promedio.

Se encontrd que el 54% de los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa «José Antonio Encinas Franco» de Cholén, 2022, tienen un nivel de

socializacion medio.

A los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa «José Antonio Encinas
Franco» de Choldn, 2022, se les examind la relacion entre juego y socializacion
mediante el coeficiente estadistico r de Pearson. Con un valor de 0,947, los

resultados demostraron una fuerte correlacion positiva entre las variables.
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RECOMENDACIONES
Se aconseja que la Institucion Educativa «José Antonio Encinas Franco» utilice un
enfoque integral que combine el juego con estrategias que fomenten el
pensamiento critico, la evaluacion de evidencias y la toma de decisiones basadas
en resultados de investigacion. Junto con otras habilidades comunicativas y
cognitivas que son esenciales para que los nifios tengan éxito en la escuela y en la

carrera, esto les ayudara a desarrollar sus habilidades de sociabilidad.
Se recomienda al rector de la Institucion Educativa «José Antonio Encinas Franco»

seguir incorporando y potenciando los métodos de juego en el curriculo debido a

la fuerte asociacion positiva encontrada entre las variables de investigacion.
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ANEXOS

1. MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Definicion Definicion operacional Escala de
VARIABLE conceptual DIMENSIONES INDICADORES ITEMS medicion
Juego: “Es un Juego, Esta variable sera 1-10
recurso que le
; L evaluada por una escala de
permite al nifio .
hacer por si solo | valoracion, la cual considera tres . Expresa emociones ~
. ' Emocional Manifiesta afecto a sus compafieros
aprendizajes . . L . . S
RPN dimensiones: social, emocional y Actla solidariamente con sus pares
significativos y
que le ayuda a cognitivo, el primero de ellos con
proponer y . .
alcanzar metas 14 items, el segundo con 3 items, 1113
concretas de del mismo modo el tercero tendra Clasifica y selecciona materiales
forma relajada 3 items. La escala de valoracion lddicos
con actitud ' Cognitiva Construye y clasifica figuras Escala
equilibrada, tendra los siguientes valores geomeétricas por su color valorativo.
JUEGO . o
tranquilo y de . L . Vence dificultades
. ” segun baremo: nivel bajode 1 a
disfrute”. i __
(Antolin 2006). | 26 puntos, nivel medio de 27 a 54 Se relaciona facilmente 14- 16
ivel alto d 80 Se asocia con otros para jugar
puntos y nivel alto de 55 a Juega en pares con otros nifios
puntos. Coopera en el grupo
Se pelea y se amista facilmente
Social Gana y pierde sin dificulta

Cumple reglas

Trabaja en equipo

Acepta la participacion de otros
integrantes en sus juegos.
Disfruta de los juegos grupales
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SOCIALIZAC
ION.

“La
socializacion
supone
capacidad de
relacionarse con
los demas; el ser
humano no se
realiza en
solitario, sino en
medio de otros
individuos de su
misma especie,
de forma que, si
careciera de esta
relacién de
periodos
fundamentales
de su evolucion,
no se
humanizaria”
(Anoénimo, s.a).

Socializacion, Esta segunda
variable sera evaluada por una
escala de valoracion, al igual
que la primera la cual presentara
tres dimensiones: autoestima,
valores y comunicacién, el
primero de ellos con 05 items, el
segundo con 04 items, del
mismo modo el tercero tendra
05 items. La escala de
valoracion tendra los siguientes
valores seguin baremo: nivel
bajo de 1 a 23 puntos, nivel
medio de 34 a 47 puntos y nivel
alto de 48 a 70 puntos.

Autoestima.

Valores

comunicacion

-Se valora a si mismo

-Cuida su integridad

-Se acepta como ser Gnico e
irrepetible

-Demuestra interés y admiracion a si
mismo

-Actla con seguridad en los juegos

Respeta a sus comparieros
Es responsable de sus actos

Es solidario con sus compafieros
Valora las diferencias de los demas

Comunica necesidades y deseos
Comunica

activamente

sus

experiencias

Reconoce por el nombre a sus pares

Se comunica mediante actividades
ludicas

Juega e inventa nuevos cédigos de
comunicacion

10-14

Escala
valorativa




2. MATRIZ DE CONSISTENCIA

El juego y la socializacion en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Choldn - 2022

Problema Variables Objetivos Hipotesis Metodologia
¢Cudl es la relacion Variable 1 Objetivo General La relacion entre el juego y la Tipo de investigacion:
entre el juego y la Determinar la relacién entre el juego y la socializacion es significativa en los Correlacional
socializacion en los Juego socializacion en los estudiantes de cuatro afios estudiantes de cuatro afios de la Disefio de investigacion:
estudiantes de cuatro de la Institucion Educativa “José Antonio Institucion Educativa “José Antonio No experimental de corte correlacional
afios de la Institucion Encinas Franco”, Chol6n - 2022. Encinas Franco”, Cholén — 2022. transversal.
Educativa “José _ Objetivos especificos. - |
Antonio Encinas Variable 2 -Identificar el nivel de uso del juego en los Mo X

Franco”, Cholén -
20227.

Socializaciéon

estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa “José Antonio Encinas Franco”,
Chol6n - 2022.

-ldentificar el nivel de la Socializacion en los
estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa
Chol6n — 2022.

-Establecer la relacion entre el juego y la

“José Antonio Encinas Franco”,

Socializacion en los estudiantes de cuatro afios

de la Institucién Educativa “José Antonio

Encinas Franco”, Cholén — 2022.

Poblacién y muestra:

Poblacion: 44 estudiantes.

Muestra: 13 estudiantes de cuatro afios.
Tecnica:

Observacion sistematica

Instrumento:

Ficha de observacion

Escala valorativa.
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3. INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

FICHA DE OBSERVACION

ESTUDIANTE:
OBSERVADORA:
AULA: FECHA:

INSTRUCCION: Marque (X) segun lo que arroje el estudiante observado.

Totalmente Satisfecho Algo satisfecho Insastifecho Totalmente en
satisfecho insatisfecho
5 4 3 2 1
N° JUEGO
items 5 4 3 2
DIMENSION: DESARROLLO SOCIAL
o1 | Serelaciona facilmente
02 | Se asocia con otros para jugar
03 | Juega en pares con otros nifios
04 | Cooperaen el grupo
05 | Se peleay se amista facilmente
06 | Ganay pierde sin dificultad
07 | Cumple reglas
08 | Trabaja en equipo
09 | Acepta la participacion de otros integrantes en sus
juegos.
10 | Disfruta de los juegos grupales
DIMENSION: DESARROLLO AFECTIVO
11 | Expresa emociones
12 | Manifiesta afecto a sus comparieros
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13 | Actua solidariamente con sus pares
DIMENSION: DESARROLLO COGNITIVO
14 | Clasifica y selecciona materiales ludicos
15 | Construye y clasifica figuras geométricas por su color
16 | Vence dificultades

Puntaje parcial

TOTAL

BAREMOS
Niveles Puntaje
Alto 55-80
Medio 27- 54
Bajo 01-26
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FICHA DE OBSERVACION

ESTUDIANTE:
OBSERVADORA:

AULA: FECHA:

INSTRUCCION: Marque (X) segun lo que arroje el estudiante observado.

Totalmente Satisfecho Algo satisfecho Insastifecho Totalmente en
satisfecho insatisfecho
5 4 3 2 1
N° SOCIALIZACION
items 5 4 3 2

DIMENSION: AUTOESTIMA

01 Se valora a si mismo

02 Cuida su integridad

03 Se acepta como ser Unico e irrepetible

04 Demuestra interés y admiracion a si mismo

05 Actua con seguridad en los juegos

DIMENSION: VALORES

06 | Respetaa sus compafieros

o7 | Esresponsable de sus actos

og | Essolidario con sus compaiieros

o9 | Valora las diferencias de los demas

DIMENSION: COMUNICACION

10 | Comunica necesidades y deseos

11 | Comunica activamente sus experiencias

12 | Reconoce por el nombre a sus pares

13 | Se comunica mediante actividades ludicas

14 | Juega e inventa nuevos codigos de comunicacion

Puntaje Parcial
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TOTAL

BAREMOS
Escala Valorativa Puntaje
Alto 48-70
En proceso 24- 47
Bajo 01-23
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4, FICHA TECNICA

Nombre

Original del . . L . S

instrumento: Cuestionario sobre la relacién entre el juego y socializacion

Autor'y afio: Sarita Cerna Campo, 2024

Objetivo del Recolectar informacion sobre la influencia del juego en el desarrollo de

instrumento: habilidades de socializacién en los nifios del nivel inicial, identificando como
las actividades ludicas favorecen la interaccion, la cooperacion y la resolucion
de conflictos entre pares en el entorno educativo.

Forma de

?ﬁﬂn{;l(;\cl)s(tjzamon Hay 30 preguntas en total, con 16 preguntas para la variable juego y 14

aplicacion: preguntas para la variable socializacion. Ese tipo de encuesta utiliza una
escala de tipo Likert, que es muy comin en investigaciones sociales,
educativas y psicologicas.

Validez: El instrumento fue sometido a un proceso de validacion por juicio de
expertos, quienes evaluaron la pertinencia, claridad y coherencia de cada item
en relacion con los objetivos de la investigacion y la variable en estudio. Para
ello, se contd con la participacion de profesionales especializados en el area
de pedagogia, quienes emitieron sus observaciones y sugerencias, las cuales
fueron incorporadas para optimizar la calidad y validez del instrumento.

Confiabilidad:

Mediante la técnica del alfa de Cronbach, se tom6 como fiabilidad y el
resultado fue que arrojo un resultado de 0,813.
En el afio 2024, la encuesta se realizard a los estudiantes de cuatro afios de la

Aplicacion:

Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon — 2022.
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EVALUACION DE JUICIO DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION ¥ HUMANIDADES.

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

1.- Informacian General:

Mombres y apellidos del validador: MARLENY ABANTO SANCHEZ.
Fecha: Julio 2022. Especialidad: Educacion Inicial.
Mombre del instrumento evaluado: escala valorativa.

Autor del instrumento: Cerna Campos, Sarita

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos
su opinién sobre el instrumento de la investigacion titulada:

“El juego y la Socializacidn en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa

José Antonio Encinas Franco, Cholon - 2022,

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidn respecto
a cada criterio formulado.

1.1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores | Criterios Deficien | Regula | Buen | Muy Excelen
de cualitativos vy be r o] bueno | te
evaluacion cuantitativos {(1-9) {(10-13) | (14- (17-18) | (19-20)
del 18)
instrumento
Criterios.
Claridad ;Estd formulado 16
con lenguae
epropiado?
Objetividad ;Estd expresado 13
con conductas?
Actualidad ihdecusdo al 16
avance de la ciencia
y calidad?
Organizacion ;Exisie una 16 18
organizacion ldgica
del instrumenio?
Suficiencia i \Valora los 18
aspectos en
cantidad y calidad?
Intencionalidad zhdecuado para 16
curnplir con los
objefvos?
Consistencia ;Basado en & 16
aspecto tednco  del
tema de eestudios?
Coherencia ZEnire |as hipotesis, 16
dimensiones &
indicadores?
Propdsito ;Las estraiagias 16
responden_ al
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propdsito de
esfudios?
Conveniencia ;Genera nuevas 16
pautas para k&
investigacidn y
consiruccdn de
tecrias?
Sumatoria parcial 13 128 36
Sumatoria iotal 177 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
E.Eégpidn cuantitativa (Sumatoria Total | 0.89 (Siendo la valoracion méxima en 1)
|

Aporie v'o superencias para mejorar el instrumente

I.L. Calificaciin global: Ubicar el coeficiente de valider obtenido en el intervalo respective y escriba sobre
el espacio el resuliado.

Intervalos Resultados Coeficienie de Valider
177 = (LEY

0,00 - 0,40 Validez Nula

0,50 0,50 Validez muy baja

0,60 0,60 Validez baja

0.70-0.78 Validez aceptable

0,80- 0,89 Validez buena

0, 00-1,00 Validez muy buena

Nodu: el instruments podri ser considerado s partir de unn calificscidn sceptable.

Firma del Experto
Grado Académico: maesira en Educacion.
DMl 32943230
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES.

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

1.- Informacion General:
Mombres y apellidos del validador: Martinez Sanchez, Teresa |zabel.
Fecha: julio 2022 Especialidad: Educacion Inicial.
Nombre del instrumento evaluado: escala valorativa
Autor del instrumento: Cerna Campos, Sarita
Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, regquerimos
zu opinidn sobre el instrumento de la investigacion titulada:
“El juego y la Socializacion en los estudiantes de 4 anos de la Institucion Educativa

José Antomio Encinas Franco, Cholon - 20227

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidn respecto

a cada criterio formulado.
1.1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores | Criterios Deficien | Regula | Buen | Muy Excelen
de cualitativos y te r o bueno | te
evaluacion | cuantitativos (1-9) (10-13) | (14- | (17-18) | (19-20)
del 16)
instrumento
Criterios.
Claridad i Esta formulado 17
con lenguae
apropiado?
Objetividad ;Esta expresado 18
con conductas?
Actualidad i Adecuado al 18
gvance de |a ciencia
y calidad?
Organizacidn | ;Eviste una 17
organizacion |dgica
ded instrumento?
Suficiencia i Valora los 18
aspectos en
cantdad y cabdad?
Intencionalidad | - ajerzd0 para 18
cumplir con los
objefvos?
Consistencia i Basado en & 17
aspecto teonco  dal
_ tema de esstudios?
Coherencia ; Entra |as hipdbesis, 17
dimensiones e
indicadones?
Fropdsito iLes estrategias 18
responden al




proposiio de
esfudios?
Conveniencia | ; Ganera nusvas 17
pautas para k&
imvestigacion y
consirucadin de
tecaias?
Sumatoria parcial
Sumatoria iotal 175 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Egzr;pidn cuantitativa (Sumatoria Total - | 0.88 (Siendo la valoracién maxima en 1)
|

Aporie yio superencias para mejorar el instrumento

Aprobado. considerando poder mejorar para [legar a excelente.

I.L. Calificaciin glabal: Ubicar el coeficiente de valider obtenido en el intervals respectivo v escriba sabre
el expacio el resultndn.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validex
I78 = LRE

0,00 - 0,49 Validez Nula

0,50 - 0,50 Validez muy baja

0,60 - 0,60 Validez baja

0.70-079 Validez aceptabls

0,80- 0,89 Validez buena

0,0:0-1,00 Validez muy buena

Motnr el instrumente podri ser considerado a partir de unn calificacién sceptable.

Firma del Experto
Grado Académico. Maesira en Educacion.
DMl 32888242
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION ¥ HUMANIDADES.

WALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

1.- Informacion General:
Mombres y apellidos del validador: Beatriz Marlene, Meza Rojo
Fecha: julio 2022

Especialidad: Educacion Inicial
Mombre del instrumento evaluado: escala valorativa.

Autor del instrumento: Cerna Campaos, Sarita.
Teniendo como base los criterios gue a continuacion se presenta, requerimos

su opinidn sobre el instrumento de la investigacidn titulada:

“El juego v la Socializacion en los estudiantes de 4 anos de la Institucion Educativa

José Antonio Encinas Franco, Cholon - 20227

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinitn respecto
a cada criterio formulado.

1.1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores | Criterios Deficien | Regula | Buen | Muy Excelen
de cualitativos y te r 8] bueno |te
evaluacion cuantitativos (1-9) (10-13) | (14- (17-18) | {19-20)
del 186)
instrumento
Criterios.
Claridad ;Esta formulado 18
con lenguge
spropiada?
Objetividad ;Esté expresado 18
con conductas?
Actualidad ¢ Adecuado al 18
gvance de la ciencia
y calidad?
Organizacidn ;Existe una 18
onganizacion ldgica
ded _instrumendio?
aspectos en
cantidad y cabdad?
Intencionalidad | ; Adecuado para 18
curmplir con los
objefvos?
Consistencia ;Basado en & 18
aspecto tednco  del
tema de sestudios?
Coherencia ;Enire las hipdtesis, 18
dimensiones e
indicadones?
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Propdsito iLas esiraiegias 18

responden al

propdsito de

estudios?
Conveniencia | - Genera nuevas 18

peutas para k&

investigacion y

consiruccdn de

teorias?
Sumatoria parcial 162 149
Sumatoria iotal 181 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Egéqun cuantitativa (Sumatoria Total | 0.91 (Siendo la valoracién maxima en 1)

|

Aporie y'o superencias para mejorar ¢l instruments

APROBADC

I.L- Calificaciin global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervale respectivo v escriba sabre
el expacio el resulindo.

Intervalos Resultados Cuoeficiente de Validex
I8l = 0.9

0,00 - 0,40 Validez Nula

0,50 - 0,50 Validez muy baja

0,60 - 0,60 Validez baja

0,70 - 0,70 Validez aceptable

0 80- 0,80 Validez buena

0,%0-1,00 Validez muy buena

Mot el instruments podri ser considerado a partir de unn calificacidn sceptable.

D

Firma del Experto
Grado Académico: Maestra en Educacion
DI 32986592
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Prueba piloto:

Confiabilidad: La prueba piloto se realizdé con 10 estudiantes de cuatro afios de la I.E.
JOSE ANTONIO ENCINAS FRANCO, CHOLON.

Alfa de Cronbach N de elementos

,813 10

Fuente: Resultado obtenido de la aplicacién de la ficha de observacion

El valor de alfa de Cronbach es de 0,813. Por lo tanto, concluimos que el instrumento tiene una

confiabilidad de consistencia interna muy alta.
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6. BASE DE DATOS

JUEGO
18

TOTAL

110 111 112 113 114 115 116

19

2 13 14 I5 16 17

1
5

ALUMNOS

46

45

55

3

49
52
40
48
52
53
49
51
46
56

5
5
4
1
1
2
3
4
4
2

NINO 11
NINO 12

NINO 13
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SOCIALIZACION

TOTAL

1 12 13 14 15 16 I7 18 19 110 11 112 113 114
3
2
5
2

4
5

ALUMNOS

37

NINO 1

38
46

38
57

48

45

50
45

2
4

48

51

4
5
2

NINO 11

42

NINO 12

50

NINO 13

61



Repositorio institucional:

@USP

LMWERSIDAD SAN PCORD

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACKON FARA LA FUBLICACION DE DOCINAENTOS DE INVESTIGACION

CERNA CAMPOS SARITA

KpalfiZc y Hombren
Tips de Documents de natigaiin

E_II_I

3. Gmde Acsddmics & Titula Profesional "

| acstar | X oo Pootamionst | | v Bgure Ewpacintcnt | [ warin || Soooo

4. Thishs chil Dnoe it e It

El juego v la socializacion en los estudiantes de cuatro anos de la
Institucion Educativa “Jose Antonio Encinas Franco”, Cholon 2022

5. Projrama Asadémics

Ed on Tmeial
B. Tips de Acesse &l Documents

X | e ks ks Ak TG R o
i mathn

A Originaldad ded AmohivoDigial
For & presente dejo constanciy que & anchive digital que entrego & b Universidsd. &5 & version final ded tmbejo g Imvestigacion
SUREREA0 F ADrObaco por e Jurn £ iy FOFTTE pares o proness qus conduce 3 cbiemer grado académico o fuloprofesional.

B Dtorgamisnto de una llosnola CREATIVE COMBIONE I

[El apuiyr. jpor medlic-de este documenio. autoriz sk Unkersidad, publicar su rebajo de irvesigacion enformato digfial en o Reposlionic
IrsTiucional Digial. al ol 5= podrd acreder. preservar y difundirde formea lore y gratufia, de maren Infegra a iodo &l dooumenio,

1

Huatradhuco, 31 de marzo del 2025

.=u “H.'hlllﬂl'l:ﬁ:l-ﬁ;' 5 fa TRbgEE i S dg i RarRey [ rThh.h'l.‘ll'.ul.kt_

1 Lay NV IO Lay ' e Ll T i i Imovachin da desiie d e 000 -SAEATHL

P g ] B o Un ik inuu-hﬂ.w.lhhl'j—ﬂ Hﬂ‘nmﬂmﬂklﬂﬂ“‘ﬂil
wmmm-&wm& e ok e T ¥

Ly gl 1 Fewi il 7 frazh “ﬁhﬂmmﬂr
l. -‘;l.'—‘— oS g Pl Diglori
m_u-.m._n e I s, i okl | o
O

.4 Pi vl |l i A b T ik L 3 RTY i e,
m;nhﬁm%ﬂum“mnﬁhﬂﬁjh ¥ LS ]

3 =] HHMIMMM!
:ﬂ;:m—hq-.—n—u—nh

62



Reporte de Turnitin:

El juego y la socializacion en los estudiantes de cuatro afios de
la Institucion Educativa “José Antonio Encinas Franco”, Cholon

2022

INFORME DE ORGNALIDAD

29, 24s 154

IMEHCE DE SIMILITLD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIONES TRAEA (S DEL
ESTUMMANTE

FUENTES PRMARIS:

.

Submitted to Universidad Cesar Vallejo
Traban del estudlante

[~

repositorio.uta.edu.ec
Fusme de Inbormet

rEWSitDriﬂ.uw.Edu.pe 4 %
Fusme de Inbormet
idoc.pub 4
I-Lu'tl:dE:lll'l:f'l'ﬁ %
hdl.handle.net 7
FusmE de Inbermet %
repositorio.usanpedro.edu.pe 4
FusmE de Inbermet %
dspace.unitru.edu.pe 4
! Fuenite de Intermet %
www.coursehero.com 7
FusmE de Inbermet %
E repositorio.unsa.edu.pe 4
FuerRe de Intermet %
P Submitted to Universidad Nacional de Loja 1
Trabwjo del estudlante %
rpostoupeuedupe 1
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Submitted to Universidad de Cadiz
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www.slideshare.net
Fusme de Intemet
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publicaciones.usanpedro.edu.pe
Fusme de Intesmet
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docplayer.es

Fuemie de Inbermet
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submitted to College of Alameda
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repositorio.unap.edu.pe
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B
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dspace.unl.edu.ec

Fuemie de Inbermet

N

115744 .toywjlis.asia
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Ped

Lil

repositorio.uladech.edu.pe
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Pl
B

Submitted to Submitted on 1691379002186
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P
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Fuerte -:Itgll-ll'tt'rr:t &Y <lw
Submitted to Universidad Nacional del Centro < 4
del Peru %
Trabajo del eshudisnte
repositorio.unc.edu. 1
Fusme de Inbemet pE {: %
1library.co 4
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Submitted to Corporacion Universitaria <74
Iberoamericana
Trabajo del eshudisnte
E Submitted to Universidad Inca Gardlaso de la {1
9
Vega
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Trabajo del eshudisnte
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