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Titulo
Artes plasticas y desarrollo creativo en estudiantes de educacidn secundaria de la

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Perpetuo Socorro 2022.

Plastic arts and creative development in high school students of the Educational Institution

Nuestra Sefiora del Perpetuo Socorro 2022.



Resumen

El objetivo de este estudio realizado en 2022 fue Determinar la influencia de las
artes plasticas en el desarrollo creativo de los estudiantes educaciéon secundaria de la
Institucion Educativa perpetuo Socorro 2022. La metodologia de investigacion empled
fue de enfoque cuantitativo, hipotético-deductiva, basico, no experimental, de disefio
correlacional, transversal. La poblacion considerada fue limitada, conformada por 25
estudiantes de educacion secundaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del
Perpetuo Socorro 2022. Se aplico la técnica de la encuesta empleando un instrumento de
10 preguntas. El andlisis estadistico arrojé un resultado 0.913 lo cual indica que la
correlacion de la presente hipotesis general es positiva alta, se acepto la hipétesis general,
mientras que se rechazo la hipétesis nula, afirmando la existencia de una asociacion
favorable entre las dos variables. La aceptacion exitosa de las actividades de artes
plasticas por parte de los estudiantes respalda ain mas este hallazgo, ya que indica una

respuesta positiva a las obras y su impacto en el desarrollo creativo de los estudiantes.
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Abstract

The objective of this study carried out in 2022 was to determine the influence of the
visual arts on the creative development of secondary education students of the Perpetual
Educational Institution Socorro 2022. The research methodology used was quantitative,
hypothetical-deductive, basic, non-experimental, correlational, cross-sectional. The
population considered was limited, made up of 25 high school students from the 2022 Nuestra
Serfiora del Perpetuo Socorro Educational Institution. The survey technique was applied using
a 10-question instrument. The statistical analysis yielded a result of 0.913 which indicates
that the correlation of the present general hypothesis is positive high, the general hypothesis
was accepted, while the null hypothesis was rejected, affirming the existence of a favorable
association between the two variables. The students' successful acceptance of fine arts
activities further supports this finding, as it indicates a positive response to the works and

their impact on students' creative development
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Introduccién
Participar en el arte es un esfuerzo unificador y positivo que va mas alla del mero
entretenimiento. Sirve como medio de comunicacion personal y permite a las personas
conectarse con elementos de su entorno que resuenan con ellos. En consecuencia, es
crucial que las personas adopten actividades artisticas desde una edad temprana, ya que

fomenta el cultivo continuo de sus habilidades creativas.

Reyes (2021), El presente trabajo reviste gran transcendencia dado que es la
cabida del sujeto para desplegar cualidades artisticas afirmadas por su practica o juicio
creativo para instaurar nuevas ideas. Por la cual, se formulé como propdsito principal:
Establecer la relacion entre las artes plasticas con el pensamiento creativo en los nifios de
5 afios del nivel inicial de la IE Nro. 20391 “Jorge Bravo de Rueda Querol”, distrito de
Chancay — Huaral. Se abarco una ruta metodoldgica expresada con un sentido numérico
bajo el enfoque cuantitativo, de tipologia basica al fundamentarse en modelos cientificos
actuales, con un disefio no experimental de caracter transversal al no deliberarse las
categorias y desarrollarse en un solo momento, niveles correlacionales y descriptivo. Se
considero trabajar a un grupo poblacional integrado por 22 infantes de cinco afios (Aula
Conejitos) de género mixto y un muestreo de tipo no probabilistica de orden censal. Para
recabar cifras se empled la observacion como técnica investigacional contando con las
herramientas: Ficha observacional de artes plasticas, y del pensamiento creativo con
valoraciones Likert. Se obtuvieron como resultados que hay predominio por los niveles
medios con un 50% en la V1 'y un 55% en la V2, con una tendencia ascendente. Para
contratar las suposiciones se usé el estadigrafo de Spearman denotando correlacion
moderada positiva con una sig. bilateral < 0,05 (Rho = 0,585** p valor < 0,05),
concluyéndose que hay relacion directa entre las artes plasticas con el pensamiento

creativo, rechazandose la hipdtesis nula

De la Cruz et al (2021), en dicha investigacion busco determinar como objetivo
la relacion existente entre la expresion plasticas y el desarrollo fino de los estudiantes,
Ate, Lima. Contd con el indicador de manipulacion de materiales en su segunda variable,
de este modo compartiendo dicha dimension con la de la presente investigacion, a su vez

contaron con un enfoque cuantitativo, disefio no experimental, de tipo descriptivo y nivel



correlacional. Dicho estudio se realiz6 con una poblacion muestral de 50 estudiantes, asi
mismo se empled el alfa de cronbach para la confiabilidad del instrumento, obteniendo
0,773 aprobando el instrumento como confiable. Como conclusion obtuvieron como
resultado una significancia de 0,002 < 0,05. De este modo se aceptd su hipdtesis de

investigacion y se rechazo la nula.

Vaca (2019), en su tesis buscé determinar como objetivo la relacion entre la
influencia de las técnicas grafico plasticas y el desarrollo de la creatividad en los
estudiantes de nivel inicial en una institucion de San Martin de Porres, Lima, Perd.
Contando con un enfoque cuantitativo, con un diseio no experimental, de tipo
descriptiva, nivel correlacional, transversal. Dicho estudio se realiz6 con una poblacion
muestral de 24 estudiantes, asi mismo se empleo el alfa de cronbach para la confiabilidad
del instrumento, obteniendo 0,727 aprobando el instrumento como confiable. Como
conclusién obtuvo como resultado una significancia de 0,000 < 0,05. Por lo tanto, se
aceptd su hipdtesis de investigacion y se rechazo la nula.

Yupanqui y Zavaleta (2020), en su investigacion buscaron determinar la relacion
entre las técnicas grafico plasticas y el desarrollo creativo en estudiantes de 5 afos,
Trujillo, Pert. Contaron con un enfoque mixto, con disefio no experimental, de tipo
descriptiva y de nivel correlacional. Se realizd con una poblacién muestral de 30 nifios y
docentes, como uno de los instrumentos de evaluacion se utilizo la encuesta con escala
de Likert. Como conclusion segun los obtenidos, las técnicas grafico plasticas tienen
influencia en el desarrollo creativo del estudiante, con respecto a los indicadores

cognitivos y afectivos.

Crespin (2020), en su tesis busca determinar la relacion entre las artes plasticas y
el pensamiento creativo en estudiantes de segundo de secundaria, mediante una guia
didactica de técnicas de artes plasticas Guayaquil, Ecuador. Su estudio se realizo con un
enfoque mixto, de tipo descriptivo, con un disefio no experimental, de nivel correlacional,
teniendo una poblacién de 84 personas incluyendo docentes y estudiantes, con un
muestreo no probabilistico. La medicion para la encuesta con escala de Likert.
Concluyendo que los docentes no le dan ninguna importancia a las artes plasticas como

parte del incremento de la creatividad de los estudiantes.



Pupiales y Teran (2020), en su tesis buscaron determinar la relacion de las técnicas
gréfica plasticas y el desarrollo de la creatividad en nifios de nivel inicial, Ibarra, Ecuador.
Su estudio con un enfoque mixto, de tipo descriptivo, con un disefio no experimental, de
nivel correlacional, se realiz6 con una poblacion de 24 promotoras de nivel inicial, asi
mismo se empleo el cuestionario como instrumento de recoleccion de datos, la técnica
utilizada fue la encuesta. Como conclusion las técnicas grafico plasticas realizadas por
las promotoras de la institucion necesitan de mayor implementacion ya que de ese modo

podréan obtener mayores resultados con respecto al desarrollo de la creatividad del nifio.

Petruzzella y Monsalve (2019), en su tesis buscaron determinar la relacion entre
las competencias del docente y el desarrollo de la creatividad plastica, Valencia,
Venezuela. Contando con el indicador de Actitud creativa para la primera variable. Su
estudio contd con un enfoque cuantitativo, no experimental, de tipo descriptivo, contando
con un nivel correlacional. Como técnica de recoleccion de datos, se utilizo la encuesta
y de instrumento el cuestionario. Asi mismo se obtuvo un alfa de cronbach de 0, 730
aprobando el instrumento como confiable. Como conclusion se obtuvo que las
competencias personales de los docentes como la creatividad deberia ser mas explotada

para que asi la expresion plastica que realice favorezca al estudiante.

Ruiz (2019), en su tesis busco determinar la relacion entre las técnicas grafico
plasticas y el desarrollo de la creatividad en los nifios, El oro, Ecuador. Su estudio contd
con un enfoque mixto, de tipo descriptivo, con un disefio no experimental, de nivel
correlacional, realizandose con una poblacion muestral de 80 estudiantes y profesores.
De acuerdo con la informacion obtenida la mayor cantidad de encuestados demostraron
que se encuentran desmotivados por las practicas de las técnicas grafico plasticas que
desarrollan sus docentes, por ello concluye que las técnicas plésticas realizadas

correctamente ayudan en el desarrollo creativo del estudiante.



Tenemaza (2020), en su investigacion busca determinar la relacion entre el arte
plastico como el dibujo y el desarrollo de la expresion artistica en los nifios, Quito,
Ecuador. Su estudio cont6 con un enfoque mixto, de tipo descriptivo, con un disefio no
experimental, de nivel correlacional. Se trabajé con la técnica de la encuesta y como
instrumento el cuestionario. Como conclusion vio necesario el trabajo con respecto a la
creatividad del nifio y como este puede expresarla ya que mediante el dibujo la mayoria
de su poblacion mostré timidez en su elaboracion. Ya que el 93% de los encuestados no

realizan actividades grado plésticas.

Vallejo (2022), en su tesis tuvo como objetivo determinar la relacion entre
expresion plastica y su relacion con el desarrollo psicomotriz en Loja, Ecuador. Esta
investigacion se realizo con un enfoque mixto, teniendo un tipo descriptivo, de disefio no
experimental, se realiz6 una encuesta conformada por 10 items, teniendo una muestra de
80 estudiantes. De acuerdo con la informacion recopilada en la investigacion se concluy6
con que del 100% de nifias en su mayoria necesitan motivacion mediante la expresion

plastica para poder desarrollarse.

Respecto a la fundamentacion cientifica de este estudio se considero la

conceptualizacion y teorias de los siguientes autores
Creatividad

DeGraff (2015) docente de la Universidad de Michigan sostiene diferentes grados
y maneras de expresarla, por lo que, para ser un genio creativo, es necesario ejercitarla
en cinco tipos o niveles diferentes de creatividad. Los tipos o niveles de creatividad que

propone el autor son:

La Creatividad mimética, que consiste en aplicar una idea ya existente en otra area

para generar un nuevo concepto que se adapte al actual mercado.

Creatividad bisociativa, consistente en capacidad de nuestra mente de relacionar
pensamientos de los que pueden surgir grandes conceptos; es el hecho de potenciar un
proyecto con base en la famosa lluvia de ideas. Este nivel se desarrolla por medio de la

dindmica de las tres F, es decir:



Fluidez, entre mayor sea la cantidad de ideas, mayor es la probabilidad de

encontrar mejores soluciones.

Flexibilidad, se trata de reacomodar las ideas hasta dar en el clave, es decir, que

se ajuste a lo que estamos buscando.

Flujo, debe disfrutarse y no trabajar bajo presion, ni estrés para que las cosas

comiencen a fluir naturalmente.

Creatividad analogica, es la que Implica relacionar distintas cosas, aungue no

tengan semejanza alguna con el fin de resolver problemas que desconocemos.

Creatividad narrativa, es la que mezcla personas, acciones y tramas mediante
descripciones para contar una historia construida como un nuevo relato o una

reconstruccion con diferentes versiones.

Creatividad intuitiva, es el climax de la creatividad que se produce al concebir
una idea en la mente sin necesidad de ayuda externa. Es como la meditacion, en la que

uno esta relajado en un estado de conciencia que emane fluidez.

De acuerdo con DeGraff, todos estos estados en conjunto pueden llevar a la
maduracion de la creatividad, ya que segun el catedratico no es necesario nacer con la
habilidad, pues puede desarrollarse si se trabaja en estos puntos, que a su vez pueden
llevarnos a crear grandes resultados. El aporte de este autor es importante porque sostiene
gue una persona puede ser creativa sin haber nacido asi, sino que la maduracién de estos

niveles puede servir para ser mas creativos.
Caracteristicas de la creatividad y de las personas creativas

La creatividad tiene determinadas caracteristicas que son materia de estudio,
también las personas poseen determinadas caracteristicas que la identifican como

creativas.

Buenrostro (2009), sefiala que las caracteristicas de la creatividad cominmente
méas aceptadas son las siguientes: Flexibilidad, Fluidez, Elaboracién, Originalidad

explicadas de la siguiente manera:



Flexibilidad: Es la caracteristica de la creatividad mediante la cual se transforma

el proceso para alcanzar la solucién del problema o el planteamiento de éste

Fluidez: Es la caracteristica de la creatividad o la facilidad para generar un nimero

elevado de ideas.

Elaboracion: Es la caracteristica que define a la idea, proceso o producto como

algo unico o diferente.

Originalidad: Es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas

creativas.

Dentro de las aptitudes claves de las personas creativas por lo general, presentan

varias de las siguientes caracteristicas:

e Muestran alto nivel de curiosidad.

e Interés y pensamiento reflexivo.

e Sentido del humor. Alto nivel de tolerancia y necesidad de aventura.
Autosuficiencia y auto-confianza.

e Flexibilidad para aceptar cambios y transformaciones.
La creatividad como perspectiva educativa.

Elisondo (2015) en la Revista Actualidades Investigativas en Educacién de Costa
Rica, sostiene cinco ideas para el contexto ensefianza aprendizaje, que permita
plantearnos un posicionamiento tedrico para la construccion de una nueva perspectiva
educativa que se sustente en los avances logrados en el campo de investigacion de la

creatividad, especialmente en los enfoques socio-culturales:

a Laprimeraidea: aumentar la educacion: Se considera que las personas, en interaccion
con otras y con artefactos culturales, como, por ejemplo, las tecnologias, tienen
posibilidades ilimitadas de aprender contenidos también ilimitados. En este sentido
se propone aumentar la educacion, generar mas posibilidades de interacciones
sociales y con artefactos para promover mas y nuevos aprendizajes. Las mediaciones
tecnologicas hacen ain mas ilimitadas las posibilidades de interactuar, acceder y
construir conocimientos con otros en diferentes contextos. Las tecnologias habilitan

espacios sin limites para aprender, dificiles de controlar y de circunscribir a ciertas
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fronteras, areas y programas. Se propone aumentar las posibilidades educativas y
también tratar de no poner topes a los aprendizajes, reconociendo que estos son
ilimitados.

b La segunda idea: invertir en educacion: Considera que es importante invertir en
educacion en, al menos, dos sentidos, aunque un tercero también es necesario. En un
segundo sentido, es necesario invertir, apostar, arriesgar y asumir los riesgos de
generar innovaciones educativas, esta inversion supone esfuerzos, dedicacion y
trabajo. Las innovaciones en el campo educativo no suceden de un dia para el otro,
sino que requieren de inversiones importantes de los sujetos implicados, ellos deben
invertir mucho tiempo, energia y pasion en la construccion de nuevos contextos para
aprender y ensefiar. En el tercer sentido, que no desarrollaremos aqui, es necesario
que se invierta economicamente en la educacion y ademas que se considere que esta
es una inversion decisiva para la construccion de un futuro mejor

¢ Laterceraidea: investir la educacién: Investidura es un concepto central en la Teoria
Psicoanalitica, supone cierta union entre la energia psiquica y una representacion o
grupo de representaciones, una parte del cuerpo, un objeto, etc. Es la movilizacion y
transformacion de la energia pulsional que se liga a una o varias representaciones. La
carga de energia que recibe un objeto o una representacion se denomina investidura.
La idea de investir la educacidn se vincula con la necesidad de generar deseo a partir

de la unién de energia afectiva y objetos educativos
Estrategias para mejorar la creatividad en los nifios
Alcausa (2014) propone diez estrategias para aumentar la creatividad en los nifios:

a Hacer una excursion creativa una vez a la semana. Una visita a un museo y participar
en los talleres que se organiza para nifios, ir al parque y observar los animales o las
plantas o descubrir nuevos lugares, etc.

b Hacer que los nifios al menos una hora al dia, realicen sus propios juegos. Demasiadas
actividades extracurriculares no son beneficiosas.

¢ Procurar que siempre tengan entre sus juguetes piezas lo mas sencillas posibles.

Papel, lapices, plastilinas, acuarelas, bloques de construccidn, cosas para disfrazarse,



etc. Ya que son poderosas armas creativas. Un cuento, un bloque de edificios, un
poema o un cuadro pueden realizarse con estas simples cosas.

Dejar que juegue solo, acompanarlo a veces para que sienta el apoyo y el carifio, pero
es bueno que €l solo invente sus propios juegos, que investigue, no le termines ta los
juegos.

Antes de dormir contarle un cuento y que él termine la historia, felicitarlo y para
finalizar preguntale cual ha sido su mejor momento del dia, para consolidar recuerdos
y acciones positivas en su mente.

Hacer juegos que impliquen una gran dosis de creatividad como el juego “para que
sirve esto”, consiste en sacarle todas las utilidades posibles e inverosimiles que puede
tener por ejemplo una caja de cerillas, un cepillo de dientes o una cascara de naranjas.
Procura que €l de mas respuesta que tu.

No hay que reirse nunca de sus ideas por muy graciosas que te parezcan. todo lo
contrario, utilizar frases del tipo jQue invento mas divertido! jCuéntalo otra vez, que
nos ha encantado!

Limitar el tiempo del ordenador y la television. Se lo dan todo hecho, si se establece
un horario desde pequefio se acostumbraré a cuando es el momento y cuando no de
ver la tele o jugar a los videojuegos.

Colocar sus dibujos en las paredes, en la puerta del frigorifico, etc. Por un lado, le
aumenta la confianza en si mismo al ver que te gustan sus dibujos y por otro se hace
del hogar un taller de creatividad. También se puede poner un mural de corcho en la
pared de su cuarto, con sus dibujos, poemas, para motivarlo puedes poner algo tuyo
en tu cuarto con cosas que tu creas, los nifios aprenden por imitacion.

Los juegos con marionetas, los juegos de sombras, o dejar que haga y vea como se

desarrolla cada dia las plantas de algodon.

Técnicas Gréafico Plasticas

Clasificacion de las técnicas grafico plasticas

Las técnicas grafico plasticas estan clasificadas por las caracteristicas de sus

materiales, Alvarez (2012) en Técnicas grafico plasticas en el proceso de creacion

bidimensional. Los clasifica en técnicas secas: el lapiz grafito, lapices de colores, rotuladores,

carboncillo, ceras, el collage, también como técnicas humedas encontramos las siguientes: la
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témpera, la acuarela, el 6leo. También se presenta las técnicas de impresion, como el grabado
en relieve, el grabado en hueco, el grabado en plano, las diferentes técnicas presentadas en
su clasificacion permiten desarrollar la creatividad en los estudiantes a cualquier edad

escolar.
Técnicas grafico plasticas de estudio

Las técnicas grafico plasticas necesitan una variedad de materiales pictoricos, y se
refiere a todos los materiales, es decir todas aquellas herramientas con las que se puede
dibujar y pintar: lapices, colores, carboncillo, témpera, tintas, Oleo, etc., también
consideramos material, los soportes para pintar, los disolventes de la pintura o los tipos de

pinceles.

Llamas (2015) clasifica y define las técnicas grafico plasticas segun el tipo de material

a utilizar, de la siguiente manera:
TECNICA: CARBONCILLO

El carboncillo es un material para dibujar, es uno de los mas primitivos. La existencia
de este material lo comprueban los dibujos rupestres hechos con este material. Las barritas
de carboncillo se consiguen calcinando madera de sauce, vid o brezo en hornos cerrados, el

resultado es un palillo carbonizado en su totalidad.

Sus caracteristicas principales son su fragilidad, la facilidad de su borrado lo que lo
convierten en un medio ideal para el apunte rapido, el estudio, y la preparacion de obras de

arte.

El papel sobre el que se frota ha de ser granulado para que retenga el polvo de carbon,
por tanto, los dibujos han de fijarse pulverizando un spray fijativo o laca. El carboncillo se
afila con papel de lija. Se borra con gran facilidad, golpeandolo con un trapo al principio,

para pasar a utilizar gomas especiales cuando el dibujo esta mas elaborado.
PROCEDIMIENTO

Se dibuja de manera muy suave con el lapiz carboncillo, se trazan las lineas del dibujo
de manera tenue, para delimitar las formas. Cuando comienzas a sombrear, hay que tener en
cuenta el ingreso de la luz y la sombra, se aplica la degradacion tonal para sombrear el dibujo.

Para aplicar luces al dibujo, se puede usar la goma de borrar. Si usas goma, se recomienda la

9



goma de miga de pan o goma moldeable que son muy suaves parra borrar. La cartulina o
papel mas adecuado para esta técnica es el que es poroso, porque retiene mas las particulas
del lapiz carboncillo. Terminado el dibujo se utilizar un spray con laca o barniz transparente

para fijar el carbon.

i

Figura I: Trabajo a carboncillo elaborado por un estudiante.
TECNICA: COLORES

La técnica de colores consiste en aplicar unas barritas de madera con una mina
coloreada en su interior, mas dura y fina que los colores pastel. Se fabrican de la misma
manera que los de grafito, salvo que las minas no se calientan a altas temperaturas, pues esto
destrozaria los pigmentos. Los hay solubles en agua y también en trementina. Los que no
contienen cera se pueden borrar. Hay lapices de colores de distintas durezas, aunque éstas no
suelen venir indicadas. Generalmente estan pintados exteriormente del mismo color que la
mina. Los colores poseen caracteristicas como: Versatilidad: Son practicos y de uso facil e
inmediato, tiene riqueza de tonos, se pueden realizar varias capas y combinar colores para

obtener distintas tonalidades.
PROCEDIMIENTO

Se traza los dibujos suavemente con lapiz, en un papel que generalmente es de color
blanco, porque permite producir efectos variados, tramas y fusiones. Para aplicar la técnica
de colores, se colorea primero con los tonos suaves, luego con los méas oscuros hasta llegar
al acabado. El papel mas apropiado para trabajar con lapiz de color es el papel satinado
(brillante y sin poros), pero puede ser interesante utilizar otro tipo mas grueso si quieres
conseguir nuevas texturas, los efectos se pueden lograr superponiendo colores, hasta lograr

fusiones y tramas.
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Los dibujos propuestos para colorear, se trabajan de acuerdo al tema, si presionas con
fuerza el lapiz de color, el efecto del pintado serd méas oscuro, si sucede lo contrario el efecto
sera tenue logrando luces y sombras en el pintado. Puedes afilar bien la punta y realizar trazos
finos que definan bien las formas. Hacer rayados y superposiciones de tonos creando
vibraciones de color y efectos de transparencias. También es importante resaltar que, si pintas
de manera horizontal el color, el pintado sera mas compacto y si el l1apiz de color lo tomas de
manera vertical en el efecto se verd el rayado, es decir, las lineas rigidas, seran la

caracteristica de la pintura.

TECNICA: TEMPERAS

Esta técnica se utiliza mucho en la ensefianza de las artes visuales, consiste en aplicar
el pigmento diluido en agua, lo que permite utilizarla en tenues capas de color o0 de manera
espesa, cubre rapidamente y de forma opaca las superficies donde se aplica, los colores

pueden mezclarse y lograr gran variedad de gamas, que, al secar, soportan otro color encima.

La témpera, se aplica con cualquier pincel, siempre que sea blando. Se puede usar

cualquier tipo de formato: papel grueso, cartulina, lienzo, etc.
PROCEDIMIENTO

Primero se disefia un tema graficamente, luego se empieza a pintar todo con un ligero
tono del color local, es decir, con el color propio de cada objeto, pero con poco color y mas
agua (si es necesario), luego que ya tengas todo con el tono local, empiezas a poner los claros
y los oscuros de cada objeto, con su respectivo color, y con una pintura mas espesa y colorida;
y finalmente cuando ya esté todo, le pintas los detalles a cada cosa méas sobresaliente del
tema. Se utiliza el blanco para rebajar el color o iluminar los objetos del trabajo pictérico,
teniendo en cuenta que cuando los objetos estan cerca el color es méas cargado, colorido u

oscuro y cuando estan lejos el color es mas tenue.
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TECNICA: ACUARELA

La técnica de la acuarela es interesante por sus efectos de transparencia que se le
puede dar, se elaboran mezclando pigmentos muy finos con goma ardbiga como aglutinante.
La acuarela se disuelve en agua y permite trasparencias y gran luminosidad, respetando
siempre el blanco del papel para los tonos mas claros. Puedes encontrar los colores en forma

de pastillas o tubos, también se encuentran las Ilamadas acuarelas liquidas.

Esta técnica se trabaja por capas de color, de la menos diluida a la méas diluida en
agua, dejando secar un poco, siempre cada capa de color Empezamos a dibujar las figuras
con lapiz muy suavemente, luego humedecer el espacio a pintar con agua. Se empieza a pintar
con los colores mas claros y luego siguen los oscuros. La primera capa de color debe estar
muy diluida en agua, tanto para la figura como para el fondo, se va pintando capa sobre capa,

hasta llegar a los detalles.
Pintura libre con acuarela
TECNICA COLLAGE

Esta técnica consiste en pegar trozos de papel, telas u otros materiales sobre el
soporte, asegurando que no se despeguen ni se separen, una obra debe asegurar su

permanencia en el tiempo.

Es un término francés que significa encolar, pegar. Segun los historiadores del arte
(inicios del siglo XX), fue Picasso el primero en emplear esta técnica con resultados
sorprendentes. Esta técnica consiste en pegar trozos de papel, telas u otros materiales sobre
el soporte, asegurando que no se despeguen ni se separen, una obra debe asegurar su obra en

el tiempo.
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PROCEDIMIENTO

Para realizar un collage, primero realiza un boceto sobre la idea que se pretende
transmitir. Se pueden realizar varios bocetos hasta asegurarnos con el que tenga la idea que
queremos. Una vez que se consigue detallar la idea del boceto, se prepara el formato o soporte
(cartén, lienzo, etc.) con los colores que quieres. Recorta tus materiales: papeles, cartones,

telas, hojas, etc.; las partes que necesiten pintar lo haras de acuerdo a tu disefio.

Cada pieza que pegues puede mantener su forma original o puedes modificarla. Si la
modificas, debes pensar, de qué manera las cortas: Con las manos, una tijera, un cuchillo, un
serrucho. Todos producen efectos distintos. Piensa también si quieres bordes rectos o
regulares o bien desgarrados y asperos. Veras que esto modifica el aspecto final de tu obra.

Podras lijarlos, rasparlos, borrarlos, mancharlos, quemarlos, etc.
Collage elaborado por un estudiante del programa
ESGRAFIADO

Esta técnica decorativa consiste en hacer incisiones con un punzon o un lapicero sin
tinta sobre un soporte de papel o cartulina, de manera que hay que descubrir una capa inferior

de otro u otros colores que previamente han sido pintados con crayones.
PROCEDIMIENTO

Se pinta el formato escogido (blanco) con los crayones de colores, cubriendo todo el

soporte de distintos colores (excepto negro).

Una vez pintada toda la hoja de cartulina con los crayones, se cubre toda la superficie
con tempera negra o betln, tapando todos los colores que hay debajo. Cuando seca la tempera
negra, se procede a dibujar raspando con un punzén o lapicero sin tinta diversas gréficas,
usando la imaginacion. La idea es levantar la capa negra descubriendo el color que hay

debajo, puedes dibujar con clips, tenedores y espatula.

Una vez terminado el esgrafiado podras observar que al colocar una linterna detras de

los trabajos, obtendras un efecto de vitral.
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ESTARCIDO

Es una técnica que consiste en pintar sobre una superficie empleando plantilla o
moldes, en la que se ha recortado la silueta de la figura que deseamos. El disefio de las siluetas

queda a nuestra imaginacion utilizando pinturas diluidas.
PROCEDIMIENTO

Se trabaja sobre un formato (papel, cartulina, etc.), es importante fijar bien las
plantillas elaboradas, con cinta adhesiva. La pintura se puede aplicar con pincel, cepillo,

esponja, etc. Salpicandola dentro del molde recortado.

Se fija la plantilla sobre la superficie, luego se diluye la pintura con agua y se va
salpicando con un cepillo o pincel, rellenando las siluetas del molde. Se combinan los colores

de acuerdo a la imaginacion, hasta lograr acabaos interesantes.
MODELADO EN JABON

La técnica del tallado en jabon es un trabajo tridimensional, que requiere paciencia
para ir dando forma al jabon, requiere algo de precision y mucho cuidado porque se trabaja

con una herramienta punzocortante, pero a su vez tiene resultados muy interesantes.

Primero se disefia en un papel las siluetas de lo que se quiere tallar, luego dibuja la
figura seleccionada sobre el jabon. Utilizar un cuchillo u otra herramienta para desgastar las
partes sobrantes y dar forma a tus figuras, para alisar los bordes del tallado pasar el dedo
mojado por los filos del tallado. Hay que tener mucho cuidado con las herramientas

puntiagudas.
Justificacion

Esta investigacion surge por el interés en desarrollar procesos creativos dentro de la
ensefianza de las artes visuales en el area de Educacion Acrtistica, con la aplicacion de las
técnicas grafico plasticas. Asi, los estudiantes en relacion a las competencias y capacidades
del area; activan sus procesos mentales, cuando desarrollen sus capacidades creativas como:

representa, crea, expresa, aplica, imagina, inventa, produce, identifica, emplea, valora.
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Esta investigacion es de trascendencia para la sociedad, porque efectla un aporte
pedagdgico a la didactica de la educacion artistica en la educacién secundaria y lograr en los
estudiantes el aprendizaje y practica de las técnicas grafico plasticas que permitirdn aumentar

la capacidad creadora, ademas de constituir un estimulo para la concepcion de nuevas ideas.

Con esta investigacion se beneficia a los estudiantes de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Perpetuo Socorro 2022, asi mismo a los docentes
de dicha Institucion Educativa, quienes contaran con una alternativa metodoldgica para

abordar la tematica del area.

Por lo tanto se considera que lo fundamental es conocer que a través de la aplicacion
de las técnicas grafico plasticas de estimulacion creativa en las artes visuales, posibilitar a
los estudiantes poco creativos, una propuesta para mejorar el desarrollo de la creatividad, ya
que esta restringida por las actividades que realizan algunos docentes de la institucion
educativa, por impartir la enseflanza de forma tradicional, y no utilizan materiales que
favorezcan al aprendizaje creativo y sirvan de estimulo para evitar el cansancio y
aburrimiento en su tarea escolar y por ende mejorar los resultados que viene obteniendo

nuestra Institucion Educativa y por ende la Region.

Se espera que esta investigacion sirva de instrumento teérico- metodoldgico para los
docentes de educacion secundaria, quienes a través de diversas actividades de expresion
plastica promoveran que los estudiantes sean seres motivados, creativos, criticos y

competitivos.

Concretamente es el ;para qué? Y el ;por qué? se realiza la investigacion. Es decir,
es necesario explicar por que es conveniente realizar el estudio y cudles son los beneficios
que traen consigo dicha investigacion. El estudio se justifica por su aporte a alguno de los
siguientes aspectos: tedrico, cientifico, tecnoldgico, metodoldégico, La aplicacion del
programa basado en las técnicas grafico plasticas, influyeron considerablemente en los

niveles de creatividad de los nifios y nifias.

Respeto al planteamiento problematico, Menchén (2012) en su publicacién en
Espafia, en la REICE (Revista Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en
Educacion), sefiala el poder que tiene la creatividad cuando confias en sus numerosas

posibilidades. La creatividad es como la electricidad que siempre esta ahi, esta oculta,
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solo necesita conectarla, dar al interruptor para que se ilumine. El acto creativo no es
producto de una improvisacion, es fruto de un esfuerzo contenido, un descubrimiento
de algo nuevo que antes era desconocido. El disefio de este trabajo esta pensado en
conseguir que todos los actores implicados en la educacion puedan liberar su
creatividad, pues, si quieres que los estudiantes sean creativos, es imprescindible,
empezar por ser uno mismo creativo y estar convencido plenamente de ello. Atrévete
a ser creativo serd el mantra que inspirard a todos los maestros y maestras en su
quehacer educativo. Disfrutar de la creatividad esta a tu alcance, los momentos de
alegria se mezclaran con otros de incertidumbre; los de satisfaccion se combinaran
con otros de reflexién, los momentos de pasion conviven con otros inesperados; estas
plataformas de sentimientos te ayudaran a mejorar tu autoestima y salir convencido
de que tu futuro personal y profesional depende de como inviertas en creatividad.
Nuestra sociedad esta deshumanizada y nos ha deshumanizado, se carece de brajula
interior y se desconoce el potencial creativo, lo que lleva a esconderse tras una
maéscara del agrado de los demas, resignandonos a llevar una vida de segunda mano.
Ser creativo es la direccion que debe marcar nuestra existencia, unica forma de
reconectar con nuestra verdadera esencia y empezar a escuchar a nuestra voz interior,
y seguir los dictados de nuestra intuicion, de nuestra conciencia y nuestro corazon.
Llegar a ser creativo es tanto como descubrir nuestro proposito vital, es decir, qué
queremos hacer con nuestra vida y nuestra mision profesional, contribuyendo a

mejorar la vida de los demas.

Cuevas (2013) en su postulado “la creatividad en educacion, su desarrollo desde una
perspectiva pedagogica” en Sevilla, afirma textualmente que: “La creatividad en el
ambito educativo, es en la actualidad un concepto complejo, emergente y
multifacético que se esta cobrando cada vez méas importancia en la formacion de las
personas, considerandose incluso como necesaria”. La educacion actual a nivel
internacional responde a los estandares internacionales ya que requerimos personas
capaces que hayan desarrollado habilidades y capacidades que los hagan eficientes,

creativos y competitivos.

El especialista en educacion Leon Trahtemberg, critico fuertemente el sistema

educativo peruano durante la CADE 2016, pues fomenta que alumnos “se queden
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dentro de la caja”. Durante su exposicion, afirmé que el curriculo oficial peruano
exige que todos los alumnos aprendan bajo un mismo estandar, pese a que muchos
tienen diferentes talentos. Bajo este modelo, “el alumno no explora, no investiga, se
le pide que siga patrones. Todo esté prefabricado. El buen alumno hace lo que dice el

profesor”.

El Disefio Curricular Nacional- DCN (2009) textualmente sobre creatividad dice:
”Brinda a los estudiantes diversas oportunidades: la de trascender con el uso de
diversos lenguajes artisticos para expresar, con libertad, sus percepciones sobre la
realidad, sus creencias, sus emociones y sentimientos; el desarrollar un equilibrio
afectivo y un desarrollo creativo y ludico para transformar su propio ser y actuar con
libertad, equidad y justicia que conlleva a la transformacion de la cultura en su
contexto”. También propone: “Contribuye a su formacion integral al desarrollar su
sensibilidad, creatividad, el disfrute estético y la interiorizacion de valores, asi como

el reconocimiento de su ser con una identidad propia vinculada a su cultura” (p..371)

El propdsito de la presente investigacion es determinar el nivel de influencia del
programa de Técnicas Grafico Plasticas en el desarrollo de la creatividad de
educacion secundaria de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Perpetuo
Socorro 2022

El problema general se plantea en forma de formulacion.

¢Las artes plasticas mejoran el desarrollo creativo de los estudiantes educacion

secundaria de la Institucién Educativa perpetuo Socorro 20227

Conceptualizacion y Operacionalizacion de variables

Conceptualizacion de variables

Conceptualizacion de la variable: Artes Plasticas:

Consiste en la produccion de objeto como fin de un proceso artistico, es necesario contar con

elementos y materiales que hagan posible el desarrollo de esta expresividad, no solo se busca

la productividad, sino también que la mente este sana y feliz, de tal manera que pueda ser

eficaz en el compromiso social y personal.
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Operacionalizacion de la variable: Artes Plasticas

La primera dimension es la comunicativa que se encuentra dividida en dos indicadores: la

creacion plastica y la experiencia plastica.
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La segunda dimensién es Afectiva: que se encuentra dividida en dos indicadores Color y

Forma.
Conceptualizacion de la variable: Desarrollo creativo:

La creatividad es un proceso que desarrolla el organismo y por supuesto emana de actividades
que se desarrollan en la mente para poder ser plasmadas creativamente, la podemos

desarrollar todas las personas y no las talentosas.
Operacionalizacion de la variable: Artes Plasticas

La primera dimension es la capacidad creadora la cual se encuentra divididas en dos
indicadores: Pensamiento creativo y personalidad y la segunda en el comportamiento
creativo el cual se encuentra dividido en dos indicadores: acto creativo y voluntad del
individuo.

Hipotesis

H(i) : Las artes plasticas mejoran el desarrollo creativo de los estudiantes educacion

secundaria de la Institucion Educativa perpetuo Socorro 2022.

H(o) : Las artes plasticas no mejoran el desarrollo creativo de los estudiantes educacion

secundaria de la Institucion Educativa perpetuo Socorro 2022.
Objetivos
Objetivo General

Determinar la influencia de las artes plasticas en el desarrollo creativo de los estudiantes

educacion secundaria de la Institucion Educativa perpetuo Socorro 2022

Objetivos especificos.

1 Determinar la influencia de las artes plasticas en la capacidad creadora de los estudiantes
educacion secundaria de la Institucion Educativa perpetuo Socorro 2022

2 Determinar la influencia de las artes plasticas en el comportamiento creativo de los

estudiantes educacion secundaria de la Institucion Educativa perpetuo Socorro 2022
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Metodologia

Tipoy disefio de investigacion
Tipo de investigacion
Enfoque

Los métodos cuantitativos, tal como los define Hernandez (2014), implican la
utilizacion de la recopilacién y el andlisis de datos para investigar consultas de
investigacion y evaluar hipdtesis preexistentes a través de mediciones y conteos
numéricos. Al emplear datos estadisticos, estos métodos identifican eficazmente
tendencias de comportamiento dentro de una poblacion determinada. En consonancia
con este enfoque, el estudio incorpora el procesamiento de datos numéricos en su
proceso de recoleccion de datos, facilitando en Gltima instancia el desarrollo y
validacion de la investigacion en el contexto de la convivencia y la tutoria

universitaria.
Meétodo de investigacion

De acuerdo con lo afirmado por Hernandez (2014), este estudio persistié en
emplear una metodologia hipotético-deductiva. Al analizar un caso particular, se lleva
a cabo una investigacion que conduce a un enfoque inductivo que emplea la teoria
para analizar el tema y generar hipdtesis. El objetivo es validar estas hipotesis

mediante razonamiento deductivo y confirmacién empirica.
Tipo de Investigacion

Este estudio se caracteriza por ser un tipo de investigacion conocida como
basica o pura. Este enfoque utilizé el conocimiento existente para establecer una base
tedrica para el examen de las variables y dimensiones que se investigan. Asi lo refiere
Hernandez (2018) cuando explica que el objetivo de una investigacion es contribuir
a las teorias existentes generando nuevos conocimientos, centrdndose Unicamente en

el analisis tedrico en lugar de aplicaciones précticas a las que se pueda referenciar.
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Disefio de la Investigacion

Como afirma Hernandez (2018), la investigacién empled un enfoque no
experimental que implica observar fendmenos en su entorno natural sin manipular
variables. Los datos seran analizados mediante un disefio correlacional, el cual es
definido por Mejia (2017) como un tipo de estudio no experimental que examina la

relacion estadistica (correlacion) entre dos variables sin considerar factores externos.

Este estudio fue transversal pues se realizd en periodos de tiempo especificos
para establecer relaciones entre las variables bajo investigacion. Arias (2006),
también sefal6 que, al ser los datos recolectados en un solo momento, el foco esta en

describir las caracteristicas sin considerar circunstancias previas o posteriores.

Siendo su esquema el siguiente:

=
N

Donde:

M: Estudiantes de educacion secundaria de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora
del Perpetuo Socorro 2022

X1: artes plasticas
Y1: desarrollo creativo

r: relacion entre X1 Y1
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Poblacion y Muestra

Cuando se trabaja con estadisticas, es esencial hacer una distincion clara entre
una poblacion y una muestra. Una poblacion se refiere al grupo completo de
individuos o sujetos que tienen importancia para el investigador, mientras que una
muestra es un subconjunto méas pequefio de la poblacién que se utiliza para sacar
conclusiones sobre el grupo mas grande. Comprender las disparidades entre estos dos
conceptos es fundamental en el &mbito del analisis y la investigacion estadistica
(Herndndez y Mendoza, 2018, p. 181).

Poblacién

En este estudio se considerado conveniente trabajar con 25 Estudiantes de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Perpetuo
Socorro 2022

Como lo describe Hernandez (2018), la poblacion de la muestra se compone

por individuos que cumplen criterios especificos relevantes para la investigacion.
Muestra

Hernandez (2014) en su publicacion describe, el proceso de muestreo se puede
realizar de una manera practica y flexible, permitiendo a los investigadores elegir a
los participantes de acuerdo con sus criterios especificos, incluido el tamafio de
muestra deseado. En el presente estudio se determind por conveniencia del autor que
la muestra fuera censal, es decir que este conformada por el total de la poblacion: los
25 estudiantes que estan cursando del cuarto grado de educacién secundaria de la

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Perpetuo Socorro 2022
Muestreo

Segun Hernandez et al. (2003), la técnica del muestreo por conveniencia es un
método que no implica probabilidad y, en cambio, depende de la disponibilidad de la
poblacion de muestra para el investigador. La autora de este estudio utilizd una
muestra de conveniencia compuesta por 25 estudiantes del cuarto grado de educacion

secundaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Perpetuo Socorro 2022
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Muestra

La muestra se lleg6 a determinar utilizando la técnica de conveniencia del

investigador, por lo que se trabajo con 25 estudiantes de 4B.
Técnicas e instrumentos de investigacion
Técnica

Para el estudio se considero el uso de la técnica e la encuesta, en la cual se

aplicé un instrumento para el recojo de datos.
Instrumento de investigacion

El instrumento aplicado para medir el nivel de sobre proteccion fue el
cuestionario, el mismo que ha sido validado y aplicado en investigacion realizada por
Espinoza (2020).
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Resultados

Para efecto de analisis, se aplicé la estadistica descriptiva para el calculo de las medias
de tendencia central y de la variabilidad.

Tabla 1:

Efecto de la aplicacion de las técnicas grafico plasticas en el nivel de desarrollo de
la creatividad en las artes visuales

Técnicas gréafico plasticas

Aurtes visuales Total general
Buena Regular
f % f % f %
13 52% 3 12% 16 64%
Buena
0 0% 9 36% 9 36%
Regular
Total general 13 52% 12 48% 25 100%

En la tabla 01 se observa que del 64% de los estudiantes que indican un buen nivel
en Creatividad en las artes visuales, el 52% se ubica en un buen nivel en Técnicas grafico
plasticas y un 12% un nivel regular. Asi mismo se observa que el 36% de los estudiantes que
indican un nivel regular en Creatividad en las artes visuales también se ubican en un nivel

regular para la variable Técnicas grafico plasticas.
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Tabla 2:

Relacidn entre las artes plasticas y la capacidad creadora.

Capacidad creadora

Aurtes visuales Total general

Buena Regular
f % f % f %
Baja 7 28% 12 48% 19 76%
Regular 4 16% 4 16%
Buena 2 8% 2 8%
Total general 13 52% 12 48% 25 100%

En la tabla 02 se observa que del 76% de los estudiantes que indican un nivel bajo en
Creatividad en las artes visuales, el 28% se ubica en un buen nivel en la dimensién Capacidad
creadora y un 48% un nivel regular. Asi mismo se observa que, del 16% de los estudiantes
que indican un nivel regular en Creatividad en las artes visuales también se ubican en un
nivel regular para esta dimension, finalmente 8% de los estudiantes mostraron un buen nivel

en ambas variables.
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Tabla 3:

Relacidn entre las artes plasticas y el comportamiento creativo

Creatividad en las artes Comportamiento creativo
. Total general
visuales Buena Regular
f % f % f %
Baja 5 20% 12 48% 17 68%
Regular 7 28% 7 28%
Buena 1 4% 1 4%
Total general 13 52% 12 48% 25 100%

En la tabla 03 se observa que del 68% de los estudiantes que indican un nivel bajo en
Creatividad en las artes visuales, el 20% se ubica en un buen nivel en la dimension
Comportamiento creativo y un 48% un nivel regular. Asi mismo se observa que un 28% de
los estudiantes indican un nivel regular en ambas variables, similar conducta se muestra en
el indicador de un 4% para un buen nivel para Creatividad en las artes visuales y

Comportamiento creativo.
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Tabla 4:

Prueba de Hipdtesis

Creatividad en  Técnicas grafico

las artes visuales plasticas
Correlacion de 1.000 ,913™
Creatividad en ~ "€arson
las artes visuales Sig. (bilateral) 0.000
N 25 25
Correlacion de ,913™ 1.000
Técnicas grafico " arson
plasticas Sig. (bilateral) 0.000
N 25 25

Se pudo mostrar en la tabla 4, que el resultado de la correlacion de Pearson entre las

variables de la investigacion arrojé como resultado 0.913 lo cual indica que la correlacion de

la presente hipotesis general es positiva alta.
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Analisis y discusion

El objetivo de la presente investigacion fue afirmar que existe un efecto de la
aplicacion de las técnicas grafico plasticas en el nivel de desarrollo de la creatividad en las
artes visuales de educacion secundaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del
Perpetuo Socorro 2022, obteniendo en los resultados una significancia de 0,000 menor a 0,05
por lo que se aceptd la hipdtesis general de la investigacion y se rechazd la hipotesis nula.
Esto confirma la teoria utilizada por Andueza et al (2016) la cual indica que las artes plasticas
son fundamentales para el desarrollo creativo de los individuos desde sus primeros afios, ya
que la utilizacion de distintos materiales, el uso del color, de las formas, poder motivarse a
través de las piezas gréficas funcione de tal manera de poder atraer a los estudiantes a ser
parte de un taller, la motivacién es parte fundamental de este tipo de proyectos. Por ello, este
soporte se ve respaldado por Vaca (2019), Pupiales y Teran (2015) Crespin (2015), Tenemaza
(2015), Quienes indicaron en sus tesis que la plastica como técnica para poder desarrollar la
creatividad de los estudiantes es fundamental para ellos, ya que, mediante el uso de los
elementos para elaborar una pieza, dibujo el uso de distintos materiales, el estudiante transita
por un proceso de creacion, activando su creatividad. Sin embargo, es importante incentivar
a dichos estudiantes a realizar este tipo de actividades. Por otro lado, Vallejo (2016), De la
Cruz et al (2015) Quienes cuentan con la variable de expresion pléstica Indican en sus
investigaciones que el desarrollo de la elaboracion de la plastica tiene relacion con sus

variables independientes, ya que también ayudan al nifio en su desarrollo motor del nifio.
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Se observo que del 64% de los estudiantes que mostraron un buen nivel en Creatividad en
las artes visuales, el 52% se ubica en un buen nivel en Técnicas grafico plasticas y un 12%
un nivel regular. Asi mismo se observa que el 36% de los estudiantes que indican un nivel
regular en Creatividad en las artes visuales también se ubican en un nivel regular para la

variable Técnicas grafico plasticas.

Se observé que del 76% de los estudiantes que indicaron un nivel bajo en Creatividad en las
artes visuales, el 28% se ubica en un buen nivel en la dimension Capacidad creadora y un
48% un nivel regular. Asi mismo se observa que, del 16% de los estudiantes que indican un
nivel regular en Creatividad en las artes visuales también se ubican en un nivel regular para
esta dimension, finalmente 8% de los estudiantes mostraron un buen nivel en ambas

variables.

Se observé que del 68% de los estudiantes que indicaron un nivel bajo en Creatividad en las
artes visuales, el 20% se ubica en un buen nivel en la dimensién Comportamiento creativo y
un 48% un nivel regular. Asi mismo se observa que un 28% de los estudiantes indican un
nivel regular en ambas variables, similar conducta se muestra en el indicador de un 4% para

un buen nivel para Creatividad en las artes visuales y Comportamiento creativo.
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Recomendaciones

A los docentes de la Instituciones Educativas deben promover talleres de artes plasticas
que permitan a los estudiantes descubrir y desarrollar sus habilidades artisticas.

A las autoridades del ministerio de educacion Incluir en el sistema de Formacién en
servicio docente, la aplicacion del programa de técnicas grafico plasticas para mejorar la
creatividad y aplicarlas en procesos de aprendizaje.

A al personal directivo y docente propiciar la aplicacion del programa de técnicas grafico
plasticas mejora los niveles de creatividad en los estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I. E. Karl Weiss y se recomienda a las instituciones educativas, aplicar
estos programas para mejorar el nivel de creatividad de los estudiantes de los diferentes

grados.
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CUESTIONARIO LAS ARTES PLASTICAS Y EL DESARROLLO CREATIVO”

Estimados estudiantes el presente cuestionario, s un instrumento que nos permitira
conocer el efecto de las artes plasticas en el desarrollo creativo, considerando los principios
de ética de esta investigacion, se les indica que la informacidn es Unica y exclusivamente
para este estudio y se respeta el principio de confidencialidad.

Por lo que solicitamos lea con detenimiento el cuestionario y marque con un aspa en
el casillero que de acuerdo a su criterio es la respuesta la interrogante.

Totalmente NI de acuerdo, Totalmente
de acuerdo oo ni en desacuerdo SeSCumn en desacuerdo
(1) (2) (3) (4) (5)

Considerando tu participacion en el taller vitual “Arte y Alma" marca con un (x) el cuadro
que a tu parecer es la mejor respuesta:

Preguntas Fushiion 1 2 3 4 5
La elaboracion de mascaras como pieza plastica,
1 me motiva a explorar a cuanto puede llegar
mi creatividad

El disefio de mi mascara me permitid expresarme
a fraves de los materiales reciclables que elegi.

~

La guia brindada en la elaboracion de las mascaras,
me ayudo a crear mi propio disefio

El participar en al taller virtual, me permitié expresar
ideas a través de una pieza creativa

=

Las formas de las mascaras que me mostraron en el
taller virual, me motivaron en el proceso creativo

v

6 El uso del color permitid que mi trabajo sea
visuaimente atractivo

El participar en el taller virtual me ayudo a tener
7 en cuenta que se pueden elaborar piezas con
cualquier tipo de material

La interaccion con los materiales en el taller, me
permitieron desenvolverme por mi mismo.

El taller arte y aima realiza trabajos creativos

9 suginendo utilizar matenales gue me gustaron
manejar
El entusiasmo de parte del taller por ensefiarme
10 a crear, me motiva a sequir elaborando

diferentes obras,
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MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA
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