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Resumen

Desarrollar este estudio de investigacion, tiene como finalidad principal:
Determinar si la aplicacion actividades ludicas mejorard las nociones matematicas
en los nifos de cinco afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024. Se
selecciona una poblacion muestral de un total de 16 escolares de ambos sexos de
la edad de cinco anos de la Institucion Educativa mencionada. Para lograr los
propositos se trabajo con una metodologia del método explicativo, con disefio de
investigacion experimental variante pre experimental. Se us6 la técnica de
observacion y como instrumento de recoleccion de datos se utilizé la ficha de
observacion, validada por expertos. Desarrollando métricas antes y después de las
aplicaciones de las actividades ludicas. Concluyendo: que se obtuvo ganancias
significativas en el campo pedagdgico, alcanzando un puntaje de 10,50 puntos en
relacion a la estadistica de la media aritmética referida al incremento, mejora y
desarrollo de las nociones matemadticas en los nifios de cinco afos de la Institucion
Educativa Sabogal, 2024, asimismo al haber desarrollado la respectiva prueba de
analisis y verificacion de hipoétesis; en la que los célculos indican que el t
calculado es mayor que el t tabulado, lo que nos permite rechazar a la hipotesis
nula, aceptando y dando como valida a la hipotesis planteada como hipotesis

alterna.
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Abstract

To develop this research study, the main purpose is: To determine if the
application of recreational activities will improve mathematical notions in five-year-
old children of the Sabogal Educational Institution, 2024. A sample population of a
total of 16 schoolchildren of both sexes, aged five, from the aforementioned
Educational Institution is selected. To achieve the purposes, a methodology of the
explanatory method was worked with, with a pre-experimental variant experimental
research design. The observation technique was used and the observation form,
validated by experts, was used as a data collection instrument. Developing metrics
before and after the applications of recreational activities. Concluding: that significant
gains were obtained in the pedagogical field, reaching a score of 10.50 points in
relation to the arithmetic mean statistic referring to the increase, improvement and
development of mathematical notions in five-year-old children of the Sabogal
Educational Institution, 2024, also having developed the respective analysis test and
hypothesis verification; in which the calculations indicate that the calculated t is
greater than the tabulated t, which allows us to reject the null hypothesis, accepting

and considering the hypothesis posed as an alternative hypothesis as valid.
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Introduccion

Se ha realizado estudios anteriores sobre el problema que se estd presentando, de
los cuales, luego de haber investigado sobre los mismos, se han seleccionado a los
siguientes estudios, considerados como antecedentes por su estrecha relacion con el
problema de investigacion que trata este estudio, los mismos que se sefalan
seguidamente, considerando ademas sus aportes en el plano internacional, nacional y

local:

Antecedentes internacionales

En Ecuador, Ifiiga (2023) desarroll6 una tesis con fines de obtencion de titulo, el
mismo que estuvo orientado principalmente a establecer el nivel de correlacion existentes
entre las variables actividades ludicas y la inteligencia interpersonal en nifios de 7 afios
de una unidad educativa de Playa, 2023. La muestra es de 60 estudiantes, a los cuales se
les aplicod cuestionarios para evaluar el nivel de las variables actividades ludicas e
inteligencia interpersonal. La investigacién es de tipo preexperimental con enfoque
cuantitativo. Para calcular el indice de correlatividad, se empled el Coeficiente de
Correlacion de Rho Spearma. Obteniéndose como resultados del analisis la existencia de
un nivel de correlacion significativa moderada entre las variables actividades ludicas e

inteligencia interpersonal en nifos de 7 afios de una U. E de Playa, 2023.

Por otro lado, en Ecuador el trabajo de investigacion de Franco (2022) tuvo por
finalidad reconocer que las actividades ludicas de cardcter matematicas permiten el
desarrollo de los aprendizajes en las diferentes areas curriculares de los escolares del
cuarto nivel de Educacion General Basica en una determinada entidad educativa del nivel
preescolar. El desarrollo del estudio se enmarcé en la metodologia de tipo cuantitativa y
exploratoria, para lo que se hizo uso de la entrevista, mediante la aplicacion de un
cuestionario como instrumento; el mismo que fue desarrollado a un total de 13 escolares
quienes constituyen el grupo muestral. Los analisis a la informacion obtenida indican que
el desarrollo de las actividades ludicas como una estrategia didactica, constituye una
herramienta valiosa que permite que los estudiantes estén motivados para el desarrollo y

mejora la calidad de los aprendizajes en las diferentes materias curriculares.

Antecedentes nacionales



Pacheco (2022) quien desarroll6 su tesis con fines de obtencion de titulacion, la
misma que tiene como finalidad fundamental, establecer el nivel de influencia que ejerce
el desarrollo de los juegos didacticos como estrategia pedagdgica para el logro de las
competencias y capacidades matematicas, en los escolares de un aula de 5 afios en la
institucion educativa inicial N°1598 Sagrado Corazon de Jesus. La metodologia usada es
de tipo cuantitativo, el nivel de investigacion es explicativo, y utiliza un disefio pre
experimental. El estudio tuvo una poblacion de 33 alumnos y una muestra de 12 nifios de
5 afios. Se efectué un muestreo no probabilistico por conveniencia y utilizaron como
instrumento de investigacion la lista de cotejo con 20 items para medir la variable
dependiente: Aprendizaje del area de Matematica. Las conclusiones del estudio indican

que existe relacion significativa entre ambas variables.

Carranza (2022) desarrollo su tesis con fines de obtencion de grado, la cual estuvo
orientada a verificar y corroborar que la propuesta pedagogica denominada: “Programa
de aplicacion de la estrategia denominada: Actividades ludicas”, mejora el aprendizaje
del area de matematica. El nivel de estudio fue explicativo, de tipo experimental, con
disefio pre y post-test con un solo grupo. La poblacion fue de 166 estudiantes y la muestra
de 27 ninos, escolares de una determinada institucion educativa en uno de los distritos de
la provincia de Coronel Portillo en la region de Ucayali, con escolares de la edad de 5
afios. Se aplico la técnica del cuestionario y el instrumento fue el test de conocimiento.
El andlisis de la informacion indica que el valor del P = 0.000, menor que « = 0.025. Por
tanto, el estudio concluye que la aplicacion del Programa de Actividades Ludicas,
mejoran el desarrollo de los aprendizajes en el area curricular de matemaética en los
escolares de la muestra seleccionada en la institucion educativa en la que se desarrollo

esta investigacion.

Meza (2020) desarroll6 su tesis con fines de obtencion de grado, tesis que tuvo
como la finalidad de elaborar una propuesta pedagogica basada en la estrategia de
actividades ludicas para el desarrollo y mejora de capacidades y competencias
matematicas en los escolares de un aula de 4 afios de una determinada institucion
educativa inicial. En el desarrollo de la investigacion se hizo uso del método cuantitativo,
cuyo tipo fue el descriptivo — propositivo y el disefio el no experimental, transversal y
descriptivo simple; en el que se cont6 con la participacion de un grupo muestral integrado

por un total de 70 escolares de la edad de 4 afios. Utilizdndose un test para determinar el
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aprendizaje de la matematica. Los resultados obtenidos indican que el 44,3% de nifios de
cuatro afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1556 se encuentran en el nivel
de logro alto lo que significa que lograron desarrollar las capacidades del area
matematica; pero el 31,6% mostraron estar en inicio lo que indica que un tercio tienen
deficiencias en el desarrollo de los aprendizajes en el area de las matematicas, por lo que
se propone hacer uso de la estrategia de actividades ludicas para la mejora y
fortalecimiento de logro de competencias matematicas en los escolares del grupo de

muestra, asi como bien se puede utilizar en otros ciclos educativos.

Lozada (2020) desarrollo su tesis con fines de obtencion de grado, la misma que
estuvo orientada a establecer el nivel de relacion existente entre las variables: Estrategias
ludicas y comportamiento en el aula de estudiantes de 5 afios en la IEI N° 115 Chaclacayo,
Lima. La metodologia utilizada fue la basica y de tipo descriptiva, siguiendo los
parametros del disefio transversal y no experimental. Para ello, se contdé con la
participacion de un grupo poblacional integrado por un total de 104 escolares de ambos
sexos, los cuales, en su totalidad, también formaron parte del grupo de muestra. A estos
escolares se aplicd como instrumento de recojo de informacion dos cuestionarios, uno por
cada variable, siguiendo la técnica de la entrevista. El andlisis de la informacion
recopilada, muestra la existencia de una relacidon significativa e importante entre las

variables planteadas; debido a que se obtuvo que el estadistico de Spearman fue de 0.782.

Vargas (2019) quien desarroll6 una tesis con fines de obtencion de su Licenciatura
en Educacion, la cual tuvo como principal finalidad de establecer el nivel de eficiencia y
eficacia del uso del material didactico estructurad en el desarrollo de los aprendizajes de
las nociones matemadticas de los escolares de educacion inicial en una determinada
institucion de este nivel en la provincia de Luya, region Amazonas. Investigacion
enmarcada en el método explicativo y cuyo disefio fue el pre experimental. En el estudio
de investigacion se contd con la participacion de un total de 20 escolares, quienes forman
el grupo poblacional y muestral al mismo tiempo. A los estudiantes se les aplicd dos
evaluaciones importantes, tanto antes de la aplicacion de la propuesta como al término de
esta. Durante el analisis a los resultados del pre test se tiene que el 95% del total de los
escolares alcanzo6 un nivel bajo o de inicio; luego de haber desarrollado doce actividades
de aprendizaje, se tienen que los escolares en un 905 alcanzan el nivel de logro esperado.

Estos resultaos nos llevan a concluir sobre la importancia significativa en cuanto a la
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ganancia pedagogica que se obtiene en el desarrollo de las nociones matematicas
haciendo uso de la estrategia de los materiales educativos estructurados. Por lo que se
recomienda que esta estrategia sea ampliada en su uso en otras instituciones educativas

de este nivel escolar.

Antecedentes locales

Castillo (2022) El trabajo de investigacion tiene como finalidad la aplicacion de
diferentes actividades ludicas para el logro de capacidades y competencias matematicas
en los escolares de un aula de la edad de 5 afios de edad de una institucion educativa del
nivel inicial de caracter particular en la provincia de Cajamarca, durante el afio 2022. El
desarrollo de esta investigacion tuvo como principal finalidad, hacer uso de las
actividades ludicas a fin de mejorar el aprendizaje en el drea de matemadtica en los nifios
de cinco afios de la institucion educativa privada Bruning School Cajamarca afio 2022.
La metodologia que se utilizé corresponde a una investigacion de tipo experimental, la
poblacion estudiada fue 30 nifios y una muestra de 10 nifos, se utilizo la técnica de
muestreo no probabilistico donde todas las unidades de la poblacion tuvieron la misma
probabilidad de ser seleccionadas. Entre tanto que para el recojo de la informacion que se
requiere para la investigacion se hizo uso de la técnica de la observacion mediante la
aplicacion de la Lista de cotejo como instrumento. Por otro lado, con la finalidad de
realizar la verificacion de la hipotesis se hizo uso del t de student, la misma que hizo
posible que se evidencie que el valor de T = 0 < 2.35, lo que indica la existencia de la
diferencia significativa en el nivel de logro de aprendizaje obtenidos en el Pre Test y Post
Test. Estos resultados nos permiten concluir que, la propuesta pedagdgica denominada
“Juegos Ludicos” desarrolld y mejor6 de manera significativa el logro de los aprendizajes

matematicos en los escolares que integran el grupo de muestra.

Becerra (2022) desarroll6 una tesis con fines de obtencion de Licenciatura en
Educacion Inicial, la misma que estuvo orientada a establecer los efectos pedagdgicos del
uso de los materiales didacticos en el desarrollo de la nocion matematica del conteo en
los estudiantes de la edad de 5 afios de edad del Programa no Escolarizado de Educacion
Inicial en el caserio Nuevo Porvenir- Distrito de Catache, en Cajamarca. EL desarrollo de
este trabajo se enmarca en la metodologia investigativa cuantitativa cuyo disefio fue el no
experimental, de nivel aplicado. Para el recojo de la informacion y los datos a analizar se

hizo uso de la aplicaciéon de una evaluacion, la misma que fue evidenciada en dos
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momentos importantes del estudio, en el pre test o evaluacion diagndstica y en el pos test
o evaluacion de salida. En la evaluacion de entrada se evidencia al 85% del total de los
escolares en un nivel de inicio; mientras que el 10% de ellos se encuentra en el nivel de
proceso; el 5% restante, alcanza un nivel de logro satisfactorio. Mientras que en los
resultados del pos test se encuentra que el 85% de los escolares alcanza el nivel de logro
esperado; entre tanto que el 15% restante se ubica en el nivel de proceso. Estos resultados
permiten que se concluya que el desarrollo del Programa de materiales didacticos
desarrolla significativamente el logro de capacidades y competencias matematicas, sobre

todo en lo que se refiere a la nocidon de conteo.

Al hablar de las actividades Iudicas, es importante destacar que estas son las
actividades que, de preferencia durante la etapa de la infancia, permite a los infantes el
desarrollo de aspectos muy importantes para su desarrollo como la autoconfianza, la
formacion y consolidacion de su personalidad y su autonomia para el desarrollo de
aprendizajes y conocimientos, de esta manera, las actividades ludicas no sélo sirven para
la recreacion y el esparcimiento, sino en una de las actividades por excelencia para el
desarrollo de aprendizajes significativos ademas del disfrute de los participantes, en
muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Las actividades ludicas pueden

ser variadas, como: ejercicios fisicos, mentales, destreza, equilibrio, entre otros.

Cortés (2014), senala que las actividades ludicas deben dar como resultado pensar
creativamente, dar solucidon a un problema, asimilar algo nuevo, ademés que también

permite fortalecer autoestima, asi como el desarrollo del lenguaje el lenguaje.

El desarrollo de actividades ludicas o de juego, significan actividades trascendentales
en la vida y desarrollo de los infantes, pues a través de ellas se consigue brindar a los mas
pequeiios espacios de alegria y que le permite tener una sana diversion, motivandolos
también para tener espacios de motivacién de acuerdo a sus necesidades, intereses que
varian conforme a su edad y a sus contextos. Es significativo que el docente realice
aportes que conlleven a generar la necesidad de brindar de manera llamativa actividades
en las que la nifia y el nifio se sientan con independencia de ejercicio mediante la actividad
ludica, que le accedan a opinar, experimentar cambios y sobre todo aprender a satisfacer

su curiosidad, al examinar y percibir en situaciones dispensas de riesgo.



Las actividades ludicas son consideradas como el combustible o motor constante para
que los nifios o adolescentes puedan desplegar el potencial tanto afectivo, social,
cognitivo y corporal y que les permite desarrollarse de manera integral. El desarrollar
actividades de juego de manera dindmica e interactuar activamente con sus compafieros,
permite no solo el desarrollo personal, sino que favorece de manera satisfactoria su
proceso socializador e integrarse a diferentes contextos en los que se pueda desarrollar.
De esta manera, las reglas del juego se convierten en acciones mediadoras de respeto y
convivencia, principalmente en este proceso en el que los nifios empiezan el proceso de
insertarse en el mundo de los adultos; por tanto, el espacio de la escuela se transforma en

espacio para este espacio y tipo de socializacion.

Entre las caracteristicas que encontramos son que es de caracter libre ya que da
oportunidades para actuar con libertad. Se realiza en un espacio propicio teniendo en
cuenta el desplazamiento. E placentero ya que es una actividad que su propio nombre lo
dice genera placer o disfrute. Puede o no presentar en su ejecucion reglas. Permite que la
persona que lo realiza descargue del exceso de energia, fomenta la creatividad y la

innovacion, es sencillo de realizar.

Ministerio de Educacion (2011) La seriacion es un proceso pre 16gico que tiene que
ver con la capacidad de establecer relaciones comparando los objetos de un conjunto y

los ordena teniendo en cuenta sus diferencias, es establecer un orden jerarquico.

Panizza (1999), refiere que los nifios pasan por las siguientes etapas:
Etapa 1: Debido a su limitacion cognitiva del centrismo, el nifio solo divide diferencias
de objetos en dos categorias grande y pequefio, es decir extremos y se enfoca en ellos,

posteriormente integra un tercer elemento que es una etapa llamada grillete

Etapa 2: En esta etapa, los nifios han complementado la secuencia, pero de manera

empirica, pero aun tienen dificultad para poder introducir otros elementos.

Etapa 3: Durante esta etapa, los nifios siguen de manera exitosa el sistema de juego o

actividad ladica



En diversas observaciones que se han realizado en las instituciones de educacion
inicial privadas y del estado y ademds de revisar algunas investigaciones y aportes del
especialista en el tema en los niflos de 5 afios se ha podido verificar que tienen serios
problemas con relacionar y agrupar actividades lidicas de matematica, como es el caso,
de que no usan su pensamiento critico porque son demasiados obedientes, no comprenden
las situaciones de aprendizaje, actian de manera automatica, no se detienen en tratar de
mejorar, nos les interesa, porque nos saben reflexionar en el logro de sus aprendizajes; en
consecuencia, estos nifios y nifias afrontan un gran problema y que urge su atencion para

intentar mejorar sus aprendizajes.

El aporte teorico de la presente investigacion se da en la medida en que vamos a dar
un sustento tedrico- conceptual sobre la variable del pensamiento critico, empleando la
teoria y por otro lado, vamos a conceptualizar las variables de estudio; entonces, resulta
que la investigacion que se estd exponiendo estd orientado y sustentado por una
determinada teoria (s) que anteriormente lo estamos sefalando. También se tendra en
cuenta en que la investigacion se valida en la medida que encuentre una teoria que lo

ampare y lo garantice en la obtencion de los resultados que se obtengan.

El aporte social del presente estudio que se presenta, tiene que ver con el beneficio
que debe dar a la comunidad, por qué todo nuevo conocimiento siempre tiene que
proyectarse a la sociedad, porque la investigacion debe dar soluciones a los problemas
practicos que afronta la comunidad. Por otro lado, con respecto a las maestras de
educacidn inicial van hacer suyos los hallazgos encontrados en la investigacion para que
solucionen sus problemas practicos en los jardines de la infancia. Y los nifios seran
también beneficiados en la medida que ellos y ellas aprenderdn en las mejores
condiciones. Y con respecto a los padres de familia también son los que encontrardn
soluciones practicas en sus menores hijos porque habra satisfaccion en ellos y por lo tanto
de alguna manera deben contribuir en los procesos del aprendizaje significativo y

colaborativas de los alumnos de 5 afios.

El aporte metodologico de la investigacion se puede apreciar cuando los resultados
que se obtengan se concretardn en orientaciones metodologicas; es decir en métodos,
técnicas o estrategias para que los docentes puedan intervenir mejor pedagdgicamente en

el aula haciendo mas faciles y comprensibles la ensefianza. Y en relacion a los nifios y
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ninas; de igual les favoreceran en su aprendizaje con el desarrollo de mejores actividades

secuenciadas con facil acceso a lo que deben aprender.

La etapa de desarrollo se da en los primeros afios de vida segin plantea UNICEF
(2018) ya que se da grandes cambios a nivel desarrollo fisico principalmente a nivel del
neurodesarrollo lo que podemos percibir en los cambios relacionados a las habilidades
cognitivas afectivas, sociales y mentales. La estimulacién neuronal que se a partir de
explorando de su medio, manipulando materiales concretos, participando en actividades
ludicas que seran la base para los aprendizajes integrales; sin embargo, de no recibir el
apoyo adecuado por parte de los agentes educativos veremos deteriorado o no optimizado

el desarrollo.

Por lo que las actividades ludicas contribuyen en su desarrollo integral de los
escolares, de manera especial en esta etapa de la infancia (UNICEF, 2018). En el Peru,
las nociones matematicas en los infantes de acuerdo a los resultados de las diferentes
evaluaciones muestrales, evidencian que los logros alcanzados no son los esperados de
acuerdo a los estdndares y menos en las zonas rurales, por lo que en nuestra observacion
nos dimos cuenta que las maestras no usan con frecuencia las actividades ludicas. En la
institucion educativa Sabogal notamos que las actividades ludicas no son realizadas con
frecuencia por lo que se evidencia poca probabilidad en el manejo de las nociones e loa
nifios por lo que nos planteamos la siguiente pregunta: ;En qué medida las actividades
ludicas mejoran las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Sabogal, 2024?

Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

Variable independiente: Actividades ludicas

Definicioén conceptual

Guzman (2016) Son actividades de aprendizajes que se planifican y se realizan a partir
del juego y/o recreacidén, se pueden visualizar dos componente educativo y

entretenimiento.



Definicion operacional
Las actividades ludicas se desarrollardn con un programa el cual estd conformado de:

Fundamentacion, objetivos, sesiones. que permitird mejorar las nociones matematicas.

Variable dependiente: Nociones matematicas

Definicion conceptual

Salinas (2010 citado por Paniora, 2018), refiere que las nociones matematicas son los
conceptos matematicos, ademas ideas, conceptualizaciones o diferentes habilidades que
evidencian el desarrollo del razonamiento l6gico que da la posibilidad a los nifios

imaginar la nocién que logren tener de numero.

Definicion operacional

Para la operacionalizacion de esta variable se usara como instrumento, la aplicacion de
una Ficha de observacion que debera aplicarse en el momento de la evaluacion
diagndstica o pre test y pos test, la misma que se estructura en la evaluacion de dos
dimensiones y 11 items respectivamente. Entre tanto que, la escala de valoracion es la de

tres niveles, inicio, proceso y logrado.

La hipotesis quedo planteada de la siguiente manera: La aplicacion de actividades ludicas
mejora significativamente las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Sabogal, 2024

Los objetivos son:

Objetivo general

Determinar si la aplicacion actividades lidicas mejorard las nociones matematicas en los
nifios de cinco afos de la Institucion Educativa Sabogal, 2024

Objetivos especificos

Identificar el nivel de las nociones matematicas en los nifios de cinco afos de la
Institucion Educativa Sabogal, 2024, antes de la aplicar las actividades ludicas.
Identificar el nivel de las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Sabogal, 2024, después de la aplicar las actividades ludicas.



Comparar el nivel las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Sabogal, 2024, antes y después de aplicar las actividades ludicas
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Metodologia

En el desarrollo de esta investigacion se hace uso de la de tipo descriptivo — explicativo,
de la misma que segiin Hernandez R. (2003), tiene como finalidad observar el fenomeno
sin ejercer la influencia de variable alguna, s6lo unicamente para la descripcion del
fenémeno observado.

Entre tanto, que en lo que se refiere al disefio, el que se utilizo en esta investigacion, fue
el de tipo pre - experimental con pre test y post test, el mismo que se aplico a un solo

grupo muestral.

Disefio es:
GE O1 XO2
Donde:
GE : Grupo experimental
O1  : Prueba (pre-test)
O2  : Prueba (post-test)
X :Actividades ludicas

Para el desarrollo de este estudio, el grupo poblacional y muestral fue el mismo, estuvo

constituido por un total de 16 escolares de la edad de 5 afos, de la Institucion Educativa

Sabogal, 2024.

Sexo

Aula Hombres Mujeres Total

5 anos 9 7 16

Fuente: Direccion de la [E
Para el recojo de la informacidn requerida en esta investigacion, se hizo uso de la

observacion de caracter sistematica, como técnica de recojo de informacion realizada a

cada sujeto que constituye el grupo de estudio.
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Para la operacionalizacion de esta variable se usdé como instrumento una ficha de
observacion que se aplico en el pre y post test. Constod de dos dimensiones y 11 items. Su

escala de valoracion es de inicio, proceso y logrado.

En cuanto a la validez del instrumento: Se refiere al grado en que un instrumento
realmente mide la variable que pretende medir la validez de un instrumento se refiere al

grado hasta el cual las inferencias derivadas de las puntuaciones son significativas.

Entre tanto que, para verificar y corroborar la validez del instrumento aplicado,
fue necesario e importante que se recurriera a la opinién o Juicio de expertos, asi como

de los conocidos pilotos a los elementos del estudio.

Segun Hernandez & otros (2014) Al referirse a la confiabilidad de un instrumento
de medicion, se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto
produce resultados iguales. Entre tanto que la confiabilidad del instrumento a aplicar, se
refiere a la forma en la que se constituyen los item o preguntas, a la mayor o menor
ascendencia de errores de medida. Es importante aclarar que un instrumento confiable
significa que si lo aplicamos por mas de una vez a un mismo elemento entonces

obtendriamos iguales resultados. Tiene una confiabilidad de 0.95

Por otro lado, la técnica de procesamiento se empleo distribuciones de frecuencia
y porcentajes, medidas de tendencia central, y medidas de dispersion como la desviacion
estandar, la varianza, estadistica inferencial como la prueba de diferencia de medias t de

student, y para el procesamiento de la informacion los softwares MS-EXCEL y SPSS v.

23.

Para técnica de analisis de informacion, se hizo uso de la ficha de observacion
como instrumento de recojo de informacidn, el mismo que consiste una serie de items
para recolectar informacion en dos oportunidades conocidas como la prueba de pre y post

test; evaluando el nivel de los logros de aprendizaje de la competencia de matematica.
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Resultados

La informacion analizada para evidencia de nuestros resultados, luego de analizar el
pre y pos test; se detallan considerando cada una de las dimensiones e items
propuestos, cuyos resultados se presentan haciendo uso de graficos y de tablas

estadisticas, las mismas que se acompafian de sus interpretaciones respetivas:

Tabla 2
Niveles de las nociones matematicas en los nifios de cinco anos de la Institucion

Educativa Sabogal, 2024, antes de la aplicar las actividades ludicas.

Pre-Test
NIVELES
f %
Alto 0 0.00
Medio 2 13.33
Bajo 13 86.67
TOTAL 15 100.00

Nota: En esta tabla muestra cdmo cambian las cantidades en la frecuencia

Figura. 1
Porcentajes de niveles del Pre test de las nociones matematicas en los nifios de cinco
afos de la Institucién Educativa Sabogal, 2024, antes de la aplicar las actividades

ladicas.
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14 86.67%

12
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8
6
4
13.33%
2
0
Alto Medio Bajo

Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segtin nivel.

Interpretacion, lo que se logra evidenciar, tanto en la tabla como en la grafica
respectiva es que del total de los escolares que integran el grupo de estudio,
un 86,67%; es decir 13 de ellos se encuentran en un nivel bajo; mientras que
dos de ellos, que equivalen al 13,13% alcanzan el nivel medio de desarrollo;
no logrando el nivel de logro alcanzado o alto ninguno de los escolares de la

muestra.

Tabla 3.
Niveles de las nociones matematicas en los nifios de cinco anos de la Institucion

Educativa Sabogal, 2024, después de la aplicar las actividades ludicas.

Pos-Test
NIVELES
f %
Alto 12 80.00
Medio 3 20.00
Bajo 0 0.00
TOTAL 15 100.00

Nota:  En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia

Figura. 2
Porcentajes de niveles del Pos test de las nociones matematicas en los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024, después de la aplicar las actividades

Iudicas.
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12

10

20%
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Alto Medio Bajo

Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segun nivel

Interpretacion, lo que la tabla y figura anteriores, evidencian que 12 escolares de
los observados, que alcanzan al 80% se encuentran en nivel alto; mientras que 3
de ellos; es decir el 20% se ubican en el nivel medio y ninguno de ellos se

encuentran en nivel bajo.

Tabla 4
Comparacion de los estadisticos en los niveles de las nociones matematicas en los
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024, antes y después de

aplicar las actividades ludicas.

Estadisticos Pre Test Pos-Test
Media aritmética 15.07 25.60
Desviacion Estandar 2.1124 1.7436
Coeficiente de variacion 14.02 6.31

Nota. La figura representa las medidas estadisticas.

Interpretacion. Apreciamos en la Tabla 4 que la diferencia de media
aritmética es de 10.50 puntos, es decir, representa a la ganancia pedagogica;
también apreciamos la disminucién de valores en la desviacion estdndar

(2.1124 a 1.7436); es decir tedricamente esto es favorable: en la aplicacion
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de las actividades ludicas, para el estadistico coeficiente de variacion
encontrandose asi mismo una disminucién; lo que significa que el grupo de
muestra se iba homogenizando luego de la aplicacion o puesta en evidencia

la variable considerada como independiente.

Luego de haber considerado la respectiva decision estadistica de rechazar la
hipotesis conocida como nula y se procede a aceptar la hipotesis alterna, por
lo que se indica la existencia de una eficacia en la aplicacion de las

actividades ludicas en las actividades pedagogicas.

Prueba de verificacion de hipdtesis. En el proceso de la comprobacion y verificacion de
la hipdtesis, se logrd concluir que el uso y aplicacipon de las actividades ladicas como
estrategia didéactica, mejoran de manera significativa y valiosa el desarrollo de las
nociones matemapticas en los escoalres de la edad de 5 afios de la Institucion Educativa

Sabogal, 2024

Se desarroll6 de la siguiente manera:

Estadistico aplicado. Prueba t de student con datos emparejados teniendo en cuenta que

los sujetos son los mismos en ambas muestras.

Tustramos mediante pasos::

1° Simbolicamente:

Hy q=20

H q >0

20 Estadistico

El estadistico de contraste en este caso es: la t de Student.

X,

3° Operaciones respectivas



De las calificaciones del pre y pos tes calculamos las diferencias muestrales
Asi:
La media de las diferencias es 10.5 y la desviacion tipica 3.16, ademas la

raiz cuadrada de 14 = 3.74, sustituyendo en el estadistico estos valores se

obtiene:
t=12.475

4° Tablat -Student
Como el contraste es unilateral, buscamos en la tabla t -Student, con 14 grados de
libertad, el valor que deja por debajo de si una probabilidad de 0,95, que resulta
ser 1.7613.

Tabla t-Student

Grados da
__tbetad | 025 0.1 005 0025 001 0005

1 10000 3.0777  6.3137 127062 31.8210 63.6559

2 08165  1.8856  2.9200  4.3027  6.9645  9.925

3 07649 16377  2.3534 31824  4.5407  5.8408

4 07407 15332  2.1318 27765  3.7469  4.6041

5 07267 14759  2.0150 25706  3.3649  4.0321

6 07176  1.4308  1.9432 24469  3.1427  3.7074

7 07111 1.4149  1.8946 23646  2.9979  3.4995

8 07064  1.3968  1.8595 23060  2.8965  3.3554

9 07027  1.3830  1.8331 22622  2.8214  3.2498

10 06998  1.3722  1.8125 22281 27638  3.1693

1 06974  1.3634 17959 22010 27181  3.1058

12 06955  1.3562  1.7823 21788 26810  3.0545

Se observa que el 13 06938 1352 17709 21604 26503  3.0123
14 66924—+3450—CJ.7613> 21448 26245  2.9768
tab) = 1.7613 15 06912 13406  1.7531 21315  2.6025  2.9467
16 06901  1.3368  1.7459 21199  2.5835  2.9208

17 06892  1.3334  1.7396 21098  2.5669  2.8982

18 06884 13304 17341 21009  2.5524  2.8784

19 06876  1.3277  1.7291 20930 25395  2.8609

20 06870  1.3253  1.7247 20860  2.5280  2.8453

21 06864 13232 17207 20796 25176  2.8314

22 06858 13212 17171 20739 25083  2.8188

23 06853  1.3195 17139 20687 24999  2.8073

24 06848 13178 17109 20639 24922  2.7970

25 06844 13163 17081 20595 24851  2.7874

26 06840 13150 17056 20555 24786  2.7787

27 06837 13137 17033 20518 24727  2.7707

28 06834 13125 17011 20484 24671 27633

29 06830 13114  1.6991 20452 24620  2.7564

30 06828 13104 16973 20423 24573 27500

31 06825  1.3095  1.6955 20395 24528  2.7440

32 06822  1.3086  1.6939 20369  2.4487  2.7385

33 06820  1.3077  1.6924 20345 24448 27333

34 06818 13070  1.6909 20322 24411  2.7284

35 06816  1.3062  1.6896 20301 24377  2.7238

36 06814  1.3055  1.6883 20281 24345 27195

a7 06812 13049  1.6871 20262 24314 27154

38 06810  1.3042  1.6860 20244 24286  2.7116
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50

60

Matematicamente
Se logra apreciar que el valor del tcay = 12.475, resulta ser mayor que el t(ab)
=1.7613, por tanto se termina por rechazar el enunciado que se plante6 como

hipotesis nula.

Decision estadistica
Sabiendo que el valor del t calculado, resulta ser mayor que el valor del t

tabulado, por tano se tienen que rechazar la hipotesis nula.

Esto significa que el desarrollo y aplicacion de las actividades ladicas como
estrategia didacntica en el desarrollo de las actividades pedagdgicas, mejora de
manera muy significativa las nociones matematicas en los escoalres de la edad

de 5 anos de la LE. Sabogal, 2024
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Analisis y discusion

En el desarrollo de la presente investigacion, consignada bajo el “Actividades
ludicas mejorara las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Sabogal, 2024, se hizo uso de la investigacion de tipo explicativa, para lo cual
se hizo uso del disefio experimental variante pre experimental; entre tanto que para el
recojo de la informacioén se utilizd6 la observacion sistematica como técnica, el
instrumento utilizado fue la Ficha de observacion. La poblacion estuvo constituida por 16
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa mencionada. Con respecto al analisis de
los resultados tenemos: en cuanto a los niveles del desarrollo de los aprendizajes en las
nociones matematicas en los escolares de la edad de cinco afios de la Institucion Educativa
Sabogal, 2024, antes de la aplicar las actividades ludicas, apreciamos que del total de los
escolares evaluados, 13 escolares que equivalen al 86.67% estan en el nivel bajo, que 2
de ellos; es decir el 13.13% y estan en el nivel medio, mientras que ninguno de los

escolares, alcanza el nivel alto de desarrollo, por lo que se considera que el nivel fue bajo.

Asimismo, se identificd que los niveles de desarrollo alcanzados en lo que se refiere
a las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sabogal,
2024, después de la aplicar las actividades ludicas, apreciamos que 12 nifios representan
80% y estan en el nivel alto, que 3 nifios representan el 20% y estan en el nivel medio,
ninglin nifio estd en el nivel bajo, se considera que el nivel fue alto y medio

respectivamente.

Lo que se logra evidenciar, es que efectivamente, los niveles de diferencia resultan
significativos en cuanto a las nociones matematicas en el aprendizaje de los escolares de
nuestro grupo de muestra, tanto antes como después de aplicar las actividades ludicas al
obtener 10.50 puntos, es decir, representa a la ganancia pedagdgica; también apreciamos
la disminuciéon de valores en la desviacion estandar (2.1124 a 1.7436); es decir
teoricamente esto es favorable: en la aplicacion de las actividades ludicas, para el
estadistico coeficiente de variacion también hubo una disminucion, es decir, que la

muestra se fue homogenizando luego de la aplicacion de la variable independiente.
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Para comprobar la hipotesis que refiere a la aplicacion de las actividades ludicas
mejoran significativamente las nociones matematicas en los niflos de cinco afios de la
Institucion Educativa Sabogal, 2024, se hizo necesario la aplicacion de la conocida Prueba t
de student cuyos datos fueronn emparejados, considerando que los suejtos fueron los mismos
en ambos casos de toma de mformacion o evaluacion.

Se puede apreciar por tanto, que el valor del tecary = 12.475 es mayor que el t(ab) =

1.7613, por consiguiente se rechaza la hipotesis nula.

Tomando la respectiva decision estadistica, como el valor del t calculado es mayor
que valor de t tabulado, resultados que permite que se rechace la hip6tesis nula. Es decir, que
la aplicacion de las actividades Iidicas mejoran significativamente las nociones matematicas en

los niflos de cinco afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024
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Conclusiones

Los resultados que fueron presentados anteriormente, permiten que se pueda arribar

a importantes conclusiones que los presentamos de manera detallada a continuacion:

Luego del respectivo andlisis de los resultados, se evidencia y determina que la
aplicacion de la Propuesta pedagogica basada en el uso de las actividades ludicas
como estrategia didactica, permite ganancias pedagdgicas importantes que alcanzan
al 10.50 puntos, en relacion al estadistico de la media aritmética, lo que permite que
se logre incrementar la mejora de las nociones matematicas en los niflos de cinco

afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024.

Igualmente se logra identificar que el nivel de desarrollo de las nociones matematicas
en los escolares que constituyen muestro grupo de muestra, antes de la aplicacion de
la propuesta de las actividades ludicas como estrategia, fue bajo, alcanzando este
nivel un total del 86.67%, resultado que se puede considerar como valido por tratarse

de una prueba de diagnostico.

Asi mismo se puede identificar y determinar que el nivel de logro alcanzado en
cuanto a las nociones matematicas en los escolares de nuestro grupo de muestra, al
término de la aplicacion de la propuesta en accidn, resulta favorablemente ya que
resultod alto, alcanzando un 80.00% respectivamente, consideramos valido porque se

tratd de una prueba de salida.

Igualmente se realizé la respectiva comparacion entre el nivel de las nociones
matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024,
antes y después de aplicar las actividades ludicas, resultados que evidencian que pasé
de ser bajo en la evaluacion diagndstica a un nivel de desarrollo satisfactorio en el
pos test y al desarrollar la prueba de verificacion de hipotesis donde los célculos
indican que el t calculado es mayor que el t tabulado, por consiguiente, se rechaza la

hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna.
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Recomendaciones

Al cuerpo directivo de la institucion educativa en la que se desarrollé y aplico esta
investigacion, se hace recomendacién que se puedan crear espacios de trabajo
colegiado que permitan a las docentes el desarrollo y fortalecimiento del
aprendizaje y aplicacion de las diferentes teorias pedagdgicas que se relacionen
con las estrategias didacticas y sobre todo con las actividades ludicas en el
desarrollo y mejora de los aprendizajes y nociones matematicas en los escolares

de nuestro grupo de muestra asi como de otras aulas de educacion inicial.

Recomendamos que se puedan desarrollar otras investigaciones que logren
fortalecer acerca de la variable nociones matematicas, a fin de que se pueda
mejorar el desarrollo de los aprendizajes, asi como de la calidad en el trabajo y rol

de los maestros.
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Anexos:

1. Matriz de operacionalizacion de variables

que permiten que los
nifios imaginen la
nocién de nimero.

lo explica

Ordena los objetos del mas alto al mas bajo y
lo explica

Propone series ascendentes y explica el patron
que siguid y lo explica

Propone series descendentes y explica el patron
que siguid y lo explica

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores items Escala de
medicion
Guzman  (2016) Son | Las actividades ladicas se | Fundamentacién
actividades de aprendizajes | desarrollardn con un programa Objetivos
que se planifican, pero se | el cual estd conformado de:
Actividades | realizan a partir del juego | Fundamentacion,  objetivos,
Iudicas y/o recreacion, se pueden | sesiones. que permitird mejorar
visualizar dos componente | las nociones matematicas. Actividades
educativo /20 1 N IS
entretenimiento.
Salinas (2010 citado Para la operacionalizacion de Clasificacion Agrupa de acuerdo al tamafio y lo explica 1,2,3,4,5,6
por Paniora, 2018), | &t variable se usard como Agrupa de acuerdo al color y lo explica
fiere ue las instrumento una ficha de A d doalaf 1 i
re ; q . observacion que se aplicara en grupa de acuerdo a 1a forma y 10 €Xp 1(.:3
Nociones | Nociones matematicas | el pre y post test. Consta de dos Agrupa de acuerdo a la textura y lo explica
matematicas | son los  conceptos | dimensiones y 11 items. Su Identifica los objeto que no perteneces y lo
matematicos, ademas escala de valoracion es de separa
ideas, inicio, proceso y logrado. Agrupa §egﬁn los criterios de su preferencia y Ordinal
conceptualizaciones S Elo explica. e - —5T0T
" eriacion ,8,9,10,
o habilidades de N una serie, i entifica e’ patréon y lo f:xp ica
. L Ordena los objetos del mas largo al mas corto y
razonamiento 16gico
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2. Matriz de consistencia

Actividades ludicas mejorara las nociones matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sabogal, 2024

Comparar el nivel las nociones
matematicas en los nifios de cinco afos
de la Institucion Educativa Sabogal,
2024, antes y después de aplicar las
actividades ludicas.

Problema Variable de Objetivo General Hipotesis Metodologia
estudio
Determinar si la aplicacién actividades Tipo investigacion: Descriptiva Explicativa
ludicas  mejorara  las  nociones Diseifio investigacion:
matematicas en los nifios de cinco afos Y .
o ; La aplicacion de | Pre-experimental
de la Institucion Educativa Sabogal, .. L -
2024 actividades ludicas | GE: 01 X Oz
(;El? gué medida. las . Varial?le Objetivos Especificos H}CJQ? ' Donde .
actividades 1ludicas | independiente: f‘gm lcativamente | GE = Grupo experimental
mejoran las nociones |  Actividades | Identificar el nivel de las nociones riiteméticarsm;orllgz O1= Pre test
matematicas en los ludicas glat‘;mf}tlcas en los 1rglllnos de cuécct)) anols nifios de cinco afios X = Aplicacion de las actividades ludicas
i : = e la Institucion Educativa Sabogal, O ar _
glnosl de ¢ineo ar.lf)s 2024, antes de la aplicar las actividades | de la  Institucion 02 P(zs’t test
e la Institucion ladicas. Educativa Sabogal, Poblacloq y mues?ra. o N
Educativa Sabogal, 2024 La poblacion estard constituida por 16 nifios
20249 Variable Identificar el nivel de las nociones de 5 afos de la Institucion Educativa
dependiente: matematicas en los nifios de cinco afios Sabogal, 2024
Nociones de la Institucion Educativa Sabogal, Técnicas e instrumentos de recoleccion de
iy 2024, después de la aplicar las
matematicas actividades ludicas. dZEtOS.
Técnica

La técnica es la investigacion sistematica que
consiste en la observacion cuya finalidad es
recopilar informacion pertinente sobre el
desarrollo en nivel de las nociones
matematicas en nifios de 5 afos.
Instrumento:

Ficha de observacion

Escala ordinal
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Anexo 03 : Instrumento de recoleccion de datos

FICHA DE OBSERVACION

Informacién general: Institucion Educativa Sabogal, 2024

Nivel: Inicial Seccion:5 afios
Variable de estudio: Nociones matematicas”
Finalidad: Determinar si la aplicacion de una propuesta de actividades ludicas

mejora las nociones matemadticas en los nifios de cinco afios.

Instrucciones: Marcar con un aspa (x) o cruz (+), segin corresponda su respuesta
a preguntas respectivas.

ESCALA DE VALORACION
N° DIMENSION/ITEMS LOGI;ADO PROgESO INIfIO
CLASIFICACION

1 | Agrupa de acuerdo al tamafio y lo
explica.

2 | Agrupa de acuerdo al color y lo explica

3 | Agrupa de acuerdo a la forma y lo
explica

4 | Agrupa de acuerdo a la textura y lo
explica

5 | Identifica los objeto que no perteneces
y lo separa.

6 | Agrupa segin los criterios de su
preferencia y lo explica.

SERIACION
7 | En una serie, identifica el patron y lo
explica

8 | Ordena los objetos del mas largo al mas
corto y lo explica

9 | Ordena los objetos del mas alto al mas
bajo y lo explica

10 | Propone series ascendentes y explica el
patron que siguid y lo explica

11 | Propone series descendentes y explica

el patron que siguid y lo explica

Adaptado de Vargas (2019) y Lozano N. (2022)

Baremos

1 | Inicio Bajo [01 -11]
2 | Proceso Medio [12 —22]
3 | Logrado Alto [23 —33]
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Anexo 4: Juicio de expertos

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Carol Alva Franco
Fecha: Abril 2024  Especialidad: Educacion Inicial
Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion
Autor del instrumento: Jara Fernandez , Sonia Marleni
Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su opinion
sobre el instrumento de la investigacion titulada:
Actividades lidicas mejorara las nociones matematicas en los nifios de cinco afos

de la Institucion Educativa Sabogal, 2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidon respecto a cada
criterio formulado.
I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de | Criterios cualitativos - | Deficiente | Regular | Bueno Muy | Excelente
evaluacion del cuantitativos Bueno

instrumento (1-9) (10-13) | (14-16) | (17-18) (19-20)

Claridad (Esta formulado con 15
lenguaje apropiado?
Objetividad (Esta expresado con 15
conductas observadas?
Actualidad (Adecuado al avance 15
de la ciencia y calidad?
Organizacion (Existe una 18
organizacion logica del
instrumento?
Suficiencia (Valora los aspectos en 18
cantidad y calidad?
Intencionalidad (Adecuado para 18
cumplir con los
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto 18
teorico cientifico del
tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, 18
dimensiones e
indicadores?
Propésito (Las estrategias 18
responden al proposito
del estudio?

Conveniencia (Genera nuevas pautas 18
para la investigacion y

construccion de

teorias?
Sumatoria parcial 45 126

Sumatoria Total | 171 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
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Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total

x0.005)

0.855 (Siendo la valoracion maxima en 1)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

II1.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00 - 0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja
0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy
buena

Nota: El instrumento tiene calificacion Buena.
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Coeficiente de Validez

1l

171 0.855

Abril del 2024

Dra. CarolL.Alva/Franco
_Dl‘?}SZlSl 3



Anexo 5: Propuesta

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION INICIAL

PROPUESTA PEDAGOGICA

4 )

Actividades Ludicas para mejorar
nociones matematicas

N\ J

Autora

Jara Fernandez , Sonia Marleni

Chimbote — Peru

2024
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ACTIVIDAD LUDICA N°02

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica

Resuelve Establece relaciones entre los | Establece relaciones | Clasificacion

problemas de | objetos de su entorno segun sus | con los  objetos

cantidad caracteristicas perceptuales al | reciclados.

comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven
para algin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Entonamos una cancidn y nos a agruparnos damos la siguiente propuesta primero los
hacemos en dos grupos con nifos y nifias, luego los nifios que usen zapatillas, luego
las nifas que tienen cabello largo, etc. Luego hacemos que los nifios hagan mas
propuestas.

Les proponemos realizar un juego donde los nifios y nifias recolectaran en un recipiente
materiales de construccion como bloques y materiales de retso previamente
distribuidos (desordenados) en el aula, les preguntamos ;Qué pas6 con los materiales?
Escuchamos sus respuestas, les preguntamos ;Por qué los materiales estan en el suelo?
(Donde deberian estar? ;Qué podemos hacer? Escuchamos sus propuestas

Desarrollo:

Nos sentamos en equipos y se otorgan cajas con imagen de los diversos materiales
impresos, y los invitamos a colocar donde va cada material. Los nifos los agrupan y
ordenan segun sus criterios.

Formulamos algunas preguntas como ;Por qué colocaste este objeto aqui? ;Qué pasa
st coloco uno diferente? ;Qué podemos construir con estos materiales? ;Donde hay
muchos? ;Donde hay pocos?

Los invitamos a jugar a construir en grupo. Mencionan que construyeron y como lo
hicieron. Luego les pedimos que los vuelvan a colocar en los recipientes
correspondientes, Luego les proponemos agruparlos por color, cuando finalicen, les
preguntamos y ahora ;{En qué parte del aula podremos colocar los recipientes? ;Qué
nombre ponemos a ese sector? Les brindamos algunas propuestas como “me gusta
construir” Escuchamos sus ideas.

Cierre:

Los nifios hacen representaciones graficas y/o artisticas de lo que hicieron.
Dialogamos sobre la actividad con las siguientes preguntas: ;Qué hicimos hoy? ;Les
gustd? ;Como lo hicimos?
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ACTIVIDAD LUDICA N°02

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica

Resuelve Establece relaciones entre los | Establece relaciones | Clasificacion

problemas de | objetos de su entorno segun sus | con los  objetos

cantidad caracteristicas perceptuales al | reciclados.

comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven
para algin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Salimos al patio y hacemos una ronda, giraremos al compés de una cancion.

Luego recordamos los saludos aprendidos y vamos nombrando a los nifios para que
realicen el saludo.

Los nifios y nifias que realizan el mismo saludo se colocan juntos.

Los nifios y nifias que se van agrupando forman pequefas rondas y vuelven a girar al
compas de la cancién

Desarrollo:

Ingresamos al aula y formamos la asamblea con la cancién “Ventanita” Luego
mostramos el cartel de asistencia y revisamos el registro de cada uno de los nifios y
nifias.

Les pedimos que observen las fotografias que no estan en el cartel de asistencia.
(Observamos y luego colocamos las fotos del os nifios que han venido en un cartel
aparte, y las fotos de los nifios y nifias que no han venido en otro cartel, las agrupamos
y les preguntamos ;Ddénde habra muchos nifios? ;Ddénde habra pocos nifios?

Luego observamos el cartel donde estan los nifios que no han venido y les preguntamos
(Cuantos nifios se habran quedado en casa hoy?

Escuchamos sus ideas. Luego contamos las fotografias y les decimos la cantidad que
hay.

Desarrollan una hoja de aplicacion donde encierran las imagenes de nifios y nifas.

Cierre:

Dialogamos sobre la actividad con las siguientes preguntas: ;Qué hicimos hoy? ;Les
gust6? ;Donde habia muchos nifios y nifias?

(Donde habia pocos nifios y nifias?

Colocamos las fotografias en el cartel de asistencia
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ACTIVIDAD LUDICA N°03

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica

Resuelve Establece relaciones entre los | Establece relaciones | Clasificacion

problemas de | objetos de su entorno segiin sus | con los  objetos

cantidad caracteristicas perceptuales al | reciclados.

comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven
para algin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Cantamos la cancién: “Yo tengo una casita” realizando los movimientos
correspondientes.

Luego les proponemos realizar un juego, formaremos casitas con nuestros cuerpos y
brazos

Les pedimos ;Qué haremos para formar una casita grande? ;Qué haremos para hacer
una casita pequena?

Escuchamos sus ideas y los invitamos a agruparse para realizarlo. Contando la cantidad
de nifios que hay en cada grupo.

Desarrollo:

Ingresamos al aula y formamos nuestra asamblea con la cancion Zapatito roto
Mostramos a manera de sorpresa diversos materiales del sector del hogar y les
preguntamos ;Qué observan? ;Para qué sirven?

Luego los invitamos a explorar los materiales, les preguntamos ;En qué parte de la casa
deben estar estos materiales? Escuchamos sus ideas

Les preguntamos ;Qué hacemos en la cocina? ;Qué utilizamos? ;Qué hacemos en la
sala? ;Qué utilizamos? ;Qué hacemos en la habitacion? ;Qué utilizamos? Escuchamos
sus ideas ¢ En el aula tenemos una casita? ;Ddonde esta? ;Qué hay en ese sector? ;Qué
le faltaria?

Comentamos que, si en ese sector van a jugar, ya no seria solo una casita, si no que se
convertiria en nuestro HOGAR

Les proponemos jugar en grupos pequeios con algunos materiales y luego les pedimos
que los ubiquen en la casita y cuenten cuantos materiales hay en cada parte del sector
del hogar

Les pedimos que propongan un nombre para el sector.

Desarrollan una hoja de aplicaciéon donde dibujan como agruparon los materiales.

Cierre:

Dialogamos sobre la actividad con las siguientes preguntas: ;Qué hicimos hoy? ; Cémo
lo hicimos? ;Qué materiales ordenaron en el sector del hogar? ;Como debe quedar el
sector después de jugar? ;Qué pasaria si los materiales estan desordenados? ;Les gusto
la actividad? ;Qué fue lo que mas les gustd?
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ACTIVIDAD LUDICA N°04

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica
Resuelve Realiza seriaciones por tamafio | Explica con sus | Seriacion
problemas de | de hasta tres objetos. Ejemplo: | propias palabras el
cantidad Luisa ayuda a su mama a | criterio que uso para
ordenar los platos en la cocina. |y seriar los

Ella decide colocar primero los | materiales.
platos grandes, luego los
medianos y  después los
pequeiios.

Inicio:
Mostramos una bolsa colorida llena de telas de diferentes tamanos. Respondemos a las
siguientes preguntas ;Qué podemos hacer con ellas? ;Todas son iguales?

(Se puede usar las telas de diferentes formas? ;Coémo las podemos organizar?
Proponemos el proposito de la actividad: Hoy vamos a aprender a seriar utilizando las
telas.

Desarrollo:

Salimos al patio y les proponemos que se agrupen solamente segun el criterio que
desean y finalmente les pedimos que se agrupen por género. Luego les pedimos que se
agrupen por tramos y finalmente que lo hagan teniendo en cuenta el tamano de la tela
que les toco. Preguntamos ;Qué tuvieron en cuenta para la organizacion de las telas?

Luego presentamos diversos materiales y de diferentes tamafios como palitos, cafiitas,
tiras de papel, tiras de carton, tiras de micas lapices y los nifios proponen seguir
haciendo sus seriaciones. Finalmente, en grupos grafican su experiencia y socializan
sus hallazgos.

Cierre:
(Qué aprendimos hoy? ;Qué fue lo que mas te gusto? ;En que tuvimos mas
dificultades?
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ACTIVIDAD LUDICA N°05

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica

Resuelve Realiza  seriaciones  por | Comunica el | Seriacion

problemas de | tamafio de hasta tres objetos. | criterio que uso

cantidad Ejemplo: Luisa ayuda a su | para seriar.

mama a ordenar los platos en
la cocina. Ella decide colocar
primero los platos grandes,
luego los medianos y después
los pequenos.

Inicio:

Les contamos a los nifios que se avecina la fiesta del jardincito y nos ha llegado una
cartita de la directora diciendo que tenemos que decorar nuestra aula

Preguntamos como les gustaria decorar el aula, a través de algunas interrogantes:
(qué materiales ordenarian del mas grande al mas pequeno?, ;del mas delgado al
mas grueso?, ;por qué? Registra sus respuestas en la pizarra. Comunica el propdsito
de la sesion: hoy aprenderan a ordenar colecciones de objetos segun su color, grosor
y tamafio. Acordamos con los nifios y las nifias.

Desarrollo:

Les presentamos a los nifios materiales para elaborar los decorativos. Los nifios
proponen hacer cadenetas, de paletas, conoces, etc. Les consulto si que les parece si
hacemos los propuesto utilizando un criterio para sérialos. Los nifios proponen
hacerlo de diversos colores y tamafios

Conformamos equipos y distribuimos los materiales necesarios para resolver la
situacion: las tiras de papel arcoiris o cartulina, las fichas con figuras serpentinas de
diferentes colores, colores, gomas, tijeras, etc.

Preguntamos: ;como haremos para que las figuras o los objetos se vean ordenados?,
(qué figuras u objetos pueden ordenar segun su tamafio?; ;qué figuras u objetos
pueden ordenar segun su color?; ;como ordenarian las figuras u objetos segun su
grosor?

Les permitimos explorar los materiales asignados y ayudalos a que los identifiquen

en funcion del grosor, color y tamafio que poseen. Por ejemplo, ordenar las trenzas
seglin su grosor, las plastilinas segiin su tamafio, las serpentinas segin su color.
Luego, en una hoja bond, elabora junto con ellos dibujos que tengan diferente
tamafio, grosor o color; y, posteriormente, invitalos a elaborar sus adornos en las
tiras, segiin uno de esos tres criterios.

Solicitamos a cada grupo que muestre los adornos que elaboraron y pregunta: ;qué
dibujos usaron para disefiar los adornos?, ;todos los dibujos son iguales?, ;por qué?




Cierre:

Para comprobar el aprendizaje de los estudiantes, realizamos las siguientes
preguntas: ;qué aprendieron hoy?, ;les parecio facil ordenar las figuras o los
objetos?, ;de qué manera podemos ordenarlos?, ;habra otras formas de hacerlo?

ACTIVIDAD LUDICA N°06
Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica
Resuelve Establece relaciones entre los | Establece Clasificacion
problemas de | objetos de su entorno segin | relaciones con los
cantidad sus caracteristicas | objetos reciclados.

perceptuales al comparar y
agrupar  aquellos  objetos
similares que le sirven para
algin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Les comento en la puerta del jardin me encontré con unos niflos que habian
estudiado en el jardin y me regalaron muchas cosas para colocar en nuestra aula,
pero como la caja estaba muy pesada las he dejado con Dofia Luisa en la entrada.
Enseguida abrimos la caja y les digo: chicos una mala noticia las cosas se han
entreverado ;Qué podemos hacer para separarlas? ;Como podemos organizarlas?
(Como podemos juntarlas?

Les decimos el propdsito de la sesion: Hoy aprenderemos a clasificar los objetos de
aula.

Desarrollo:

Nos sentamos en asamblea, observamos el interior de la caja las cosas que nos
regalaron, describimos colores, formas, tamafios, usos. Nos damos cuenta que son
materiales que podriamos colocar en el sector de dramatizacion y hogar. Formamos
equipos les damos hojas donde dibujaran los materiales observados y les indicamos
que en un papelote en el cuadro de doble entrada coloquemos los objetos segun lo
que hemos conversado.

Luego conversamos lo realizado haciendo algunas preguntas: ;Qué hicimos?
(Como lo hicimos? ;Qué haremos paraqué no se mezclen?

Cierre:
(Qué aprendimos hoy? ;Qué fue lo que mas te gusto? ;En que tuvimos mas
dificultades?




ACTIVIDAD LUDICA N°07

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica

Resuelve Establece relaciones entre los | Estrabece Clasificacion

problemas de | objetos de su entorno segun | agrupaciones  por

cantidad sus caracteristicas | forma.

perceptuales al comparar y
agrupar aquellos  objetos
similares que le sirven para
algin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Les cuento que he traido de mi casa muchas cosas para jugar, voy sacando las cosas:
cajas de frugos, cajas de leche, botellas de aceite, etc. Los nifos al ver los materiales
y ante la necesidad, deciden implementar una tiendita en el aula.

Aceptamos la propuesta de los niflos y les preguntamos ;Cémo vamos a colocar las
cosas que he traigo? ;Coémo las podemos organizar?

Les indicamos el proposito de la actividad: Hoy vamos a organizar clasificando
nuestros productos de la tienda del aula.

Desarrollo:

Nos organizamos para visitar la tienda de dofia Carmencita, para que nos pueda
orientar. Planificamos que preguntas realizar ;Qué cosas vende dofia Carmencita?
(De donde trae sus cosas para que venda? ;Qué cosas se vende mas?

Ademas, nos dijo lo que tenemos que tener en cuenta.:Los productos que se vende.
(En que estaran colocados los productos? Qué tipo de productos son?

Donde estan ubicados los productos (sobre, debajo, dentro, fuera, delante, detras,
derecha, izquierda, etc.

El tamafo de los productos.

Retornamos a la Institucién. Dialogamos con todos los nifios sobre las repuestas de




la sefiora y lo que han podido observar. En el patio de manera grupal, los nifios
realizan silueta de la tienda de donia Carmencita, como lo han percibido ya sea
grande o pequefio. Acordamos construir nuestra tiendita el jardin

Cierre:

Nos comprometemos conversar con papa, mama u otros familiares sobre como
podemos construir la tiendita y que materiales podrimos utilizar.
Colocamos las fotografias en el cartel de asistencia. Mencionan como se sintieron

ACTIVIDAD LUDICA N°08
Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica
Resuelve Establece relaciones entre | Agrupa objetos de | Clasificacion
problemas de | los objetos de su entorno | suentorno y expresa
cantidad seglin sus caracteristicas | la cantidad de hasta

perceptuales al comparar y | 3 objetos, usando
agrupar aquellos objetos | estrategias como el
similares que le sirven para | conteo

algiin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Salimos al patio y hacemos una ronda, giraremos al compas de una cancioén. Luego
recordamos los saludos aprendidos y vamos nombrando a los nifios para que realicen
el saludo. Los nifos y nifias que realizan el mismo saludo se colocan juntos. Los
nifios y nifias que se van agrupando forman pequefias rondas y vuelven a girar al

compas de la musica.

Desarrollo:
Ingresamos al aula y formamos la asamblea con la cancion “Sale el sol” Luego

mostramos el cartel de asistencia y revisamos el registro de cada uno del os nifios y




nifias. Les pedimos que observen las fotografias que no estdn en el cartel de
asistencia

(Observamos y luego colocamos las fotos del os nifios que han venido en un cartel
aparte, y las fotos de los nifios y nifias que no han venido en otro cartel, las
agrupamos y les preguntamos ;Donde habrd muchos nifios? ;Donde habrd pocos
nifios?

Luego observamos el cartel donde estdn los nifios que no han venido y les
preguntamos ;Cudntos nifios se habran quedado en casa hoy? Escuchamos sus ideas.
Luego contamos las fotografias y les decimos la cantidad que hay

Desarrollan una hoja de aplicacion donde encierran las imagenes de nifios y nifias

Cierre:

Dialogamos sobre la actividad con las siguientes preguntas: ;Qué hicimos hoy? ;Les
gustd? ;Donde habia muchos nifios y nifias?

(Doénde habia pocos nifios y nifias?

Colocamos las fotografias en el cartel de asistencia. Mencionan cdmo se sintieron




ACTIVIDAD LUDICA N°09

Competencia Desempeiio Criterio Nocién
matematica

Resuelve Establece relaciones entre los | Relaciona, comparay | Clasificacion
problemas de | objetos de su entorno segiin sus | agrupa los objetos de
cantidad caracteristicas perceptuales al | su entorno segun sus

comparar y agrupar aquellos | caracteristicas al

objetos similares que le sirven | jugar en el sector de

para algin fin, y dejar algunos | construccion

elementos sueltos.

Inicio:

Colocamos una melodia y jugamos a agruparnos primero nifios y nifias, luego los nifios que
usen zapatillas, luego las nifias que tienen cabello largo, etc.

Les proponemos realizar un juego donde los nifios y niflas recolectaran en un recipiente
materiales de construccion como bloques y materiales de retso reltso previamente
distribuidos (desordenados) en el aula, les preguntamos ;Qué pasd con los materiales?
Escuchamos sus respuestas, les preguntamos ;Por qué los materiales estan en el suelo?

(Donde deberian estar? ;Qué podemos hacer? Escuchamos sus propuestas

Desarrollo:

Mostramos recipientes con la imagen de los diversos materiales, podemos utilizar
fotografias de los diferentes tipos de material, y los invitamos a colocar donde va cada
material. Los nifios los agrupan y ordenan segin sus criterios. Formulamos algunas
preguntas como ;Por qué colocaste este objeto aqui? ;Qué pasa si coloco uno diferente?
(Qué podemos construir con estos materiales? ;Donde hay muchos? ;Doénde hay pocos?
Los invitamos a jugar a construir en grupo. Mencionan que construyeron y como lo hicieron.
Luego les pedimos que los vuelvan a colocar en los recipientes correspondientes. Luego les
proponemos agruparlos por color, cuando finalicen, les preguntamos y ahora ;En qué parte
del aula podremos colocar los recipientes? ;Qué nombre ponemos a ese sector? Les

brindamos algunas propuestas como “me gusta construir” Escuchamos sus ideas.

Cierre:

Desarrollan una hoja aplicacion donde pintan de cada color las agrupaciones. Dialogamos
sobre la actividad con las siguientes preguntas: ;Qué hicimos hoy? ;Les gust6? ;Como lo
hicimos?

Les proponemos ordenar los materiales de construccion que tengan en casa.




ACTIVIDAD LUDICA N°10

Competencia Desempeiio Criterio Nocion
matematica

Resuelve Establece relaciones entre los | grupa objetos de su | Clasificacion

problemas de | objetos de su entorno segun | entorno y expresa

cantidad sus caracteristicas | la cantidad, usando

perceptuales al comparar y | estrategias como el
agrupar  aquellos  objetos | conteo.
similares que le sirven para
algin fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Inicio:

Cantamos la cancién: “Yo tengo una casita” realizando los movimientos
correspondientes. Luego les proponemos realizar un juego, formaremos casitas con
nuestros cuerpos y brazos. Les pedimos ;Qué haremos para formar una casita
grande? ;Qué haremos para hacer una casita pequefia? Escuchamos sus ideas y los
invitamos a agruparse para realizarlo. Contando la cantidad de nifios que hay en

cada grupo.

Desarrollo:

Ingresamos al aula y formamos nuestra asamblea con la cancion “Sale el sol”
Mostramos a manera de sorpresa diversos materiales del sector del hogar y les
preguntamos ;Qué observan? ;Para qué sirven? Luego los invitamos a explorar los
materiales, les preguntamos ;En qué parte de la casa deben estar estos materiales?
Escuchamos sus ideas. Les preguntamos ;Qué hacemos en la cocina? ;Qué
utilizamos? ;Qué hacemos en la sala? ;Qué utilizamos? ;Qué hacemos en la
habitacion? ;Qué utilizamos? Escuchamos sus ideas (En el aula tenemos una
casita? ;Donde esta? ;Qué hay en ese sector? ;Qué le faltaria? Comentamos que, si
en ese sector van a jugar, ya no seria solo una casita, si no que se convertiria en
nuestro HOGAR Les proponemos jugar en grupos pequeiios con algunos materiales
y luego les pedimos que los ubiquen en la casita y cuenten cuantos materiales hay
en cada parte del sector del hogar. Les pedimos que propongan un nombre para el
sector. Desarrollan una hoja de aplicacion donde encierran los materiales que

ordenaron.




Cierre:

Dialogamos sobre la actividad con las siguientes preguntas: ;Qué hicimos hoy?
(Como lo hicimos? ;Qué materiales ordenaron en el sector del hogar? ;Como debe
quedar el sector después de jugar? ;Qué pasaria si los materiales estan

desordenados? ;Les gusto la actividad? ;Qué fue lo que mas les gustd?
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1. APENDICES Y ANEXOS

Anexo 1: Operacionalizacion de variables

Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que muestra relaciones
espaciales entre personas y objetos.

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items Escala de
conceptual operacional medicion
Goiii (2008) es | La  variable  se Resuelve Establece relaciones entre los objetos de su entorno segin sus caracteristicas
la  capacidad | operacionalizardcon | problemasde | perceptuales.
. para desarrollar | Yn@ ficha  de cantidad i — i
Competencias y aplicar el observacion que Realiza seriaciones por tamafo de hasta tres objetos.
de ent medira el desarrollo
matematicas pensam’@n 0 de las competencias Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas. 16
matematico . a | ge matematica esta i : i : )
fin de poder | estructurado en 2 Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca de la cantidad, el tiempo
solucionar dimensiones y el peso —“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”, “pesa poco”, “antes” o “después.
problemas  en | Resuelve problemas — S — i
situaciones de cantidad con 6 Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones cotidianas en las que requiere contar, empleando
cotidianas. items y Resuelve material concreto o su propio cuerpo. Ordinal
; problemas de forma, — . . .
gzicwlido 1 UEO movimiento y Utiliza los niimeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero” para establecer la
¢l calcu (,)‘ a localizacion con 7 posicion de un objeto o persona.
competencia . .
L. items , haciendo un _ .
matematica  S€ | (o1 de 13 items. Resuelve Establece relaciones entre las formas de los objetos.
relacionada con | cyya escala | problemas de : : _ _
la destreza de | valorativa fue: A forma, Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas.
utilizar modos | (logrado) con 3 | movimientoy - —
matematicos de | puntos, B (proceso) | localizacion Expresa con su cuerpo o mediante algunas palabras cuando algo es grande o pequefio.
b
i con 2 puntos y C : P : : :
pensamiento. (Inicio) Eon { pu}; o Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra.
Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”,hacia adelante” y “hacia atras” 713
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Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la construccion de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su proposito.

Anexo 2: Matriz de consistencia

Nivel de desarrollo de competencias matematicas en nifios de 4 aiios de la Institucion Educativa N°1617, Chimbote, 2024

matematicas en

Objetivos Especificos

Problema Variable de Objetivo General Hipotesis Metodologia
estudio
Determinar ¢l nivel de desarrollo Tipo investigacién: Descriptiva.
(Cuél es el nivel de Competer}cias de competencias matematicas en | €l nivel de | Diseiio investigacion:
desarrollo de matematicas niflos de 4 afios de la Institucion | desarrollo ' de | No-experimental
competencias Educativa N°1617, Chimbote, compet’er.u:las %/[0;1-(-1-6“-“0
2024 matematicas en

M = Nirios de 4 anos
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nifios de 4 anos de
la Institucién
Educativa N°1617,
Chimbote, 20247

Identificar el nivel de desarrollo
de las competencias matematicas
en la dimensiéon Resuelve
problemas de cantidad en nifios de
4 afios de la Institucion Educativa
N°1617, Chimbote, 2024.

Identificar el nivel de desarrollo
de las competencias matematicas
en la dimension resuelve
problemas de forma, movimiento
y localizacién en nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa

N°1617, Chimbote, 2024

nifos de 4 afos de
la Institucion
Educativa N°1617,
Chimbote, 2024, es
de inicio

O = Desarrollo de las competencias
matematicas

Poblacion y muestra.

La poblacion estara constituida por 23 nifios
de 4 afios de la IE N°1617, Chimbote,
2024

Técnicas e instrumentos de recoleccion
de datos

Técnica

La técnica es la investigacion sistemadtica
que consiste en la observacion cuya
finalidad es recopilar informacion pertinente
sobre el desarrollo en nivel desarrollo de la
competencia de matematicas en nifios de 4
afios.

Instrumento:

Ficha de observacion

Escala ordinal
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Anexo 3: Instrumento con ficha técnica

FICHA DE OBSERVACION

Finalidad: El presente instrumento tiene como propdsito recopilar informacioén
sobre el nivel de desarrollo de competencias matematicas en nifios de 4 afios de la
Institucioén Educativa N°1617, Chimbote, 2024.

Instrucciones: Marca con una (X) segun las acciones que observas

N° Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad I P
1 2
01 | Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales.
02 | Realiza seriaciones por tamaio de hasta tres objetos.
03 | Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.
04 | Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el peso —“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o “después.
05 | Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones cotidianas en las que requiere
contar, empleando material concreto o su propio cuerpo.
06 | Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero” para
establecer la posicion de un objeto o persona.
Dimension 2: resuelve problemas de forma, movimiento y 1 2
localizacion
07 | Establece relaciones entre las formas de los objetos.
08 | Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas.
09 | Expresa con su cuerpo o mediante algunas palabras cuando algo es
grande o pequefio.
10 | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra.
11 | Utiliza expresiones como ‘“arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”,
“delante de”, “detras de”, “encima”, “debajo”,hacia adelante” y
“hacia atras”
12 | Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales entre personas y objetos.
13 | Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion

relacionada con la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto, y elige una para lograr
su proposito.
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Anexo 4: Juicio de expertos

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADS
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

. Informacion general

Nombres y apellidos del evaluador: Carol Alva Franco

Fecha: Mayo 2024 Especialidad: Educacién inicial

Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion

Autor del instrumento: Lépez Salirrosas, Jesabell Ivone

Teniendo como base los criterios que a continuacidon se presenta, requerimos su
opinidn sobre el instrumento de la investigacion titulada:

Nivel de desarrollo de las competencias matematicas en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa N°1617, Chimbote, 2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidn respecto a

cada criterio formulado.

I1. Aspectos a evaluar

Indicadores de Criterios Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
evaluacion del cualitativos bueno
instrumento a-9 (10-13) | (14-16) | 17-18) | (19-20)
Claridad (Esta .formulac‘io con X
lenguaje apropiado?
(Esta expresado con
Objetividad conductas X
observadas?
(Adecuado al avance
Actualidad de la ciencia vy X
calidad?
(Existe una
Organizaciéon organizacion  logica X
del instrumento?
(Valora los aspectos
Suficiencia en cantidad y X
calidad?
(Adecuado para
Intencionalidad cumplir  con los X
objetivos?
(Basado en el aspecto
Consistencia teorico cientifico del X
tema de estudios?
(Entre las hipotesis,
Coherencia dimensiones e X
indicadores?
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Proposito

responden

estudio?

(Las estrategias

proposito del

Conveniencia

pautas para
investigacion
construccion de
teorias?

(Genera nuevas

Sumatoria parcial

16 119 58

Sumatoria total

193

Valoracion cuantitativa

0.965

Aportes o sugerencias para mejorar el instrumento

III. Calificacion global

Intervalos Resultados

0,00 - 0,49 Validez Nula

0,50 -0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja

0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

17

Coeficiente de validez

193 = 0.965
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADS
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I. Informacion general

Nombres y apellidos del evaluador: Hernan Berrospi Espinoza

Fecha: Mayo 2024

Especialidad: Educacion

Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion
Autor del instrumento: Lopez Salirrosas, Jesabell Ivone
Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su
opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

Nivel de desarrollo de las competencias matematicas en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa N°1617, Chimbote, 2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidn respecto a
cada criterio formulado.

I1. Aspectos a evaluar

Indicadores de Criterios Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
evaluacion del cualitativos bueno
instrumento 1-9 (10-13) | (14-16) | A17-18) | (19-20)
Claridad (Esta .formulac‘io con X
lenguaje apropiado?
(Esta expresado con
Objetividad conductas X
observadas?
(Adecuado al avance X
Actualidad de la ciencia vy
calidad?
(Existe una X
Organizaciéon organizacion  logica
del instrumento?
(Valora los aspectos
Suficiencia en cantidad y X
calidad?
(Adecuado para X
Intencionalidad cumplir  con los
objetivos?
(Basado en el aspecto
Consistencia teorico cientifico del X
tema de estudios?
(Entre las hipotesis,
Coherencia dimensiones e X
indicadores?
(Las estrategias
- responden al
Propésito proposito del X
estudio?
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(Genera nuevas X
pautas para la
Conveniencia investigacion y
construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 31 71 78

Sumatoria total

180

Valoracion cuantitativa

0.9

Aportes o sugerencias para mejorar el instrumento

III. Calificacion global

Intervalos Resultados

0,00 — 0,49 Validez Nula

0,50 -0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja

0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Dr. Herna

rcespi Espinoza
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Coeficiente de validez

180=0.9




UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADS
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I. Informacion general

Nombres y apellidos del evaluador: Maria Sanchez Sanchez

Fecha: Mayo 2024 Especialidad: Educacion inicial

Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion

Autor del instrumento: Lépez Salirrosas, Jesabell Ivone

Teniendo como base los criterios que a continuacidon se presenta, requerimos su
opinidn sobre el instrumento de la investigacion titulada:

Nivel de desarrollo de las competencias matematicas en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa N°1617, Chimbote, 2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a
cada criterio formulado

I1. Aspectos a evaluar

Indicadores de Criterios Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
evaluacion del cualitativos bueno
instrumento a-9 (10-13) | (14-16) | 17-18) | (19-20)
Claridad (Esta formula(.io con X
lenguaje apropiado?
(Esta expresado con X
Objetividad conductas
observadas?
(Adecuado al avance X
Actualidad de la ciencia vy
calidad?
(Existe una
Organizacion organizacion logica X
del instrumento?
(Valora los aspectos
Suficiencia en cantidad y X
calidad?
(Adecuado para
Intencionalidad cumplir con los X
objetivos?
(Basado en el aspecto
Consistencia teodrico cientifico del X
tema de estudios?
(Entre las hipotesis,
Coherencia dimensiones e X
indicadores?
Propésito (Las estrategias X
responden al
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proposito del
estudio?
(Genera nuevas
pautas para la
Conveniencia investigacion y X
construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 32 88
Sumatoria total 179
Valoracion cuantitativa 0.895

Aportes o sugerencias para mejorar el instrumento

I11. Calificacion global

Intervalos Resultados

0,00 - 0,49 Validez Nula Coeficiente de validez
0,50 -0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja

0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

179 = 0.895

MgMarlé San"g:hez San_"chez
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