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Titulo
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Resumen

Este trabajo investigativo se planted como objetivo de establecer relacion del
uso del juego verbal con la expresion oral en una poblacion de 20 educandos de 5 afos
perteneciente a la .LE. N°351 de Cochabamba-Chota. Para cumplir con el propdsito se
trabajo con una metodologia de carcter descriptivo y con un esquema que corresponde
a los no experimentales con caracteristicas correlacionales —transversal. Para recabar
informacion se elabord una guia de observacidn como instrumento previamente
validado por expertos y con una fiabilidad aceptable con el que se determiné las
frecuencias de uso del juego verbal y el nivel de expresion oral, que luego se relaciono
a partir del estadistico inferencial (Rho de Spearman), del cual se obtuvo la siguiente
conclusion: Se encontr6 relacion directa y significativa entre la frecuencia del uso de
los juegos verbales y la expresion oral a un 95% de confianza con 0,05 de alfa del cual
se obtuvo el coeficiente de relacion de Rho: 0,728** significando correlacion directa

y una significancia bilateral de 0,000, significando que existe relacion significativa.
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Abstract

The objective of this investigative work was to establish a relationship
between the use of verbal games and oral expression in a population of 20 5-year-old
students belonging to the L.LE. No. 351 of Cochabamba-Chota. To fulfill the purpose,
we worked with a descriptive methodology and with a scheme that corresponds to non-
experimental ones with correlational-transversal characteristics. To gather
information, an observation guide was developed as an instrument previously
validated by experts and with acceptable reliability, with which the frequencies of use
of the verbal game and the level of oral expression were determined, which were then
related from the inferential statistic (Rho of Spearman), from which the following
conclusion was obtained: A direct and significant relationship was found between the
frequency of the use of verbal games and oral expression at 95% confidence with 0.05
alpha from which the coefficient of Rho ratio: 0.728**, meaning direct correlation and

a bilateral significance of 0.000, meaning that there is a significant relationship.
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Introduccion
En la investigacion planteada se establecid determinar la relacion entre el uso
de los juegos verbales y la expresion oral en nifios; para ello, se especifican algunas

investigaciones relacionadas a las variables en estudio.

En Chiclayo, se encontr6 la tesis de Cherres (2018), que a partir de estudio
descriptivo de esquema no experimental de caracter relacional de corte transversal
busco relacionar entre empleo del juego verbal con expresion oral en una poblacion-
muestra conformada por 40 nifios del Centro Inicial N°180 de Morrope a quienes se
les administro la guia de observacion como instrumento, en ambas variables y el
mismo que se analizo a partir del estadistico de la r de Pearson, con el que se llegaron
a concluir de la forma siguiente: Hay relacion significativa al obtener una significancia
p=0,000 menos al 0,05 dando de aceptada la hipotesis. Asimismo, se observa una

correlacion positiva baja al obtener un coeficiente de correlacion de 0,575.

Asimismo, en la Universidad Catolica del Peru se encontroé la tesina de Terreros
(2018), que en su tesina tuvo por finalidad de estudiar la relacion entre juego verbal y
desarrollo de expresion oral; para ello empled el estudio con enfoque cualitativo con
metodologia documental; para tal fin analiz6 en su tesina referente a la funcién
didactica y ludica verbal con la expresion oral los cuatro componentes: sintaxis,
semantica, fonética y pragmatica; llegando a concluir: que son muy importantes el uso
del juego verbal al desarrollar el lenguaje oral de infantes; destacandose por ser
importante el lenguaje oral como herramienta para intercambiar deseos, sentimientos,

ideas, conocimientos y necesidades entre los nifios.

Tambien se encontré la tesis de Burga (2017); que partiendo de una
investigacion de caracteristica explicativa cuyo disefo pertenece al no experimental y
se trabajé con una poblacién con discentes de tres afios a las que se aplico un
cuestionario; cuyos resultados permitieron llegar a la siguiente conclusion: Durante la
evaluacion de pre test lograron obtener un promedio de 19,38 relacionado con la
expresion oral y luego de ser evaluado durante el post test al mismo grupo se logro
obtener un promedio favorable de 47, 06 y obteniendo diferencia de 27.68 puntos, es

decir logrando incrementar favorablemente. Estos resultados son producto de haber



aplicado como estrategia el cuento con el objetivo de modificar una expresion oral.
Asimismo, percibiéndose antes de que se aplique los cuentos como estrategia en
alumnos de tres afios mostraban niveles bajo en lo que es la expresion oral y luego de
ello ya no se hallan ningun estudiante; sin embargo, se percibe que hay un grupo de
25% que alcanzaron un nivel regular, en bueno 43.8% y finalmente en muy bueno se
ubican un 31.3%. Del mismo modo, analizando los puntajes y promedios se observa
que los nifios con respecto a su expresion oral en el componente expresan claramente
una idea, durante el pre test alcanza el 7.88 y al tomarle una prueba posterior alcanza
un 18.81 concibiendo una diferencia de 10.93 puntos y a la vez reflejando que el cuento
como estrategia desarrolld eficientemente la expresion oral en relacion a la dimension
mencionada. Esto mismo ocurre en la dimension utiliza recursos expresivos, que
durante el post test obtienen un 4.00 y después del post test se incrementa a un 10.88

la que gener¢ diferencia significativa de 6.88 puntos en favor del post test.

Las investigaciones ejecutadas por Condori y Morales (2015), ante las
dificultades del lenguaje se planted6 como proposito determinar como influyen el
cuento al desarrollar el lenguaje oral en nifios de cuatro afios empleando el tipo de
pesquisa aplicada y empleando una metodologia sustentado en el método hipotético
deductivo cuyo disefio corresponde a los cuasi experimentales y aplicando una prueba
de expresion oral como instrumento a una poblacion de 40 alumnos; llegando a
concluir: Existe influencia significativa entre cuentos infantiles y el desarrollo de la
expresion oral con infantes de 4 anos del PRONOEI denominado “Mi Nido Azul”.
Asimismo, al analizar resultados entre la discriminacion auditiva de fonemas a causa
de la aplicacion del cuento se observan cambios significativos. Con respecto al nivel
fonologico y sintactico también se percibe cambios significativos en educandos de
cuatro afios de la mencionada institucion que se encuentra ubicada en el distrito de San
Juan de Lurigancho y a consecuencia de la aplicacion del cuento como una forma de

estrategia.

Segiin De La Cruz (2017), en su pesquisa de tipo aplicada se trazd como
proposito determinar como influye los cuentos al desarrollar el lenguaje oral. De esta

manera trabajandose en una poblacion muestral de diecisiete alumnos que fueron



evaluado con la prueba ELO y empleando el estadistico inferencial de la T de Student
y de esta manera llegando a concluir: Teniendo en cuenta los hallazgos y dando
respuesta al objetivo general del cual se concluye que aplicando como estrategia
didactica el cuento infantil se mejord significativamente el nivel de lenguaje oral en
una poblacion de alumnos de la .LE. N°534- Huancavelica. Al diagnosticar mediante
una prueba de pre test a nifios de 5 afnos se hallo que el 35.4% se ubican en una
categoria muy bajo, el 58.8% logrando los niveles bajo y un 5.9% situandose en la
categoria medio bajo. Luego de ello se aplicaron sesiones a partir del empleo de
acciones pedagogicas con referente al juego infantil y de esta manera proponiendo una
diversidad de cuentos coadyuvando a desarrollar el lenguaje oral del estudiante. El
impacto que se percibe desarrollando sesiones de aprendizaje, y, que luego de realizar
experimentos mediante cuentos infantiles como estrategia didactica se logran ubicarse
un 11.8% logrando el nivel medio, un 17.6% situandose en la categoria medio alto, un

5.9% ubicandose en una categoria alto y un 70.6% logrando categorias muy alto.

Del mismo modo Moreto (2017), durante el estudio realizado partiendo de un
método cuantitativo y perteneciente a un estudio con caracteristicas explicativas con
esquema pre experimental, y teniendo como poblacion muestral conformada por 10
nifios de 5 afios. El instrumento que aplicado fue la lista de cotejo que permitieron
llegar a concluir: Se determin6 que aplicando una narracidon de cuentos contribuy6 a
desarrollar la expresion oral en discentes del nivel inicial que se hallan en la edad de
cinco afios del Centro Inicial N°14680 “Santa Rosa de Lima”. Al medir con el
indicador “desarrolla ideas a partir de temas de su interés”, evidencidndose un 80%
encontrandose en un nivel inicio. Con lo que respecta al indicador “Empleo de
vocabulario de usos frecuentes” evidenciandose un 70% alcanzaron el nivel inicio; con
respecto al indicador “Al decir algo es ayudado con gesto y movimiento”, del cual se
visualiza un 80% de infantes alcanza el nivel inicio. Después de la realizacion de la
parte experiencial mediante la narracion de cuentos y ser evaluado con el post test se
observa que el indicador relacionado al desarrollo de ideas a partir de temas de su
interés se evidencia que el 60% alcanza la categoria de logro, en lo referente al
indicador emplea vocabulario de usos frecuentes un 50% alcanza ubicarse en el nivel

de logro y en el indicador referido pronuncia con claridad de modo tal que el que



escucha la entienda alcanza el nivel logro un 50% y un 40% se ubican en logro con
referente al indicador “se ayuda de gesto y movimiento” . Analizando cada uno de los
resultados por indicadores se percibe que en todo ellos se mejora significativamente;
es decir pasando de un nivel inicio a un nivel de logro, producto de haber aplicado la

narracion del cuento infantil como estrategia.

La presente investigacion, referido al empleo del juego verbal y la expresion

oral se encuentra fundamentado:

En cuanto a la variable del uso de juegos verbales, mencionaremos algunas
bases tedricas. Para Condemarin & Medina (1995), la expresion oral y los diferentes
aspectos que constituyen el lenguaje logra desarrollarse dentro de un ambiente de
juego didactico y apoyado en diversas actividades que permiten divertirse y

entretenerse.

Como se desprende de la afirmacion del autor, este tipo de juego verbal esta
disefiado para estimular la comunicacion entre los estudiantes y tratar de establecer
conexiones por parejas en las que a menudo se establecen aspectos importantes del

lenguaje hablado.

Segin Rodriguez & Ketchum (2001) decian: “La adivinanza, trabalenguas y
rimas pueden ejercitar la capacidad de dictado en nifios, enriquecer los significados

de palabras y cultivar diferentes habilidades relacionadas con el lenguaje”. (p.119)

Por otro lado, Condemarin & Galmades (1991), sefialo. “Los juegos orales
como los juegos de lenguaje son adivinanzas, trabalenguas, actividades o formulas
de palabras inventadas por los estudiantes. Todas las actividades poseen una funcion

creativa en el lenguaje”. (p. 26)

Dichos juegos juegan un papel muy importante en el desarrollo de las
habilidades de los estudiantes, mejorando las habilidades comunicativas expresivas

u orales, la pronunciacion del vocabulario y la interaccion con sus companeros.

Requena (2003) es certero, “Apoya para mejorar su vocabulario y permite

desenvolverse dentro del entorno social” (p. 21).

Del mismo modo, con el juego verbal, cuando los estudiantes siguen



practicando, se sienten motivados a realizar diferentes actividades para mejorar sus

habilidades lingiiisticas.

Garaigordobil (2003) afirma: “Los juegos lingiiisticos producen un gran
placer en los infantes, ya la vez jugar con diferentes tonos y hacer diferentes
combinaciones, emparejar las estructuras del lenguaje es una de las diferentes formas

fundamentales de aprender el lenguaje” (p. 56).

Segtn los autores, el uso de una actividad de lenguaje llamada fraseo permite

a los estudiantes mejorar su capacidad para hacer frente a diversas situaciones.

En seguida, damos a conocer lo manifestado por Bruner (1986), quién
enfatiza sobre la importancia de los juegos verbales para apoyar el desarrollo de todas
sus habilidades combinadas en las primeras etapas del aprendizaje del lenguaje y los
estilos de razonamiento del nifio, creando oportunidades para el juego del lenguaje

el pensamiento. (p.22)

Con fundamento en esto, se puede entender que el juego oral es importante
porque mediante ¢l se juegan papeles diferentes y muy importantes, dado a que tienen
grandes influencias en el lenguaje y la creatividad. En cuanto a las categorias de

juegos verbales, Requena (2003) propuso la siguiente categoria del juego verbale:

Juegos de comprension oral que permiten el reconocimiento y diferenciacion

de expresiones habladas.

Por ejemplo, al nombrar un objeto para que sefialen, el juego de explicacion

esta dentro de un juego de comprension auditiva.

Juegos verbales que facilitan la producciéon de sonidos significativos

Comienzan con chirridos y expresiones vocales que imitan y repiten sonidos.

En el juego de vocabulario se incluye el aprendizaje de nuevas palabras para
nombrar objetos, acciones, eventos, diversos juegos involucrados en la expresion

verbal, veo juegos para diferentes edades que nombran objetos que sirven para algo.

(p-21)

Acerca, de la metodologia del juego verbal. Paucar (2013), propone las



siguientes estrategias metodoldgicas para los juegos de lenguaje: Parten de una idea
interesante y desarrollan diversas actividades. Esto permite trabajar con motivacion
y estimulacion para ellos; promueve su iniciativa lectora y la posibilidad de
diferentes idiomas; permite que los estudiantes inventen diversas actividades orales;
busca entre los estudiantes el intercambio de diferentes actividades lingiiisticas para
cada individuo para que puedan expresar su aprender lo que has aprendido y se lo
muestras a los demas, y creas diversas actividades, y contintas inventando mas en

base a ello. (pagina 56).

Por tanto, se considera a la expresion oral como la capacidad de respetar en
el momento de participar como estudiante con el fin de ser competente. Asimismo,
permitira al alumno de elegir un trabajo personalizado y con la creacion de un

cuaderno verbal

Condemarin (1995), afirma que permite la variedad y enriquecimiento de
acciones, enfatizando las funciones ludicas y el lenguaje apropiado. Para ello, aborda
la relacion de los juegos de lenguaje ante el desarrollo de la expresion oral, la lectura

y la escritura. (p. 26)

Con referente a la funciéon de las dimensiones de los juegos verbales,

mencionamos los siguientes:

La adivinanza. Teniendo en cuenta lo sefialado por Rodriguez y Ketchum
(2001) afirman que la adivinanza “son ejercicios tanto verbal como mental que

buscan ampliar el vocabulario humano” (p. 27).

Para los alumnos, el empleo de adivinanza es como una forma de divertirse
usando diferentes palabras para encontrar la respuesta correcta.

Asimismo, La Serna (2001) afirma que la adivinanza constituye una forma de
conocimiento en el que se aprenden dos partes, por un lado, la pregunta y por otra la
respuesta, lo cual debe hacerse mediante el razonamiento.

Generalmente, la adivinanza siempre se ha aprendido tradicionalmente, es
decir, preguntas y respuestas. Con una adivinanza se puede diferenciar hasta cinco

partes, a pesar que no necesariamente todas deben estar presente: asi tenemos a la



introduccion, nombre, elemento de distraccion, descripcioén y conclusion. En primera
instancia tenemos a la introduccion (por ejemplo “Adivina” adivinanza). Conclusion
(Qué es esto? Vienen hacer elementos mas antiguos, constituyendo llamativos
ornamentos o recursos estilisticos que completan formas ritmicas. (p.8)

Estas partes, vienen a ser elementos cotidianos; teniendo a los utensilios,
ropa, animales de granja, animal salvaje, accesorios para hombres y mujeres, las
cualidades de las personas, como las emociones, etc.

Por otra parte, Estivill (2015), menciona lo siguiente: que vienen hacer juegos
intelectuales que contribuyen en la estimulacion del desarrollo cognitivo (memoria
inteligencia y creatividad) y del lenguaje del nifo, pues al descubrir por si mismo a
qué se refiere, aprende a girar. ideas, proponer conceptos y aumentar su vocabulario.

También se fomenta la comprension de los juegos de palabras. Entre las
razones por las que al nifio le interesa las adivinanzas es debido a la musicalidad,
entonacion y por el ambiente donde se desarrolla y se desprende el juego. Para el
nifio vienen hacer un desafio ludico, divertido y muy expresivo, por el que tiene
satisfaccion de jugar a partir de las adivinanzas. (p. 123)

Bothman (2017) afirma, que vienen hacer juegos que tienen por finalidad de
buscar que el nifo intente descubrir o expresar algo. Muchos de ellos suelen ser
descrito en forma de poesia, muy parecidos con los refranes, suelen incluir juegos
con palabras o pistas al resolver un problema.

Por su parte, Condemarin (1995) afirma: Cémo se ensefian las adivinanzas,
pues primero se adivina, luego se juega con las adivinanzas o creacion de nuevas que
vienen ser divertidas habilidades relacionadas al aprendizaje. (p. 34)

A continuacién, se dan a conocer las estrategias a realizar en las adivinanzas.
Condemarin (1995) menciona: Se elige al azar un niflo, que tiene que mirar en otra
direccion y encuentra la caja sorpresa escondida dentro, y otro alumno tiene que
sacar un objeto y mostrarselo a todos menos al que esta de espaldas. Luego se oculto.

Los estudiantes deben mencionar las propiedades del objeto para que los
estudiantes que no lo han visto puedan encontrar respuesta. En el siguiente ejemplo
se visualiza tal propiedad: Hay metal y pléstico, y con ¢l se comen fideos.

El pregunton. Consiste en invitar a un nifilo que abandone la leccion y se pidid



a los nifos restantes que encontraran un objeto que estuviera visible en el salon de
clases. Luego se le permitiria entrar y se le harian preguntas que le permitirian
descifrar el objeto. El estudiante debe responder con las siguientes expresiones de
“si” 0 “no”. (p. 42)

Trabalenguas. Partiendo de lo que expresa Rodriguez y Ketchum (2001),
sefiala que los trabalenguas son importantes y desempefian un papel necesario dentro
de la actividad educativa, dado a que consiste en jugar con palabras que contengan
el mismo sonido, dando cierta dificultad durante la pronunciacion rapida. Esto va
creando un efecto sonoro muy espacial, la cual aporta cierta magia a quien sabe
decirlo rapido sin equivocarse (yo como muy poco coco, y COmpro muy poco coco).
(p. 255)

Galdamez & Walqui (2006) mencionan que vienen hacer juegos populares
entre nifios y nifias y es importante para desarrollar claridad, pronunciacion y fluidez
del lenguaje hablado” (p. 65).

Acudiendo a1 estudio de Requena (2003), quién afirma que “los trabalenguas
se ocupan de pequeias frases compuestas de silabas o palabras complejas que deben
pronunciarse rapidamente” (p. 122).

Starico (2006) afirma que también son “expresiones dificiles que sirven a
fines pedagogicos y, como juego, corrigen defectos de palabra, mala pronunciacion
y disparo imperfecto de consonantes”.

Por su parte, Gomez (2006) destaca lo siguiente: “Los trabalenguas son
composiciones poéticas con una estructura fonética y sintactica peculiar que las hace
dificiles de pronunciar y comprender. Ademas, tienden a repetirse persistentemente
y en el mismo orden” (p. 68).

Parafraseando lo manifestado por Condemarin (1991), quién sugiere que con
el fin de motivar al niflo mediante los trabalenguas es necesario solicitar a los
alumnos que realicen actividades para ejercitar la lengua, como jugar con el labio,
realizar vibraciones, imitar diversos sonidos asperos. Y repitiendo 2 o 3 consideradas
entre las palabras mas populares” (p. 78).

Rimas, a partir de lo sefialado por Rodriguez y Ketchum (2001) especifican lo

siguiente: La rima es la frecuencia de la vocal acentuada final de cada verso. En ¢l



encontramos semejanzas, repeticiones de fonemas o sonidos en una serie de palabras
al final de una oracion, y puede escribirse en diferentes estilos. (pagina 30)

Castafieda (1999) afirma: La rima es la igualdad fonética que se da en la
ultima vocal acentuada. Hay dos tipos de rimas: "rimas consonanticas, donde la vocal
es la misma que la ultima silaba tonica. Rimas consonanticas donde la vocal y la
consonante se repiten a partir de la tltima vocal acentuada. Ejemplo: Furious rima
con coraje" (p. 40)

Segun Torres y Alvarez (2013), citados en (Chumpitaz, 2012), dicen: “La
rima es un niamero escrito en un lenguaje sencillo. La misma igualdad lo hace ideal
para reforzar la estructura sonora y la entonacion de palabras que incitan a los nifios
a crear juegos verbales" (p. 34).

Romo y Gémez (2012), citados en Rojas (2017), se basan en la importancia
y el proceso del ritmo, que es corto y de cardcter musical, para que los estudiantes
disfruten practicando. Por ello, siendo basica para toda persona, dado que
beneficiaran otorgando un nuevo vocabulario y de esta forma desarrollar con mas
claridad el lenguaje. Por consiguiente, mediante las rimas se pueden trabajar una
variedad de situaciones de aprendizaje.

Elija una actividad oral con anticipacion y cree una tarjeta ilustrada con
referencia a la actividad propuesta. Coloque a los estudiantes en un lugar de
recoleccion. Mientras muestra la tarjeta con la imagen, diga cada verso de la rima
hasta completar la actividad sugerida (pag. 45).

Dentro de las teorias del juego, consideramos a Garcia (2009), citado en
(Rojas, 2017), quién afirma que el juego es una forma de expresar la independencia,
guiada por tres grandes momentos. El primero, es el momento de la libertad, el
momento en el que es necesario eliminar los obstaculos del entorno y los factores
que limitan la autonomia; el siguiente puesto es la amalgama del deseo de
mimetizarse con lo que nos rodea y el deseo de ser como los demas y la ultima
posicion es jugar siempre tendencia a repetirse en una rutina de lo mismo. (p. 19)

Es decir, segun los autores, el juego es la interaccion ludica entre dos o mas
nifios que socializan por diversion y placer.

Expoésito (2006), citado por Rojas (2017) sobre la propuesta de Piaget,



argumenta de la siguiente manera: La finalidad del juego en esta teoria es socializar
al nifo. Para Piaget, la adaptacion depende del equilibrio que se da entre dos
procesos, como son la asimilacion: el proceso mental de sometimiento a la realidad
del mundo exterior y la adaptacion; es decir una adaptacion del yo a la situacion real.
(p. 21)

Teniendo en cuenta lo sefialado por Garcia (2009) quién fue citado por Rojas
(2017) detalla lo que significa Vygotsky; los juegos nacen para dar a conocer las
prioridades de los objetos en el contexto. Considerando que la actividad del juego
son parte en el desarrollo motor porque va creando permanentemente lo que
Vygotsky llamé "zona de desarrollo proximo". La zona del desarrollo proximo viene
hacer la distancia entre el nivel de desarrollo, que se encuentran determinado por las
capacidades de hacer frente a los problemas sin apoyo de nadie, y por el nivel de
desarrollo potencial, que estan determinados por capacidades de resolver situaciones
problematicas y con apoyo de otro.

Consiguientemente hablaremos sobre la importancia del juego en la
educacion;

Calero (2003), destaca que el juego en las instituciones educativas es muy
importante porque el alumno aprende desde una parte interior de la persona que lo
educa para activar sus habilidades y destrezas motrices, mentales y espirituales.
Entonces, como punto final importante de la educacion, los juegos en esta situacion
real deben tener el mismo fin educativo para apoyar todo el aprendizaje de toda la
humanidad. (p. 17)

Actualmente, ensefiar a nifios a través del juego puede mejorar el desarrollo
fisico, psicologico, espiritual y social en diversas disciplinas. Los educandos
necesitan tiempo libre para crear y apoyar su imaginacion.

En cuanto a la expresion oral se fundamenta como otra de las variables en
estudio:

La expresion oral son procesos donde el individuo desde muy temprana edad
se comunica con las demas personas de su entorno a partir del uso del lenguaje oral.
El idioma que se viene construyendo y desarrollandose de persona a persona y

dependiendo del contexto donde se encuentren; debido a ello que se hace necesario
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impulsar en un infante con una diversidad de recursos tanto artisticos, gestuales,
corporales que posibiliten mostrar a los demas su yo interior (Gémez A. , 2010).

Entre las capacidades que la persona desarrolla para expresarse y para tener
una comprension de pensamientos y sentimientos desde la primera etapa de viada; es
de poder comunicarse de forma verbal. Del mismo modo, a partir del lenguaje oral se
viene aplicando simbolos orales como una forma de comunicacion; observandose a
partir de las primeras semanas del recién nacido, al ver el rostro y sonrisa de sus padres;
asi también los gestos y las interpretaciones lingiiisticas desarrollados por los bebés
(Harari, 2015).

Por lo que se refiere a la definicion de expresion oral, desde la postura de
(Arenal, 2018); se dividen la formas de expresion oral en:

La expresividad espontanea; consiste en una expresion que se da de manera
permanente, que ocurre de forma momentanea o casual, cuyo fin es de observar la
atencion del que se encuentra en su entorno o de quien expone. A partir de la expresion
se transmiten deseos, sentimientos, opiniones, hechos y problemas. Tiene por
proposito de facilitar el intercambio de opiniones entre las personas donde se desarrolla
la comunicacion, recuperandose el valor del tono, la intensidad y el acento de la
palabra; de esta manera fortaleciendo el interés del ptblico en relacion al movimiento
corporal, al vigor de la voz; todo ello contribuyendo a una mejor comprension del
significado de lo expresado y sintiéndose motivado.

La expresividad reflexiva; tiene el contenido maés intenso, vistoso y la
comunicacion tiene por objetivo de persuadir, investigar y dialogar con el publico.
Estas formas de expresion son importantes en la presentacion de exposiciones de
caracter académico; teniendo como ejemplo las conferencias y charlas. Del mismo
modo, es interactuar con los demaés tratando de proporcionar soluciones a las posibles
dificultades.

Por otro lado, mencionamos cual es la importancia de la expresion oral; para
Feldman (1995), menciona que la expresion oral activa el desarrollo total del nifio
coadyuvando a tener mayor interés en sus actividades directrices; ofreciendo de
manera reiterada y continua la oportunidad para que el infante practique su expresion

oral mediante una diversidad de actividades idiomaticas iniciadas en los ambientes de
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su entorno.

Mucha de las veces no se toma como importante a la expresion oral como parte
de la ensefanza del nifio, porque si a la mayoria se nos preguntara como practicamos
el lenguaje oral en nuestra clase, tendriamos como respuesta que lo realizamos con
asambleas, canciones, cuentos, poesias, etc.

Aqui radica, la importancia de la expresion oral en la comunicacion llegando a
ser un proceso por el cual permite interactuar entre individuos, para el logro de
diferentes objetivos mediante un lenguaje comun.

Cuando el infante realice una adecuada expresion oral, vencera el miedo al
expresarse en publico. Es asi, que el nifio en la etapa de educando tiene la necesidad
de desarrollar la inteligencia interpersonal con el fin de expresarse verbalmente sus
necesidades, ideas, pensamientos, sentimientos y deseos.

Referente a como desarrollar la expresion oral; Gomez (2010), seiala que las
caracteristicas graduales para desarrollar la expresion oral en las diversas etapas del
nifio se dividen en:

Etapa pre lingiiistica; abarcando desde el primer afio de vida del infante, donde
la comunicacién del infante es afectivo y gestual en su entorno familiar. En esta etapa
el propdsito del padre y docente del nivel inicial es que el educando se adapte con el
lenguaje comun y expresivo.

Etapa lingiiistica; inicia alrededor del afio de edad inicia con la etapa
lingtiistica, donde el infante es capaz de integrar su idea y expresion. Esta etapa es
importante porque es la etapa donde el nifio viene experimentando la atencion a sus
necesidades.

En relacion a los elementos de la expresion oral, Habacuc (2009), sefiala que
el infante al aprender a hablar tiene la tarea de desarrollar y lograr los cuatro elementos
que son fundamentales para la consecucion del éxito en los demaés.

La comprension; el nifio antes de ir al colegio ya cuenta con un vocabulario
bastante avanzado que es capaz de entender las orientaciones que ofrecen otras
personas de su alrededor; asi teniendo como ejemplo cuando se le da lectura de una
poesia distinguen las diferencias y los parecidos mediante sus expresiones sencillas.

El infante responde ciertamente acorde a la entonacion de lo que escucha y acorde a la
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situacion que oye.

Pronunciacion; el estudiante en la etapa de edad preescolar tiene capacidades
de imitar sonidos, son tan adaptables que su pronunciacion cambiara con facilidad.
Muchos de los nifios en la etapa pre operacional van conociendo las palabras que no
pueden pronunciar facilmente.

La formacion del vocabulario. En esta etapa las primeras palabras que
utilizaran los infantes tenemos a los sustantivos, la palabra monosilabas que derivan
de los sonidos favoritos. Conforme van pasando los dias los sonidos de las palabras se
repiten de forma doble y triple. Es asi como se vienen asignando objetos del medio
ambiente y de personas; como mama, papa, etc.

El nifio en la etapa educativa ya va ampliando el vocabulario, esto debido a las
diversas experiencias que muestra este periodo; teniendo como ejemplo el saber
escuchar cuentos, oir canciones, realizar observaciones a imagenes, etc.

Es significativo la diversidad de vocabulario que el nifio pueda adoptar del
desarrollo social. Para que un nifio tenga mayor participacion dentro de un
determinado grupo social, tiene la necesidad de aprender a comunicarse con los demaés
nifios de forma activa y principalmente que le puedan comprender.

Fluidez para expresarse. La fluidez es fundamental durante la expresion,
debido a que ayuda a leer de manera mas rapida y con exactitud. Del mismo modo, es
importante que el estudiante decodifique al leer de manera entrecortada y sildbica;
porque lo contrario no permitiria entender el significado del texto. De esta manera se
entiende que la fluidez permite enlazar la comprension y decodificacion. Ademas,
permite expresarse y entender la conversacion de forma veloz. La persona que muestra
mayor facilidad de entablar relacion interpersonal es porque cuenta con una buena
fluidez verbal.

En cuanto a los componentes de la expresion oral; para (Andrade, 2003):
Semantica: Tiene que ver con el significado de las palabras e implica el desarrollo
de clasificar las palabras en categorias para que luego puedas usarlas correctamente.
Para construir vocabulario, es importante que disefiemos e implementemos
actividades para nifios y nifias que incluyan el aprendizaje y uso de nuevas palabras.

Fonética: El desarrollo del habla es la capacidad de distinguir fonemas que
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forman parte de nuestra lengua. A los cuatro afios, el nifio ha completado el ajuste
morfoldgico, que es la necesidad de modificar la raiz al conjugar los verbos (dormir
en lugar de dormir). A los cinco afos ya han comenzado a adquirir conscientemente
conocimientos de fonologia, utiles para aprender a leer y escribir.

Para promover el desarrollo fonologico en los nifios, es beneficioso disefiar e
implementar actividades que les permitan: Distinguir entre sonidos silenciosos;
Identificar diferentes sonidos naturales; Identificar las voces de los compafieros;
Distinguir entre voces de adultos y nifios, e identificar palabras que comienzan y
terminan con la misma pronunciacion.

Sintaxis: La sintaxis se desarrolla emitiendo palabras en un orden dado. En
este caso, la gramatica establece las reglas por las cuales las palabras deben
combinarse para formar una oracion. Los nifios y niflas reconocen reglas
gramaticales en el idioma que escuchan y tratan de expresarse de acuerdo con estas
reglas.

Para favorecer el desarrollo de la expresion oral, hemos planificado diversas
actividades, tales como: poemas, adivinanzas, trabalenguas, cuentos, fabulas,
leyendas, etc. Considere las tradiciones culturales de la comunidad en el repertorio.

Conversaciones sobre temas importantes para nifias y nifios en diferentes
momentos de nuestras actividades diarias, con preguntas como ;qué hicimos ayer en
lugar de venir a la escuela? ;Qué rincdn nuevo quieres organizar? ;Dénde te gustaria
ir a dar un paseo?

Respecto a la expresion oral de los nifios, la gran mayoria de los infantes son
deficientes en la expresion oral y sus experiencias comunicativas en el entorno
familiar, escolar y social les generaran riqueza o empobrecimiento en su desarrollo
personal (Ugaz, 2014).

La expresion oral brinda a los nifios la oportunidad de desarrollar la capacidad
de comunicarse con los demas e interactuar con quienes los rodean. Y, verbalmente,
expresar sus necesidades, intereses, estados emocionales, etc. (Pérez, 2013) citado
por (Moreto, 2017).

Desde la primera palabra, se desarrolla rdpidamente, lo que permite que los

nifios alrededor de los 4 afos se expresen para que los demas los entiendan. Sin
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embargo, debido a la falta de estimulacion de los adultos, muchos nifios tienen pocas
habilidades lingiiisticas. En el sentido de que es importante incidir en futuros
aprendizajes y prevenir problemas, es importante organizar actividades donde todos
los nifios y nifias tengan voz (Barrenechea, 2009).

Sobre la expresion oral en educacion infantil: La expresion oral es uno de los
objetivos basicos de la educacion infantil. Por lo tanto, el lenguaje debe usarse
correctamente para que pueda ser comprendido y entendido por los demas para
expresar pensamientos, sentimientos, experiencias y deseos de acuerdo con el
contexto y la situacion de comunicacion. (Ruiz, 2010).

En este contexto, las instituciones educativas deben disefiar actividades que
propicien el desarrollo de las habilidades comunicativas y del lenguaje (hablar-
escuchar) en una variedad de usos y funciones, incluyendo situaciones de juego
informal, didlogos espontaneos con compaiieros, etc.

En este sentido, los nifios no solo necesitan dominar las funciones del sistema
lingiiistico, sino que también necesitan ser capaces de utilizar el lenguaje como
herramienta comunicativa en diferentes entornos, diferentes interlocutores y
diferentes intenciones comunicativas. Para ello, se deben proponer acciones en las
escuelas que les permitan reproducir situaciones de la vida real en las que los nifios
necesitan usar el lenguaje de una manera determinada de acuerdo con las necesidades
comunicativas de la situacion y su capacidad de expresion (Pérez, 2013), Citado por
(Moreto, 2017).

El aprender a hablar y escuchar de forma adecuada dentro del ambiente
escolar es de adaptarse a las normas en la cual nos permite intercambiar ideas,
opiniones, sentimientos, vivencias y experiencias y es asi como el Ministerio de
Educacién en nuestro pais planted cambios dentro del sistema educativo peruano y
entre las que podemos destacar es sobre la importancia que emitié en la Rutas de
Aprendizaje, donde orienta a desarrollar la comunicacion pertinente y coherente,
tratando de integrar a cada nivel educativo y desarrollando competencias de forma
simultdnea con el objetivo de facilitar el procesos de ensefianza-aprendizaje.
(Minedu, 2013).

Con relacién a las dimensiones de la expresion oral, se tiene:
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La pronunciacion. Viene hacer capacidades donde permite al nifio expresarse
vinculando la acentuacion de la voz dentro de su lengua.

Por otro lado, tenemos la fluidez verbal, que son capacidades donde el nifio
puede expresarse con mucha habilidad y mostrando orden y organizando sus ideas,
con el fin de que sus expresiones sean fluidas.

El vocabulario, viene hacer una habilidad comunicativa que se encuentra
vinculado con el contexto social y la cultura donde se desarrolla el infante, de esta
manera aprendiendo por imitacion, debido a que muchas de ellas utilizan palabras o
expresiones, muchas de las veces sin conocer el significado.

El desarrollo de esta investigacion se justifica porque en los nifios de 5 afos:
de la I.E.I numero 351 del distrito de Cochabamba, socializan poco. Entonces, en base
a este hecho, se pretende utilizar una rima para mejorar la expresion oral. El trabajo
actual parte de la importancia de la formacion de la identidad personal durante estos
primeros afios, por lo que comprendemos el valor del aporte que el didlogo con la
memoria cultural hace a este fin. Leer las ideas de otras personas sobre la realidad nos
ayuda a comprender mejor el mundo, y por tanto el didlogo y la confrontacion
necesarios en la construccion del conocimiento, asi como en la comunicacion y
convivencia con los amigos de la misma edad.

La primera de estas frases, mencionada anteriormente, se basa en la premisa de
que las palabras son la base de nuestros pensamientos y dan forma a nuestra forma de
pensar. Siente y percibe la realidad.

El punto de partida de esta propuesta es considerar las dificultades de
expresion que enfrentan los estudiantes adolescentes cuando se les presenta algun tipo
de ejercicio de expresion personal. Lo molesto es que, en muchos casos, los estudiantes
no solo no pueden expresar el pensamiento 16gico, sino que tampoco pueden expresar
ni siquiera las emociones mas basicas a través del lenguaje. Escribir poesia en el aula
puede no parecer una tarea facil cuando el ambiente del centro de aprendizaje refleja
las imperfecciones, el estrés y las dificultades que provocan los cambios educativos en
la época social que estamos viviendo.

Desde el principio, este proyecto propuso un conjunto sélido de métodos y

estrategias de ensefianza que conducirian al éxito, siempre que se cumplieran dos
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requisitos previos: la actitud abierta y generosa del docente y un enfoque motivador y
amigable para el alumno. en el medio puede romper los limites que preceden al
comportamiento creativo.

En cuanto al segundo aspecto, cabe sefialar que la experiencia combina a su
favor varias perspectivas, haciéndola atractiva y accesible para los estudiantes. El no
desarrollar el presente estudio seguirdn observandose efectos como el de presentar
bajos nivel en la expresion oral y este a la vez poco desarrollo intelectual, creatividad
e imaginacion. Ademas, se observa nifios con caracteristicas pasivos, la cual generara
un retraso en su comunicacion.

Del mismo modo se hace necesario aclarar sobre la importancia de contar con
equipos que sean adecuados para estimular la comunicacién que posteriormente
favorecera la formacion de ciudadanos con capacidad de expresarse verbalmente. Del
mismo modo los juegos verbales juegan un papel importante con el desarrollo
emocional y que tienen que ver para que el nifio también se exprese verbalmente
demostrando seguridad y confianza. Los resultados a encontrar permitiran a que se
incluya en el Proyecto Educativo Institucional con el fin de mejorar la calidad
educativa conociendo la relacion entre los juegos verbales y la expresion verbal.

La situacion problematica, el enfoque esta en el curriculo de aprendizaje, es
claro que el desarrollo del lenguaje hablado ahora se considera fundamental tanto a
nivel mundial como en América Latina, ya que esto nos permitird construir buenas
relaciones con los demads paises, esto se refleja en otros entornos y comunidades
todos los dias, ya que les permite expresar sus opiniones y desacuerdos. En este
problema influyen diversos factores que pueden presentarse cuando se inicia la
comunicacion verbal, que también pueden ser biologicos o patologicos (Capilla,
2015). Cuando hablamos de expresion oral, en la mayoria de las escuelas, los nifios
de educacion infantil se observan grandes dificultades, y lo mas importante tienen
dificultad en la tematica, lo cual se observa en evaluaciones realizadas en Europa, en
el estudio International sobre competencia lectora PIRLS (2015) citado por (Tapia,
Livia, & Espinoza, 2015). Asimismo, en Espafia se dan a conocer el nivel de
expresion oral que el 40% presentan un nivel medio y el 36% presentando niveles

bajos y solo teniendo un 14% en el nivel alto (Tapia, Livia, & Espinoza, 2015).
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En la region de Cajamarca, con respecto al problema de la expresion oral en
nifos de educacion inicial, se muestran en niveles bajos, es decir por debajo del nivel
esperado; deduciéndose que viene hacer por la falta de relacion entre el grupo o por el
poco apoyo de los diferentes agentes externos como son el hogar y el contexto donde
se desarrolla el nifio. Asimismo, después de haber realizado un diagnostico previo se
percibe en estos nifios que un 75% tienen dificultades en el desarrollo de su expresion
verbal y del mismo modo encontrando un estudio realizado por Mufioz (2016) quién
hace evidente que el 75% de alumnos muestran niveles iniciales y que por ello se
propuso aplicar un programa para mejorar el aprendizaje, lo que trajo consigo cambios
sustantivos y producto de este analisis es el resultado para poder realizar el presente
estudio.

Del mismo modo, el Centro Inicial N°351 de Chota no es ajena a esta realidad
por lo que tienen muchas dificultades para poder comunicar sus pensamientos,
necesidades e intereses y de la misma manera se observa que muy poco conocen sobre
adivinanzas, trabalenguas y otros juegos verbales que podria influenciar en desarrollar
la expresion oral. Todo lo indicado conduce a emitir el siguiente enunciado de estudio
la que orientara el presente estudio.

(Cual es la relacion entre el uso de los juegos verbales y la expresion oral en
los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 351 del distrito de Cochabamba,
provincia de Chota-Cajamarca, 20207

Conceptualmente definimos:

Expresarse oralmente, son caracteristicas que toda persona posee para
comunicarse y expresarse de manera clara y espontanea; es transmitir sentimientos y
emociones. (Cassany, 1984).

El juego verbal, coadyuva a desarrollar en el nifio diferentes actividades de
expresion y es expresarse oralmente acorde a contexto y edad. Los juegos verbales
pudiendo ser lingiiisticos o creados por el mismo. Hay diferentes juegos verbales con
el que el nifio pueda lograr expresarse oralmente en forma dindmica y efectiva y donde
sean involucrados padres, docentes y toda la familia, como lo sefiald6 (Gomez, 2012).

Operacionalmente definimos:

El uso de los juegos verbales se medira a partir de la evaluacion de sus
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dimensiones: adivinanza, trabalenguas y rimas con un total de 18 items cuyas escalas
son de nunca, casi nunca y siempre.
La expresion se evaluard a partir de la ficha de observacion que cuenta con 10

items y que evaluara tres dimensiones de vocabulario, fluidez verbal y entonacion.

Teniendo en cuenta la pregunta formulada se planteod la hipotesis del presente
estudio, la que qued6 formulado: Existe relacion directa y significativa entre el uso de
los juegos verbales y la expresion oral en nifios de la Institucion Educativa Inicial
N°351 del distrito de Cochabamba, provincia de Chota-Cajamarca, 2020.

Del mismo modo, para dar respuesta a la hipdtesis y cumplir con la solucion
del problema, nos trazamos los siguientes objetivos:

Teniendo como objetivo General: Determinar la relacion entre el uso de los
juegos verbales y la expresion oral en nifios de la Institucion Educativa Inicial N°351
del distrito de Cochabamba, provincia de Chota-Cajamarca, 2020.

De igual manera, a partir del objetivo general nos trazamos los siguientes
objetivos especificos de caracteristica descriptiva.

Identificar la frecuencia de uso de los juegos verbales en nifios de la Institucion
Educativa Inicial N° 351 del distrito de Cochabamba, provincia de Chota-Cajamarca,
2020 y describir el nivel de expresion oral en nifios de la Institucion Educativa Inicial

N°351 del distrito de Cochabamba, provincia de Chota-Cajamarca, 2020.
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METODOLOGIA

La metodologia se trabajé teniendo a partir de los procedimientos del
método cientifico, con el fin de la seleccion del tipo y disefio de investigacion, la
poblacion muestral técnicas e instrumentos y las técnicas de analisis y procesamiento

de informacion.

En lo que se refiere al tipo de investigacion optada, se considerd la
clasificacion realizada por Sierra (2007), quién explica que este tipo consiste en
recopilar informacion a partir de una teoria y extender el conocimiento a partir del
descubrimiento, es decir producto de los hallazgos encontrados y con la construccion

del nuevo conocimiento.

El disefio de estudio se optd por la distribucion efectuada por Toro
(2006), quién sefiala que es un disefio que corresponde al no experimental-transversal

y realizando sin la necesidad de manipular las variables. El esquema a seguir es la

siguiente:
/ d
Mo
H"H-.
LF
Donde:

M: 20 nifios entre hombres y mujeres
Vi: Juegos verbales

V>: Expresion oral

r: Coeficiente de correlacion Viy V2

Para la seleccion de la poblacion y muestra, se eligio a 20 nifios entre hombres
y mujeres de la Institucion Educativa N°351 del distrito de Cochabamba, provincia de
Chota-Cajamarca, 2020, correspondiente a una zona rural, la cual se distribuyeron de

la siguiente manera.
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Poblacion muestra de nifios de Institucion educativa N°351-Chota

Sexo
LLE. N°351 Total
Hombre Mujeres

Aula de 5 afios 9 11 20

Fuente: Nomina de alumnos 2020

Se emple6 la técnica de la observacion para ambas variables, tomadas de la
clasificacion realizada por Falcon (2005), quien sefiala que viene hacer una técnica que

tiene por objetivos de ser una forma particular de obtener informacion. (p.12).

Con respecto al instrumento empleado para recabar informaciéon sobre los
juegos verbales es la ficha de observacion cuyas caracteristicas se especifican la

informacion en la siguiente ficha técnica del presente estudio (anexo).

La validacion del instrumento se hizd a partir de la valoracion de juicio de
experto, quienes a partir del analisis de los items se analizd teniendo en cuenta tres
aspectos: claridad, relevancia y pertinencia; para ello se hizo la coherencia entre items,
indicadores, dimensiones y la variable, del cual se emitidé la aceptacion para la

aplicacion correspondiente. Los expertos que validaron el instrumento fueron:

N° Experto Aplicable
Experto 1  Dra. Nancy Cuenca Robles Aplicable
Experto 2  Dr. Fortunato Diestra Salinas Aplicable
Experto 3  Dra. Yma Lujan Campos Aplicable

Con el fin de determinar la confiabilidad del instrumento; primero se hizo un
pilotaje a una muestra con caracteristicas similares a la poblacion del presente estudio
y a cuyos resultados se aplico el estadistico de Alfa de Cronbach con apoyo del

software SPSS version 22; cuyo indice de fiabilidad fue:

Estadistica de fiabilidad de juegos verbales
Alfa de Cronbach N° de ftems
18

0.804
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Por lo tanto, el nivel de confiabilidad es de fuerte confiabilidad.

El instrumento a emplearse para determinar el nivel de expresion oral es una
Lista de Cotejo. Dicha lista de cotejo, estd organizado en 3 dimensiones (1.
Vocabulario, 2. Fluidez verbal. 3. Pronunciacion), con un total de 10 indicadores. Cada
indicador tiene dos alternativas de respuesta, Si considerandole un puntaje de 2 y No
considerandole un puntaje de 0.

La confiabilidad de dicho instrumento fue realizada con una muestra piloto
de 10 nifios de 5 afios de la institucion educativa, cuyos resultados se proceso
empleando la prueba estadistica de Kuder y Richardson, al tener dos alternativas de
respuesta (si 0 no), obteniéndose un promedio de 0,750.

La validacion de la lista de cotejo y la ficha de observacion se realizo
mediante juicio de expertos, quienes establecieron la pertinencia de cada item con cada

uno de las dimensiones a observar.

N° Experto Aprobado
Experto 1 Mg. Moncada Ortega Luz Bertha Aprobado
Experto 2 Dra. Varas Boza Lucy Aprobado
Experto 3  Dra. Caceres Mamani Tania Mercedes Aprobado

Para la presentacion y procesar la informacién obtenida se utilizé la técnica
estadistica descriptiva, la que permitira dar a conocer los datos en tablas de frecuencia
absoluta, porcentual y porcentual acumulado; previamente organizados en el programa
Excel.

Con el fin de verificar si los datos son normales, se sometio los resultados a
una prueba de normalidad a partir de la técnica de Kolmogorov Smirnov, por tener una
poblacion menor a 50, la que se establecid que los datos no son normales y por lo tanto
se selecciond para verificar la hipdtesis el estadistico de la Rho Spearman y para
determinar la fiabilidad del instrumento se aplico el indice de coeficiente de Alfa de
Cronbach.

Los softwares estadisticos las que permitirdn organizar la informacion y
realizar el procesamiento de la informacidn encontradas seran el programa Excel y el

software SPSS version 25.
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Resultados
Tabla 1
Frecuencia de uso de juegos verbales en ninios-I.E.I. N° 351 del distrito de

Cochabamba, provincia de Chota-Cajamarca, 2020.

Frecuencia del uso de

Frecuencia Porcentaje
los juegos verbales
Nunca 5 25
Casi siempre 12 60
Siempre 3 15
Total 20 100
Fuente: Ficha de observacion
70
60
60
= S0
2
=4
= 0 ® Nunca
§ 30 )5 m Casi siempre
o = Siempre
" 20 15
\ B
0
Nunca Casi siempre Siempre
Figura 1

Frecuencia del uso del juego verbal
Fuente: Tabla 1
Dando cumplimiento al objetivo especifico 2, se percibe en la tabla y figura 1
los resultados obtenidos en lo que respecta a la frecuencia del uso de juegos verbales
en alumnos de la LLE. Inicial N° 351 de Cochabamba- Chota-Cajamarca; donde se

observa que 25% de discentes de cinco afios “nunca” hacen uso de los juegos verbales,
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60% “casi siempre” hacen el uso de juegos verbales y 15% de discentes “siempre
hacen uso” los juegos verbales. Podemos concluir que un buen porcentaje que es el
75% de los infantes se ubican entre la frecuencia “casi siempre” y “siempre”.

Tabla 2

Nivel de expresion oral en nifios de la LE.I. N°351-Cochabamba-Chota-Cajamarca,

2020.

F i P taj
Nivel de expresion oral recuencia oreentae
Inicio 4 20
Proceso 12 60
Logro 4 20
Total 20 100
Fuente: Lista de cotejo
70
60
60
= 50
<
o o o
= 40 o Inicio
§ 30 Proceso
) 20 20 = Logro
R 20
10
0
Inicio Proceso Logro
Figura 2

Nivel de expresion oral
Fuente: Tabla 3

Analizando los datos que se perciben en la tabla y figura 2, donde se da a
conocer el nivel expresion oral alcanzado por los nifios de la Entidad Educativa Inicial

N°351-Cochabamba- Chota-Cajamarca; donde el 20% de infantes de cinco afos se
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ubican en la categoria inicio con respecto al nivel de expresion oral; 60% de infantes
ubicandose en la categoria de proceso y 20% se ubican en la categoria de logro. De
esta manera concluyéndose que el porcentaje mayor encontrados es entre el nivel

proceso y logro con un 80%.

Tabla 3
Relacion entre el uso de juegos verbales y expresion oral en nifios de la I.E.I. N° 351

- Cochabamba, provincia de Chota-Cajamarca, 2020.

Nivel deuso de  Nivel de expresion

juego verbal oral
Rho de Nivel de uso de Coeficiente de correlacion 1,000 728"
Spearman juegos verbales Sig. (bilateral) . ,000
N 20 20
Nivel de expresion Coeficiente de correlacion 728" 1,000
oral Sig. (bilateral) ,000
N 20 20

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 4 se muestra la relacion entre el uso del juego verbal y la expresion
oral a partir de datos arrojados después de ser aplicada la técnica no paramétrica Rho
de Spearman que a un 95% de nivel de confianza y 0,05 de error se obtiene el
coeficiente de correlacion Rho: 0,728** significando una correlacion directa y una
significancia bilateral de 0,000, significando que existe relacion significativa. Por
tanto, con estos datos se da por aceptada la hipdtesis de investigacion “Existe relacion
directa y significativa entre el uso de juegos verbales y la expresion oral en nifos de

la L.LE.I. N°351 del distrito de Cochabamba”
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Analisis y discusion
Al 95% de nivel de confianza y aplicandole el 0,05 de error se logra el
coeficiente de relacion de Rho: 0,728** significando correlacion directa y una
significancia bilateral de 0,000, significando que existe relacion significativa. Por
tanto, con estos datos se da por aceptada la hipotesis de estudio que textualmente fue
planteado: “Existe relacion directa y significativa entre el uso del juego verbal y la

expresion oral de nifios en lal.LE.I. N°351 del distrito de Cochabamba”

Estos resultados se relacionan con los estudios encontrados por Cherres (2018),
quién concluye que existe relacion significativa al obtener una significancia p= 0,000
menor a 0,05 dando por aceptada la hipotesis. Asimismo, se observa una correlacion
positiva baja al obtener un coeficiente de correlacion de 0,575 y con la tesis de Terreros
(2018), quien concluye que son muy importantes la utilizacién del juego verbal para
desarrollar la expresion oral en los infantes del nivel inicial; acentuando su calidad en
el lenguaje oral que vienen hacer herramienta orientada a intercambiar deseos,
sentimientos, ideas, conocimientos y necesidades entre los nifios y de esta manera

teniendo una relacidn directa entre ambas variables.

Burga (2017); observo que se alcanz6 un puntaje promedio de 19,38 logrado
por discentes en relacién a la expresion oral, es decir encontrdndose en un nivel
procesos con respecto a la expresion oral muy similar a lo obtenido en el presente
estudio. De igual manera Condori y Morales (2015), encontr6 en los diferentes
aspectos de la expresion oral como la discriminacion auditiva de fonemas, en el nivel
fonologico y en el nivel sintdctico en nifios de 4 afos del PRONOEI Mi Nido Azul,
del Distrito de San Juan de Lurigancho, que los infantes se ubican entre un nivel inicio

y procesos.

Muy contrario encontré De La Cruz (2017), al realizar el diagnostico con la
prueba de pre test a los nifios y nifias de 5 afios se encontrd que el 35,4% estan ubicadas
en la categoria muy bajo, mientras que 58,8% estan ubicadas en la categoria bajo y el
5.9% esta situado en la categoria medio bajo. Moreto (2017), también encontrd en un
nivel proceso la expresion oral a los nifios de 5 afios de la I.LE N°14680 Santa Rosa De

Lima Huachari — Chalaco.
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Conclusiones

Se identificd la frecuencia del uso de juegos verbales en alumnos de la
Institucion Educativa Inicial N° 351 del distrito de Cochabamba, provincia de Chota-
Cajamarca, 2020; donde el 25% de infantes de 5 afos “nunca” hacen uso de juegos
verbales, 60% casi siempre y 15% de los infantes siempre hacen uso de los juegos

verbales; llegando a identificar que el 60% casi siempre usan los juegos verbales.

El nivel de expresion oral identificado en los estudiantes del Centro Inicial
N°351 del distrito de Cochabamba; el 20% de los infantes de 5 afios se ubican el nivel
inicio, 60% se ubican en el nivel proceso y el 20% se ubican en el nivel de logro. Por

lo que se admite que el mayor porcentaje se encuentra entre el nivel proceso.

Existe relacion significativa y directa entre el uso del juego verbal con la
expresion oral, al 95% de nivel de confianza y 5% de alfa del cual se logra el
coeficiente de relacion de Rho: 0,728** significando correlacion directa y una
significancia bilateral de 0,000, significando que existe relacion significativa. Por
tanto, con estos datos se da por aceptada la hipotesis de investigacion “Hay relacion
directa y significativa del uso del juego verbal y expresion oral en infantes de la LE.I.

N°351 del distrito de Cochabamba”
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Recomendaciones

Las recomendaciones van dirigidas al personal directivo, docente, padres de
familia e investigadores que optaron por la linea de investigacion sobre el uso de

juegos verbales y expresion oral:

A la directora de la Institucion Educativa se le pone a consideracion los
datos encontrados en la pesquisa realizada con el fin de analizar conjuntamente con su
personal docente para que a partir de ello replantear su metodologia de trabajo en

funcion de la mejora de la utilizacion del juegos verbales y expresion oral.

Al docente, se les recomienda emplear diversos juegos verbales, entre las
mas comunes tenemos a las rimas, adivinanzas, trabalenguas cuyo fin es ir evaluando

su influencia ante la expresion oral del nifio.

Al padre de familia fortalecer las actividades realizadas por los docentes con
referente al uso de juegos verbales y para reforzar actividades centradas a la expresion
oral dado que se encuentran en ambas variables en un nivel proceso y por ende

necesitando el apoyo.

A los investigadores, se les sugiere partir de los resultados para poner al
juego verbal como propuesta que generen cambios en la expresion oral de los nifos;

para tal fin emplear el nivel de investigacion aplicada.
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ANEXO

Matriz de operacionalizacidon de variable

Variable Definicion conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores Items Escala de
medicion
son caracteristicas que toda persona Adivinanza Expresa oralmente 1-2-3-4-5-6
posee  para  comunicarse y | Eluso de los juegos verbales Interactia con los
expresarse de manera clara y | se medird a partir de la .
o . - demas.
espontanea; es transmitir | evaluacion de sus
sentimientos y emociones. | dimensiones: adivinanza, Demuestra
(Cassany, 1984). trabalenguas y rimas con un creatividad e
Eljuego verbal, coadyuvaa | total de 18 items cuyas imaginacion
desarrollar en el nifio diferentes | escalas son de nunca, casi
' actividades de expresion y es | nuncay siempre. Trabalengua Muestra buena nominal
juegos expresarse oralmeqte acorde a pronunciacién
verbales contexto y edad. Los juegos verbales 7-8-9-10-11-Y 12

pudiendo ser lingiiisticos o creados
por el mismo. Hay diferentes juegos
verbales con el que el nifio pueda
lograr expresarse oralmente en
forma dindmica y efectiva y donde
sean involucrados padres, docentes
y toda la familia, como lo sefald
(Gomez, 2012).

se considera a la expresién oral
como la capacidad de respetar en
el momento de participar como

La expresion se evaluara a
partir de la ficha de
observacion que cuenta con
10 items y que evaluara tres
dimensiones de vocabulario,
fluidez verbal y entonacion.

Rimas

Interactia al realizar
los trabalenguas.

Es creativo e
imaginative

Discrimina
auditivamente

Interactua con los demas

Es creativo e imaginativo

13.14.15.16.17.18
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Expresion
oral

estudiante con el fin de ser
competente. Asimismo, permitird
al alumno de elegir un trabajo
personalizado y con la creacion de
un cuaderno verbal

Condemarin (1995), afirma que
permite la variedad y
enriquecimiento de acciones,
enfatizando las funciones ludicas y
el lenguaje apropiado. Para ello,
aborda la relacion de los juegos de
lenguaje ante el desarrollo de la
expresion oral, la lectura y la
escritura

Vocabulario

Fluidez Verbal

Entonacion

Su vocabulario es
pertinente y fluido.

Expresa sus emociones

Al articular sus palabras
son fluidez

Entona con
pronunciacion claray

entendible al expresarse.

1,2,3y4

56y7

8,9y 10
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

Educativa Inicial N° 351 del distrito de
Cochabamba, provincia de Chota-
Cajamarca, 2020.

Describir el nivel de expresion oral en
nifios de la Institucion Educativa Inicial
N°351 del distrito de Cochabamba,
provincia de Chota-Cajamarca, 2020.

de Cochabamba, provincia de

Chota-Cajamarca, 2020.

Problema Variable Objetivos Hipotesis Metodologia
{ Cual es la relacion Objetivo General Tipo de investigacion.
entre el uso de los
juegos verbales y la Determinar la relacion entre el uso de los La presente investigacion
expresion oral en los Jue 015 Juegos verbales y la expresion oral en los sera de tipo basica lo cual
9 . verbales nifios y nifias de la Institucion Educativa :
ninos nifas de la nos y - . ., . Sierra (2007).
Instituc?én Educativa Inicial N° 351 del distrito de Cochabamba, | Existe  relacion  directa 'y
Iicial N° 351 del provincia de Chota-Cajamarca, 2020 significativa entre el uso de los | Disefio de investigacion:
distrito de Cochabamba, ieti i i i6 - . L
rovinsia do  Chota Objetivos especificos Juegos verbales y la expresion oral | g disefio de investigacion
Cai 20209 ) ) en los nifios y nifias de la Institucion | es no experimental pues,
4jamarca, ‘ Expresion Identificar la frecuencia de uso de los ) o o asi como asegur6 Toro
oral juegos verbales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 351 del distrito

(2006)

- r

-
™
L
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Instrumento
Ficha de observacion de la variable Juegos verbales
I Datos informativos:
1.1. Institucion Educativa: ..........ccooiiiiiiiiii e
1.2, Aula: ... ...
1.3, ATUMNO: oo e
II. Instrucciones: Leer con atencion los enunciados y marcar lo opciéon que mejor
describa lo observado.
Nunca (1) Casi siempre (2) Siempre (3)

N° Items N CS S
Dimension: Adivinanza

Conoce palabras nuevas al realizar adivinanzas.

Se expresa oralmente de manera espontanea.

Expresa con sus propias palabras lo que entiende de las adivinanzas.

Participa con entusiasmo al realizar adivinanzas junto a sus amigos.

Comunica sus pensamientos e ideas a través de una adivinanza.

Desarrolla su imaginacion y creacion para producir adivinanzas.
Dimension: Trabalenguas

Mejora la pronunciacién y entonacién de los trabalenguas.

Conoce palabras nuevas con el uso de los trabalenguas.

9 Practica constantemente los trabalenguas utilizando palabras

sencillas.

10 | Participa con entusiasmo al realizar trabalenguas junto a sus amigos.

11 | Ejercita con iniciativa los trabalenguas con sus compafieros del aula.

12 | Desarrolla su imaginacién y creacidn para producir trabalenguas.

Dimension: Rimas

NN | |WIN|—

|

(o]

13 | Desarrolla su discriminacion auditiva al escuchar rimas.

14 | Repita en voz alta las rimas enfatizando los sonidos finales.

15 | Comunica sus pensamientos ¢ ideas a través de una rima.

16 | Ejercita con iniciativa las rimas junto a los compaiieros del aula
17 | Crea rimas usando nombres de los amigos y el suyo.

18 | Desarrolla su imaginacion y creacion para producir rimas.
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL
Autora:

Nombre del nifio (a):

Finalidad: La presente tiene por finalidad, recoger datos relevantes y suficientes respecto
a dimensiones de la expresion oral.
Instrucciones: Marca con una x en los casilleros, segun criterio que estime conveniente

a la respuesta correcta; sabiendo que:

N° Items Si No
Dimension :Vocabulario

1 | Muestra un vocabulario adecuado al responder a preguntas.
Usa nuevas palabras para expresar sus sentimientos.

3 | Selecciona palabras adecuadas para describir animales, objetos
0 personas.

4 | Conversa con sus compaifieros, indicando lo que le gusta o
desagrada.

Dimension :Fluidez verbal

5 | Expresa sus ideas claramente al describir la imagen que
observa.

6 | Comenta con agilidad el texto que escucha.

7 | Expresa sus emociones de manera ordenada.

Dimension :Entonacién

8 | Verbaliza con claridad las palabras del cuento escuchado.

9 | Entona de manera clara la cancion.

10 | Articula correctamente palabras de la cancidon, manteniendo el
hilo tematico.
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VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
l.- Informacién General:
Nombres y apellidos del validador: Luz Bertha Moncada Ortega

Fecha: 25/02/2020 Especialidad: Inicial

» Nombre del instrumento evaluado: Ficha de Observacion para ver los Juegos

Verbales

» Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos

su opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Uso de juegos

verbales y la expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa N°351- Chota, 2020 ”El cual debe calificar con una valoracion

correspondiente a su opinidn respecto a cada criterio formulado.

Il.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de |Criterios . Muy

. s N Deficiente | Regular | Bueno
Evaluacion cualitativos (1-9) (10-13) | (14-16) Bueno
del instrumento | cuantitativos (17-18)

Excelente
(19-20)

(Estéa formulado con

Claridad lenguaje apropiado? 18

(Esta expresado con
Objetividad conductas

Observadas? 18

(Adecuado al

Actualidad avance de la cienciay
calidad? 18

(Existe una

Organizacion |organizacion logica
del instrumento? 18

[ Valora los

Suficiencia aspectos en cantidad
y calidad? 18

(Adecuado para
Intencionalidad |cumplir con los

objetivos? 18
(Basado en el
. . aspecto tedrico
nsistencia .,
Consistenci Cientifico del tema
de estudios? 18

39




(Entre las hipdtesis,
Coherencia dimensiones e
indicadores? 18
(Las estrategias
- responden al
Proposito Propdsito del
estudio? 18
(Genera nuevas
pautas  para la
Conveniencia | investigacion y
construccion de
Teorias? 18
Sumatoria parcial 180
Sumatoria Total 180
Valoracion cuantitativa
(Sumatoria Total x 0.005) 90

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
lll.- Calificacion global:

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resnltados
0.00 - 0,49 Vahdez Nula
0.50-059 Vahdez muy baja
0.60 - 0,69 Vahdez baja
0.70-0.79 Wahdez aceptable
0.80- 0,89 Walidez buena
0.90-1,00 Vahdez muy bucna

Coeficiente de Validez

Nota: el instrumento podrd ser considerado a partir de una calificacién aceptable.

Mg Luz Bertha Moncada Ortega

DNI 33261687
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l.- Informacion General:

» Nombres y apellidos del validador: Lucy Joanet Varas Boza

Fecha: 25/02/2020

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Especialidad: Inicial

» Nombre del instrumento evaluado: Ficha de Observaciéon para ver los Juegos

Verbales

» Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos

su opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Uso de juegos

verbales y la expresion oral en nifos de 5 afios de la Institucion Educativa

N°351- Chota, 2020”El cual debe calificar con una valoraciéon correspondiente

a su opinion respecto a cada criterio formulado.

Il.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de

Criterios cualitativos

evaluacién ) Bueno | Muy
Deficiente | Regular Bueno Excelente
14-16 -
del cuantitativos a9y | ao-13) | 119 1A7-18) 1 q9.99)
instrumento
. (Esta formulado con
Claridad lenguaje apropiado? 18
(Estd expresado con
Objetividad conductas
Observadas? 18
. (Adecuado al avance
Actualidad de la ciencia y calidad? 18
(Existe una
Organizacion |organizacion  logica
del instrumento? 18
C (Valora los aspectos
Suficiencia en cantidad y calidad? 18
(Adecuado para
Intencionalidad |cumplir con  los
objetivos? 18
. . (Basado en el aspecto
Consistencia teBrico 18
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Cientifico del tema
de estudios?

(Entre las hipotesis,

Coherencia dimensiones e
indicadores? 17
(Las estrategias
responden al
Propésito )
Propésito del
estudio? 18
(Genera nuevas pautas
Conveniencia para la 1ny§st1gac1on y
construccion de
Teorias? 18
Sumatoria parcial 179
Sumatoria Total 1179

Valoracion cuantitativa (Sumatoria
Total x 0.005) 89

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
I1l.- Calificacion global:

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00 - 0.49 Validez Nua Coeficiente de Validez
050 —-0.59 Vahdez muy baja
0.60 - 0,69 Validez baja
0.70 —0.79 Vahdez aceptable
0.80- 089 Vahdez buena
0.90-1.00 Vahdez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

!
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Lucy Joanet Varas Boza

DNI: 32773567
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VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

l.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Caceres Mamani Tania Mercedes

Fecha: 25/02/2020

Especialidad: Inicial

» Nombre del instrumento evaluado: Ficha de Observacién para ver los Juegos

Verbales

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su

opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Uso de juegos verbales y la

expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°351- Chota, 2020” El

cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinidn respecto a cada

criterio formulado.

Il.- Aspectos a evaluar: (Calificacién cuantitativa)

Indlcaq?res de | Criterios cualitativos Deficiente | Regular Muy Excelente
evaluacion del |- (1-9) (10-13) Bueno | Bueno (19-20)
instrumento | cuantitativos (14 | (17-18)
-16)
Claridad (Esta 'formula.do con
lenguaje apropiado? 18
(Estd expresado con
Objetividad conductas
Observadas? 18
. (Adecuado al avance
Actualidad de la ciencia y calidad? 18
(Existe una
Organizacion |organizacion  logica
del instrumento? 18
C . (Valora los aspectos
Suficiencia en cantidad y calidad? 18
(Adecuado para
Intencionalidad |cumplir con  los
objetivos? 18
(Basado en el aspecto
Consistencia teorico Cientifico del
tema de estudios? 18
(Entre las hipotesis,
Coherencia dimensiones e
indicadores? 18
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(Las estrategias
Propésito responden al Proposito
del estudio? 18

(Genera nuevas pautas

Conveniencia | P%™ la investigacion y

construccion de
Teorias? 17
Sumatoria parcial 180
Sumatoria Total 179
Valoracion cuantitativa (Sumatoria
Total x 0.005) 89

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
lll.- Calificacion global:

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resnltados Coeficiente de Validez
0.00 - 049 Validez Nula
0.50 - 0,59 Vahdez muy baja
0.60 = 0,69 Validez baja
0.70-0.79 Validez aceprable
0.80- 0,89 Validez buena
0.90-1.00 Vahdez muy buena

Nota: el instrumento podrd ser considerado a partir de una calificacién aceptable.

Caceres Mamani Tania Mercedes

DNI N° 40766254
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VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Luz Bertha Moncada Ortega
Fecha: 25/02/2020

Especialidad: Inicial

>  Nombre del instrumento evaluado: Lista de cotejo para ver la expresion oral

» Teniendo como base los criterios que a continuacidon se presenta, requerimos su

opinidn sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Uso de juegos verbales y

la expresion oral en niiios de 5 afios de la Institucion Educativa N°351- Chota,

2020 El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto

a cada criterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de
Evaluacion
del instrumento

Criterios
cualitativos
cuantitativos

Deficiente
(1-9)

Regular
(10-13)

Bueno
(14-16)

Muy
Bueno
(17-18)

Excelente
(19-20)

Claridad

(Esta formulado
con lenguaje
apropiado?

18

Objetividad

Esta expresado
con conductas
Observadas?

17

Actualidad

(Adecuado al
avance de la ciencia
y calidad?

19

Organizacion

JExiste una
organizacion logica
del instrumento?

18

Suficiencia

. Valora los
aspectos en
cantidad y calidad?

18

Intencionalidad

JAdecuado para
cumplir con los
objetivos?

18

Consistencia

JBasado en el
aspecto teorico
Cientifico del tema
de estudios?

18

Coherencia

JEntre las
hipotesis,
dimensiones e
indicadores?

18

Proposito

.LLas estrategias
responden al

18
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Proposito del
estudio?
.Genera nuevas
pautas para la
Conveniencia investigacion y
construccion de
Teorias? 18
Sumatoria parcial 180
Sumatoria Total 180
Valoracion cuantitativa (Sumatoria
Total x 0.005) 920

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
I1I.- Calificacion global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre

el espacio el resultado.

Iotervalos Resultados
0.00 - 049 Validez Wula
0.50 - 0,59 Vahdez muy baga
0,60 - 0,69 Validez baja
0.70-0.79 Valhdez aceprable
0.80- 0,80 Valdez buena
0.90-1.00 Vahdez muy buena

Coeficiente de Validez

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Mg Luz Bertha Moncada Ortega
DNI 33261687
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VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I.- Informacion General:

» Nombres y apellidos del validador: Lucy Joanet Varas Boza
Fecha: 25/02/2020

Especialidad: Inicial

»  Nombre del instrumento evaluado: Lista de cotejo para ver la expresion oral

» Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su

opinidn sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Uso de juegos verbales

y la expresion oral en nifios de S afios de la Institucion Educativa N°351- Chota,

2020” El cual debe calificar con una valoracién correspondiente a su opinion

respecto a cada criterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de
evaluacion
del
instrumento

Criterios cualitativos

cuantitativos

Deficiente
(1-9)

Regula
r
(10-13)

Bueno
(14-16)

Muy
Bueno
(17-18)

Excelen
te
(19-20)

Claridad

(Esta formulado con
lenguaje apropiado?

18

Objetividad

Esta expresado con
conductas
Observadas?

18

Actualidad

JAdecuado al avance
de la ciencia y
calidad?

17

Organizacion

(Existe una
organizacion logica
del instrumento?

18

Suficiencia

JValora los aspectos
en cantidad y
calidad?

18

Intencionalidad

JAdecuado para
cumplir con los
objetivos?

18

Consistencia

JBasado en el
aspecto teorico
Cientifico del tema
de estudios?

18

Coherencia

JEntre las hipadtesis,
dimensiones e
indicadores?

18

Propésito

.LLas estrategias
responden al
Propésito del

estudio?

18
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.Genera nuevas

pautas para la

Conveniencia investigacion y
construccion de
Teorias? 18

Sumatoria parcial 179

Sumatoria Total 1179

Valoracion cuantitativa (Sumatoria
Total x 0.005) 89

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
I11.- Calificacion global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre

el espacio el resultado.

Intervales Resultados Coeficiente de Validez
0.00 < 0.4% Validez Nula
0,50 —0.59 Vabhdez muy baja
0.60 - 0.69 Vahdez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80- 0,39 Validez buena
0,90-1,00 Valhdez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.
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Lucy Joanet Varas Boza
DNI: 32773567

48




VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Caceres Mamani Tania Mercedes

Fecha: 25/02/2020

Especialidad: Inicial

»  Nombre del instrumento evaluado: Lista de cotejo para ver la expresion oral

Teniendo como base los criterios que a continuacioén se presenta, requerimos su opinion

sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Uso de juegos verbales y la expresion

oral en ninos de 5 afios de la Institucion Educativa N°351- Chota, 2020 El cual debe

calificar con una valoracién correspondiente a su opinion respecto a cada criterio

formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de
evaluacion del
instrumento

Criterios cualitativos

cuantitativos

Deficiente
1-9)

Regular
(10-13)

Buen

(14-
16)

Muy
Bueno
(17-18)

Excelente
(19-20)

Claridad

,Esta formulado con
lenguaje apropiado?

18

Objetividad

Esta expresado con
conductas
Observadas?

19

Actualidad

JAdecuado al avance
de la ciencia y
calidad?

18

Organizacion

(Existe una
organizacion logica
del instrumento?

18

Suficiencia

JValora los aspectos
en cantidad y
calidad?

18

Intencionalidad

(Adecuado para
cumplir con los
objetivos?

17

Consistencia

JBasado en el
aspecto teorico
Cientifico del tema
de estudios?

18

Coherencia

,Entre las hipétesis,
dimensiones e
indicadores?

18

Proposito

JLas estrategias
responden al

18
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Proposito del
estudio?
.Genera nuevas
pautas para la
Conveniencia investigacion y
construccion de
Teorias? 17
Sumatoria parcial 180
Sumatoria Total 179
Valoracion cuantitativa (Sumatoria
Total x 0.005) 89

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
III.- Calificacion global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre

el espacio el resultado.

Intervalos Resualtados Coeficiente de Validez
0.00 - 049 Validez Wula
0.50 - 0,59 Vahdez muy baga
0.60 - 0,69 Validez baja
0.70-0.79 Valhdez aceprable
0.80- 0,80 Valdez buena
0.90-1.00 Vahdez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Caceres Mamani Tania Mercedes

DNI N° 40766254
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Uso de juegos verbales y la expresion oral en nifios de 5 afios
de la Institucidn Educativa N°351- Chota, 2020
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Huella Digital

REPOSITORIO INSTITUCIONAL
DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE
DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

DIAZ CRUZ Maria Ermelda 44222568 Maer 2019@hotmail.com

Apellidos y DNI Correo Electrénico
Nombres

Tipo de Documento de Investigacion

Tesis Trabajo de Suficiencia Trabajo Académico Trabajo de
Profesional Investigacion

Grado Académico o Titulo Profesional *

. Bachiller n Titulo Profesional . Titulo Segunda Especialidad ..

4. Titulo del Documento de Investigacion
Uso de juegos verbales y la expresion oral en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa N°351- Chota, 2020

ROGRAMA DE EDUCACION INICIAL

Tipo de Acceso al Documento

X Abierto o Publico 2 (info:eu-repo/semantics/openAccess) Acceso restringido * (info:eu-repo/semantics/restrictedAccess) (*)

(*)En caso derestringido sustentar
motivo

A. Originalidad del ArchivoDigital

Por el presente dejo constancia que el archivo digital que entrego a la universidad,
es la version final del trabajo de investigaciéon sustentadoy aprobado por el Jurado
Evaluadory forma parte del proceso que conduce a obtener el grado académico o
titulo profesional.

B. Otorgamiento de unalicencia CREATIVE COMMONS 3

El autor, por medio de este documento, autoriza ala Universidad, publicar su trabajo de investigacion
en formato digital en el Repositorio Institucional Digital, al cual se podra acceder, preservar y difundir
de forma libre y gratuita, de manera integra a todo el documento. ©
Lugar Dia Mes Afo

Chimbote 25 01 2024

& ) o
rﬁ‘]-‘-@:‘ ul_;.p-""'_":_;.-.:______
Firma

Importante

2

Segtin Resolucion de Consejo Directivo N° 033-2016-SUNEDU-CD, Reglamento del Registro Nacional de Trabajos de Investigacion para optar Grados Académicos y Titulos Profesionales, Art. 8 inciso 8.2.

Ley N°30035. Ley que regula el Repositorio Nacional Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de Acceso Abierto y D.S. 006-2015-PCM.

-~

Si el autor eligi6 el tipo de acceso abierto o publico, otorga a la Universidad San Pedro una licencia no exclusiva, para que se pueda hacer arreglos de forma en la obra y difundir en el Repositorio
IDigital. dosie los Derechos de Autor y Propiedad Intelectual de acuerdo y en el Marco de la Ley 822.

o

En caso de que el autor elija la segunda opcion, unicamente se publicard los datos del autor y resumen de la obra, de acuerdo a la directiva N° 004-2016-CONCYTEC-DEGC (Numerales 5.2 y 6.7) que norma el
funcionamiento del Repositorio Nacional Digital
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EN

Las licencias Creative Commons (CC) es una organizacion internacional sin fines de lucro que pone a disposicion de los autores un conjunto de licencias flexibles y de herramientas tecnolégicas que

facilitan la difusion de informacion, rect ativos, obrasartisticasy cientificas, . Estaslicenci q I |crédito porsuobra.

7. Segtinelinciso12.2, delarticulo 122del Reglamentodel Registro Nacional de Trabajos d igacion p ptargrados académicosy titulospi i RENATI “Las universic , institucionesy
escuelas de educacién superior tienen como obligacion registrar todos los trabajos de ii igacion y proyectos, incl do los en sus repositorios institucionales precisando si son de
accesoabiertoo restringido, los cuales serdn posteriormente recolectadosporel itorio Digital RENATI, a ésdel, itorio ALICIA”.

Nota. - En caso de falsedad en los datos, se procedera de acuerdo a ley 27444, art. 32,
nam. 32.3).
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Data

NIVEL

Casi siempre

Siempre

Nunca

Casi siempre

Casi siempre

Siempre

Casi siempre

Nunca

Casi siempre

Casi siempre

Casi siempre

Siempre

Nunca

Casi siempre

Casi siempre

Nunca

Casi siempre

Nunca

Casi siempre

Casi siempre

Frecuencia de uso de los juegos verbales

PUNTAIJE

30
38
18
30
28
44
28

18
26
28
28
41

18
27
29

18
28

18
29
30

18

17

16

Rima

14 | 15

13

Trabalenguas

Adivinanza

12|34 |5|/6|7|8|9/|10|11 /|12

No

10
11
12
13

14
15

16
17
18
19
20




NIVEL

Proceso

Logro

Inicio

Proceso

Proceso

Logro

Proceso

Proceso

Proceso

Proceso

Proceso

Logro

Inicio

Proceso

Proceso

Inicio

Logro

Inicio

Proceso

Proceso

Nivel de expresion oral

PUNTAIJE

12
18
10
12
12
16
14
12
14
12
12
18

12
14

16
10
12
14

Entonacion

10

Fliudez verbal

Vocabulario

No

10
11
12
13

14
15

16
17
18
19
20




