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Resumen 

El propósito de esta investigación fue determinar la relación entre el uso de 

herramientas audiovisuales y el rendimiento académico en matemáticas de los 

estudiantes del quinto año de secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya, 

Chimbote, durante el año 2024. Se empleó una metodología cuantitativa, de tipo 

correlacional y diseño no experimental. La muestra fue de 31 estudiantes 

seleccionados de forma intencional. Las técnicas utilizadas incluyeron la observación 

para evaluar las herramientas audiovisuales mediante una ficha estructurada y el 

análisis documental para medir el rendimiento académico mediante pruebas 

estandarizadas. Los resultados revelaron que el 87.1% de los estudiantes usaban 

herramientas audiovisuales de manera frecuente, mientras que el 90.3% presentó un 

rendimiento académico alto. Además, se identificó una correlación positiva alta y 

significativa entre ambas variables (r = 0.850, p < 0.01), indicando que el uso de 

herramientas audiovisuales contribuyó positivamente al aprendizaje. Se concluyó que 

las herramientas audiovisuales mejoraron significativamente el rendimiento 

académico en matemáticas. Es fundamental fomentar su integración en las estrategias 

pedagógicas y capacitar a los docentes para optimizar su impacto en el aprendizaje de 

los estudiantes. 
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Abstract 

The purpose of this research was to determine the relationship between the use 

of audiovisual tools and the academic performance in mathematics of students in the 

fifth year of secondary school at Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote, 

during the year 2024. A quantitative methodology, correlational and non-experimental 

design was used. The sample consisted of 31 intentionally selected students. The 

techniques used included observation to evaluate the audiovisual tools by means of a 

structured form and documentary analysis to measure academic performance by means 

of standardised tests. The results revealed that 87.1% of the students used audiovisual 

tools on a frequent basis, while 90.3% showed high academic performance. 

Furthermore, a high and significant positive correlation was identified between the two 

variables (r = 0.850, p < 0.01), indicating that the use of audiovisual tools contributed 

positively to learning. It was concluded that audiovisual tools significantly improved 

academic performance in mathematics. It is essential to encourage their integration 

into pedagogical strategies and to train teachers to optimise their impact on student 

learning. 
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Introducción 

En primer lugar, se ubican los antecedentes internacionales que a continuación 

detallamos: 

Costa y Sánchez (2020) se propusieron realizar una investigación con el objetivo 

de determinar el efecto de los recursos audiovisuales en el proceso educativo de 

Ciencias Naturales en estudiantes del sexto grado de la Escuela Alonso de Mercadillo 

en Loja-Ecuador, durante el periodo 2019-2020. El estudio es de tipo descriptivo con 

un diseño cuali-cuantitativo. Se usaron métodos como la observación, el análisis 

inductivo y deductivo, la interpretación hermenéutica, y el análisis y síntesis de datos. 

También se aplicaron técnicas como entrevistas y encuestas, usando cuestionarios para 

recoger la información. La población estuvo conformada por 88 estudiantes y cuatro 

docentes. Los hallazgos evidenciaron que el uso de los recursos audiovisuales, 

materiales multimedia, videos y presentaciones impactan en los procesos de enseñanza 

y aprendizaje, el cual fomenta mayor motivación e interés en los estudiantes, también 

se apreció que el uso de estos recursos suele ser muy monótono, evidenciando una falta 

de conocimiento sobre métodos más dinámico. 

Salvador (2023), realizó una investigación en un colegio urbano público de 

Zapatoca, Colombia, con el propósito de analizar cómo se relacionan el desempeño 

académico y el aprendizaje autónomo en alumnos de secundaria, para lo cual utilizó 

una metodología mixta secuencial con diseño descriptivo-correlacional, Se desarrolló 

el análisis con una población de 395 estudiantes, cuyas edades se encontraban en el 

rango de los 10 a los 17 años para realizar el estudio, los resultados mostraron un bajo 

dominio de competencias básicas en los estudiantes, mientras que aquellos con 

mejores juicios valorativos presentaron una mayor implicación motivacional y 

autonomía, esto está vinculado a un mejor desempeño académico, lo que subraya la 

importancia se busca mejorar la calidad educativa mientras se promueve la mejora de 

competencias en autorregulación En el fortalecimiento de habilidades intelectuales de 

los estudiantes de nivel secundario. 

Del mismo modo, Maza y Ramírez (2023) realizaron una investigación para 

analizar cómo las herramientas audiovisuales afectan el rendimiento académico en los 
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estudiantes de secundaria en Ecuador. El enfoque de esta investigación fue cuantitativo 

de tipo correlacional, no experimental y de corte transversal. Tuvo una población de 

400 estudiantes y la muestra fue de 200 estudiantes. Se utilizaron encuestas como 

técnica principal y como instrumentos los cuestionarios estructurados. Los resultados 

indicaron que el uso de herramientas audiovisuales está positivamente correlacionado 

con un avance positivo en el rendimiento escolar, mostrando que los estudiantes que 

utilizaron estos recursos obtuvieron mejores calificaciones y mostraron un mayor 

interés en las materias. En conclusión, Maza y Ramírez subraya la importancia de 

integrar herramientas audiovisuales en el proceso educativo para mejorar los 

resultados académicos y recomienda su implementación sistemática en los planes de 

estudio. 

Las investigaciones que encontré en el ámbito nacional se exponen a 

continuación: 

Maza y Espinoza (2022) hicieron un estudio para explorar cómo la incorporación 

de las herramientas audiovisuales incide en el ámbito educativo de enseñanza y 

aprendizaje dentro de la educación general básica. Para esto, se eligió un enfoque 

cualitativo con un diseño descriptivo, sin trabajar con una muestra específica, se 

emplearon métodos como la revisión de literatura, el análisis sintético y el 

hermenéutico. Según los resultados, los medios audiovisuales impactan de forma 

positiva en la enseñanza, porque ayudan a crear ambientes educativos más motivadores 

y que estimulan la curiosidad educativa. También promueven la autonomía del 

estudiante y facilitan un aprendizaje más profundo y significativo. En resumen, se 

concluyó que estas herramientas audiovisuales son esenciales para enriquecer y 

mejorar el proceso educativo 

León y Pairizaman (2021), realizaron una investigación para determinar la 

relación entre el uso de herramientas audiovisuales y el rendimiento académico de los 

estudiantes del CEBA San Jacinto en Huancavelica. El objetivo principal era 

determinar si existía una relación entre esas dos variables. Se usó un enfoque 

cuantitativo con un diseño descriptivo-correlacional, sin intervención, y de tipo 
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transversal. La población del estudio fue de 54 estudiantes quienes también 

constituyeron la muestra. Los datos se recolectaron mediante un cuestionario para 

evaluar el uso de herramientas audiovisuales y a través del registro de notas para medir 

el rendimiento académico. Los resultados mostraron una correlación moderada 

positiva entre las dimensiones de las herramientas audiovisuales (materiales 

audiovisuales, visuales e interactivas) y el rendimiento académico con coeficientes de 

correlación de 0.533, 0.588 y 0.569, respectivamente. En resumen, se encontró una 

relación significativa del 1% entre las herramientas audiovisuales y el rendimiento 

académico, con un coeficiente general de 0.598., lo que permitió rechazar la hipótesis 

nula y aceptar que existe una relación significativa entre las variables estudiadas. 

Así mismo, Ríos (2020) realizó un estudio con el objetivo de analizar cómo los 

medios audiovisuales influyen en el rendimiento académico de los estudiantes de la 

Escuela Profesional de Ciencias de la Comunicación de la Universidad Nacional de 

Ucayali. La investigación usó un enfoque cuantitativo y fue de tipo correlacional. Se 

aplicó un diseño no experimental y se trabajó con 62 estudiantes seleccionados de la 

población total. Los datos se recogieron a través de cuestionarios, que fueron validados 

por tres expertos. Los resultados mostraron que había una relación moderada y positiva 

entre el uso de medios audiovisuales y el rendimiento académico, con un coeficiente 

de 0.542 y un valor p menor a 0.005. Las conclusiones indicaron que existe una 

relación significativa, lo que confirmó la hipótesis del estudio. 

Del mismo modo, Quiroz (2019) quería demostrar cómo las herramientas 

audiovisuales se relacionan con el rendimiento académico en estudiantes de secundaria 

en una escuela de Lima. Fue un enfoque cuantitativo, descriptivo y correlacional, no 

experimental, utilizó como instrumento el cuestionario. La población del estudio fue 

de 200 estudiantes y la muestra fue de 132 estudiantes al azar. En la investigación pudo 

encontrar una relación importante entre el uso de herramientas audiovisuales y el 

rendimiento académico, en otras palabras, al usar estos recursos se puede mejorar el 

aprendizaje. Así mismo subrayó: integrar tecnología audiovisual en las clases es clave 

para mejores resultados. 
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Por otro lado, García (2023) estudió algo parecido, pero con un enfoque 

diferente, quiso entender cómo las estrategias didácticas influyen en el rendimiento 

académico en estudiantes de secundaria. Su estudio fue cuantitativo, correlacional, no 

experimental, tuvo como población a 250 estudiantes y se eligió 150 estudiantes 

usando un muestreo aleatorio simple. Utilizó como técnicas a las encuestas y como 

instrumentos los cuestionarios. En los resultados mostró que, si se mejora el 

desempeño de los estudiantes, así mismo concluyó que los profesores deben usar 

métodos innovadores, no solo que enseñen, sino que motiven.  

De igual manera, Menacho, Celis, Monteza y Surco (2024) analizaron el impacto 

de las herramientas audiovisuales en el rendimiento académico de estudiantes de 

secundaria en una escuela de Lima. El estudio fue cuantitativo, correlacional, no 

experimental y transversal. La población estaba conformada por 500 estudiantes y tuvo 

una muestra de 200 en forma aleatoria. Se usó una encuesta con un cuestionario 

validado para recoger los datos. Los datos se recogieron con encuestas y cuestionarios 

validados. Los resultados fueron interesantes. Hubo una relación positiva entre las 

herramientas audiovisuales y el rendimiento académico en materias como ciencias y 

matemáticas. En resumen, estas herramientas son necesarias para mejorar el 

aprendizaje. 

Por consiguiente, Saavedra (2022) decidió investigar algo clave, la influencia de 

las herramientas audiovisuales en la comunicación educativa con estudiantes de 

secundaria, el estudio fue diseñado bajo un enfoque cuantitativo, correlacional y con 

un análisis transversal. La población fue de 250 estudiantes y un muestreo aleatorio 

simple de 120 estudiantes, se llevó a cabo una encuesta, con el cuestionario como la 

herramienta utilizada para la recolección de información. validado. Los resultados 

mostraron que hubo una relación positiva significativa, además, los estudiantes que 

utilizaron las herramientas audiovisuales entendieron mejor y participaron más. 

Saavedra concluyó que las herramientas audiovisuales no solo ayudan sino potencian 

la comunicación educativa y su recomendación es integrarlas las herramientas 

audiovisuales como estrategias pedagógicas.  
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Las investigaciones encontradas en nuestro medio regional o local se detallan a 

continuación: 

De manera similar, Valverde (2023) realizó un estudio para entender cómo las 

herramientas audiovisuales influyen en el rendimiento académico en estudiantes de 

secundaria en Nuevo Chimbote, Perú, fue un estudio cuantitativo y correlacional, con 

diseño no experimental y transversal. Tuvo una población de 300 estudiantes, aunque 

la muestra final fue de 150 el cual los seleccionó al azar, para la recolección de datos 

utilizó encuestas estructuradas y cuestionarios validados, los hallazgos fueron 

significativos, encontró relación positiva entre las herramientas audiovisuales y el 

rendimiento académico, los estudiantes que usaron estas herramientas tuvieron 

mejores resultados sobre todo en las evaluaciones y en su desempeño. Concluyó que 

se puede integrar estos recursos en las estrategias pedagógicas, además la inclusión 

podría mejorar los logros académicos de los estudiantes. 

La información se presenta de la fundamentación científica de la siguiente 

manera:  

Variable 1: Herramientas Audiovisuales 

Las herramientas audiovisuales son recursos que integran elementos visuales y 

sonoros para transmitir información de manera simultánea, favoreciendo la atención, 

comprensión y retención del contenido educativo (Farías, 2024). Incluyen videos, 

presentaciones multimedia y gráficos interactivos que, cuando se emplean de manera 

adecuada, pueden enriquecer significativamente los procesos de enseñanza y 

aprendizaje (González, 2012). Desde una perspectiva teórica, Mayer (2009) sostiene 

que las herramientas audiovisuales potencian el aprendizaje al combinar imágenes y 

texto de manera coherente, optimizando la capacidad de los estudiantes para construir 

representaciones mentales efectivas. Asimismo, Sweller (1988) plantea que estas 

herramientas pueden reducir la carga cognitiva al presentar información de forma clara 

y organizada. La teoría del aprendizaje social de Bandura (1977) resalta que los 

recursos audiovisuales no solo fomentan la comprensión, sino también la confianza y 

la motivación al observar modelos exitosos. En el contexto educativo, estas 
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herramientas actúan como facilitadores, permitiendo a los estudiantes interactuar 

activamente con los contenidos, mejorando la comprensión de conceptos complejos y 

fomentando un aprendizaje significativo. 

A continuación, se exponen las teorías de las herramientas audiovisuales: 

Teoría del Aprendizaje Multimedia, expuesta por Mayer (2009) quien plantea 

que el aprendizaje es efectivo cuando se combina la información utilizando imágenes 

en vez de solo texto. Según Mayer, la combinación simultáneamente facilita al 

estudiante la creación de representaciones mentales más detalladas y profundas. 

Asimismo, establece varios principios para el diseño de materiales multimedia, como 

la coherencia y la eliminación de elementos redundantes, que son fundamentales para 

optimizar el uso de herramientas audiovisuales en los procesos educativo.  

La teoría del aprendizaje social de Bandura (1977), quien menciona que las personas 

mejoran sus conocimientos al observar a otros e imitan sus comportamientos. Las herramientas 

audiovisuales como los videos educativos, permiten a los estudiantes demostrar sus 

habilidades y conocimientos, además señala que el uso de estos recursos puede mejorar la 

autoconfianza de los estudiantes, ya que al ver a otros completar tareas con éxito, desarrollan 

una mayor seguridad en su propia habilidad para realizarlas. 

La Teoría de la carga cognitiva, donde Sweller (1988) argumenta que la forma como 

se maneja la carga cognitiva mejora la eficacia del aprendizaje, además las herramientas 

audiovisuales pueden ayudar a disminuir el esfuerzo mental innecesario al presentar la 

información de manera clara y ordenada. De este modo, los estudiantes pueden enfocar sus 

recursos cognitivos en entender y procesar el contenido esencial, evitando distracciones con 

elementos no relevantes. 

La Teoría del constructivismo de Vygotsky (1978) quien afirma que el aprendizaje 

es un proceso activo en el que los estudiantes adquieren conocimientos a través de su 

interacción con el entorno. Las herramientas audiovisuales apoyan este tipo de aprendizaje 

interactivo al ofrecer la posibilidad de explorar y manipular contenido multimedia, lo que 

facilita la construcción de conocimientos mediante la experiencia práctica. Además, estas 
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herramientas promueven el aprendizaje colaborativo, ya que permiten a los estudiantes trabajar 

en conjunto con recursos audiovisuales para resolver problemas y crear nuevos conocimientos. 

Seguidamente exponemos los procesos de las herramientas audiovisuales 

Los procesos de las herramientas audiovisuales en el contexto educativo 

suelen seguir una serie de etapas estructuradas que aseguran su eficacia en la 

enseñanza. Según la investigación reciente de Suárez Tumbaco (2024), el 

proceso incluye los siguientes pasos esenciales: Identificar las necesidades 

educativas, analizar las características y los objetivos de los estudiantes antes de 

elegir las herramientas audiovisuales más adecuadas para el proceso de 

aprendizaje. Diseño y planificación del contenido, durante esta etapa se 

selecciona el contenido audiovisual (videos, gráficos, animaciones) que mejor 

se ajusta a los temas educativos. Se diseña también la manera en que estas 

herramientas se integrarán en las clases, teniendo en cuenta las diferencias en los 

estilos de aprendizaje de los estudiantes. Producción, una vez diseñado, el 

contenido audiovisual se crea y produce. Esta etapa incluye la grabación de 

videos, la creación de gráficos interactivos, o incluso el desarrollo de 

simulaciones o animaciones, asegurando una alta calidad de imagen y sonido. 

Implementación, posteriormente las herramientas se introducen en el aula a 

través de plataformas digitales, como proyecciones o actividades interactivas, 

para promover un aprendizaje activo. Herramientas como YouTube son a 

menudo destacadas por su accesibilidad y su capacidad para fomentar la 

participación autónoma de los estudiantes. Evaluación, finalmente, se realiza 

una evaluación del impacto de las herramientas en el rendimiento académico, 

midiendo tanto mejoras cuantitativas como cualitativas en el aprendizaje y la 

motivación de los estudiantes. 

A continuación, mencionamos las etapas de las herramientas audiovisuales 

Según la investigación de Gómez, A. (2023) sobre las etapas de las herramientas 

audiovisuales: Investigación Inicial: En esta fase, el autor lleva a cabo un análisis 

preliminar de las herramientas audiovisuales ya existentes, identificando sus 

características, usos y limitaciones. Se centra en entender el entorno en el que estas 
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herramientas se aplican y cómo han evolucionado con el tiempo. Desarrollo del 

concepto, basándose en la investigación inicial, el autor genera un concepto innovador. 

Esta etapa incluye la creación de ideas novedosas o la mejora de herramientas 

existentes, con el objetivo de que estas innovaciones satisfagan las necesidades 

actuales del mercado o del ámbito académico. Diseño y Prototipo, en esta fase, se crea 

un prototipo de la herramienta audiovisual. Esto implica diseñar y elaborar modelos o 

pruebas iniciales para comprobar la viabilidad del concepto. El prototipo permite hacer 

ajustes y perfeccionar detalles antes de la implementación definitiva. Implementación 

y Evaluación, el prototipo se pone en uso y se evalúa su desempeño en situaciones 

reales. Esta etapa abarca la recolección de retroalimentación de los usuarios, la 

identificación de posibles problemas y la realización de ajustes necesarios para mejorar 

la herramienta. Documentación y Publicación, finalmente, el autor documenta el 

proceso de desarrollo y los resultados obtenidos. Se elaboran informes, artículos o 

manuales que describen el funcionamiento de la herramienta y sus aplicaciones. 

Publicar estos documentos asegura que el conocimiento generado esté accesible para 

otros investigadores y profesionales del área. 

Seguidamente mostramos las dimensiones de las herramientas audiovisuales: 

La dimensión tecnológica propuesta por Coll, (2008), quien plantea que se deben 

seleccionar las herramientas tecnológicas más adecuadas para el desarrollo del proceso 

educativo planificado, considerando tanto sus ventajas como sus limitaciones, lo que 

incluye elementos como plataformas virtuales, aplicaciones de software y recursos 

multimedia, entre otro. La dimensión pedagógica, implica la selección y uso 

deliberado de estos recursos para apoyar los objetivos educativos. Herramientas como 

videos educativos, presentaciones animadas y simulaciones interactivas permiten a los 

docentes presentar la información de manera más atractiva y clara, motivar a los 

estudiantes y facilitar la comprensión de conceptos complejos. Cabero y Marín (2019) 

indican que, para que estos recursos sean efectivos, deben ser incorporados en una 

estrategia pedagógica que considere los objetivos de aprendizaje, las características de 

los estudiantes y el contexto educativo. Además, su utilización debe promover la 

participación activa, la colaboración y el pensamiento crítico entre los alumnos. La 
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dimensión cognitiva propuesta por Ortíz (2017), y citado en segura (2022) sostiene 

que, desde el punto de vista cognitivo el uso de estos recursos en el aula ayuda a 

incrementar la atención y la concentración, potencia la retención de la información y 

permite una comprensión más ágil y profunda. La Dimensión Afectiva por Cahuaza, 

M. (2022) menciona que la dimensión afectiva está estrechamente vinculada al ámbito 

cognitivo, ya que suscita emociones, creencias y sentimientos respecto al entorno, y 

que según Medina (2017), esta dimensión ayuda a desarrollar actitudes positivas en 

los niños. Cuando una persona recibe de manera constante afecto, sinceridad, interés 

y atención, tiende a sentirse valorada, apreciada y conectada. Para fomentar en ellos 

una responsabilidad hacia el medio ambiente, es esencial educarlos con ejemplos 

claros que reflejen el respeto y cuidado hacia los recursos naturales y los seres vivos, 

lo cual facilitará los cambios necesarios para una convivencia más equilibrada. 

Seguidamente mostramos la importancia de las herramientas audiovisuales 

Las herramientas audiovisuales son fundamentales en el contexto educativo, ya 

que no solo facilitan el aprendizaje, sino que también promueven la participación 

activa de los estudiantes, lo que resulta en una experiencia educativa más 

enriquecedora. Maza-Ramírez y Espinoza-Freire (2023) destacan que estos recursos 

generan entornos de aprendizaje que motivan y mantienen el interés de los alumnos, 

fomentando su autonomía cognitiva y un aprendizaje más profundo. Esta perspectiva 

respalda la idea de que la integración de medios audiovisuales en el aula no solo mejora 

la comprensión de los contenidos, sino que también transforma el proceso de 

enseñanza-aprendizaje en uno más dinámico y atractivo para los estudiantes. 

Por último, hacemos mención el iimpacto de las herramientas audiovisuales en la 

educación 

Las herramientas audiovisuales tienen un impacto notable en el ámbito educativo, 

ya que no solo facilitan el aprendizaje, sino que también estimulan la motivación de 

los estudiantes, lo que contribuye a un ambiente de enseñanza más dinámico. Según 

Maza-Ramírez y Espinoza-Freire (2023), estos recursos no solo ayudan a atraer la 

atención de los alumnos, sino que también mejoran la comprensión de conceptos 

complejos, lo que lleva a aprendizajes más profundos y significativos. Además, la 
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integración de estos recursos en el aula permite a los docentes crear experiencias de 

aprendizaje interactivas que despiertan la curiosidad y fomentan el autoaprendizaje, 

transformando el proceso educativo en uno más atractivo y efectivo. 

Variable 2: Rendimiento Académico 

El rendimiento académico se define como el nivel de logro alcanzado por los 

estudiantes en sus procesos educativos, reflejando sus habilidades cognitivas, 

emocionales y sociales (Pérez Porto & Gardey, 2021). Incluye dimensiones como la 

comprensión de conceptos, la resolución de problemas, la motivación y las 

calificaciones obtenidas. Teóricamente, la autorregulación del aprendizaje, según Díaz 

y Hernández (2003), enfatiza la capacidad de los estudiantes para planificar, 

monitorear y evaluar su propio aprendizaje. Por otro lado, la teoría del clima del aula 

destaca que un ambiente positivo y motivador mejora el rendimiento, mientras que la 

teoría multidimensional de Obando y Mieles (2020) subraya la importancia 

características internas y externas relacionadas con el proceso de aprendizaje. El 

rendimiento académico no solo refleja la eficacia de las estrategias pedagógicas 

utilizadas, sino también el impacto de factores individuales y contextuales en el 

proceso de aprendizaje, convirtiéndose en un indicador clave de la calidad educativa. 

Mencionamos las teorías sobre el rendimiento académico abarcan diversas 

teorías:  

La teoría de la autorregulación del aprendizaje, esta enfatiza que los estudiantes 

deben coordinar y dar seguimiento a su propio proceso de estudio, los que logran 

aplicar estrategias eficaces, tanto cognitivas como metacognitivas y motivacionales, 

suelen obtener mejores resultados académicos. Diaz, en un estudio, señala que la 

autorregulación es clave para el éxito académico, sobre todo en estudiantes de 

secundaria, una habilidad esencial, pero no siempre fácil de desarrollar. 

Por otro lado, está la teoría multidimensional del rendimiento académico, 

propuesta por Obando y Mieles, argumentaron que el rendimiento es mucho más que 

una simple medida de logros, es una herramienta clave para medir cómo es la calidad 
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de la educación, los autores destacan que analizar los factores que influyen en el 

rendimiento es crucial para diseñar estrategias pedagógicas efectivas, pero no es algo 

simple, la teoría insiste en que el rendimiento no puede entenderse desde un solo 

enfoque, es un fenómeno complejo, que requiere considerar tanto las dimensiones 

internas del estudiante como las externas, como el entorno educativo. En resumen, es 

una mirada más completa, más amplia, pensada para mejorar no solo el aprendizaje, 

sino también el proceso educativo en su conjunto. 

La teoría de la motivación de logro aporta otra perspectiva interesante, habla de 

cómo las personas se impulsan a sí mismas hacia metas ambiciosas y altos estándares 

de excelencia, esto, casi siempre, se convierte en un mejor desempeño escolar para los 

estudiantes que tienen una alta motivación de logro suelen fijarse objetivos desafiantes 

y perseverar hasta alcanzarlos. Soto Díaz lo confirma en su investigación: existe una 

fuerte relación entre esta motivación y el éxito académico en estudiantes de nivel 

superior, la motivación, además, no es fija, puede desarrollarse, ajustarse, potenciarse. 

La teoría del clima del aula, según esta teoría, el ambiente escolar lo que los 

alumnos perciben y experimentan, influye directamente en su aprendizaje. 

comunicación, interacciones, motivación. Un clima positivo puede hacer maravillas: 

mejora el aprendizaje y eleva el rendimiento académico, pero uno negativo lo complica 

todo, aquí el rol del docente es crucial, crear un entorno de respeto y apoyo no solo 

facilita la enseñanza, sino que también motiva a los estudiantes a participar más 

activamente. 

Finalmente, está la teoría de las estrategias de aprendizaje, según Díaz y 

Hernández, estas propuestas son pequeños pasos que los estudiantes siguen para 

alcanzar un objetivo académico, pero no son fijas ni rígidas, son flexibles, adaptables, 

ajustadas a los estilos y necesidades de cada estudiante; es un enfoque práctico, ayuda 

a los alumnos no solo a entender conceptos, sino a hacerlos realmente suyos, porque 

aprender no es solo memorizar, es apropiarse del conocimiento. 

A continuación, se presenta los factores que afectan el rendimiento académico: 
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Garbanzo explica que el nivel académico de los estudiantes está influenciado por 

múltiples factores. La motivación personal, la salud mental, el apoyo familiar, la 

calidad de la enseñanza, los recursos escolares. Incluso el impacto de las amistades y 

la cultura que los rodea, si un estudiante está motivado, si tiene respaldo en casa, si 

cuenta con buenos profesores y un ambiente social saludable, es más probable que 

alcances mejores resultados, pero no siempre es así, porque la realidad es más 

compleja. A veces, incluso con algunos de estos elementos, no basta. 

Los factores económicos también juegan un papel importante, la situación 

financiera de las familias afecta mucho el acceso a recursos educativos, libros, 

materiales, tutorías. Y quienes provienen de contextos desfavorecidos suelen enfrentar 

barreras más grandes, esto, lamentablemente, puede traducirse en un rendimiento 

académico más bajo, una dificultad que no debería ser ignorada, porque ahí hay un 

desafío grande, muy real. 

La calidad de la enseñanza es otro elemento esencial, métodos efectivos, 

adaptados a las necesidades individuales de los estudiantes, hacen toda la diferencia, 

usar estrategias didácticas variadas, prácticas, cercanas; eso mejora los resultados, 

además, programas de tutoría, intervenciones educativas, apoyo psicológico, todo 

cuenta, ayudan a que los estudiantes superen obstáculos que muchas veces van más 

allá de los libros y las aulas. 

Evaluar el rendimiento de forma continua, no solo mirar las calificaciones, 

aunque son importantes, complementarlas con evaluaciones cualitativas, que muestren 

más allá de un número o una letra, observar el desarrollo integral del estudiante, lo que 

aprende, lo que crece; porque al final, el rendimiento académico es eso: un reflejo no 

solo de los conocimientos, sino de un proceso completo. 

Seguidamente se presenta las etapas del rendimiento académico: 

Según Guerrero (2023), el rendimiento académico se puede entender a través de 

varias etapas de evaluación. La primera es la evaluación diagnóstica, sirve para saber 

qué tanto sabe un estudiante sobre un tema antes de empezar a trabajar en él, se realiza 
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al inicio de un proceso educativo, al comienzo del ciclo escolar, de una unidad de 

aprendizaje, o incluso de una actividad específica, su objetivo es claro: identificar los 

conocimientos previos, saber de dónde partir, qué ajustar, porque sin este punto de 

partida, es más difícil avanzar. 

La segunda etapa es la evaluación formativa, aquí se trata de observar cómo van 

las cosas mientras el estudiante aprende, detectar avances, pero también las 

dificultades. Si no es así, se pueden hacer ajustes en el momento necesario, cambiar la 

planificación, modificar estrategias, todo esto para alcanzar los objetivos de 

aprendizaje, es una evaluación en tiempo real, flexible. Siempre lista para adaptarse. 

Por último, está la evaluación sumativa, este es el momento de revisar cómo ha 

ido el proceso completo, ver qué tanto han aprendido los estudiantes y si hubo 

problemas en el camino, no solo sirve para medir resultados, también para ajustar y 

mejorar, tanto en el aprendizaje como en la enseñanza, su propósito no es solo cerrar 

un ciclo, sino asegurarse de que el plan haya funcionado y si no, buscar soluciones. 

revisar, analizar, mejorar. 

Las características que mejorar el rendimiento académico según Navarro, R son: 

Los factores personales juegan un papel crucial en el rendimiento académico, 

cosas como la autoestima y las habilidades cognitivas del estudiante influyen mucho, 

si alguien está motivado, mostrará interés y curiosidad por aprender y los resultados 

serán mejores. Los estudiantes motivados suelen esforzarse más, participan 

activamente, no se rinden tan fácil, esa actitud marca una gran diferencia en su 

aprendizaje. 

Por otro lado, las estrategias de aprendizaje son herramientas clave, planificar el 

tiempo, usar técnicas efectivas para estudiar. Los estudiantes que analizan cómo están 

aprendiendo tienen más posibilidades de éxito, son como un mapa para no perderse en 

el camino, estrategias simples, pero poderosas, marcan la diferencia entre estudiar sin 

rumbo o hacerlo de manera organizada. 
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El apoyo familiar también es fundamental, una familia que fomente el 

aprendizaje ayuda mucho, no solo con recursos, sino también con palabras de ánimo, 

con estar ahí, la comunicación abierta y el apoyo emocional crean un entorno seguro, 

esto permite que los estudiantes se adapten mejor a los retos del colegio o instituto y 

mejora su rendimiento. 

El clima escolar es otro factor importante, si el ambiente en la escuela es positivo, 

todo cambia, los estudiantes se sienten valorados, seguros, participan más, se 

comprometen más, pero un clima negativo, uno donde haya tensión o falta de apoyo, 

puede hacer lo contrario, baja la autoestima, se pierde la motivación y al final, el 

rendimiento decae. 

A continuación, presentamos las dimensiones del rendimiento académico: 

La dimensión comprensión de conceptos, se centra en cómo los estudiantes 

logran captar y entender los temas matemáticos que se presentan en clase, es más que 

solo escuchar, implica claridad en las explicaciones, recordar lo aprendido y, lo más 

importante, saber usar ese conocimiento en diferentes situaciones, una habilidad que 

no todos desarrollan igual, pero que es esencial para progresar en esta área. 

Por otro lado, está la dimensión habilidad para resolver problemas, aquí entra 

en juego algo más práctico: la capacidad de identificar, analizar y, finalmente, resolver 

problemas matemáticos, no se trata solo de encontrar la respuesta correcta, sino del 

proceso, usar estrategias, adaptarse a los desafíos, ser preciso, todo esto, sumado a la 

confianza de enfrentarse a situaciones complejas, resolver problemas no es solo 

matemáticas, es también actitud. 

La dimensión motivación aborda algo más humano: el interés y entusiasmo hacia 

las matemáticas, esto incluye el esfuerzo que cada estudiante pone, la participación en 

clase, y esa autonomía que algunos logran para estudiar por cuenta propia, no solo 

aprender porque toca, sino porque les interesa y claro, la satisfacción que sienten 

cuando logran entender un tema difícil o resolver un problema complicado. 
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Finalmente, está la dimensión calificaciones, este es el reflejo más visible del 

rendimiento académico en matemáticas, se observa en las notas obtenidas, pero no se 

queda ahí, también importa cómo mejoran con el tiempo, si son consistentes y cómo 

perciben los estudiantes las evaluaciones, sentir que las notas son justas y recibir 

retroalimentación útil es clave, las calificaciones no son solo números, también 

influyen en la percepción que tienen del aprendizaje. 

Seguidamente se muestra el rendimiento académico en el Perú 

El rendimiento académico en Perú enfrenta importantes dificultades, de acuerdo 

con el informe PISA 2022. Un 66% de los estudiantes peruanos muestra bajo 

rendimiento en matemáticas, en comparación con el 31% de los países de la OCDE, y 

el 50% tiene un rendimiento similar en lectura, frente al 26% en la OCDE. En el ámbito 

de la educación superior, un estudio revela que el 70% de los estudiantes de una 

universidad pública alcanza un rendimiento satisfactorio, aunque este varía según la 

carrera, siendo menor en ingeniería y ciencias básicas. Factores como el apoyo social 

y la calidad educativa son fundamentales para el rendimiento, mientras que el estrés 

académico puede tener efectos negativos. A nivel regional, el Índice de 

Competitividad Regional (INCORE) 2023 indica que menos del 4% de los estudiantes 

de secundaria en departamentos como Loreto y Ucayali logran un rendimiento 

satisfactorio en lectura y matemáticas. 

A continuación, se muestra la justificación de la investigación y se detalla a 

continuación: 

La Justificación teórica, se basó en la relación de las herramientas audiovisuales 

con el aprendizaje en matemáticas, para ello vemos las teorías de Mayer (2009) y 

Sweller (1988) que indican que los recursos tecnológicos mejoran el aprendizaje en 

los estudiantes al incorporar texto, imágenes y audio de manera efectiva, lo que ayuda 

a comprender mejor. Esta la investigación pretende demostrar que el marco teórico 

tiene la validez correspondiente, promoviendo el uso de las herramientas audiovisuales 

para lograr en rendimiento en secundaria. 
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La justificación práctica, tuvo un valor significativo en el campo de la educación, 

al utilizar técnicas efectivas en el uso de herramientas audiovisuales para mejorar el 

rendimiento académico en matemáticas, particularmente fue beneficioso para los 

docentes del colegio N° 88014 José Olaya de Chimbote, ya que les ofreció una visión 

definida y útil acerca de estas tecnologías en el aula. Del mismo modo, estas técnicas 

pueden ser adaptadas y usadas en otras instituciones, facilitando el fortalecimiento del 

proceso de aprendizaje y a superar con éxito los problemas académicos. 

En la justificación social, ofreció muchas ventajas para los estudiantes, docentes 

e Instituciones educativas, al motivar el uso de las herramientas audiovisuales en la 

enseñanza, lo que mejora el rendimiento académico en los jóvenes. Esta investigación 

redujo las desigualdades en el aprendizaje y favorece el acceso a la tecnología, lo cual 

mejora la calidad educativa. 

En la justificación metodológica, utilizó el diseño no experimental y 

correlacional, esto ayudó a estudiar cómo se relacionan las variables de forma 

confiable. El empleo de herramientas validadas y técnicas estadísticas exactas, como 

el coeficiente de correlación de Pearson garantiza que los resultados sean consistentes 

y útiles para investigaciones posteriores. Enfoque metodológico puede acondicionarse 

a otros contextos educativos proponiendo un modelo que fomente nuevas estrategias 

para investigar la relación entre el aprendizaje y la tecnología. 

La justificación científica, ayudó a ver cómo las herramientas audiovisuales 

mejoran el rendimiento académico en matemáticas. Los resultados sirvieron como 

base para nuevos estudios en distintos niveles educativos, Además, ayudo a desarrollar 

propuestas creativas para problemas educativos, fomentando el uso de la tecnología en 

el aprendizaje y generando resultados prácticos que favorecen la evolución del sistema 

educativo. 

A continuación, mostramos el problema de la investigación 

En la Institución Educativa 88014 José Olaya de Chimbote, se cuenta con un Aula 

de Innovación Pedagógica (AIP) equipada con herramientas tecnológicas diseñadas 

para mejorar las metodologías de enseñanza y enriquecer el proceso de aprendizaje de 
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los estudiantes. Estas tecnologías tienen el potencial de transformar el entorno 

educativo, permitiendo un aprendizaje más interactivo, motivador y significativo. Sin 

embargo, se ha identificado una problemática significativa: muchos docentes no 

poseen las competencias digitales necesarias para utilizar estas herramientas de forma 

adecuada, lo que limita su impacto positivo en el rendimiento académico de los 

estudiantes. Además, esta situación se ve agravada por la falta de programas de 

capacitación especializados que permitan a los docentes desarrollar habilidades 

tecnológicas y pedagógicas para integrar estas herramientas en sus clases. A pesar de 

tener acceso a tecnologías modernas, la brecha entre su disponibilidad y el uso efectivo 

por parte de los docentes genera un desaprovechamiento de los recursos del AIP. Esto 

afecta no solo la calidad del proceso educativo, sino también la capacidad de los 

estudiantes para comprender y retener los conocimientos, especialmente en áreas como 

matemáticas. Otro problema importante es que algunos docentes tienen una percepción 

errónea sobre su nivel de dominio tecnológico, lo que dificulta reconocer sus 

debilidades y aceptar la necesidad de capacitación. Esta situación crea una barrera para 

implementar estrategias pedagógicas innovadoras que realmente impacten en el 

aprendizaje. 

Tras lo expuesto se formula el siguiente problema ¿Cuál es la relación entre las 

herramientas audiovisuales y el rendimiento académico en el área de matemáticas en 

estudiantes del quinto año de secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya 

Chimbote durante el año 2024? 

Conceptualización y operacionalización de las variables 

Definición conceptual de las herramientas audiovisuales:  

La percepción de herramientas audiovisuales hace referencia a cómo los 

estudiantes experimentan y valoran el uso de recursos visuales y auditivos en su 

proceso de aprendizaje. Estos recursos tecnológicos combinan elementos visuales y 

auditivos para facilitar el aprendizaje, que pueden incluir videos educativos, 

presentaciones multimedia, aplicaciones interactivas, podcasts, tutoriales en línea, 

simulaciones y plataformas de aprendizaje virtual. Según la teoría del aprendizaje 
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multimedia de Mayer (2001), estos recursos fomentan la retención y comprensión al 

combinar estímulos visuales y auditivos que activan múltiples canales de 

procesamiento cognitivo.  

 

Definición conceptual del Rendimiento académico 

El rendimiento académico es el nivel de logro que un estudiante alcanza 

en su proceso de aprendizaje, medido generalmente a través de evaluaciones, 

calificaciones y habilidades demostradas. El rendimiento académico refleja la 

capacidad de los estudiantes para adquirir, comprender y aplicar conocimientos 

en un contexto educativo. 

 

Definición operacional de herramientas audiovisuales  

Para medir las herramientas audiovisuales, se utilizará una encuesta con un cuestionario 

que evalue 4 dimensiones:  tecnológica, pedagógica, cognitiva y la afectiva. El 

cuestionario consta de 20 preguntas con una escala de Likert del 1 al 3 donde 1 

representa Nunca, 2 representa A veces y 3 representa Siempre.  

Definición operacional del rendimiento académico  

El rendimiento académico se evalúa mediante el análisis de las calificaciones 

obtenidas por los estudiantes en sus evaluaciones, así como a través de una prueba que 

midan su percepción sobre el aprendizaje y la efectividad de las estrategias 

pedagógicas utilizadas en el Área de matemáticas; mediante las dimensiones 

comprensión de conceptos, habilidad para resolver problemas, motivación y 

calificaciones mediante la escala de valores del 1 al 3, donde el 1 representa Nunca, el 

2 representa A veces y el 3 representa Siempre. 

A continuación, se postula la hipótesis: 
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H1: Existe una relación significativa entre el uso de herramientas audiovisuales 

y el rendimiento académico en el área de matemáticas en estudiantes del quinto año de 

secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya en Chimbote durante el año 

2024, y H0: No existe una relación significativa entre el uso de herramientas 

audiovisuales y el rendimiento académico en el área de matemáticas en estudiantes del 

quinto año de secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya en Chimbote 

durante el año 2024.  

Como objetivo general de la investigación, se plantea determinar la relación entre el 

uso de herramientas audiovisuales y el rendimiento académico del área de matemáticas 

en estudiantes del quinto año de secundaria de la Institución Educativa 88014 José 

Olaya en Chimbote durante el año 2024. Como objetivos específicos: Identificar las 

dimensiones de percepción sobre las herramientas audiovisuales. Analizar cómo 

estas herramientas apoyan el aprendizaje en Matemáticas. Relacionar las dimensiones 

de percepción con los niveles de desempeño académico. 

Metodología 

Tipo de investigación  

La investigación es de tipo básico, también llamada teórica, y se centra en la 

orientación que adopta la investigadora. Se acuerdo a Sánchez y Reyes (2015) este 

enfoque se elige porque su objetivo es adquirir nuevos conocimientos y explorar 

nuevas áreas de estudio, sin buscar resultados prácticos inmediatos. Su propósito es 

recopilar información relevante sobre la realidad educativa para enriquecer el 

conocimiento científico, identificando leyes o principios relacionados con la teoría de 

herramientas audiovisuales y el rendimiento académico. 

El diseño de investigación es no experimental descriptivo - correlacional, 

porque se tiene como objetivo buscar las posibles relaciones de los niveles de las 

herramientas audiovisuales y rendimiento académico en una determinada población 

muestral. (Hernández, Fernández y Baptista (2014), se representa mediante el 

siguiente gráfico 
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       Lo que significa: 

 M → Muestra única estudiantes del quinto año de secundaria de la IE 88014 José 

Olaya, Chimbote. 2024. 

 01 → Representa la observación de las herramientas audiovisuales. 

r → Relación entre ambas variables  

02→ Representa la observación del rendimiento académico 

 

La población estuvo constituida por 59 estudiantes del área de matemáticas del quinto 

grado de primaria de la IE 88014 José Olaya, Chimbote. 2024. Como se puede observar 

en la siguiente matriz: 

Año de 

secundaria 
Sección 

N° de alumnos 

Hombres Mujeres Total 

Quinto año A 19 12 31 

Quinto año B 14 14 28 

TOTAL  33 26 59 

Fuente: Elaboración propia 

Y la muestra quedó conformada por 31 estudiantes del quinto año “A” del área de 

matemáticas de la IE 88014 José Olaya, Chimbote. 2024. El tipo de muestreo es el no 

probalístico y la forma como se seleccionó fue “intencionada” por tener el acceso con 

los estudiantes a investigarlos, tal como se observa en la siguiente matriz: 

 

Año de 

secundaria 
Sección 

N° de alumnos 

Hombres Mujeres Total 

Quinto año A 19 12 31 

TOTAL 19 12 31 

Fuente: Elaboración propia 

 



21 

 

Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

a. Técnicas 

Se medirá la variable herramientas audiovisuales usando la técnica de la 

Observación y para el rendimiento académico del área de matemáticas, el Análisis 

documental de acuerdo a Según López-Roldán y Fachelli (2015), se utiliza 

mayormente en estudios sociales, y actualmente también tiene utilidad en el ámbito de 

la investigación científica. El instrumento que se usa con esta técnica, es el cuestionario 

o test que está sujeto validez y confiabilidad mediante el juicio de expertos, seguido 

de la aplicación de un análisis estadístico para evaluar su fiabilidad y consistencia en 

la recolección de datos. 

b. Instrumentos 

Para la variable herramientas audiovisuales del área de matemáticas se medirá 

con un Ficha de Observación, con cuatro dimensiones: la primera dimensiones 

tecnológica, con cinco ítems la segunda dimensión pedagógica con cinco ítems, la 

tercera dimensión cognitiva con cinco ítems y finalmente la dimensión afectiva con 

cinco ítems haciendo un total de 20 ítems; teniendo en cuenta la escala nominal de 

Likert: nivel Siempre de 68 a 100, nivel  A veces 34 a 67, y el nivel  Nunca de 0 a 33 

puntos, es un instrumento adaptado por el autor.  

Validación del instrumento de las herramientas audiovisuales 

El aporte del conocimiento de tres profesionales de educación secundaria de la 

especialidad de matemáticas emitirá su valoración del instrumento, denominado 

“juicio del experto”. Que a continuación se señala: 

EXPERTO                  CATEGORÍA RESULTADOS 

Periche Pingo José 

Gualberto 

32789392 

Licenciado en educación secundaria. 

Especialidad: Matemáticas 

 

Calificación aceptable para 

que el instrumento sea 

aplicado 

Rodríguez Alegre, Rodolfo 

Javier 

32773877 

Licenciado en educación secundaria.  

Especialidad: Matemática y física 

Magister en educación 

docencia y gestión educativa 

 

Calificación aceptable para 

ser aplicado 

Castro Curay José Alberto 

32135679 

Licenciado en educación secundaria 

Especialidad: Matemática, física y 

computación 

Magister en educación 

Calificación aceptable para 

ser aplicado 
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docencia y gestión educativa 

 

 
Cuando entregan los expertos los instrumentos validados con su juicio de valor, 

esto permitió al investigador levantar las observaciones, toda vez que el objetivo es 

que las mencionadas herramientas de recojo de información cumplan con los criterios 

de claridad, que sean congruentes y contextualizados. 

En un segundo momento se establece el nivel de fiabilidad del mencionado 

instrumento aplicando la herramienta estadística de la fiabilidad del Alfa de Cronbach. 

Cuyos resultados se expone a continuación. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,806 10 

En la determinación del nivel de fiabilidad del instrumento de recojo de 

información, se utilizó el estadístico de Alfa de Cronbach. Cuyos resultados nos 

indican que existe un alto grado de fiabilidad ya que el valor superó al 0.810 de esta 

manera nos explica que los instrumentos que van ser empleados en el estudio son 

fiables. 

Elaboración del instrumento del rendimiento académico del área de matemáticas 

Con respecto a la variable aprendizaje del área de matemáticas se medirá con un 

test (prueba objetiva), con cuatro dimensiones: la primera dimensión es la de 

Comprensión de conceptos con 5 ítems, la segunda dimensión es la de Habilidades 

para resolver problemas con 5 ítems, la tercera dimensión es la de Motivación con 5 

ítems y la cuarta dimensión es la de calificaciones con 5 ítems; haciendo un total de 

31 ítems. Teniendo en cuenta la escala de Likert: nivel de inicio de 0 a 6 puntos, De 

proceso de 7 a 13 puntos y el nivel Logrado de 14 a 20 puntos, es un instrumento 

adaptado por el autor. Fue validado por un juicio de expertos y cuenta con una 

fiabilidad de alfa de Cronbach.  

Validación del instrumento de aprendizaje del área de Matemáticas 
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La experticia de tres profesionales de la especialidad de educación secundaria 

del área de matemática emitirá su opinión para dar la validez del instrumento, más 

conocidos como los “juicio del experto”. Que a continuación se señalan: 

EXPERTO                  CATEGORÍA RESULTADOS 

Periche Pingo José Gualberto 

32789392 

Licenciado en educación secundaria: 

Especialidad: Matemáticas 

Calificación aceptable 

para que el instrumento 

sea aplicado 

Rodríguez Alegre, Rodolfo 

Javier 

Licenciado en educación secundaria: 

Especialidad: Matemática y física 

Magister en educación 

docencia y gestión educativa 

Calificación aceptable 

para ser aplicado 

Castro Curay José Alberto 

32135679 

Licenciado en educación secundaria 

Especialidad: Matemática, física y 

computación 

Magister en educación 

docencia y gestión educativa 

Calificación aceptable 

para ser aplicado 

 

A la entrega de los instrumentos a los expertos para su validación, éstos 

alcanzaron los instrumentos con respectivo juicio de valor, lo que permitió que el 

investigador pueda levantar las observaciones hechas, por supuesto con el propósito 

de que dichas herramientas cumplan con los criterios de ser claros, congruentes, 

contextualizados. 

En una segunda instancia se determinó el nivel de fiabilidad del mencionado 

formato aplicando la herramienta estadística de la fiabilidad del Alfa de Cronbach. 

Cuyos resultados se expone a continuación. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach 
N de elementos 

,806 10 

En la determinación del nivel de fiabilidad del instrumento de recojo de 

información, se utilizó el estadístico de Alfa de Cronbach. Cuyos resultados nos 

indican que existe un alto grado de fiabilidad ya que el valor superó al 0.810 de esta 

manera nos explica que los instrumentos que van ser empleados en el estudio son 

fiables. 

Procesamiento y análisis de la información 
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Teniendo en cuenta el tipo, diseño y línea de investigación que plantea la 

Universidad se seguirá para dar respuesta a la interrogante nacida del análisis previo. 

Se considera la estadística descriptiva por ser un diseño correlacional y para el 

procesamiento de los datos se trabajará en un primer momento con la hoja de cálculo 

de Excel para organizar la información recogida de ambas variables de estudio del 

cuestionario y del test (prueba objetiva), posteriormente con la información se 

empelará el paquete estadístico informático del SPSS versión 27 para la fiabilidad del 

instrumento, se utilizará el Excel finalmente se concretará los resultados en la 

elaboración de figuras y tablas estadísticas. 

Las técnicas empleadas para el análisis e interpretación de los datos incluyen las 

medidas de tendencia central, como la media aritmética, y para la prueba de hipótesis 

se utilizó el coeficiente de correlación de Pearson.  

En cuanto al análisis de los datos obtenidos, se trabajará bajo ciertos criterios del 

discurso escrito, considerando el uso de la lógica en la estructuración del discurso. Para 

cada tabla y figura estadística, se redactarán textos breves y coherentes que describan 

de manera clara y consistente los datos presentados.  

Luego, se llevará a cabo una discusión abierta sobre los resultados en relación 

con los objetivos de la investigación. Después del análisis, se argumentarán los 

resultados, alineados con los enfoques teóricos de los investigadores. Finalmente, 

como parte del protocolo de análisis, se formularán las conclusiones y 

recomendaciones del estudio. 
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Resultados 

Tabla 1 

Uso de las herramientas audiovisuales por los estudiantes del quinto año de secundaria de 

Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote-2024 

 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

acumulado 

Válido 

Nunca 0 0 0 

A veces 4 12,9 12,9 

Siempre 27 87,1 100,0 

Total 31 100,0  

   Fuente: Elaboración propia 

 

 

 
Figura 1: Uso de las herramientas audiovisuales por los estudiantes del quinto año de 

secundaria de Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote-2024 

 

Análisis: 

En el análisis de los resultados, se observa que la mayoría de los participantes, un 

87,1%, respondió que siempre utiliza herramientas audiovisuales en su aprendizaje. 

Por otro lado, un 12,9% mencionó que a veces las usa, mientras que ningún 

participante indicó que nunca las utiliza. Estos resultados muestran claramente que el 

uso de herramientas audiovisuales es frecuente y constante entre los estudiantes, lo que 

sugiere que estas herramientas son una parte importante de su proceso de aprendizaje. 
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Tabla 2:  

Rendimiento académico de los estudiantes del quinto año de secundaria de la Institución 

Educativa 88014 José Olaya, Chimbote – 2024 

 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado 

Válido 

Bajo 0 0 0 

Medio 3 9,7 9,7 

Alto 28 90,3 100,0 

Total 31 100,0  

           Fuente: Elaboración propia 

 

 

 
 

 
Figura 2: Rendimiento académico de los estudiantes del quinto año de secundaria de 

la Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote – 2024 

 

Análisis: 

Los resultados sobre el rendimiento académico de los estudiantes del quinto año de 

secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote – 2024, muestran 

que la gran mayoría de los estudiantes, un 90,3%, presenta un rendimiento alto, 

mientras que solo un 9,7% alcanza un nivel medio. Es importante destacar que ningún 

estudiante se encuentra por debajo del nivel medio, lo cual refleja un desempeño 

académico positivo en general.  
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Tabla 3:  

Impacto de las herramientas audiovisuales en la comprensión de conceptos en estudiantes de 

secundaria de la IE 88014 José Olaya en Chimbote durante el año 2024 

 

 

Uso de las 

Herramientas 

audiovisuales 

Comprensión de 

conceptos 

Uso de las Herramientas 

audiovisuales 

Correlación de Pearson 1 ,616** 

Sig. (bilateral)  ,000 

N 31 31 

Comprensión de conceptos 

Correlación de Pearson ,616** 1 

Sig. (bilateral) ,000  

N 31 31 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

Análisis: 

Los resultados muestran que existe una relación positiva y significativa entre el uso de 

herramientas audiovisuales y la comprensión de conceptos en los estudiantes de 

secundaria de la IE 88014 José Olaya en Chimbote durante el 2024. El análisis indicó 

un coeficiente de correlación de Pearson de 0.616 lo que indica una correlación positiva 

moderada, lo que significa que mientras más se utilizan las herramientas audiovisuales, 

mejor es la comprensión de conceptos. Además, el nivel de significancia fue 0.000, 

confirmando que esta relación es estadísticamente importante. Estos datos resaltan que 

las herramientas audiovisuales ayudan significativamente a los estudiantes a entender 

mejor los temas, por lo que deberían integrarse de forma regular en las actividades 

educativas.  
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Tabla 4 

Uso de herramientas audiovisuales y el nivel de rendimiento académico en el área de 

matemáticas de los estudiantes del quinto año de secundaria de la Institución Educativa 

88014 José Olaya, Chimbote-2024 

 

 

 

Uso de las 

Herramientas 

audiovisuales 

Nivel del 

Rendimiento 

Académicos 

Uso de las Herramientas 

audiovisuales 

Correlación de Pearson 1 ,850** 

Sig. (bilateral)  ,000 

N 31 31 

Nivel del Rendimiento 

Académico 

Correlación de Pearson ,850** 1 

Sig. (bilateral) ,000  

N 31 31 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

 

Análisis 

Los resultados entre el uso de herramientas audiovisuales y el nivel de rendimiento 

académico en el área de matemáticas de los estudiantes del quinto año de secundaria 

de la Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote – 2024, muestran una 

correlación positiva muy alta. El coeficiente de correlación de Pearson es 0,850, con 

un nivel de significancia p = 0,000 (p < 0,01). Esto indica que hay una fuerte relación 

positiva entre el uso de herramientas audiovisuales y el rendimiento académico de los 

estudiantes en matemáticas, sugiriendo que el uso frecuente de estas herramientas está 

asociado con un mejor rendimiento académico en esta área. La relación es 

estadísticamente significativa, lo que respalda la hipótesis de que las herramientas 

audiovisuales tienen un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes. 
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Análisis y Discusión 

Respecto al análisis e interpretación de los resultados corresponde observar en primer 

lugar la tabla estadística N° 1 sobre el uso de las herramientas audiovisuales de los 

alumnos del quinto año de secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya, 

en el cual se evidencia que el 87.1% (27 estudiantes) siempre hacen uso de estas 

herramientas para su aprendizaje. Por lo tanto, se muestra claramente que el uso de 

herramientas audiovisuales es frecuente y constante entre los estudiantes 

En segundo lugar, en la tabla estadística N° 2 que corresponde al rendimiento 

académico de los alumnos, se muestra que el 90.3% (28 estudiantes) se encuentra en 

el nivel alto. Efectivamente, la mayoría de estudiantes del quinto año de secundaria 

de la Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote – 2024 han alcanzado el 

nivel superior, lo cual refleja un desempeño académico positivo en general. 

En tercer lugar, en la tabla estadística N° 3, indica que existe relación positiva y 

significativa entre el uso de herramientas audiovisuales y la comprensión de 

conceptos en los estudiantes de secundaria. Estos datos resaltan que las herramientas 

audiovisuales ayudan significativamente a los estudiantes a entender mejor los temas, 

por lo que deberían integrarse de forma regular en las actividades educativas. 

En cuarto lugar, en la tabla estadística N° 4, muestra una fuerte relación positiva 

entre el uso de herramientas audiovisuales y el rendimiento académico de los 

estudiantes en matemáticas. La relación es estadísticamente significativa, lo que 

respalda la hipótesis de que las herramientas audiovisuales tienen un impacto 

positivo en el aprendizaje de los estudiantes. 

De otro lado, en los resultados obtenidos de los investigadores(as) considerados en 

los antecedentes se destacaron coincidencias, como el propósito de la investigación 

de Costa y Sánchez (2020), que fue determinar el efecto de los recursos 

audiovisuales en el aprendizaje de Ciencias Naturales. Utilizaron un estudio 

descriptivo con diseño cuali-cuantitativo, aplicando métodos como observación, 

entrevistas y encuestas. El análisis estadístico indicó que el uso de recursos 

audiovisuales aumentaba la motivación, pero no mostraba una relación directa con el 

rendimiento académico, ya que su uso monótono limitaba su efectividad. La 

conclusión fue que, aunque las herramientas audiovisuales favorecían la motivación, 

su impacto en el rendimiento académico no fue significativo debido a la falta de 

dinamismo. 

Salvador (2023) investigó la relación entre el desempeño académico y el aprendizaje 

autónomo en estudiantes de secundaria de Zapatoca, Colombia, utilizando un diseño 

descriptivo-correlacional con metodología mixta secuencial. A partir de una 

población de 395 estudiantes, se analizó el impacto de la autonomía en el 

rendimiento académico. Los resultados mostraron que aquellos con mayor autonomía 

y motivación mostraron un mejor desempeño académico, lo que confirmó que la 

autorregulación y el aprendizaje autónomo fueron claves en la mejora de las 

competencias de los estudiantes, aunque no se abordó directamente el uso de 

herramientas audiovisuales. 
Maza y Espinoza (2022) exploraron cómo las herramientas audiovisuales influían en 

la enseñanza y el aprendizaje dentro de la educación básica. Utilizaron un enfoque 

cualitativo con diseño descriptivo y métodos como la revisión de literatura y análisis 
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hermenéutico. Aunque no se utilizó un análisis estadístico, los resultados indicaron 

que las herramientas audiovisuales tenían un impacto positivo en el proceso 

educativo, al motivar a los estudiantes, promover su autonomía y facilitar un 

aprendizaje significativo. La investigación concluyó que estas herramientas eran 

esenciales para mejorar el entorno educativo, aunque no se analizaba explícitamente 

la relación con el rendimiento académico. 
Maza y Ramírez (2023) se propusieron analizar cómo las herramientas audiovisuales 

afectaban el rendimiento académico en estudiantes de secundaria. Utilizaron un estudio 

cuantitativo correlacional, no experimental y de corte transversal, con una muestra de 200 

estudiantes. El análisis estadístico reveló una correlación positiva entre el uso de 

herramientas audiovisuales y un mejor rendimiento académico, indicando que estos recursos 

mejoraban las calificaciones y el interés de los estudiantes. La conclusión resaltó la 

importancia de integrar estas herramientas en el proceso educativo para mejorar los 

resultados académicos, recomendando su inclusión en los planes de estudio. 

León y Pairizaman (2021) se propusieron determinar la relación entre el uso de herramientas 

audiovisuales y el rendimiento académico en estudiantes del CEBA San Jacinto en 

Huancavelica. Utilizaron un enfoque cuantitativo con un diseño descriptivo-correlacional y 

transversal, y recolectaron datos mediante cuestionarios y registros de notas. El análisis 

estadístico reveló una correlación moderada positiva entre las dimensiones de las 

herramientas audiovisuales y el rendimiento académico, con coeficientes de correlación entre 

0.533 y 0.588. Con un coeficiente general de 0.598, se concluyó que existió una relación 

significativa del 1%, rechazando la hipótesis nula. 

Ríos (2020) realizó un estudio con el objetivo de analizar la influencia de los medios 

audiovisuales en el rendimiento académico de los estudiantes de la Escuela Profesional de 

Ciencias de la Comunicación de la Universidad Nacional de Ucayali. Utilizó un enfoque 

cuantitativo y un diseño correlacional no experimental, con 62 estudiantes. El análisis 

estadístico reveló una relación moderada y positiva (coeficiente de 0.542 y p < 0.005), 

confirmando que el uso de herramientas audiovisuales estuvo significativamente relacionado 

con el rendimiento académico. Así, se corroboró la hipótesis del estudio y se concluyó que la 

integración de estos medios mejoró los resultados académicos. 

Quiroz (2019) investigó cómo las herramientas audiovisuales influyeron en el rendimiento 

académico de estudiantes de secundaria en Lima, con un enfoque cuantitativo, descriptivo y 

correlacional. Utilizó cuestionarios como instrumento y una muestra de 132 estudiantes. El 

análisis estadístico reveló una relación significativa entre el uso de recursos audiovisuales y 

el rendimiento académico, indicando que el uso de estas herramientas mejoró el aprendizaje. 

La conclusión subrayó que la integración de tecnología audiovisual en las clases fue clave 

para lograr mejores resultados académicos, destacando una coincidencia positiva entre las 

dos variables. 

García (2023) investigó cómo las estrategias didácticas influyeron en el rendimiento 

académico de estudiantes de secundaria, con un enfoque cuantitativo, correlacional y no 

experimental. Se trabajó con una muestra de 150 estudiantes seleccionados aleatoriamente de 

una población de 250. A través de encuestas y cuestionarios, el análisis estadístico evidenció 

que, al mejorar las estrategias didácticas, también mejoró el rendimiento académico. Si bien 

el estudio se centró en métodos de enseñanza más generales, se concluyó que la innovación y 

la motivación de los docentes fueron cruciales para un mejor rendimiento, sugiriendo que no 

solo el uso de herramientas audiovisuales, sino diversas estrategias, impactaron 

positivamente. 

Menacho et al. (2024) analizaron el impacto de las herramientas audiovisuales en el 

rendimiento académico de estudiantes de secundaria en Lima, utilizando un enfoque 

cuantitativo, correlacional y no experimental. La muestra fue de 200 estudiantes y se 
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recogieron datos mediante encuestas con cuestionarios validados. El análisis estadístico 

mostró una relación positiva entre las herramientas audiovisuales y el rendimiento 

académico en ciencias y matemáticas, lo que confirmó una coincidencia entre las variables. 

Concluyeron que el uso de estas herramientas fue necesario para mejorar el aprendizaje y los 

resultados académicos de los estudiantes. 

Saavedra (2022) investigó la influencia de las herramientas audiovisuales en la 

comunicación educativa, utilizando un enfoque cuantitativo, correlacional y transversal. Con 

una muestra de 120 estudiantes, se aplicó una encuesta con cuestionarios validados. Los 

resultados revelaron una relación positiva significativa entre las herramientas audiovisuales y 

el rendimiento académico, demostrando la coincidencia entre ambas variables. Saavedra 

concluyó que estas herramientas no solo mejoraron la comprensión, sino que también 

potenciaron la participación de los estudiantes, recomendando su integración como 

estrategias pedagógicas para optimizar la comunicación educativa. 

Valverde (2023) investigó la influencia de las herramientas audiovisuales en el rendimiento 

académico de estudiantes de secundaria en Nuevo Chimbote, Perú. Utilizó un enfoque 

cuantitativo y correlacional, con un diseño no experimental y transversal. Con una muestra 

de 150 estudiantes, se aplicaron encuestas estructuradas y cuestionarios validados. Los 

resultados mostraron una relación positiva significativa entre las herramientas audiovisuales 

y el rendimiento académico, destacando mejores resultados en evaluaciones y desempeño de 

los estudiantes. Valverde concluyó que integrar estas herramientas en estrategias 

pedagógicas podría haber mejorado los logros académicos de los estudiantes. 
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Conclusiones 

Primero 

Se identificó el nivel de uso de herramientas audiovisuales, observándose que la 

mayoría de los participantes, un 87,1% (27 estudiantes), indicaron que siempre 

utilizaron dichas herramientas en su aprendizaje. En consecuencia, el uso de 

herramientas audiovisuales resultó importante en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes del quinto año de secundaria de la Institución Educativa 88014 José Olaya, 

Chimbote – 2024. 

Segundo 

El análisis del nivel de rendimiento académico reveló que la gran mayoría de los 

estudiantes, un 90,3%, presentó un rendimiento alto, lo que reflejó un desempeño 

académico generalmente positivo en los estudiantes del quinto año de secundaria de la 

Institución Educativa 88014 José Olaya, Chimbote – 2024. 

Tercero 

El estudio realizado en la Institución Educativa 88014 José Olaya de Chimbote (2024) 

reveló una relación positiva y significativa entre el uso de herramientas audiovisuales 

y la comprensión de conceptos en los estudiantes. Con un coeficiente de correlación 

de 0.616 y un nivel de significancia de 0.000, se demostró que estas herramientas 

mejoraron el aprendizaje, sugiriendo su integración regular en las actividades 

educativas para potenciar el éxito académico. 

Cuarto 

Se analizó la relación entre el uso de herramientas audiovisuales y el rendimiento 

académico, obteniéndose una correlación positiva alta, reflejada en un coeficiente de 

Pearson de 0,850 y un nivel de significancia de p = 0,000 (p < 0,01). Estos resultados 

indicaron una relación estadísticamente significativa, respaldando la hipótesis de que 

las herramientas audiovisuales impactaron positivamente en el aprendizaje de los 

estudiantes 
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Recomendaciones 

 

Primero: 

Fomentar el uso frecuente de herramientas audiovisuales en las clases, ya que son clave 

para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. También es importante capacitar a los 

docentes para que puedan utilizarlas de manera más efectiva y creativa. 

Segundo: 

Aprovechar el buen rendimiento académico de los estudiantes promoviendo 

estrategias educativas que incluyan herramientas audiovisuales combinadas con 

métodos dinámicos, como actividades prácticas o trabajo en equipo, para reforzar su 

aprendizaje. 

Tercero: 

Se recomienda integrar regularmente las herramientas audiovisuales en las actividades 

educativas, ya que mejoran significativamente la comprensión de conceptos y 

favorecen el rendimiento académico de los estudiantes. 

Cuarto: 

Se recomienda seguir integrando herramientas audiovisuales en el proceso educativo, 

evaluando regularmente su efectividad y extendiendo su uso a otras materias y niveles 

para mejorar el rendimiento académico de más estudiantes.  
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Anexo 1: Matriz de operacionalización de variables 

Variables Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de 

medición 

Variable 1 

Herramientas 

audiovisuales 

Son recursos o dispositivos que 

se utilizan para realizar tareas 

específicas y alcanzar metas 

concretas. En el ámbito 

educativo, estos instrumentos 

facilitan y mejoran el proceso de 

enseñanza y aprendizaje, 

proporcionando los medios 

necesarios para realizar diversas 

actividades educativas de manera 

más efectiva.  

Las herramientas audiovisuales 

son recursos didácticos que 

integran componentes visuales y 

sonoros, como videos y 

presentaciones multimedia, para 

enriquecer el proceso educativo. 

 

Dimensión 

tecnológica 

Disponibilidad de plataformas digitales 

Uso de software multimedia 

Acceso a internet 

Integración de herramientas de proyección 

Actualización tecnológica de los dispositivos utilizados 

1, 2, 3,4 y 

5 
Escala Ordinal 

Dimensión 

pedagógica 

Adecuación de las herramientas al plan educativo 

Implementación en actividades de enseñanza 

Participación activa de los estudiantes mediante recursos 

audiovisuales 

Facilita la comprensión de conceptos complejos 

Uso de simulaciones y animaciones 

1, 2, 3,4 y 

5 

 

Escala Ordinal 

Dimensión 

cognitiva 

Incremento en la atención y concentración 

Mejora en la retención de información 

Comprensión más ágil de los contenidos 

Estimulación de la memoria visual y auditiva 

Desarrollo de habilidades de análisis crítico 

1, 2, 3,4 y 

5 
Escala Ordinal 

Dimensión 

Afectiva 

Aumento del interés en el proceso de aprendizaje 

Generación de motivación intrínseca hacia el aprendizaje 

Mejora en la actitud hacia las clases 

Fomento de un ambiente positivo y de apoyo 

Reducción del estrés académico 

1, 2, 3,4 y 

5 
Escala Ordinal 

Variable 2 

Rendimiento 

académico del 

área de 

matemáticas 

  

Comprensión de 

conceptos 

Claridad en explicaciones 

Comprensión de conceptos 

Retención de información 

Aplicación de conocimientos 

Enriquecimiento de contenido 

1, 2, 3,4 y 

5 
Escala Ordinal 

Habilidad para 

Resolver 

Problemas 

Identificación de problemas 

Estrategias de solución 

Flexibilidad en resolución 

Confianza en la solución 

Precisión en resultados 

1, 2, 3,4 y 

5 

 

Escala Ordinal 

Motivación 

Interés en clases 

Esfuerzo personal 

Participación activa 

Autonomía en el estudio 

Satisfacción personal 

1, 2, 3,4 y 

5 
Escala Ordinal 

Calificaciones 

Mejoría en notas 

Consistencia en notas 

Retroalimentación efectiva 

Satisfacción con notas 

Evaluación justa 

1, 2, 3,4 y 

5 

 

Escala Ordinal 
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Anexo 2: Matriz de consistencia 

 

Problema 
Variable 

 
Objetivos hipótesis Metodología 

¿Cuál es la 

relación entre las 

herramientas 

audiovisuales y el 

rendimiento 

académico del 

área de 

matemáticas en 

estudiantes del 

quinto año de 

secundaria de la 

IE 88014 José 

Olaya en 

Chimbote durante 

el año 2024? 

Variable 1 

 

Uso de 

herramientas 

audiovisuales 

 

 

 

   

 

Variable 2 

 

 Rendimiento 

académico de 

los estudiantes  

Objetivo general 

Determinar la relación entre el uso de 

herramientas audiovisuales y el rendimiento 

académico del área de matemáticas en 

estudiantes del quinto año de secundaria de 

la IE 88014 José Olaya en Chimbote 

durante el año 2024. 

 

Objetivos específicos 

• Identificar las dimensiones de 

percepción sobre las herramientas 

audiovisuales. 

• Analizar cómo estas herramientas 

apoyan el aprendizaje en Matemáticas. 

• Relacionar las dimensiones de 

percepción con los niveles de 

desempeño académico. 

H1: 

Existe una relación significativa 

entre el uso de herramientas 

audiovisuales y el rendimiento 

académico del área de 

matemáticas en estudiantes del 

quinto año de secundaria de la 

IE 88014 José Olaya en 

Chimbote durante el año 2024. 

 

H0: 

No existe una relación 

significativa entre el uso de 

herramientas audiovisuales y el 

rendimiento académico del área 

de matemáticas en estudiantes 

del quinto año de secundaria de 

la IE 88014 José Olaya en 

Chimbote durante el año 2024. 

 

Tipo de investigación, según su: 

Correlacional 

Diseño de investigación: no experimental de 

tipo descriptivo - correlacional. 

 

 

 

 

 

 

 

Donde:  

M:  Muestra única de 31 estudiantes de la IE 

88014 José Olaya Chimbote, 2024. 

 

O1:  Representa la observación de los 

programas televisivos. 

 

r:  Relación entre ambas variables 

O2: Representa la observación de la 

agresividad 

Población=59 

Muestra=31 

Técnica e instrumento de recolección:  

Encuesta 

Entrevistas 
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Anexo 3: Instrumentos de recolección de datos 

 

Cuestionario de las herramientas audiovisuales 
por Quiroz (2024) 

 

Finalidad 

El presente instrumento tiene como finalidad recogeré información pertinente sobre las herramientas 

audiovisuales de los estudiantes del quinto año de secundaria de la IE 88014 José Olaya, 2024 

Instrucciones 

Lee con atención cada afirmación y marca con un (X) en la casilla que mejor refleje tu opinión. 

Responde todas las preguntas con sinceridad, basándote en tu experiencia personal. No dejes ninguna 

pregunta sin contestar. Si tienes dudas, consulta con el docente antes de continuar. Recuerda que no hay 

respuestas correctas o incorrectas, solo importa tu percepción. 

 
Variable de estudio: “Herramientas audiovisuales”  
 

Escala de valoración 

Siempre A veces Nunca 

3 2 1 

 

Ítems 3 2 1 

Dimensión 1: Tecnológica    

P1 
¿Consideras que las plataformas digitales que utilizas en la institución (como Classroom, 

YouTube, o ChatGPT) son de fácil acceso y uso para realizar tus tareas de matemáticas? 

   

P2 
¿Crees que el uso de programas multimedia (videos, simulaciones, etc.) en la clase de 

matemáticas es frecuente y te ayuda a entender mejor los temas? 

   

P3 
¿Tienes una conexión a internet confiable en la institución que te permita acceder sin 

problemas a los recursos digitales para tus tareas de matemáticas? 

   

P4 
¿Sientes que las herramientas de proyección, como los proyectores o pantallas, se usan 

adecuadamente en la clase de matemáticas para mejorar la comprensión de los temas? 

   

P5 

¿Consideras que los equipos tecnológicos (computadoras, proyectores, etc.) en la 

institución están actualizados y son suficientes para satisfacer las necesidades actuales de 

las clases de matemáticas? 

   

Dimensión 2: Pedagógica    

P6 
¿Piensas que los videos y otros materiales visuales que se utilizan en la clase de matemáticas 

están bien alineados con los temas que se ven y los objetivos de aprendizaje? 

   

P7 
¿Sientes que los recursos audiovisuales se integran de manera efectiva en las actividades de 

enseñanza y aprendizaje en matemáticas? 

   

P8 
¿Crees que el uso de videos y presentaciones en matemáticas aumenta tu participación en 

clase? 
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P9 
¿Consideras que los recursos audiovisuales te ayudan a comprender mejor los conceptos 

matemáticos difíciles? 

   

P10 
¿Piensas que las simulaciones y animaciones utilizadas en la clase de matemáticas facilitan 

tu comprensión de los temas? 

   

Dimensión 3: Cognitiva    

P11 
¿Crees que los videos y otros recursos audiovisuales te ayudan a prestar más atención y 

concentrarte mejor en las clases de matemáticas? 

   

P12 
¿Piensas que los recursos audiovisuales facilitan el recuerdo de los conceptos y fórmulas 

vistos en las clases de matemáticas? 

   

P13 
¿Consideras que los videos y presentaciones te permiten entender los temas de matemáticas 

de manera más rápida y fácil? 

   

P14 
¿Crees que el uso de recursos audiovisuales en matemáticas estimula tu memoria visual y 

auditiva, ayudándote a retener mejor la información? 

   

P15 
¿Piensas que los videos, gráficos y otras representaciones visuales en la clase de matemáticas 

mejoran tus habilidades para analizar y resolver problemas de manera crítica? 

   

Dimensión 4: Afectiva    

P16 
¿Crees que el uso de videos y otros recursos audiovisuales en matemáticas aumenta tu interés 

por aprender? 

   

P17 
¿Piensas que los recursos audiovisuales que se utilizan en la clase de matemáticas te motivan 

a querer aprender más sobre los temas? 

   

P18 
¿Consideras que el uso de recursos audiovisuales en matemáticas mejora tu actitud hacia las 

clases y hace que disfrutes más las actividades escolares? 

   

P19 
¿Sientes que los videos y presentaciones en la clase de matemáticas crean un ambiente más 

positivo y de apoyo entre los estudiantes? 

   

P20 
¿Piensas que el uso de recursos audiovisuales en matemáticas ayuda a reducir el estrés y la 

ansiedad relacionados con el estudio? 
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Anexo 3: Instrumentos de recolección de datos 

 

  

Prueba del Rendimiento Académico 
por Quiroz (2024) 

 

Finalidad 

El presente instrumento tiene como finalidad recogeré información pertinente sobre el rendimiento 

académico de los estudiantes del quinto año de secundaria de la IE 88014 José Olaya, 2024 

 

Instrucciones 

Lee con atención cada afirmación y marca con un (X) en la casilla que mejor refleje tu opinión. 

Responde todas las preguntas con sinceridad, basándote en tu experiencia personal. No dejes ninguna 

pregunta sin contestar. Si tienes dudas, consulta con el docente antes de continuar. Recuerda que no hay 

respuestas correctas o incorrectas, solo importa tu percepción. 

 
Variable de estudio: “Rendimiento Académico”  

 
Escala de valoración 

Alto Medio Bajo 

3 2 1 

 
 

Ítems 3 2 1 

Dimensión 1: Comprensión de conceptos    

P21 ¿Qué tan claro te parecen los conceptos matemáticos cuando se explican usando 

herramientas audiovisuales? 

   

P22 ¿Qué nivel de comprensión tienes sobre los conceptos matemáticos al utilizar 

herramientas audiovisuales? 
   

P23 ¿Qué tan bien retienes la información matemática después de usar herramientas 

audiovisuales? 
   

P24 ¿Qué tan eficientemente aplicas los conocimientos de matemáticas usando 

herramientas audiovisuales? 

   

P25 ¿En qué medida las herramientas audiovisuales enriquecen tu comprensión de las 

matemáticas? 

   

Dimensión 2: Habilidades para resolver problemas    

P26 ¿Qué tan eficaz eres al identificar problemas matemáticos con la ayuda de 

herramientas audiovisuales? 
   

P27 ¿En qué medida usas mejores estrategias para resolver problemas matemáticos al 

utilizar herramientas audiovisuales? 
   

P28 ¿Qué tan flexible eres al resolver problemas matemáticos con el apoyo de 

herramientas audiovisuales? 

   

P29 ¿Qué nivel de confianza sientes al resolver problemas matemáticos usando 

herramientas audiovisuales? 

   

P30 ¿Qué tan precisos son los resultados que obtienes al resolver problemas matemáticos 

con herramientas audiovisuales? 
   

Dimensión 3: Motivación    

P31 ¿Qué tanto sientes que tus calificaciones mejoran al usar herramientas audiovisuales 

en matemáticas? 

   

P32 ¿Qué nivel de esfuerzo adicional realizas en matemáticas gracias al uso de 

herramientas audiovisuales? 
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P33 ¿Qué tanto participas activamente en clase cuando se utilizan herramientas 

audiovisuales? 

   

P34 ¿Qué tan independiente te sientes al estudiar matemáticas con herramientas 

audiovisuales? 

   

P35 ¿Qué nivel de satisfacción tienes con tu aprendizaje en matemáticas cuando utilizas 

herramientas audiovisuales? 

   

Dimensión 4: Calificaciones    

P36 ¿Qué tanto sientes que tus calificaciones mejoran al usar herramientas audiovisuales 

en matemáticas? 
   

P37 ¿Qué tan consistente consideras tu desempeño académico gracias al uso de 

herramientas audiovisuales? 
   

P38 ¿Qué tan útiles te parecen las herramientas audiovisuales para obtener mejores 

calificaciones en matemáticas? 

   

P39 ¿Qué nivel de retroalimentación positiva percibes en relación con tus calificaciones 

al usar herramientas audiovisuales? 

   

P40 ¿Qué tanto crees que las herramientas audiovisuales ayudan a que tus evaluaciones 

sean justas? 
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