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TITULO

“Juego de roles y responsabilidad en nifos, Institucion
Educativa Inicial N° 937, San Antonio — Querocotillo, 2017”

" Role play and responsibility in children, Initial educational
Institution No. 937, San Antonio - Querocotillo, 2017".



RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo determinar la relacion entre el juego de
roles y el desarrollo de la responsabilidad en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 937, de San Antonio, de Querocotillo, 2017.
Metodologicamente, el estudio es de tipo basica, descriptivo-correlacional, no
experimental, de corte transversal; y para lograr el objetivo se trabajé con una
poblacién muestral de 8 nifios de la zona rural, cuyo procesamiento de datos se
realizd por medio de Excel y SPSS, lo que permitié colegir a partir de los
resultados estadisticos que el juego de roles se relaciona significativamente con
la responsabilidad en los nifios de 5 afios, en el orden de 0.00 < 0.05 de
significancia bilateral y de r = 0.608 por prueba de Pearson; lo que implica que,
el juego deroles, tratado pedagdgicamente, se convierte en importante estrategia
educativa para regular habitos, emociones y comportamientos inapropiados de

los nifios de educacién inicial.



ABSTRACT

This research aims to determine the relationship between role-playing and the development
of responsibility in 5-year-old children of the Initial Educational Institution No. 937, of San
Antonio, Querocotillo, 2017. Methodologically, the study is of a basic type , descriptive-
correlational, non-experimental, cross-sectional; and to achieve the objective, we worked
with a sample population of 8 children from the rural area, whose data processing was
carried out through Excel and SPSS, which allowed us to conclude from the statistical
results that role play is significantly related with responsibility in 5-year-old children, in
the order of 0.00 < 0.05 of bilateral significance and r = 0.608 by Pearson test; which
implies that role play, treated pedagogically, becomes an important educational strategy to

regulate inappropriate habits, emotions and behaviors of early education children.
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INTRODUCCION

Moreno (2017) en su investigacion de corte cuantitativo y cualitativo pretendid
dar a conocer lo importante de la ejecucion del juego de los roles dentro de los
procesos pedagogicos en el nivel inicial, para lo cual cont6 con una muestra de
26 aprendices; los mismos que fueron sometidos a una encuesta y entrevista; a
su vez, monitoreados mediante una ficha de observacion; el estudio arrojé que
el 56,84% manifiesta que esta en un nivel regular; con lo que queda establecido
que hay una consideracion relevante en el uso del juego y los roles de una
manera donde el simbolismo incrementa las habilidades del educando, en donde

es mas imaginativo y consolida su personalidad.

Rivera (2011) dentro de sus investigaciones pretendi6 examinar la existencia de
una correlacion dentro de la expresion de tipo oral con los juegos de roles en la
entidad educativa N° 1787 de Satipo; este estudio investigativo fue basica, de
enfoque correlacional, en la misma que se trabajé con una muestra de 12
educandos de inicial; la técnica de muestreo es de tipo no probabilistica, y como
herramientas de investigacion utilizo fichas de observacion aplicadas a cada
nifio. Los datos recolectados fueron procesados mediante estadistica descriptiva
e inferencial, concluyendo que si hay unarelacién significativa, visualizando una
correlacion, con rs = 0,518, lo que implica una correlacién de tipo moderada; no

obstante, con la prueba t de Student es mas incrementada (2,64 > 2,18).

Costa (2017), en su investigacion el autor pretendid establecer si efectuar un
trabajo cooperativo estructurado en el juego de roles haciendo uso de titeres
mejoraria los niveles de la expresion oral en educandos de 5 afios de la entidad
educativa N° 003, en Tumbes. La iindagacion de naturaleza cuantitativa, con
disefio de estudio pre-ensayo, evolucion entrada y salida, utiliz6 como muestra
deestudioa 17 estudiantes. En la verificacion de la hip6tesis se usaron Wilcoxon.
La muestra poblacional fue pre-testada, demostrando estadisticamente que los
infantes alcanzaron un nivel C en el incremento de sus expresiones y la parte
comunicativa oral; pero luego de aplicar un programa de actividades, en la
prueba de salida un 82% lograron tener A y un 18% alcanzaron obtener B , con

estos datos afirmé que si hubo una aceptacion del planteamiento de la hipétesis,
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siendo muy factible que los educadores usen los titeres para mejorar las

cualidades expresivas de los educandos menores de 5 afios .

Boulangger (2016), plante6 como oobjetivo de su investigacion el poder
determinar como las habilidades sociales se ven influenciadas por los juegos de
roles en educandos menores de 5 afios; para ello trabajé con una muestra censal
de 20 infantes. Para tal efecto, se recolectaron datos a través de una escala
compuesta por 22 interrogantes establecidas y testeadas por el SPSS, en donde
se concluye que si las habilidades sociales de los educandos vienen siendo
influencia por el nivel de los juegos de roles trabajados en la interaccion del aula

de 5 afos.

Nina (2015), en su investigacion pretende examinar como se da la relacion de
los conflictos interpersonales con los juegos de roles en nifios de 5 afios dentro
de educacion inicial en el Rimac; fue un trabajo no experimental transversal de
tipo correlacional, en la cual se les aplico una entrevista a los 32 educandos como
parte de la muestra y testeando los resultados del instrumento arrojé que la
prueba Rho establece que hay una relacion significativa; al mismo tiempo se
indica en sus conclusiones que hay una correlacion positiva entre las

dimensiones de las variables de la hipotesis.

Hinoztroza (2016), en su estudio investigativo se propuso especificar si hay un
impacto del juego de roles con el incremento de las competencias sociales
direccionadas con los aspectos concernientes al éxito o al fracaso; para lo cual,
se trabajo bajo una investigacion pre experimental con menores entre los 8 y 9
afios de edad, en los cuales -luego de la aplicacion del pretest- se encontrd que
alcanzaron un promedio de 6.720 y posterior ya en el post se lleg6 a un 61.355;
con estos resultados se concluye que se establecié una mejora significativa de la
competencia social producto del manejo de los juegos de roles, con lo cual se
mejoro la autoestima, su motivacion y adquirieron confianza en la interaccion de

alumnos y profesores.
Avrias (2017), en su estudio concluye que:

Segun los resultados recogidos en la encuesta, podemos decir que el juego de
roles tiene un efecto positivo con referencia al proceso de liderazgo en los

educandos de la entidad 255 de Puno. La aplicacion del juego de roles puede
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ayudar a reforzar el impacto en el aspecto de “expresion verbal”, ya que 7 nifios
son inicialmente deficientes. Después deaplicar el juego de roles, se han logrado
altos resultados, tanto los nifios como las nifias han logrado establecerse en sus
movimientos y la parte de los gestos haciendo uso de su propia expresion de
manera directa y entendible , por lo que podemos establecer que si hay una
incidencia de los juegos sobre el liderazgo .De acuerdo a los resultados obtenidos
desde la perspectiva individual, donde el uso de los juegos establece el
incremento y ve la forma de influencia para alcanzar las competencias y
desarrollar el grado de influencia en el desarrollo de la capacidad de liderazgo
desde el inicio de la adquisicién 61, se encontr6 que los nifios tenian la culpa.
Después deaplicar el métodode juego deroles con excelentes resultados, el 52%
de los nifios y nifias se sienten seguros, lo que les permite actuar y tomar
decisiones por si mismos en situaciones cotidianas, aun mas demuestran
autonomia y seguridad en la accion. Por tanto, concluimos que el juego de los

roles influye de manera positiva en el liderazgo.

Del mismo modo, el juego deroles permite desarrollar influencia en la dimension
social ya que los datosestadisticos muestran que el 6% de los nifios se encuentran
en la edad inicial. Después de aplicar el juego deroles, la tasa de éxito esperada
es de I3%, ya que los nifios muestran empatia, responsabilidad y emocién en las
actividades que realizan, ademas de ayudar a sus compafieros en el proceso de
diferentes situaciones. De esta forma, concluimos que los roles influyen

positivamente en el aspecto social del liderazgo.

Acufia (2019) en su estudio concluyd que: Existe una relacién entre el juego de
roles y la expresion verbal en el campo de la comunicacion entre los nifios de 5
afios de la institucién de educacion inicial Flor de Maria Drago Persivale, debido
aque la correlacion de Spearman arroja el valor 0.910, lo que representa un valor
de muy buena asociacion. Existe una relacion entre la suplantacion y el tamafio
de la vocal como factor comunicativo en infantes de 5 afios, su correlacion
arroja también el 0.866, siendo una escala buena ,dandose la existencia de la
correlacion de la expresion oral y los juegos La correlacion de Spearman arroja
un valor de 0,885, lo que representa una muy buena asociacion y buena relacion
entre el hogar y la escuela, concluye que es la familia el centro de gravitacién

donde se sustenta sus integrantes, y donde se proyecta sen proyectos de vida .
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Fundamentacion Cientifica

Duek (2016) sefiala que:

El juego es un aspecto central dentro de la convivencia diaria de los infantes.
Durante la infancia, el juego es ciertamente un gran organizador: las relaciones
con los compafieros y con los adultos a menudo se configuran a través de los

juegos que los nifios jugaran en el futuro. (pag. 19)

Galvez (2013) sostiene que, dentro de la labor docente el teatro y el juego de
roles significan una experimentacion que lleva a los educandos dentro del aula
a aprender, a establecer habilidades y lograr la madurez psicoldgica, que
consecuentemente se plasmard en el establecimiento de la responsabilidad

acorde a lo que se espera dentro de la labor educacional. (pag. 02)

Segun Tineo (2010):

Los juegos inciden directamente en el desarrollo esencial de los menores, en
vista que por ellos van descubriendo el mundo que los rodea [...] entonces en
los procesos educacionales asumen un rol vital los juegos de roles, dado que,
por medio del juego el menor pone de manifiesto su interaccion social, ademas,
hace uso de todo su potencial, entonces es importante que el menor juegue en
la escuela para que ponga en movimiento su estructura Osea y plantee sus
funciones psiquicas. Mediante este juego logra despertar el ingenio y ejercita

la vista, el tacto y la audicion (pag. 15)

Brevemente descrito, el juego de roles es una manifestacién dentro de lo que
se plasma un juego fantasioso, como la comun participacion de hacer “policias
y el mafioso”, "madre y padre"”, “comunicarse por celular”, “jugar a los
mensajes de texto digital”, mufiecas, autos, a la enfermera, al doctor, etc. Pero,
¢cudl es el significado de este juego? “El manifiesto de un actor: asume
diversos papeles como la actuacion teatral”. Para Piaget, referido por Tineo
(2010:16), “El juego consiste en respuestas repetitivas, simplemente para lograr
diversion funcional”. Por su parte, Montoya Arce, también citado por Tineo,
sefiala al juego como el “entendiendo por tal toda actividad que realiza una

persona por el placer que le produce, sin importar el resultado final” (p.16).
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El Ministerio de Educacion [Minedu] (2006: 19) la establece como una
actividad que incluye a los nifios realizando comportamientos y comunicandose
en diferentes roles (artista, padre, joven, autoridades, maestros, etc.) o
experiencias que contribuyen a adaptar su expresion linglistica. Ademas, es
relevante que los educandos puedan entender que se debe respetar las opiniones
y formas de expresarse. Por ejemplo, un estudiante hace el papel de un maestro
y el otro de un estudiante irresponsable. Después de un tiempo, se cambiaron
los roles y continuaron en sus posiciones de acuerdo a los nuevos roles que
asumieron.

Dentro de cada desarrollo de alguna obra vivencial que esté en cartera
por el docente y trabajado por los infantes esta estructurado en algin personaje
ficticio, por lo que hay que entenderlo y hacerlo lo més natural posible. Cuando
vemos un juego de roles no necesariamente estamos hablando de un escenario

determinado, sino que este no sea tan exigente.

Lasecuencialidad did&cticaque asume el juego deroles es también importante,
dado que, los profesores se comunican con los educandos sobre una diversidad de
planteamientos comunicativos en las que nos involucramos todos los dias
(conversaciones, presentaciones, debates, etc.) y sobre la misma necesidad de ver
diversas acciones participativas. La funcién central del docente se resume en invitar a
los infantes a asumir una variedad de posturas de cambios de roles (funcionario
publico, periodista, vendedor, etc.) e intercambiar ideas, tratando de usar el lenguaje

mas cercano al rol.

El profesor puede poner de manifiesto una gran diversidad de situaciones que
esquematizan a los juegos de roles. Por ejemplo, la tienda del vecino, la oficina
publica, mercado del pueblo, etc. Por su parte, los infantes varian sus roles. Por
ejemplo, los organizadores de las conversaciones de mercado se convierten en
clientes. Es por ello, importante también adaptar el mensaje al interlocutor ante la

situaciéon de comunicacion.
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3. Proceso didactico de los juegos

Secuencia didactica para desarrollar juego de roles, segun Gonzéalez-

Moreno:

Elementos del juego
tematico de roles

sociales

Simbolizacién

Distribucion

Se utilizan figuras o siluetas creativas
que equidisten los roles y el menor lo

elija al azar.

Roles

Cada menor es capaz de crear un
argumento de actuacién segun lo

asumido en el juego

Turno de entrada

Se utilizan tarjetas de colores
diferentes para organizar el orden de
participacion de los jugadores o
protagonistas. Por  ejemplo, el
secretario elige una tarjeta de color

rosado sefiala el espacio

Distribucion del

espacio

Se establecen de manera simbdlica, los

roles. Por ejemplo, usa dibujos

Reglas de juego

Las reglas de juego son sefialadas en
cada actividad segiun la propia

necesidad.

Fuente: Adaptacion de los aportes de Gonzalez-Moreno (2015:237).

Materiales necesarios para jugar

Describe con precision y detalle lo que se presenta en las aulas sobre lo que se

trabajaria las actividades segun la diversidad de escenarios y espacios que el

educador encuentra y acorde al rol que le toca desempefiar, por eso es que los

roles forman parte de la referencia que haya asumido un infante. .

Secuencia que deberé desarrollar el menor:

- Al inicio se especifica como técnica utilizada y se asignan roles, incluido los

del observador. Los moderadores presentan la situacion y explican las
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instrucciones segun el tipo de juego a todos, estas especificaciones deben ser
precisas y creativas. Dentro del contexto hay que evitar que las personas
involucradas en el juego hagan bromas que puedan afectar la actuaciéon del
menor. En el caso que, el rol correspondiera a una obra de teatro, igualmente hay
que tener cuidado con los excesos de realismo, que pueden hacer que parezca
una broma, un juego mental.

- Los menores asumen la secuencia del espacio y el tiempo que tendrian para
aprender el libreto del personaje, para hacerlo mas realista

- La sala esta preparada y los personajes se presentan para poder iniciar la
escena.

- Si el juego acaba la evaluacion continua. Cada jugador asume un rol y expresa
lo que siente.

- Expresar emociones. - Informe de observacion conjunta de los observadores.

- NUmero total de personas que participaron en la actuacion. Intente que cadarol
0 grupo de roles muestre su experiencia.

- Informe de los observadores sobre aspectos especificos.

- Los instructores intentan asegurarse que el rol asumido sea especificado segun

los roles y no las personas

Aportes de los juegos de roles en la educacién

Para Galvez (2013) establece que el juego es vida para la convivencia del menor
. ... estos juegos deben ser novedosos para que los educandos perfeccionen sus
destrezas. (pp. 02- 03). En general, este juego es esencial dentro del aprendizaje
sobre todo cuando lo que se intenta es dar la mejor calidad educacional dentro
de las aulas.

El juego brinda acceso al cumplimiento de las competencias necesarias en las
aulas, porque muestra informacion relevante que de otro modo seria absurda.
Otra gran contribucion de los juegos es que sirve de ayuda para superar las
dificultades surgidas en las aulas. También permite desarrollar los procesos
verbales necesarios para llegar adesarrollar los aprendizajes, asi como a manejar
un vocabulario cada vez mas extenso. En cuanto a nuestra pesquisa se logra

mejorar la inteligencia en el menor llegando al incremento de su rendimiento
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académico, también son esenciales para las capacidades socio-emocionales para

hacer frente de manera exitosamente al mundo de hoy.

Los juegos de roles y su aporte a las emociones y actitudes.

Los juegos de roles son interesantes herramientas de participacion colectiva que
ayudan aregular las emociones y actitudesde los protagonistas, preferentemente
en:

El incremento empatico, la accion asertiva y la tolerancia: que mediante estos
juegos se aprende a ponerse en la posicion del otro.

Socializacion: estos juegos de roles desarrollan las diversas situaciones de
respetar la igualdad, asi sean los juegos competitivos o no.

Toma de decisiones, una habilidad muy importante en los diversos contextos
sobre todo cuando esté en la busqueda de trabajo.

La habilidad de poder improvisar y dar alguna solucion a problematicas

emergentes.

Aportes del juego de roles a las actitudes.

- Eljuego de roles tiene un impacto més directo y obvio en el nifio. A traves
de la interpretacion de otros que no sean ellos mismos, el nifio desarrolla
mayores niveles empaticos y de tolerancia. Ademas, estos juegos son una
gran herramienta para hacer frente a problematicas y dejar que los
educandos planteen soluciones a problemas a partir de lo vivencial que no

pudieron tener. Pero echemos un vistazo un poco més profundo:

- Laempatia. A través del juego de roles, los estudiantes pueden lograr tener
un aprendizaje y colocarse en la postura del otro y comenzar a considerar
como se sienten los demas en situaciones iniciales que pueden ser extrafias
para nosotros, pero que otros pueden encontrar a diario. Entonces aprende a
preguntarse si estas palabras, minimizan a sus pares.

- Dentro de la socializacion. Este juego de roles promueve una
estructuracion diversa , el apoyo mutuo y las relaciones igualitarias. Esto es

proceso donde debe darse el juego no competitivo en el que se requiere la
19



ayudade las diversidad de participantes. El menor logra aprender mediante
cualquier juego de roles, haciéndolo méas cooperativo.

La tolerancia. El menor dentro de su actuar con el mundo que lo rodea debe
aceptar una diversidad de elementos y conductas, y a los mismos que debe
tomarlas como parte de su experimentacion, es saber conllevarse de forma
espontanea con sus pares, dentro de un ambiente sano y saludable

socialmente.

Teorias pedagogicas que sustentan el juego de roles.

a. Teoria sociocultural

La teoria sociocultural de Vygostky puede resumirme en lo siguiente: los
procesos psiquicos de los nifios se forman por influencia de sus pares,
maestros y entorno social. Toda vez que, “es el ambiente social el que va a

determinar su conciencia” (Ramos, 2016:38).

Segun Latorre y Seco (2010), sobre la base de las ideas de Vygotsky,
establece:

La consolidacion de los aprendizajes se canaliza teniendo en cuenta los
ambientes sociales, en donde va fortaleciendo su expresion oral y una
manifestacion linglistica aceptable segin la edad del menor, lo cual
fortaleceran su intelecto, es decir el infante a través del encuentro y la
interaccion con el mundo circundante. La postura del ser humano es un
cumulo de procesos historicos que se ha estructurado dentro de la interaccion
social (pag. 26)

Esto significa que el ser humano va adaptandose seguln las circunstancias que
le toca experimentar en la sociedad, sean procesos cognitivos, culturales o
psicologicos, dado que, el mismo lenguaje se establece socialmente mediante

herramientas y signos. El intelecto es, por tanto, un producto de la sociedad

Segun Baquero (1997), sobre la base de las suposiciones de VVygotsky, sugirio
que mediante los juegos se daba respuesta al estrés y que la misma

funcionalidad se producia con la adquisicion de los nuevos aprendizajes.
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Teoria de la convivencialidad de lllich.

Ivan Illich (1926-2002), citado por Ramos (2016), el jardin de nifios debe
promover entornos escolares significativos, donde se permita aprender mejor
“metiendo la cuchara”, refiere el autor. El filésofo y ensayista pedagogo Illich
también expresa su critica que los valores solidaridad, igualdad, cooperacion,
entre otros, se pretende ensefiar anacronicamente desde las cuatro paredes del
aula; cuando éstos deberian aprenderse sin programaciones esquematizadas,
burocraticas y amordazadas, mas por el contrario, la escuela deberia promover
aprendizajes libres, creativos y mas entusiastas. Recordemos que la educacion
deberia asumirse como practica de la libertad, en términos de Freire. Esto
implica, por ejemplo, que profesory alumnos escojan el contenidoa aprender,
y no sea como actualmente sucede, que el profesor escoge el tema, impone su
autoridad profesional, los alumnos se someten y se adaptan. En efecto, para
lograr este tipo de pedagogia, Illich propuso la pedagogia de la
convivencialidad, que busca la participacién espontanea y voluntaria de los
aprendices. Por consiguiente, una estrategia pedagogica para llevar a la praxis

los presupuestos de la convivencialidad viene a colacion los juegos de roles.

En la pedagogia de la convivencialidad también es importante
engarzar las ideas de Salazar Bondy (1925-1974), quien esta convencido que
“Educar es, actuar sobre un sujeto para evitar que se mal forme o para evitar
sus deformaciones y, sobre todo, para lograr que adquiera su forma propia”

(Ramos, 2016:165).

b. Teoria instrumental de Feuerstein

Latorre y Seco, C (2010), después deexaminar las ideas de Feuerstein, afirma
que:

Cuando se especifica el proceso de la inteligencia, indica que se da como el
resultado de la interaccién del cuerpo orgénico con los contextos en el cual
vive, entonces el menor puede lograr aprender a ser inteligente, siempre que
logre encintar su equilibrio de estabilidad emocional e intelectual. (pag. 32).
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En este enfoque, las personas puedenusar experiencias previas para adaptarse
a nuevas situaciones.

Asimismo, el discipulo vygotskyano, De Zubiria (1998), integrando las ideas
deVaslli Davidov, establece que, las entidades deberian proyectarse a ensefiar
a manera el pensamiento, es decir hay que saber pensar para poder actuar y
querer saber actuar requiere organizar las materias escolares para que su
asimilacion sea concurrente dentro de su formacion integral y de desarrollo
de las diversas capacidades. Por otro lado, la parte motivacional esta presente
dentro de los aprendizajes y es darle una razon al menor para que logre
satisfactoriamente estos aprendizajes, es decir, estar preparado para el
accionar. (Woolfolk, 1990: 326).

Por lo que, el desempefio del educadoren el campo de la motivacién tratara
de crear en los educandos razones relacionadas con su aprendizaje y el
comportamiento para aplicarlas de manera voluntaria al trabajo de clase,
manejar la razon para dar el direccionamiento a la mision de la escuela y
llevarlos a una determinada meta. para que los estudiantes desarrollen un
legado genuino en las actividades educacionales y una comprension del valor

atil propio y de la sociedad.

En esta linea Diaz y Hernandez (2007) sostiene:

“ El ambiente del aprendizaje dependera en gran razon de las acciones del
docente: “Es el educador quien toma la decision qué, cudndo y como se
presenta los datos; objetivo propuesto; qué actividades planificar; qué
mensaje enviar a los educandos, antes, en el proceso Yy después de las
diferentes actividades; como se establece la actividad (individual o grupal);
queé evaluar y como poder el comunicarse, dar las conclusiones evaluativas n

a los educandos; que hacer con la informacion recopilada (p.37)

Clases de juegos de roles -Dimensiones de los juegos de roles

a. Juegos de roles controlados. En este tipo se localizan aquellos juegos que
implican el trabajar con materiales que propone la creatividad para

representar el hilo narrativo de los cuentos y el educador le hace saber cuél
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serd su postura en el juego, debiendo hacer uso de todos sus recursos, ya
sea Su propio cuerpo o cogera algunas cosas de su entorno como, tierra,

hojas, flores, etc.

b. Juego del rol gratuito de preparacion en ambiente pedagdgico: hay que
establecer con los educandoslo que los alumnos manifestaran en el juego, por
lo que se tiene que escribir en la pizarra las instrucciones, si es necesario se
pedird al aula que se organicen para el juego de roles en grupo de 2, y luego
se solicita que interactlen entre 2 o 3 pares; posteriormente se divide al aula
en grupos mas grande; asi mismo, se le delega a cada grupo asignaciones
diferenciadas y cada grupo se va alistando para jugarlo, cada grupo tiene que

prepararse en horario distinto a sus actividades académicas (Calero, 1999)

Responsabilidad.

La responsabilidad es un valor universal, apropiado como legado cultural de

la cosmovision maya (Ministerio de Educacion de Guatemala, 2008).

Para Lopez (2006:5), la responsabilidad es la “... percepcion de la accion,
libertad y control sobre ella, y evaluacion de esta accion como ventajosa o
desventajosa.”. Por su parte, Escamez (s/a), citado por Lopez, define que la
responsabilidad es "la cualidad de la accion que hace posible pedir a las
personas gue actlen de manera ética". En este sentido, la responsabilidad es
la condicién humana. que hace que las personas sean individualmente
responsables de sus acciones, sentimientos o pensamientos, y de que se les

pueda pedir cuentas de por qué los hacen o de por qué no.

En efecto, la investigadora defiende la idea que la responsabilidad es un valor
de especial trascendencia para la persona y la sociedad, que consiste en
cumplimiento oportuno de nuestros deberes, compromisos éticos y funciones
inherentes a la vida en comunidad. Por consiguiente, la escuela debe
desarrollar el prototipo de responsabilidad, basicamente en lo que respecta al
cuidado y formacion de la personalidad del nifio, en sus dimensiones

comportamiento, emociones, higiene personal, socio afectividad, etc. Una
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escuela carente de una cultura de responsabilidad esta condenada a formar
futuros ciudadanos débiles; y por consiguiente se construira una sociedad
deshumanizada. A este proposito de hacer algo con plena voluntad y de
hacerlo bien, refiere Corominas (1995), citada en Lépez (2006:6). De la mano
con la libertad llegamos a la responsabilidad, sostiene Funes (2000), en otra
parte del estudio realizado por Lépez. Es decir, todo lo que se haga sin
consentimiento voluntario de la persona o con absoluta falta de consciencia,
0 a través de mecanismos forzados, el acto carece de responsabilidad.

Continuando en esta misma linea de razonamientos, hay que advertir que, ya
sea dentro del seno familiar o de la escuela, la responsabilidad no se forma
sola, sino mas bien, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
responsabilidad confluyen otros valores (L6pez, 2006:10-11), entre los que
citamos: la generosidad, la amistad, la lealtad, la solidaridad y la tolerancia.
Para nuestro entender, la construccion de la responsabilidad tiene mucho que
ver con la amistad, el respeto y la confianza, como elementos primigenios
para construir la sociabilidad. En tal sentido, es el juego uno de los elementos

integradores de estos elementos.

Necesidad de ser responsable.

Ser responsable es una contribucion potencialmente beneficiosa, ya que puede
proporcionar la ayuda para conseguir las competencias y fortalecer sus
valores

Ser honestos

Cuando se dice la verdad y se cumplen los compromisos y acuerdos, se
estructura una credibilidad y nos pueden ver como magnificos ciudadanos,
que inspiramos autonomia y credibilidad. Ser auténomos implica poner en
evidencia los actos, estableciendo decisiones correctas, a lo que, ser
confiables requiere de ser responsables para generar o ganar la confianza de
los otros, y sobre todo la que se autogenera él mismo. Las acciones efectuadas
de buena onda permiten al individuo el discriminar bien, y ser cada dia méas

seguro, descartando la equivocacion, y siempre dando lo mejor de si.
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Principios de la responsabilidad

* El cumplimiento responsable de cualquier mandato.

* Responder y reconocer sus inquietudes propias y ajenas.

* Mejora ilimitada de todos los recursos de posiciones ocupadas.

« Reafirmar los inconvenientes manifestandolo.

« Establece acciones dentro de un tiempo especifico.

» Asume claramente las acciones, expresiones y emociones que se producen en
el ser humano.

* Establecer principios y practicas para la produccion, manejo y uso de diversas

herramientas y materiales para el lugar asignado.

Tipos de responsabilidad - dimensiones

La responsabilidad no se trata de solo cumplir con alguna obligacion con
alguien o con algo especifico, también permite manifestar algunas
actividades, donde se pueda responder claramente sobre cumplir o no sobre
una obligacion en donde la responsabilidad pueda recaer sobre si mismo.

Se trata de un valor humano, en donde cada accion que realiza una persona,
pueda ser capaz de asumir los errores cometidos, al igual que cada uno de sus

actos. Este valor se puede clasificar de la siguiente forma:

Responsabilidad social
Se basa en las obligaciones y caracteristicas que cada individuo que interviene
en una empresa debe realizar en una tarea especifica, donde sus acciones son

las acertadas y a su vez, son responsables de sus actos

Responsabilidad solidaria

Aqui se hace un compromiso al interior dentro de una determinada entidad y
asi poder dar respuesta a las actividades y acciones que en ella se crean. En
este caso, se pueden respetar todas las obligaciones de cada persona que

trabaja en la empresa.
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Responsabilidad moral
Esta clasificacion afecta en si la conciencia de los seres humanos, ya que se
refleja en sus reacciones de remordimiento y arrepentimiento por sus

acciones.

Educacién en valores desde el jardin de nifios.

Educar en la responsabilidad desde la primera infancia requiere prestar
exclusiva atencion a los nifios en todos los momentos de su vida cotidiana,
preferentemente en aquellos donde ellos se manifiestan con mayor
espontaneidad, autonomia e inocencia. En tanto, el Ministerio de Educacion
de Guatemala (2008:2) Destaca que una educacion modelada “basada en
valores fundamentales como: el respeto, la responsabilidad, la solidaridad, la
honestidad y la autodeterminacion, permite el desarrollo de las dimensiones

del estudiante a nivel individual”, intelectual, moral y social.”.

Concomitante con lo antes sefialado, Rollano (2004) nos permite inferir que
las escuelas de la primera infancia deberian ayudar a los nifios a construir
racional y autbnomamente sus valores. Es decir, capacitarlos a los nifios para
conseguir aquellas capacidades cognitivas, emocionales y socioafectivas
necesarias para vivir en completa armonia y equilibrio social con el resto de
individuosy la sociedad que los rodea. No obstante, hay que sefialar que tanto
la familia como la misma sociedad desarrollan un papel preponderante en la
elaboracion devalores éticosy morales. Para que los educandossean modelos
dentrode la responsabilidad, el mejor modelo es el construido con el ejemplo,
tanto en el seno familiar como en el contexto escolar. Sin duda, la familia y
la escuela estan vinculados con esta formacion necesaria que es la
personalidad del infante y de su comportamiento, conducta y conocimiento.
Mayormente, los nifios vienen a la escuela con abundantes carencias de
valores, habitos y roles; situacion que hay que aceptarlo con suma

normalidad, puesto que nadie nace educado en estas habilidades.
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Caracteristicas de los valores inherentes a la responsabilidad

Segun Zagal (1997) los valores tienen las siguientes caracteristicas:

- Universal. Son independientes de la cultura, religion o preferencia personal.
- Objetivo. Existen por si mismos. No requiere consenso para determinar si la
belleza es valida, la amabilidad es valida o la salud es valida.

- Inmutable. Constante. Siempre seran los mismos.

- Para siempre. Aunque la sociedad no los aprecie, los valores no dependen
del tiempo, siempre existiran. Pero también hay valores que se consideran
especiales, especificos y relacionados con las personas, los tiempos y la
sociedad, tales como: cierta forma de vida, ciertas opciones de carrera, etc.
Estos valores no son ampliamente compartidos, pero satisfacen elecciones
personales legitimas. Pero entonces... ¢existen diferentes tipos de valores?
¢Es probable que los hombres comprometamos nuestras vidas con un género

en particular? ¢Cuéles son las posibles clasificaciones de los valores?

Escamez, Garcia, Pérez, y Llopis (2007) en la realidad actual nuestra este
valor social requiere una educacion proyectista que molde las diversas
actitudes vy la ética en los infantes. Para ello, deberd ser competente; esto
implica: disponer de “saberes” o conocimientos fundados cientificamente;
“saber hacer”, es decir, disponer de alternativas de métodos y estrategias; y
“querer hacer” o tener actitudes favorables que impulsen el cambio disefiado

desde un enfoque prospectivo.

En efecto, los docentes, la familia, los medios de comunicacion tienen gran
peso en transmitirlos. mediante el cual los jovenes forman su propia imagen.
Como resultado de estas interacciones sociales y aprendizajes, los nifios y

adolescentes interiorizan y organizan sus propias escalas de valores.
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Teorias pedagogicas que fundamentan la responsabilidad

a. Teoria de los valores y su probleméatica

Para Garcia y Dolan (1997), Lateoria del valor o axiomas (axios = valor, logo
= tesis), es una disciplina filoséfica que se ocupa se hacer un seguimiento a
los s valores..

Los investigadores antes mencionados consideran también que los valores son
aprendizajes metodoldgicos estables en dentro del tiempo.

Por ejemplo, la honestidad para algunos es algo ético y instrumental para

lograr la finalidad existencial de tocar a la felicidad.

b. Teoria de la formacion de la costumbre y los habitos de David Hume.

Desde la optica del escocés David Hume, las costumbres, habitos,
percepciones y experiencias se forman por accion repetida de los hechos. En
efecto, todas nuestras ideas son copia de nuestras impresiones, que, a su vez,
son producto de nuestras percepciones, sefiala el pensador. También
comprende que la costumbre es un comportamiento favorecido por la practica
social y repeticion delos mismos actos, hasta convertirse en un modode vida,
0 en un habito colectivo, hasta, a veces, convertirse en una regla o principio
de convivencia. Se hace costumbre aquello que se ha hecho muchas veces,
sostuvo desde la antigiedad el filésofo Aristoteles. Pero las buenas
costumbres no son malas; porque sin la costumbre seriamos totalmente
ignorantes, no sabriamos adaptar los medios a los fines, acota (Ramos,
2016:32). En efecto, los habitos influyen significativamente en el proceso del
aprendizaje, ya sea de manera positiva o negativa. También puede entenderse
que el habito se adquiere mediante procesos de asimilacion, acomodacion y

adaptacion, segun la epistemologia genética de Piaget.

Resulta relevante los argumentos de esta teoria para nuestra investigacion,
puesto que, concebimos la responsabilidad como fruto social de un conjunto
de ideas, habitos, creencias, costumbres, experiencias, percepciones de los

sujetos que viven en sociedad compartiendo un mismo espacio geogréafico. Si
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bien es cierto, la responsabilidad es un valor universal, pero no en todas las
sociedades del mundo se ejerce la responsabilidad con igual criterio. Ni
siquiera entre hermanos se ejerce la responsabilidad con igual grado de

eficacia; a pesar de haber sido formados en la misma cultura axioldgica.

c. Teoria de las inteligencias multiples de Gardner

Resulta relevante esta teoria para nuestra investigacion, porque las
inteligencias multiples estan condicionadas por los roles que desempefian la
familia y la sociedad. El nifio aprende palabras, expresiones, habitos,
conductas, costumbres, emociones, comportamientos, desde que nace,
también sus errores y aciertos. Pero, como el estudio esta orientado a la
dimension personal social de los nifios, por lo que, nos centraremos a
comprender las siguientes inteligencias, propuestas por Gardner:

Por ejemplo, la inteligencia interpersonal se descompone en cuatro
habilidades diferentes, la capacidad de liderazgo, la capacidad de construir
relaciones y mantener amistades, la capacidad de resolver conflictos y la

capacidad de analizar la sociedad. .

d. Teoria de la motivacion

La motivacion es una de las circunstancias psicoeducativos con mejor
influencia de los aprendizajes, ya que ésta permite despertar expectativas e
intereses individualizados por aprender.

Por lo que los maestros deben ser muy cautelosos al momento de dar la
motivacion a los infantes, ya estas deben estar direccionadas a que deben tener
sentido para el alumno y deben de comprender su utilizacion dentro del
procesos educativos de una forma personal y social.

Por ello, el docente ejerce un papel muy determinante en forma consciente o
inconsciente al tomar decisiones en lo que los alumnos deseen saber y pensar,
teniendo en cuenta los factores importantes como la interaccion, las
necesidades propias de los individuosy las condiciones socioeconémicas del

aula.
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Justificacion de la investigacion

En la Insitucion Educativa Inicial N° 937 se observo que los nifios de 5 afios
evidencian actitudes inadecuadas en la practica del valor de la
responsabilidad, situacion que también se ve reflejado en la convivencia
social de los padres de familia; por lo que, la investigacion se centré en la
preocupacion de dar respuesta a la practica inadecuada del valor de la
responsabilidad de los nifios de la muestra de estudio. El problema se acentla
con la tendenciaa la falta de capacidad de una autorregulacion de emociones,

conductuales y habitos de urbanidad.

Desde el angulo pedagogico, en el estudio se reflexiona sobre la necesidad de
saber como coadyuva el juego de roles en el desarrollo de la responsabilidad,
en sus tres dimensiones: social, solidaria y moral; para que desde temprana
edad el nifio aprenda a autorregular sus emociones, comportamiento y habitos
de urbanidad por medio del juego libre o estructurado, la recreacion y los
deportes, en el que el protagonista encarna la creacién luminica, la
imaginacion, la expresion dramatica, la reflexién critica, la expresién oral, el

afecto, las relaciones interpersonales empaticas y asertivas.

Dentro del &mbito social, podemos indicar que la investigacion se orienté a
observar el desarrollo de la responsabilidad por medio dela interaccion lidica
libre, el planteamiento de juegos estructuradosy la modelacion de personajes
de creacion narrativa por medio de la representacion teatral; con la finalidad
de examinar la autorregulacion de sus emociones y comportamientos, y la
adquisicion de valores culturales como sociabilidad, la solidaridad y la

moralidad.

En el aporte cientifico, la investigacion ha demostrado claramente que la
rendicion de cuentas no se puede atribuir a lecciones repetidas de conceptos;
por lo que, es necesario saber cdmo se aplica en la practica docente. También
es transparente reconocer que la educacion para la responsabilidad constituye
un proceso gradual, intrinseco y extrinseco al mismo tiempo. Es decir, la
responsabilidad se construye pensando en la edad, tanto interna como

externamente, a través de la convivencia social, la expresion de conductas y
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comportamientos, y la regulacién de emociones y comportamientos, y ademas

servira como base en futuras investigaciones.

Siguiendo la secuencia de estas ideas y sobre la base de destrezas y
habilidades seleccionadas, se desarrolld y aplicé el programa buscando en
todo momento que el nifio esté en armonia consigo mismo, con los amigos y
con la naturaleza. Ademas, después de jugar el juego, se invita al nifio a
reflexionar sobre su papel en el juego y su relacién con el valor de la
responsabilidad; destacando que este valor es la base para vivir felizmente en
comunidad, mejorando la calidad de vida, creando el bienestar comun y
logrando un sano desarrollo personal, ejerciendo los derechos y deberes de

cada persona.

Problema de investigacion

A nivel mundial, investigaciones confirman que las practicas responsables de
los nifios en Educacion Inicial son alarmantes. Muchos casos recurren al
analisis. Hay un porcentaje importante de nifios que no cumplen con las tareas
asignadas, llegan tarde a la escuela, son agresivos con los amigos, cometen
delitos. Esto también se refleja en las acciones de los progenitores que derivan
a sus hijos a una institucién educativa en el horario que mas les conviene y no
respetan el horario; o cuando se les pide que lleven ciertas cosas al trabajo,
tampoco cumplen. En este sentido, Parra (2003) afirma que la responsabilidad
de despertar el interés social y educativo es tan grande que esta incrustada en

los curriculos educacionales.

En nuestro pais el nivel de responsabilidad es minimo, la mayoria de las
personas, incluyendo autoridades de todos los poderes y niveles, no le dan
importancia a este valor y siempre piensan que con la expresion ‘“hora
peruana”, el caso se resolvera cuando estén mas de una. tarde; esto se puede
reflejar en los nifios cuando visualizan a los seres pensantes que los rodean
son irresponsables. Por otro lado, en cuanto a funciones y tareas, no cumplen

con ninguna ciudad, siguen postergando sus actividades dia tras dia.
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En la zona de Cajamarca, cabe sefialar que la practica de los valores, en
especial la responsabilidad, se ve trastornada, por la proliferacion de
pandillas, el manejo de palabras inapropiadas, dando lugar a insultos y
agresiones verbales entre estas instancias, en el aula, la practica de los valores
decada nifio amenudo se pasa por alto, ya que es posible que no los entiendan
ni los manejen. En general, tanto en la regién como en nuestro pais, existe

poca o ninguna aplicacion de la rendicion de cuentas.

En la Institucion Educativa Inicial N° 937 se observd que los nifios de 5 afios
tenian deficiencias preocupantes en la practica de la responsabilidad, valor
influenciado por las acciones de los padres y la espontaneidad social de la
comunidad. En los nifios de la institucion educativa referida, la falta de
responsabilidad se manifiesta principalmente en comportamiento agresivo
hacia los comparieros del aula, escasa solidaridad con los demas, pérdida
continua de los Utiles escolares (falencias en el nivel de moralidad) y que la
mayor parte de su tiempo libre se dedican principalmente al juego, pero no al
aprendizaje. A menudo llegan tarde a clase, no se preocupan por la
interrupcion que generan al salon de clases; por otro lado, el bafio mayormente
lo conservan desaseado, y no completan las pequerias tareas asignadas durante
la clase. En resumen, muy pocos nifios tienen en cuenta estos aspectos, que
son fundamentales para su desarrollo responsable consigo mismo y con sus
pares.

El problema se agudiza porque los padres no logran monitorear, o regular el
comportamiento Yy los valores que han descuidado sus hijos. Por su parte, las
personas de la comunidad generalmente aceptan las emociones, conductas y
actitudes inapropiadas de los nifios; esto se debe probablemente por la falta
de una educacion en valores para vivir en un ambiente de responsabilidad
social, solidaria y moral. Ante este problema planteo la siguiente pregunta de
investigacion:

¢Qué relacion existe entre el juego de roles y el desarrollo de la
responsabilidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Incial N°
937, de San Antonio, de Querocotillo, 2017?
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Conceptualizacion y operacionalizacion de variables

Variable independiente: Juego de roles
Concepto: ElI Ministerio de Educacion (2006) estableci6 como aquella
actividad por la que los infantes asumen diversos comportamientos y se
logran comunicar entre ellos sin ningn problema comunicativo (artistas,

padres, jovenes, autoridades, profesores, etc.)

Variable dependiente: Responsabilidad
Concepto: La responsabilidad es una valoracion consistente en dar
cumplimiento de nuestros deberes, roles funcionales de una manera

oportuna.

Operacionalizacion de las variables.

Variable Dimensién Indicadores

Juego de  roles | -Asume el personaje del cuento con
alegria.

controlados. -Realizan di4logos entre pares sobre
temas propuestos por la Docente.

Juegos de roles -Respeta los acuerdos del juego.

Juego de roles libres | -Se  expresa  con espontaneidad,
respetando las normas de convivencia
del aula.

-Realizan didlogos entre pares sobre
temas propuestos por ellos mismos.
-Asumen roles de acuerdo a personajes
planteados por ellos.

Responsabilidad -Asume  responsabilidades  para

cumplirlas en grupo.

-Cumplen con las responsabilidades
asignadas de manera grupal.
Responsabilidad -Se apoyan entre los miembros del
grupo  para  cumplir  con las
responsabilidades asignadas.

social

Responsabilidad -Asume los roles propuestos en el
. cuento.
solidaria. -Asume los acuerdos de manera
responsable.
-Asume el personaje con

responsabilidad.
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Responsabilidad -Asume responsablemente las tareas
encomendadas por la maestra.
-Dialoga de manera responsable consu
compafiera.

-Asume compromisos dentro del aulay
los cumple

moral

Hipotesis
Existe relacién entre los juegos de roles y el desarrollo de la responsabilidad en los
nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 937, de San Antonio de
Querocotillo, 2017.

Objetivos

Objetivo general

Determinar la relacién entre el juego de roles y el desarrollo de la responsabilidad en
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 937, de San Antonio, de
Querocotillo, 2017.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de relacion del juego de roles y el desarrollo de
responsabilidad social en los nifios de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial
N° 937.

Identificar el nivel de relaciéon del juego de roles y el desarrollo de
responsabilidad solidaria en los nifios de 5 afos, de la Institucién Educativa
Inicial N° 937.

Identificar el nivel de relacion del juego de roles y el desarrollo de
responsabilidad moral en los nifios de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial
N° 937.
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METODOLOGIA

Tipo de investigacion.

El estudio es de tipo basica, porque el estudio aportara con informacion y nuevos
conocimientos sobre la relacién que existe juego de roles y el desarrollo de la
responsabilidad (Bernal, 2010)

Disefio de investigacion.

El disefio de la investigacion es de naturaleza no experimental, descriptivo -
correlacional, de corte transversal; es decir, es no experimental porque no se
manipulara ninguna de las dos variables; por su parte es de corte transversal
porque se recolectara la informacion (datos) en un solo momento o en un tiempo
unico; ademas, es un estudio de disefio correlacional, dado que la finalidad es
alcanzar ver la relacion entre las variables de investigacion: juego de roles vy el

desarrollo de la responsabilidad (Bernal, 2010).

En la investigacion se uso el siguinete esquema:

/'
Donde: \

M: Muestra.
X 1: Observacion de la variablel: juego de roles.

4——‘4—><

Y 1: Observacion de la variable 2: desarrollo de la responsabilidad.

r: relacion entre (X1,Y1y)

Poblacién y muestra de estudio
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a. Poblacion.
La poblacion estuvo estructurada por nifios de 3, 4 y 5 afios, de la Institucion
educativa Inicial N° 937, del centro poblado San Antonio, del distrito de

Querocaotillo, provincia de Cutervo, correspondiente al afio escolar 2017.

b. Muestra.

La muestra esta conformada por 8 nifios de 5 afios.

N° de alumnos

Aula Seccion _
Varones Mujeres  Total

05 afios Unica 04 04 08

Fuente: Nomina de Matricula IEI N° 937, 2017.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnica de analisis de documentos

Asumiendo el paradigma de la complementariedad metodoldgica, los
instrumentos y métodos utilizados en la recoleccion de los datos se

complementan el uno al otro de una manera significativa (Henao y Vanegas,
2012:63).

a. Observacion participativa

Se prefirié incluir en el estudio la observacion participativa, toda vez que la

investigacion es de naturaleza pedagogica. En efecto, en pie de pagina, Henaoy
Vanegas (2012) sostienen:

La observacién participativa es una estrategia observativa usada en diversas
investigaciones sobre todo en educacion, en la cual el investigador coexiste con
la muestra, su experiencia y vida cotidiana para conocer de manera direccionada
todainformacion que poseen los participantes de la investigacion sobre su propia
realidad. (p.60)
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De manera similar, Hernandez, Fernandez y Baptista (1997:10), indican que la
observacion es “una accion por la que recoge informacion para la pesquisa; es el
acto de observar algo sin destruirla solo debe darse con la intencién de

examinarlo, el poder interpretarlo y lograr unas conclusiones sobre ello”.

La observacion participativa, en este estudio cuantitativo, permitié identificar
elementos tedricos contextualizados de primera mano; los mismos que ayudaron
a comprender mejor el fendmeno en estudio; ya que su uso de esta técnica no
requiere de instrumentos preestablecidos, sino mas bien facilité a la
investigadora registrar —en su cuaderno de campo- los datosy significados mas
relevantes mediante observacion directa; a su vez, ayudda describir los procesos
tal y como se produjeron, en forma emergente conforme fue avanzando el acto

investigativo.
b. Lista de cotejo.

La lista de cotejo se entiende como un instrumento para acercarse a reconocer el
nivel de responsabilidad de los infantes menores de 5 afios de educacion inicial,
en relacién con sus emociones, comportamientos y habitos de higiene personal.
La lista de cotejo aplicada se basd, mayormente, en las competencias,
capacidades e indicadores de logro de aprendizaje consignados en los mapas de
progreso (Minedu, Rutas del Aprendizaje, 2016).

Apoyado en el principio investigativo de libertad creativa, se disefi6 una lista de
cotejo (anexo 1) conformado por 20 items que ayudaron a reconocer el nivel de
responsabilidad de los nifios durante sus experiencias cotidianas al ser participes
de juegos de roles.

Instrumentos de recoleccién de datos.

En este apartado se presentan los instrumentos que apoyaron a la recoleccion de
datos empiricos. Se incluyen entre estos una lista de cotejo, el cuaderno de
campo, guia de observacion participante, y recursos tecnolégicos (camara de

video, camara fotografica, laptop).
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El material utilizado para esta investigacion se basa en una lista de cotejo y una
guia semiestructurada de observacién participativa. Las listas de cotejo fueron
elaboradas conteniendo 20 indicadores o items destinados a describir la

responsabilidad.
a) Cuaderno de campo

El cuaderno de campo se convirtio en una fuente de registro empirico y
documental, en el que se fue anotando diaa dia informacion relevante sobre las

vivencias y anécdotas producidas por los nifios.
b) Guia de Observacion estructurada

Como instrumento de investigacién, la guia de observacién estructuradacontiene
un listado de aspectos especificos a observar, en lo que concierne en este caso es

a la relacion del juego de roles y la responsabilidad.
c) Guia de observacion participativa

La Guia de observacion participativa permitié encontrar respuestas a preguntas
centrales sobre el fendmeno en observacién, tales como: quién, qué, donde,

cuando y por qué sucedieron determinados hechos o sucesos.

Procesamiento y analisis de la informacién

Las observaciones participativas se realizaron en el seno (aula, patio de recreo
y espacios escolares) de la Institucién Educativa Inicial 937 del centro poblado
de San Antonio. Algunas fueron grabadas de forma digital utilizando la cAmara
de un celular, y otras fueron fotografiadas, con el visto bueno de los padres y
de la institucion educativa. El proceso de observacion tuvo lugar durante ocho
(08) semanas consecutivas, y se centr0 basicamente en observar las muestras
de responsabilidad durante el juego de roles que ellos desempefiaban.

Durante las vivencias ludicas de los nifios, la investigadora jugaba de manera
muy sensible y participativa- con los nifios y construia el juego de manera
conjunta con ellos. Este proceso permitio identificar que los juegos de roles que
practican los nifios, con mayor tendencia, son: al panadero, el caballito de palo,
a las casitas, a la tiendita., las jardineras promueven espacios para que los

infantes logren hablar, interrogar, dudar, autorregularse reflexivamente através
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de conversaciones dialogantes con el propésito de fortalecer capacidades
relacionadas con la responsabilidad o identificar sus necesidades de juego, sus
falencias axioldgicas, sus expectativas.

Una vez que se contd con la informacion diagndstica suficiente, la
investigadora procedi6 a evaluar las emociones, comportamientos y habitos de
higiene personal de los nifios mostrados durante el periodo de observacion; para
ello se apoyd de una lista de cotejo estableciendo un primer acercamiento

andlisis de la realidad.

RESULTADOS

Tabla 1
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Niveles de relacién de los juegos de roles y el desarrollo de la responsabilidad de

los nifios de 05 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 937.

NIVEL Fi %
ALTO 05 62.5
BAJO 03 37.5

TOTAL 08 100.0

Fuente: Registro de datos IEI 937.

Niveles de relacion de los juegos de roles y el desarrollo de la
responsabilidad de los nifios de 05 afios de la IEl N° 937.

120

100

100

80

60

FRECUENCIA

40 25

20

Alto Bajo Total
NIVEL DE RELACION

Descripcion de resultados.

Respecto al nivel de relacion del juego deroles y la responsabilidad en nifios de 05
afios de la 1EI N° 937, muestra que un 62.5% logra un nivel alto de desarrollo de
responsabilidad y un 37.5% un nivel bajo; por lo tanto, existe una relacion de la
variable  juego de roles y el desarrollo de la responsabilidad en los nifios de la

muestra de estudio.

Tabla 2
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Niveles de relacion de los juegos de roles y el desarrollo de la responsabilidad en la
dimension responsabilidad social de los nifios de 05 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 937.

NIVEL Fi %
ALTO 06 75.0
BAJO 02 25.0

TOTAL 08 100.0

Fuente: Registro de datos IEI 937

Niveles de relacion de los juegos de roles y el desarrollo de la
responsabilidad, en la dimension responsabilidad social de los
nifios de 05 afios de la IEI N° 937.

120

100

100
80
60
40

FRECUENCIA

20

Alto Bajo Total
NIVELDE RELACION

Descripcién de resultados.

Respecto al nivel de relacién del juego de roles y la responsabilidad social, de un
total de 8 nifios de 05 afios de la IEI N° 937, muestra que un 75.0% logran un nivel
alto de desarrollo de responsabilidad, en la dimension responsabilidad social, y un
25.0% un nivel bajo, por lo tanto, existe relacién del juego de roles y el desarrollo
de la responsabilidad, dentro de la dimension responsabilidad social, en la muestra

de estudio.

Tabla 3
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Niveles de relacion de los juegos de roles y el desarrollo de la responsabilidad, en la

dimension responsabilidad solidaria de los nifios de 05 afios de la I.LE.l. N° 937.

NIVEL Fi %
ALTO 05 62.5
BAJO 03 37.5

TOTAL 08 100.0

Fuente: Registro de datos IE 937

Niveles de relacidon de los juegos deroles y el desarrollo de la
responsabilidad, en la dimension responsabilidad solidaria de
los nifios de 05 afios dela IEI N°937.

120 100
100

80 62.5

60

37.5
40
0 | — _
ALTO BAJO TOTAL
EFl 5 3 8
Y% 62.5 37.5 100
EFl B%

Descripcion de resultados.

Con referencia del juego de roles y la responsabilidad en la dimension
responsabilidad solidaria en los nifios de 05 afios de la IEI N° 937, muestra que un
62.5% de nifios lograron un nivel alto de desarrollo de responsabilidad en la
dimension responsabilidad solidaria y un 37.5% un nivel bajo, por lo tanto, existe
correlacion entre el juego de roles y el desarrollo de la responsabilidad en la

dimension responsabilidad solidaria en la muestra de estudio.

Tabla 4
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Niveles de relacion de los juegos de roles y el desarrollo de la responsabilidad en la

dimension responsabilidad moral de los nifios de 05 afios de la IEI N° 937.

NIVEL Fi %
ALTO 07 87.5
BAJO 01 12.5

TOTAL 08 100

Fuente: Registro de datos IEI 937

Niveles de relacion de los juegos deroles y el desarrollo de la
responsabilidad en la dimension responsabilidad moralde los
nifios de 05 afios de la IEI N°937.

120
100

80
60
40
20
0 |

[ ] —
ALTO BAJO TOTAL
EF1 7 1 8
% 87.5 12.5 100
EFlLEY%

Descripcion de resultados.

Con referencia al nivel de relacion del juego de roles y la responsabilidad, en la
dimension responsabilidad moral, los nifios de 05 afios de la 1.El. N° 937, muestra
que un 87.5% de nifios logran un nivel alto de desarrollo de responsabilidad, en la
dimension responsabilidad moral, y un 12.5% un nivel bajo, por lo tanto, existe
correlacion entre el juego de roles y el desarrollo de la responsabilidad en la

dimension responsabilidad moral en la muestra de estudio.
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Tabla5

Contrastacion: Relacion entre Juego de Roles y la responsabilidad

Correlaciones

Juego de Roles  Responsabilidad

Juego de Roles Pearson 1 ,608
Sig. Bilat. 000
N 90 90
Responsabilidad Pearson ,608™ 1
Sig. Bilar ,000
N 90 90

Fuente: cuestionario aplicado a los estudiantes - Ficha de registro de informacion.

La Tabla muestra que existe relacion significativa entre el juego de roles y la
responsabilidad, pues se tiene una significancia bilateral de 0.000 < 0.05 y el coeficiente

de Pearson da la relacion r = 0,607.
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DISCUSION DE RESULTADOS

La presente investigacion se ha orientado a conocer la relacion existente entre el
juego de roles y la responsabilidad en los nifios de 05 afios de la I.E.l. 937 -
Querocotillo — 2017. Segln los resultados se expresa la existencia de una
relacion entre el juego de roles y la responsabilidad en cada una de sus

dimensiones tal como se indica a continuacion:

Respecto al nivel de relacion del juego de roles y la responsabilidad social, de los
8 nifios de 05 afios de la 1.E.I. N° 937, se determin6 que un 75.0% lograron un
nivel alto de desarrollo de responsabilidad en la dimension responsabilidad social
y un 25.0% un nivel bajo, por lo tanto, existe relacion entre el juego de roles y el
desarrollo de la responsabilidad dentro de la dimension responsabilidad social en
los nifios de lal.E.l. N° 937.

Con respecto al nivel de relacion del juego de roles y la responsabilidad en la
dimension responsabilidad solidaria, de los 8 nifios de la muestra de estudio de la
I.E.l. N° 937, se determind que un 62.5% logré un nivel alto de desarrollo de
responsabilidad en ladimension responsabilidad solidariay un 37.5% un nivel bajo,
por lo tanto, existe relacion entre el juego de roles y el desarrollo de la
responsabilidad en la dimension responsabilidad solidaria en los nifios de la I.E.I.
N° 937.

Y referente al nivel de relacién del juego de roles y la responsabilidad en la
dimension responsabilidad moral, de los 8 nifios de la muestra de estudio de la L.E.I.
N° 937, se determind que un 87.5% logré un nivel alto de desarrollo de
responsabilidad en la dimension responsabilidad moral y un 12.5% un nivel bajo,
por lo tanto, existe relacion entre el juego de roles y el desarrollo de la
responsabilidad en la dimension responsabilidad moral en los nifios de la I.E. N°
937.



CONCLUSIONES

Se determinG que existe una relacion significativa entre el juego de roles y la
responsabilidad en los nifios de 05 afios de la Institucién Educativa Inicial N°
937, de San Antonio de Querocotillo, 2017; dado que, se tiene una significancia
bilateral de 0.00<0.0.05, y el coeficiente de Pearson da una correlacion de r =
0.608, lo que significa que el grado de correlacion es alta por motivo que se

aproxima a +1.

Se identifico un nivel alto de relacion entre el juego de roles y la responsabilidad
en la dimensién responsabilidad social en los nifios de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 937.

Se identificd un alto nivel de relacién entre el juego de roles y la responsabilidad
en la dimensién responsabilidad solidaria en los nifios de 05 afios de la Institucién
Educativa Iniical N° 937.

Se identificd un nivel alto de relacién entre el juego de roles y la responsabilidad
en la dimensién responsabilidad moral en los nifios de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial. N° 937.



RECOMENDACIONES

Se recomienda a las educadoras de la Institucion Educativa Inicial N° 937
que apliquen el juego de roles en los nifios de 5 afios para desarrollar
el valor de la responsabilidad y otros valores.

Se recomienda a las educadoras del nivel inicial capacitarse en juegos de
roles para lograr aprendizajes significativos en el desarrollo de la
responsabilidad social, responsabilidad solidaria y responsabilidad moral
de los nifios de 5 afios.
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ANEXO 01: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES | NDICADORES ITEMS ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
V. Dependiente La responsabilidad es una | A Asume | Responsabilidad Social Asume
Responsabilidad valoracién consistente en | responsabilidades Responsabilidad responsabilidades
| dar cumplimiento de | para cumplirlas en | solidaria para cumplirlas en |
nuestros deberes, roles | grupo. -Cumplen con | Responsabilidad moral grupo.  -Cumplen Ordinal
funcionalesde una manera | las responsabilidades con las
oportuna. asignadas de manera responsabilidades
grupal. -Se apoyan asignadas de
entre los miembrosdel manera grupal. -Se
grupo para cumplir apoyan entre los
con las miembros del grupo
responsabilidades para cumplir con las
asignadas. sume el responsabilidades
personaje del cuento asignadas.
con alegria. -Realizan
didlogos entre pares
sobre temas
propuestos por la
Docente. -Respeta los
acuerdos del juego.
El Ministerio de | Asume el personaje |[e Juego de roles | -Asume el Nominal
Educacién (2006) | del cuento con alegria. controlados. personaje del

V.Independiente

Juegos de roles

establecié como aquela
actividad por la que los
infantes asumen diversos
comportamientos y se
logran comunicar entre
ellos sin ningln problema

comunicativo  (artistas,
padres, jovenes,
autoridades, profesores,

etc.)

-Realizan  dialogos
entre  pares sobre
temas propuestos por
la Docente. -Respeta
los acuerdosdeljuego.

Juego de roles libres

cuento con alegria. -
Realizan didlogos
entre pares sobre
temas propuestos
por la Docente. -
Respeta los
acuerdos del juego




ANEXO 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES
¢Qué relacion -Asume el personaje del cuento con alegria.
Obijetivo General . -
] X _, i Juego de roles -Realizan dialogos entre pares sobre temas propuestos por la
existe entre la | Determinar la relacién entre el juego de g Docente
. roles y el desarrollo de la responsabilidad controlados —Res etai los acuerdos del iuedo
el juego de | en nifios de 5 afios, de la Institucion | Jyeqo de ' P Juego.
Educativa Inicial N° 937, del centro -Se expresa con espontaneidad, respetando las normas de
roles 'y la poblado  San  Antonio, distrito roles Juego de  roles convivencia del aula.
resp onsabilid Querocotillo 2017. libres -R_ealizan didlogos entre pares sobre temas propuestos por ellos
Objetivos Especificos mismos. .
ad en los | 1. Identificar el nivel de relacion entre el -Asumen roles de acuerdo a personajes planteados por ellos.
juego de roles y el desarrollo de | R€Sponsabil Responsabilidad -Asume responsabilidades para cumplirlas en grupo.
nifios de 05| responsabilidad social en nifios de 05 afios | idad social -Cumplen con las responsabilidades asignadas de manera
o de la IE N° 937. rupal.
afios de la IE 2. Identifi I nivel de relacién del j arup . .
-ldentificar el nivel derelacion del juego -Se apoyan entre los miembros del grupo para cumplircon las
N° 937? de roles y el desarrollo de responsabilidad responsabilidades asignadas.

solidaria en nifios de 5 afios, de la
Institucién Educativa Inicial N° 937.

3. Identificar el nivel de relacion del juego
de roles y el desarrollo de responsabilidad
moral en nifios de 5 afios, de la Institucion
Educativa Inicial N° 937.

Responsabilidad

solidaria.

-Asume los roles propuestos en el cuento.
-Asume los acuerdos de manera responsable.
-Asume el personaje con responsabilidad.

Responsabilidad

moral

-Asume responsablemente las tareas encomendadas por la
maestra.

-Dialoga de manera responsable con su compafiera.
-Asume compromisos dentro delaula y los cumple
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GUIA DE OBSERVACION A LOS NINOS
L e,
EDAD DE LOS NINOS ..ottt e e

DOCENTE. ...

N° INDICADORES Sl

DIMENSION :Responsabilidad Social

o1 Asume responsabilidades para cumplirlas en grupo.

02 Asume responsabilidades para cumplirlas en grupo.

03 Se apoyan entre los miembros del grupo para cumplir con

las responsabilidades asignadas.

DIMENSION :Responsabilidad solidaria

04 Asume los roles propuestos en el cuento.

05 Asume los acuerdos de manera responsable

06 Asume el personaje con responsabilidad

DIMENSION :Responsabilidad moral

o7 | Asume responsablemente las tareas encomendadas por la
maestra.

08 Dialoga de manera responsable con su compariera.

09 Asume compromisos dentro del aula y los cumple.

VAREMOS
MARCA S| — NO SEGUN LA OBSERVACION CORRESPONDIENTE.



Baremo:

Juegos libres en los sectores.

Niveles

Intervalo
Bajo 0al2
Medio 13a24
Alto 25a36




Confiabilidad:

Alfa de Cronbach

N de elementos

74

7

Media de escala
si el elemento

se ha suprimido

Varianza de
escala si el
elemento se ha

suprimido

Correlacion total
de elementos

corregida

Alfa de
Cronbach si el
elemento se ha

suprimido

1. Asume
responsabilidades para
cumplirlas en grupo.

2. Asume
responsabilidades para
cumplirlas en grupo.

3. Se apoyan entre los
miembros del grupo para
cumplir con las
responsabilidades
asignadas.

4. Asume los roles
propuestos en el cuento
5. Asume los acuerdos de
manera responsable.

6. Asume el personaje
con responsabilidad.

7. Asume
responsablemente las
tareas encomendadas por
la maestra

8. Dialoga de manera
responsable con su
compafera.

9. Asume compromisos
dentro del aula 'y los
cumple

23,80

23,90

23,70

23,80

23,70

23,90

23,80

23,80

23,80

6,622

7,433

5,789

5,733

5,344

5,878

5,511

7,067

5,511

,143

-,245

468

594

,687

,739

,718

-,059

,718

,786

,809

,752

,738

723

7132

723

,806

723
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