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RESUMEN

La investigacion ha tenido como finalidad mejorar la creatividad en los nifios
y nifias de la Institucion Educativa N° 2000, del Centro Poblado Menor de Chota,
Distrito de Agallpampa, Provincia de Otuzco, de tipo aplicada, con enfoque
cuantitativo y disefio experimental, se trabajo con 13 nifios es decir, una poblacién
muestral, la técnica fue la observacion sistematica, se aplicaron 10 sesiones de
aprendizaje de técnicas grafico pléstica planteado por Aguilar y Tapara (2018) sobre
dibujo y pintura, con pre y post test y para evaluar la creatividad en los nifios se utiliz6
como instrumento el test de Torrance (1998) con sus dimension: Originalidad, fluidez,
elaboracion y flexibilidad. Los resultados muestran que los nifios mejoraron
significativamente la creatividad pasando del nivel bajo al nivel medio en un 46,1 %.
En tanto su dimensién fluidez también paso del nivel bajo al nivel medio en un 61,5
%, en flexibilidad al 53,8 %, en originalidad al 61,5 % en elaboracion fue del 40%, en
todos ellos se aprecia el mismo resultado; por los resultados obtenidos y mediante la
prueba de Wilcoxon se acepta la hipétesis que las técnicas gréafico platicas del dibujo

y pintura mejoran la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios
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ABSTRACT

The purpose of the research was to improve creativity in boys and girls of the
Educational Institution No. 2000, of the Minor Population Center of Chota, District of
Agallpampa, Province of Otuzco, of an applied type, with a quantitative approach and
experimental design, it worked with 13 children, that is, a sample population, the
technique was systematic observation, a program of 10 sessions of learning of graphic
plastic techniques proposed by Aguilar and Tapara (2018) on drawing and painting
was applied, with pre and post test and to evaluate creativity in children, the Torrance
test (1998) was used as an instrument with its dimensions: Originality, fluency,
elaboration and flexibility. The results show that children significantly improved
creativity from low to medium level by 46.1%. While its fluency dimension also went
from low to medium level by 61.5%, in flexibility to 53.8%, in originality to 61.5%
and in elaboration it was 40%, in all of them the same result is appreciated; based on
the results obtained and through the Wilcoxon test, the hypothesis is accepted that the
graphic-plastic techniques of drawing and painting improve creativity in 5-year-old

boys and girls.
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INTRODUCCION

Investigacion desarrollada con nifios de la IE N° 2000 del Centro Poblado Menor
de Chota, ubicado en el distrito de Agallpampa, en la provincia de Otuzco, a quienes
se les aplico sesiones de aprendizaje para mejorar la creatividad; es por ello, que para
poder realizar un analisis de los resultados se han considerado los siguientes

antecedentes:

Los antecedentes a nivel internacional esta el de Vera (2018), referente a cémo
desarrollar la creatividad en los nifios ecuatorianos en etapa preescolar; la
investigacion es basica, pre experimental, la poblacion muestral estuvo conformada
por los nifios en etapa preescolar, su muestra lo constituyeron 15, su técnica fue la
observacion, su instrumento utilizado fue la encuesta y de acuerdo a los resultados para
mejorar la creatividad se debe aplicar estrategias debidamente planificadas basadas en

la dimensidn originalidad.

Por su parte, Malan (2017), en su tesis cuasi experimental, realizo un estudio con
48 nifios del Ecuador entre los 4 y 5 afios referido a las técnicas grafo plasticas para
mejorar la motricidad fina de la localidad de Guamote, periodo 2016. Su instrumento
fue la ficha de observacion; donde concluye que las actividades técnicas mejoran la
motricidad fina por que estimulan el movimiento de manos y la flexibilidad de los

dedos: indice y pulgar.

Siguiendo con esa misma linea, esté la de Alvarado, Giraldo y Grijalba (2015)
quienes desarrollaron el fortalecimiento de la dimension cognitiva mediante las
técnicas grafico-plastica como estrategia pedagogica en nifios de 2 a 6 afios en
Colombia, el docente aplico para su base de datos una cartilla con la aplicacion de la
técnica grafico-plastica basado en la pedagogia activa, con un disefio de tipo
cualitativa, descriptiva con técnicas articuladas en la descripcion e interpretacion, la
poblacién fue de 20 nifios entre los 4 y 5 afios, aplicando como instrumento los diarios
de campo, talleres y videos con las que concluyen que, la aplicacion de la propuesta

permite motivarlos generando un sentido de pertenencia y creatividad.

En tanto en investigaciones nacionales encontramos al de Aparicio (2021)



realiz6 una tesis denominada: Técnica gréafico - plastica para mejorar la creatividad en
nifios de Paita (Piura), su proposito fue demostrar como las técnica grafico - plastica
mejoran la creatividad en los nifios, investigacion aplicada, experimental, con disefio
pre experimental. La técnica fue la observacion y su instrumento la lista de cotejo que
se aplicd a 28 nifios, Los resultados demostraron que las técnica gréfico - plastica
mejoran la creatividad obteniendo en el post test resultados superiores a los del inicio:
fluidez (67.8%), originalidad (92.86%), flexibilidad (75 %) y elaboracion (96.4%).

De su parte, Merchan (2020), hizo una investigacion aplicada, basada en la teoria
de Guilford donde la creatividad implica producir algo dejando lo predecible siendo
esto novedoso, trabajo con 30 nifios de una institucion de educacion inicial de 5 afios
de Chiclayo con la finalidad de mejorar la creatividad aplicando para ello, un taller “
Un ambiente para crear jugando” donde en el pre test un 80% estuvieron en el nivel
bajo destacando que ninguno en alta, mientras que el post test su creatividad fue alta

en un 97 % logrando potenciar la misma.

Se ha encontrado la investigacion de Ortiz (2019) quien desarrolla un Programa
“Aprender-Haciendo” para desarrollar creatividad en nifios y nifias de 4 Afios de Chota
(Cajamarca), lo resultados indicaron que, para aplicar las técnicas de creatividad, los
nifios puedan expresar con mas libertad sus habilidades creativas como: fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion donde el dibujo, la pintura han ayudado a

desarrollar sus habilidades creativas.

Torrejon (2018) en su tesis para conocer el nivel de creatividad de nifios de 5
afios de Bogard, Amazonas en base a generar ideas y conceptos partiendo de una
adecuada estimulacién temprana involucrando el quehacer educativo, investigacion
basica con disefio no experimental, donde llega a la conclusion que dicho trabajo de
investigacion se ha convertido en el logro de experiencias significativas en los nifios
quienes han mejorado del nivel creativo contribuye a la solucion de problemas, al

desarrollo de su personalidad y el bienestar.

Por su parte, Quiroz (2017) en su tesis efectos de un programa “Grafo-Plastico”
en la motricidad fina en 16 nifios de Inicial de Ucayali, determinando la influencia del

programa a través de un disefio cuantitativo, experimental, su instrumento fue la lista



de cotejo, llegando a la conclusion que, el programa grafo pléastico influye

significativamente con la motricidad de los nifios (p=0.0075 < 0.05).

Siguiendo con esa linea, Beteta (2017) disefio un programa de técnicas grafico
plasticas para el desarrollo de la motricidad fina en nifios de de Huanuco, su disefio
fue cuasi-experimental, aplicativo, con una poblacion de 104 nifios y una muestra de
56, con un grupo experimental de 27 y control de 29, su instrumento fue la lista de
cotejo, concluyendo que el pos test del grupo experimental fue de 6.67 mientras que el
grupo control obtuvo un 1.93 demostrando que el programa beneficia positivamente

los nifos.

En la investigacion de Torres (2017) aplicé un programa grafico plastico para
desarrollar la psicomotricidad fina en 15 nifios de inicial de tres afios de Trujillo, con
disefio cuantitativo, correlacional, descriptivo, aplicando un test de psicomotricidad
fina, cuyas conclusiones fueron que, en que antes de aplicar el programa, los nifios
presentaron un 47% en nivel medio y después de su aplicacion fue de 60% quienes
presentaron un nivel alto, ademas el grupo experimental obtuvo un alto nivel de
significancia (p = 0.0000 < 0.005).

A nivel Regional ubicamos el de Ledn (2018), en su investigacion con nifio de
inicial de Huaraz de tipo descriptivo correlacional entre la escritura y la estimulacion
del aprendizaje del lector escritura, su poblacion fue de 20 nifios concluyendo que

existe una correlacién de r=0,57 entre las variables siendo esta positiva moderada.

Respecto a las investigaciones locales encontramos la de Sierra (2016) quien
aplicé un taller basado en las técnicas grafico plasticas para la creatividad en nifios de
inicial de Nuevo Chimbote, la poblacion muestral fue de 41 nifios, el disefio fue cuasi
experimental con dos grupos, utilizd, técnica la observacion, y su instrumento una
ficha validada por juicio de expertos con prueba de confiabilidad de 20 items
aplicandose 14 sesiones de aprendizaje. Los resultados en el Post test, indicaron que
un 57.1% del grupo experimental estaban en “logro previsto” y un 60% del grupo
control en “proceso”, para la prueba de hipdtesis se aplicé la T- Student de un to=1.74
para el estadistico “t”, frente al 1,71 establecido con un valor p=0,000; los resultados

indican que los talleres basado en técnicas grafico plastica mejoran la creatividad en



los nifios.

En relacion a la fundamentacion cientifica; tenemos en primer lugar el uso de las
técnicas graficas; para Parrillo (2008), es una parte del desarrollo del nifio donde puede
aprender aplicar su propio trabajo siendo las actividades artisticas creadoras del
espiritu humano porque satisface las necesidades del nifio en su desarrollo social,

fisico, emocional y estético no solo desde el punto vista intelectual.

En tanto, para de acuerdo con Garcia (2018) sefiala que las técnicas grafico
plasticas son actividades donde los nifios descubren, sienten, piensan y expresan
emociones al desarrollar las técnicas del dibujo y la pintura el cual le permitird
desarrollar su creatividad.

De su parte Paredes (2015), lo define como las estrategias que aplican los
maestros de inicial para fortalecer las destrezas del nifio, contribuyendo al proceso de
aprendizaje, para ésta técnica se hace uso de papel como base para rasgar, cortar,
doblar, pintar, etc.

Otra definicion es de Sefchovich (1998), considera que esto es una base para
desarrollar el potencial creativo en el nifio; sin embargo, para el Ministerio de
Educacion- MINEDU (2019), son los materiales que utilizan materiales los docentes

para mejorar la creatividad en los nifios; herramienta bésica en el aprendizaje.

Respecto a sus caracteristicas siguiendo con el MINEDU (2019) son las
apreciaciones visuales de los nifios, permitiendo desarrollar su imaginacion, la
expresividad y por ende su creatividad; pues a través de ello el nifio explota la materia,
y se percata de las consecuencias de sus actos

La percepcion visual y tactil es coordinacién motora fina, implicando un proceso
de secuencialidad en las acciones; por ello, las técnicas grafico plasticas favorecen en
los nifios la capacidad de desarrollarse en diferentes aspectos mejorando con esto su

aprendizaje.

Sus componentes lo definen Tusell (2015) quien aportan conocimientos con
relacién a diversos materiales, asi como del uso de diversos instrumentos y que daran

lugar la creacion de una obra de arte.



Sobre este mismo punto, el Consejo de Madrid (2008) refiere que estas
estrategias promueven el uso de las capacidades cognitivas del nifio, desarrollandose

a través de las creaciones artisticas.

De su parte, Sefchovich (1998) destaca que es necesario el cumplimiento de dos
componentes para que la técnica grafico plastico sea correcta: Concordancia entre el
conocimiento en el nifio y como persona: ambas permiten el desarrollo del proceso
autodidacta, de manera independiente, sin intervencion de los adultos, propiciando

experimentos de acuerdo a su edad, pero su manejo debe ser placentero.

Para Parrillo (2008), son en las técnicas grafico plasticas donde el nifio desarrolla
sus ideas y sus capacidades para conocer las distintas formas especiales creativas, pero

a Su manera.

Respecto a las dimensiones de las técnicas grafica plastica. Podemos encontrar
las planteada por Teran (2013) ademas de Urgiles y Peralta (2014), sin embargo, para
Aguilar y Tapara (2018), sefialan, que las teécnicas graficas se pueden trabajar con
diferentes estrategias, para el presente trabajo constituyen las dimensiones de la

variable técnicas gréaficas plasticas. Estas son: Pintura y Dibujo.

La técnica del dibujo; segiin Lowenfeld (2008) es mediante el dibujo donde el
nifilo expresa sus sentimientos, su capacidad intelectual, desarrollo social y sus
emociones, ademas de su creatividad y gusto artistico. que segin Teran (2013) ha
pasado por varias etapas, como parte del proceso creativo. La primera etapa es la
evolutiva, como parte del desarrollo del dibujo, que a la ve vez tiene sub etapas como
son: Etapa del Garabateo: Es la primera etapa que varia entre los 2 hasta los 4 afios,
que se realiza de forma espontanea, desordenada, en los que solo estan interesados por

lo placentero del movimiento.

Garabateo desordenado: Lowenfeld (2008), Sprakin (2007) y Teran (2013)
refieren que el garabateo desordenado consiste en realizar los trazos que realiza el nifio
de modo impulsivo usando todo su brazo direccionandolo de adelante hacia atras,
siendo rectos o curvos en su mayoria, importandoles sobre todo el placer del

movimiento.



Garabateo controlado: Lowenfeld (2008), Sprakin (2007) y Teran (2013), los
nifilos empiezan a tener mayor control de sus movimientos, garabateando con mas
placer puesto que encuentra una relacién entre el papel y sus movimientos,

denominado coordinacion viso-manual.

Garabateo con nombre: Lowenfeld (2008), Sprakin (2007) y Teran (2013),
sefialan que el nifio realiza el trazo adicionandole un simbolo con un propoésito en si,
representando su imaginacién o proporcionandole significado a su dibujo, ademas se

interesa por los colores y ya puede diferenciarlos y nombrarlos.

Es cada una de estas etapas el nifio posee un pensamiento imaginativo, puesto
que ya no se les da mucha importancia a los estimulos exteriores, sino que garabatea

con libertad; teniendo las siguientes fases:

Etapa pre-esquematica: Segun Lowenfeld (2008), Sprakin (2007) y Teran
(2013), en esta etapa los nifios tienen entre 4 a 7 afios, por lo que los nifios ya estan
inmersos en la pre escolaridad y se observa un modo diferente de representar sus
creaciones o imaginacion. Es en esta etapa en donde el nifio se relaciona con el mundo
que lo rodea, refiriendo en sus dibujos a objetos visuales. El nifio empieza a
experimentar y concebir al espacio en relacion con el mismo, representando lo mas

significativo en sus creaciones, por lo que se considera la etapa egocéntrica.

Por ello, el nifio puede dibujar al ser humano, sin embargo, sélo plasma lo que
para él tiene mayor importancia, como, por ejemplo: la cabeza trazada en forma de
circulo, donde la parte de boca definira sus estados de animo; las extremidades, como

lineas, puesto que se mueve y puede jugar.

Asi mismo, Piaget (1984) en esta etapa los nifios empiezan a imitar y jugar roles
ficticios, sin embargo, el egocentrismo, puede dificultar el acceso a los pensamientos
y reflexiones de modo abstracto, pero mantiene un pensamiento magico basado en

interiorizar como funciona el mundo.

Para Puleo (2011), basado en los estudios de Lowenfeld y Brittain (1980), las
principales técnicas de dibujo y pintura que a continuacion se detalla: son: Dibujo con

lapiz de color. Permite realizar trazos en la iniciacion del dibujo, matizando sus tonos



desde la finura mas clara hasta la oscuridad considerable.

Dibujo con crayola; utilizando las condicion plastica y limpieza con bastoncillos
cilindricos grasosos, pigmentos y colorantes; mediante parafinas y creando su poder

cubriente para aclarar este Gltimo mediante otro.

Dibujo con tiza; es un material suave, ligera que se rompe con facilidad, pero
permite la habilidad en los nifios sobre todo a partir de los dos afios para mejorar el

movimiento de su brazo con intensidad.

Dibujo con lapiz negrita; el carbon es un material cotidiano que puede ensuciar,
pero que debe apartarse, sin embargo, los rasgos gruesos y fuertes en los dibujos son

muy expresivos, revalorizando este material en la mente de los nifios.

Dibujo ciego. -El nifio coge un pedazo de vela y escribe en el centro de la

cartulina y luego tempera diluida, lo pasa al dibujo, sale la composicién plastica.

Técnica con sibarita. - puede ser mediante con sibarita: Segun Arias (2013) el
nifio aprende a confiar en sus movimientos, destrezas guiados por su imaginacion y

creatividad expresando sus emociones y sentimientos.

La técnica fundamental para iniciar y fomentar el trabajo en equipos es pintar
murales; esta técnica con pintura trazos con colores, se varian de acuerdo al grosor de
los pinceles y se incorporan distintos objetos como plumas de aves, peines, sin

embargo, lo ideal es pintar sobre u fondo liso y blanco para percibir los colores.

La otra dimensidn es la técnica es la pintura, para Arias (2013) se dividen de
acuerdo a cémo se diluyen y fijan los pigmentos sobre el soporte a pintar. En general,

si los pigmentos no son solubles en el aglutinante, permanecen dispersos en él.

Existe la pintura con apu; que es semejanza a la acuarela por el uso del agua mas
por el procedimiento y técnica; donde la tempera tiene como base primordial el uso

del blanco.

La Tecnica con acuarelas es un pigmento ligeramente transparente, sus colores

se disuelven en agua con temple y sus pigmentos diluidos es en clara de huevo.

Siguiendo con las técnicas, encontramos el dactilo de pintura; permite la



ejercitacion de toda la mano, ideal para poder combinar colores su descubrimiento es
libre y espontaneo en las combinaciones. Se trabaja con las sensaciones del nifio al
embadurnarse las manos con la pintura esta provoca que las manos se pongan frias,

pegajosas, etc.

La técnica con uso de témperas combina la expedicion de recoger tierras, la
sorpresa de poder pintar con ellas y el descubrimiento de una nueva textura, diferente

alas que conocen.

Técnica de manchado. Es una técnica que permite a | nifios ser mas creativo
usando diversas gotas de temperas semi aguado en medio de la cartulina, dobla y abre,

descubriendo una composicion pléstica.

Técnica de la monocopia. -Usa dos cartulinas del mismo tamafo, uno pinta en el
centro el dibujo deseado y luego lo junta con la otra cartulina y salen el mismo dibujo

pintado.

Técnica del baile de la lombriz. -El nifio pinta las lanas con colores diversos y

con una cartulina lo plasma en el centro formando el dibujo deseado.

La segunda variable es la creatividad; segin Vargas (2007) capacidad humanay
libre que responde necesidades para expresarnos, en el caso de los nifios permite

estimular el desarrollo de su inteligencia e imaginacion.

Otra definicion esta en Guilford (1997) y Quiroz, (2016) quienes los definen
como aptitudes de los individuos creadores basado en fluidez, flexibilidad,

originalidad y el pensamiento divergente.

De su parte, Piaget (1984) afirma que es la forma final del juego simbdlico de
los nifios, asimilado esto en su pensamiento, basado en la experiencia, entendiendo

esto como algo resultante a lo largo del tiempo.

Siguiendo con esta misma linea, Torrance (1998) la refiere como el proceso de
ser sensible a los problemas, a las faltas de armonia, pero en la busqueda de soluciones
formula hipétesis sobre las deficiencias y para comprobar dichas hipétesis y

modificarlas si es preciso, perfeccionandolas y finalmente comunicar los resultados.



No obstante, para Gomez (2006) afirma que la creatividad en la nifiez, es una
manera libre de expresar los pensamientos y sentimientos y ademas conocer el espacio

que los rodean.

Su importancia de la creatividad, para Rojas (2015), si el nifio aqui desarrolla su
pensamiento divergente al usar diferentes técnicas de dibujo y pintura se esta

relacionado con su vida escolar y cotidiana.

De acuerdo con Ciprés (2022), permite lograr que los nifios puedan inventar
propuestas originales, elementos o soluciones a través de informacion que existe en el

entorno; la accidon de “crear” con lleva a generar algo nuevo para el mundo.

Sobre este punto, Rojas (2015), afirma que los nifios buscan los espacios
relajantes para disfrutar del tiempo libre y con ello crear; es una tarea que adquiere
mayor importancia en el dia a dia, donde el nifio aprende a disfrutar desde temprana
edad sus espacios de ocio dejando la distraccion y el descanso que son tan importantes
parar desarrollar su creatividad.

Los tipos de creatividad, segun lo planteado por Guilford (1950)los identifican
en la filogenética; donde se potencia la propia especie humana, vinculada al margen
del desarrollo del ser humano, situando al mismo nivel tales como la inteligencia,

sociabilidad, sensibilidad, voluntad, entre otros.

Lo potencial; referida al potencial personal para generar nuevas ideas, donde el
nifio como el adulto demuestra su capacidad (aptitud y actitud) para generar ideas,

desarrollado estas mediante la estimulacion creativa.

La factica, creatividad que se percibe o visualiza al final del proceso creativo,

donde se realza la expresion a esta situacion se presenta tanto exterior como interior.

Finalmente, la cinética que es creatividad que parte del propio movimiento
durante el mismo proceso creativo, es decir mientras escribimos, pintamos o
componemos, se nos vienen mas ideas a la mente de acuerdo a un estudio de la
Universidad America Latina (2013), sin embargo, este tipo es visible durante el
proceso creativo al generar ideas y buscar alternativas en la bisqueda de un mejor

resultado.



Formas de incentivar la creatividad, de acuerdo a la fundacion Carlos Slim
(2022), una de las maneras de incentivar la creatividad en los nifios es por medio de
las artes plasticas, porque con los materiales de distintos colores, formas, y tamafos,
el nifio pueda expresar lo que siente y piensa, asimismo mediante el uso de la plastilina
puede realizar sus propias obras de arte, su imaginacion, otros factores son el juego y

la literatura para fomentar la creatividad en los nifios

Las teorias de la creatividad, encontramos la asociacionista que segin Mednick
(1962) se divide en tres grupos: Serendipia es el logro de asociaciones mediante el
hecho causal que conducen a nuevos descubrimientos; semejanza es la contigiiidad de
ritmos, estructuras para la creatividad artistica; y la mediacién que mediante los

simbolos son capaz de suscitar asociaciones que trasfieren a nuevas ideas.

Otra teoria es la gestaltica donde se moldea una idea o vision que es producto de
laimaginacion, y no de la razon o la I6gica; sostenida por Wertheimer (1959), el pensar
se genera cuando el individuo agrupa, reorganiza referido al todo donde el problema
requiere una solucion; el producto creativo no conduce a una solucion determinada,
puesto que estas pueden llegar por azar, sin embargo, son estas Gltimas las que

restablecen el equilibrio y la armonia de las soluciones creativas.

La teoria existencialista es circundante y condiciona al nifio donde esta
determinado por su grado de creatividad como lo afirma Rolo (1959) citado por
Schneider (2012) quien sefiala que la creatividad es el encuentro donde los medios que
las utilizan expresan esas vivencias; por su parte, los existencialistas critican a los

psicoanalistas, porque para estos, la creatividad a un mero rasgo psicotico.

Para Rolo (1959), la creatividad es producto de la salud emocional, el individuo
creativo resulta receptivo y dispuesto al encuentro, su satisfaccién esta dado por la

necesidad de comunicarse con su entorno.

Las dimensiones de la creatividad segun Torrance (1998) y Guilford (1980)
pioneros de los test de creatividad, consideran un proceso de configuracion de ideas o

hipétesis, para la comunicacion de los buenos resultados.

Sobre este punto, Torrance (1998) y Sefchovich (1998) sefialan que las
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dimensiones de la creatividad se han agrupado segun la convergencia de los
parametros y divergencia de los autores. Torrance desarrolla el test de pensamiento
creativo, el cual, permite evaluar la creatividad del nifio a través de la medicion de
cuatro habilidades o dimensiones del pensamiento creativo, las cuales tenemos los

plateados por Torrance (1998):

Originalidad, es la representacion mental que hace el individuo para producir
ideas, el cual es unico, interesante y de valida aportacion. Hace tambien referencia a
lo novedoso, de forma genuina e inédita, convirtiéndose en el aspecto mas
caracteristico de la creatividad, siendo su requerimiento basico apartado de lo habitual,
sin embargo, su conocimiento previo generar otro bajo un rango amplio en el

pensamiento técnico.

Fluidez, refiere a la habilidad para generar ideas en diversa cantidad y calidad de
forma esponténea y permanente, en la busqueda de solucionar los problemas. También
se puede denominar productividad a la variabilidad y versatilidad del pensamiento
funcional para responder a situaciones imprevistas con la habilidad de cémo percibir

su entorno y como redefinirlo.

Flexibilidad es la habilidad que cuenta el individuo para organizar ideas en
categorias asociandose a la reflexion y volviendo a examinar las ideas, haciendo uso
de la argumentacion, confrontacion, adaptacién y afrontamiento al futuro. También se
puede conceptualizar como el termino de los esquemas, paradigmas, y orientaciones

de los planteamientos iniciales, con nuevos enfoques.

Elaboracion Es el nivel de detalle o desarrollo de las ideas creativas; capacidad

para desarrollar, completar o embellecer una solucién determinada.

Asimismo, existen diferentes procesos podemos que involucra la creatividad,

donde encontramos los diferentes desarrollos en paralelo; como:

Desarrollo intelectual Asi Francine (1982), Torrance (1998) y Aguinda (2012)
mencionan que el nifio desarrolla su inteligencia no s6lo para leer o escribir sino
también para resolver problemas haciendo una secuencia de abstracciones. En la

inteligencia esto se mide a traves del pensamiento convergente, la cual es aplicada para
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llegar a un propdsito haciendo uso de medios convencionales haciendo uso del
razonamiento, deduccion e induccién para la resolucion de problemas y tenemos el
pensamiento divergente, en el que se fundamenta en los valores como: la originalidad,
subjetividad y flexibilidad, que en su conjunto se denomina creatividad para la
resolucion de problemas. Por lo que es importante el equilibrio entre el desarrollo tanto

emocional como intelectual del nifio.

El desarrollo fisico para Gardner (2001) el uso de su coordinacién visual —
motora del nifio y la manera como controla su cuerpo plasma la actividad creativa del
mismo, evidenciando desde el garabateo hasta un garabateo controlado, ademas
Aguinda (2012) sefala que el juego, mejora su funcién cardiovascular y fomenta las

habilidades psicomotoras.

Desarrollo estético Aguinda (2012) refiere que la estética es el medio por el cual
se organizan los pensamientos, sentimientos y percepciones en un medio que permite
expresar o comunicar los mismos, ligado intimamente a la personalidad, integrando

vivencias llegando a organizarlas de manera arménica las lineas, texturas y colores.

Siguiendo con el mismo autor, el desarrollo social es un proceso donde el nifio
construye su propia identidad bajo su “yo”, ademas de su autoestima, seguridad y
autoconfianza; aprendiendo a distinguir sus emociones para aprender a manejarlas,
identificarlas y controlarlas; en tanto para Alvarado (2009) los nifios que son capaces
de expresar sus sentimientos y emociones son mas conscientes y son mas receptivos,

siendo flexibles al enfrentarse a una variedad de relaciones sociales.

Sobre este mismo punto, el Desarrollo perceptivo para Aguinda (2012) menciona
que el desarrollo perceptivo se manifiesta en la creciente sensibilidad de los sentidos
sea tactil como el amasado, diferencia de superficies, texturas, formas y el campo
espacial, donde el nifio experimenta los cambios en su entorno debido a que cuando va
creciendo, el espacio se extiende y cambia. Asi mismo, acomparian las sensaciones
auditivas, que van de simples sonidos a expresiones artisticas, asi también los colores

y las sensaciones kinestésicas.

Para Quevedo (2007) el nifio tiene conocimiento de la tercera dimension con
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respecto al espacio, sin embargo, cuando recrea un objeto de tierra o cartulina, el
espesor, ingresa a Ssu razonamiento y se convierte en una nocién adquirida,
trasmitiendo la informacion como un estimulo al cerebro a través de la transduccion,
donde son procesadas donde a través de las sensaciones surge la percepcion de forma
espontanea

La expresion creativa del nifio segin Baeza (2013) es clave para su desarrollo
fomentando la independencia en su manera de pensar, donde la interaccion con las
diferentes disciplinas artisticas estimula la creatividad infantil vias para desarrollar sus
propios aspectos de la vida de una persona, donde el arte les desarrolla su capacidad
creadora

Un conjunto de habilidades y de actitudes para Sefchovich (1998) son las
respuestas a las situaciones inesperadas, siempre cambiantes en nuestra vida que es un

recurso que nos permite ver la vida desde diferente manera.

Segun Vargas (2007) la creatividad estd inmersa en cada ser humano que partes
desde los cinco primeros afios aumentando la plasticidad cerebral, permitiendo que el
desarrollo de la imaginacion y la fantasia desde un pensamiento creativo, critico y

reflexivo.

Respecto a las habilidades creativas en los nifios, para Teran (2013) las personas
tienen habilidades y destreza; sin embargo, los nifios/as crean diferentes formas de

juego, mediante el dibujo, la musica, entre otras.

Sobre este punto, para Bronstein (2001), los hébitos de autonomia estan
practicamente adquiridos, los temores irracionales y nocturnos (miedo a la oscuridad,
a los animales), presentan cierta inmadurez y fragilidad emocional y en cuanto al

juego, prefiere el juego social.

Corujo, Borges y Rodriguez (2016) afirman que la ensefianza debe ser abierta
donde el docente al exponer su material, influye en el estilo de pensamiento
provocando en el nifio que él piense, buscando El descubrimiento del nuevo

conocimiento bajo la personalidad creadora

Existe una relacion entre la creatividad y las técnicas grafico plastico, de acuerdo
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con Sandoval (2012) refiere que haciendo uso de materiales grafo plastico se puede
ampliar la creatividad del nifio ya que no s6lo manipulan los materiales sino, que
descubren sus cualidades y propicia su atencion y concentracion, asi como el 6culo
manual, es decir, fijar la vista en lo que realizan con sus manos bajo la concentracion

y a un mejor desenvolvimiento.

En esta parte, se plantea la justificacion tedrica de la investigacion; el trabajo se
basa en la teoria educativa planteada por Luquet (2002) referido al Arte infantil donde
destaca el dibujo y la pintura como el Ejercicio funcional mediante el garabato y este
se presenta a partir de los 3 afos, y este se presenta con un realismo frustrado, cuando
el nifio hace dibujos mediante trazos y a la vez se complementa con la técnica grafico

plastica de la pintura; y éstos a la vez repercute en su creatividad.

Asimismo, también involucra el aprendizaje significativo de Ausubel (1968)
debido a que esta intimamente ligado a los saberes previos, puesto que lo que se va

aprendiendo se va incluyendo en las estructuras cognitivas del individuo.

El presente trabajo se justificd en forma practica porque permitiran desarrollar
la creatividad en los nifios y nifias en sus diferentes indicadores mediante la aplicacion

de sesiones de técnicas grafico pléasticas a través del dibujo y la pintura.

La investigacion fue de trascendencia para la sociedad porque permitira
estimular y desarrollar la creatividad en los nifios, asi como la valoraciéon de las
técnicas grafico plasticas lo cual permitira nifios que se desarrollardn mas
independientes en su manera de pensar, asimilando situaciones de su contexto, que
puedan razonar y cuestionar su entorno y potenciar la habilidad para relacionarse e

interactuar con los demas.

Su justificacion metodoldgica esta en que las secciones de aprendizaje fueron
creativas y donde se puso en juego diversas técnicas grafico plastica para poder
mejorar la creatividad de los infantes usando diversas técnicas del dibujo y pintura y

siendo evaluado por el Test de Torrance.

La justificacion cientifica permite que los resultados de la produccion de los

conocimientos cientificos, sirva para la comunidad cientifica en la produccion de la
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creatividad artistica.

El problema planteado se realizé teniendo en cuenta que los nifios del nivel
inicial por lo general tienen dificultades para realizar creaciones propias, es por ello
que a través del lenguaje artistico y mas especificos con las técnicas plasticas como el
dibujo y la pintura donde los nifios pueden despertar su creatividad.

De acuerdo con Petra (2022) catedratica del Instituto de Creatividad e
Innovaciones Educativas de la Universidad de Valencia (Espafia), en una de sus
conferencias sobre innovacion educativa sefialé a los nifios hoy en dia tienen
capacidades, destrezas, entre otras, las que ain no podemos imaginar donde
terminaran, su riqueza se fundamenta en la era del conocimiento, y estos cambios

requeriran altos niveles de inventiva y creatividad".

Sobre este punto, el Fondo de las Naciones Unidas para la infancia — UNICEF
(2014), refiere que el nifio necesita de un ambiente en donde se favorezca su
creatividad donde puede expresar sus sentimientos con lo que le permite resolver
conflictos, promueve su desarrollo intelectual y le permite desarrollar su imaginacion

y creatividad.

Desde el Ministerio de Educacion -MINEDU (2019), se sostienen que en la gran
parte de las instituciones educativas se promueve una ensefianza innovadora para que
los nifios puedan realizar sus técnicas grafico plastico, en el desarrollo de su

creatividad.

Al ingresar los nifios al nivel inicial presentan dificultades para desarrollar sus
habilidades y destrezas, en algunos casos porque no recibieron la estimulacion en sus
hogares por desconocimiento o porque en la Institucion Educativa le toman poca

importancia, por lo que es necesario realizar técnicas para impulsar su desarrollo.

Es por ello, que los nifios por naturaleza necesitan de las actividades técnico
gréfico plastico como el dibujo y la pintura tal como lo sostiene Aguilar y Tapara

(2018) y de esta manera desarrollar por ende su creatividad.

Los expertos en esta parte, coinciden en mencionar que los principales

indicadores para evaluar la creatividad son: la fluidez, la flexibilidad, la elaboracion,
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la originalidad donde el instrumento mas utilizado son los Torrance Tests of Creative
Thinking (TTCT) (Torrance, 1974, 1990, 1998) referente en la evaluacion e

investigacion en creatividad desde la segunda mitad del siglo xx.

Sin embargo, en la Institucion Educativa N° 2000 del Pueblo Menor de Chota,
Distrito de Agallpampa, Provincia de Otuzco se ha observado que los nifios de inicial
de 5 afios muestran dificultades en el desarrollo de habilidades para crear nuevos

conocimientos observando los siguientes indicadores:

No tienen la seguridad para realizar dibujos simples muchos menos complejos,
no proponen soluciones a problemas simples, tiene inconveniente cuando se le pide
que enumeren las partes de un objeto, asi como la descripcion del mismo, pocas
posibilidades de generar nuevos proyectos, modelan, pintan, recortan siempre la

misma figura, en conclusion, no son creativos.

En el caso de la institucion educativa del presente estudio, los nifios no han
logrado desarrollar su creatividad debido al poco tiempo que han tenido en desarrollar
técnicas grafico plastico de dibujo y pintura, por ello se aplicaron sesiones de técnico
plastica de dibujo y pintura a los nifios para mejorar su creatividad, por lo que se
plantea el siguiente enunciado: ¢En qué medida la aplicacion de técnicas graficas
plasticas de Dibujo y Pintura mejorara la creatividad, en nifios y nifias, Institucion
Educativa N° 2000, Chota, Otuzco, 2023?

Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables; la definicidn
conceptual de Técnicas grafico plasticas, de acuerdo con Garcia (2018) sefiala que las
técnicas grafico plasticas son actividades donde los nifios descubren, sienten, piensan
y expresan emociones al desarrollar las técnicas del dibujo y la pintura el cual le

permitira desarrollar su creatividad.

En tanto, la creatividad: Segun Vargas (2007) es la capacidad humana de
responder a necesidades o problemas. Es la forma mas libre que tenemos para

expresarnos permitiendo estimular la inteligencia e imaginacion en los nifios.
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Respecto a la operacionalidad, técnicas grafico plasticas: Se planificard 10
sesiones de aprendizaje referido a pintura y dibujo con sus diferentes técnicas y

desempefios de acuerdo con Aguilar y Tapara (2018)

Para evaluar la creatividad serd& mediante una la lista de cotejo en sus
dimensiones planteadas por Torrance (1998): Originalidad, elaboracién, fluidez y
flexibilidad, donde la suma de todas las dimensiones proporcionara la puntuacion del
desarrollo de la creatividad siendo su baremo, con sus puntuaciones de 16-24(logrado),
8-15 (proceso), 0-7 (inicio)

La hipotesis; H1 Las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura mejoran
la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 2000
de Chota, Otuzco, 2023

HO Las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura no mejoran la creatividad
en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 2000 de Chota, Otuzco,
2023

El objetivo general fue Determinar en qué medida las técnicas grafico platicas
del dibujo y pintura mejora significativamente la creatividad en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023

En los especificos se busaca determinar el efecto las técnicas gréafico platicas del
dibujo y pintura mejora significativamente la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios

de la Institucion Educativa en fluidez

Respecto, determinar el efecto las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura
mejora significativamente la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa en flexibilidad

Asimismo, determinar el efecto las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura
mejora significativamente la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa en originalidad

Determinar el efecto las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura mejora
significativamente la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa en elaboracion
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METODOLOGIA

Para Vargas (2009) el presente proyecto se adapta a un tipo aplicada, porque se
conocera la mejora de la creatividad con la aplicacion de las técnicas grafico plastica:

Dibujo y pintura, siendo esta evaluada por medio del Test de Torrance.

La investigacion presenta un disefio experimental, de acuerdo con Hernandez-
Sampieri, (2019) se aplicara un pre-test y un pos- test a un solo grupo de estudio;
conformado por un grupo control y experimental para conocer los niveles de la
creatividad en los nifios y nifias de cinco afios al aplicar las técnicas grafico plastica de
dibujo y pintura.

El diagrama representativo es el siguiente:

GE: Grupo experimental de nifios/as de 5 afios
X: Técnicas gréafico plasticos

O1.: Pre test (la evaluacion Previa/medicion).
0O2: Post test (la evaluacion Posterior/medicién).

Segun, Hernandez Sampieri (2019), es el conjunto de unidades de analisis que
tiene la caracteristica que se va a estudiar, para el estudio conformado por 13 nifios de
la I.LE. N°2000 de Chota, de la provincia de Otuzco, la poblacion igual a la muestra;
debido al tamafio de la poblacion, la muestra estara conformada por el mismo nimero

de alumnos.
Cuadro 01.

Nifios de la I.E. N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023.

Aulas (color) f %
5 afios (Amarillo) 13 13
Total 13 100

Fuente: Secretaria IE N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023.
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En cuanto a las técnicas e instrumentos de investigacion, su técnica fue la
observacion, en opinion de Sabino (1992) es usada en los diferentes campos de la
ciencia, mediante la cual el hombre, haciendo uso de sus sentidos, se apropia de su
realidad que lo rodea, para luego organizarla intelectualmente, para el estudio es la
observacion directa que segin Hernandez Sampieri (2019), es el registro sistematico,
valido y confiable de comportamientos que se manifiestan, donde las variables a

observar son especificadas y definidas antes de iniciar la recoleccién de datos.

El instrumento aplicado en esta investigacion fue la ficha de observacion que fue
elaborada en funcion a la variable en estudio, donde se evaluaré cuatro dimensiones
de acuerdo a Torrance (2008): Originalidad, fluidez, elaboracion y flexibilidad con un
total de 20 items. Cuya escala de medicion sera con sus puntuaciones de: 70 - 86
(Alta), 56- 69 (Media), 26 - 55 (Baja), y 1 - 25 (Muy baja), y 10 sesiones de

aprendizaje.

La validacion del instrumento se hizo mediante “juicio de expertos” quien

dieron fe de la veracidad del instrumento y pueda ser aplicado a la poblacion muestral.

Validez del instrumento

Validadores Resultado
Mg. Villacorta Bello Magda Aplicable
Mg. Jacinto Julian Santos Aplicable
Mg. Juan Armando Mufioz Gamarra Aplicable

Fuente: De las fichas de validez del test

Para la confiabilidad del instrumento los datos fueron analizados segin la
prueba de Alfa de Cronbach el cual se determin6 su confiabilidad “buena” arrojando
un 0.865.

Para el recojo de la informacion fue de la siguiente manera. Coordinacién con
la Directora de la IE, y con la docente del aula; socializar con los nifios antes de aplicar
el instrumento, Para el procesamiento estadistico de los datos se realizaron las
siguientes acciones: Revision critica de las pruebas de evaluacién. Tabulacién de los

datos en cuadros de distribucion de frecuencias absolutas (f) y porcentuales (%).
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Estadistica descriptiva, calculo de estadigrafos que permitan analizar la variable en

estudio.

El test de torrance

Dimensiones  Indicadores Items Escala Niveles y
rang
Fluidez Contemplar las  1,2,3,4,5,6 1 Realizado Muy Baja (1
figuras (1) 0 No realizado :5_) 55)
aja (26
ﬁg{ﬂiﬁﬁ; 789101112 MeJdi:(56/69)
Alta (70 a 86)
Flexibilidad ~ Dibuja dentro 13,14,15,16,17,18 1Realizado ~ Muy Baja (1
del cuadrado 19501 22 9324 0 Norealizado '~
Baja (26/55)
25,26,27,28,29,30 Media (56/69)
31,32,33,34,35,36 Alta (70 a 86)
37,38,39,40
Originalidad ~ Dibuja dentro 41,4,2,43,44,45, 1 Realizado Muy Baja (1
delcirculo 46 47 48.49,50,51 O Norealizado '~
Baja (26/55)
52,52,54,55,56,57 Media (56/69)
48,59,60,61,62,63 Alta (70 2 86)
64,65,66,67,68,69
70,71,72,73,74,7
5,76,77,78,79,80,
81,82,83,84,85
Elaboracién Realiza 1 Realizado Muy Baja (1
produccion 36 87.88 0 No realizado '~
verbal en la T Baja (26/55)
hoja Media (56/69)
Alta (70 a 86)

Procesamiento y analisis de la informacién. Una vez aplicado las 10 sesiones de

aprendizaje, se aplicaré el test de Torrance
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Cada actividad o sesion tendra una duracion de 40 minutos aproximadamente,
para evaluar el nivel de creatividad realizado mediante el dibujo y la pintura valorando
las dimensiones de originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracion. Luego la

puntuacion nominal de la creatividad seré de acuerdo a los percentiles:

PERCEPTILES NIVELES (CREATIVIDAD)

70 - 86 Alta

56 - 69 Media

26 - 55 Baja
1-25 Muy baja
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RESULTADOS

Los resultados de la variable creatividad se presentan en tablas para poder
determinar el objetivo general de la investigacion.
Objetivo general
Tabla 1
Niveles de comparacion entre el pretest y postest de la variable creatividaden nifios
de la IE 2000 de Chota de Otuzco

Creatividad
Niveles Percentiles Pre test Post test
f % f %
Medio  56-69 5 38.4 6 46.1
Baja 26-55 7 53.8 5 38.5
Alta 70 -86 1 7.8 2 15.4
Total 13 100.0 13 100.0

Fuente: Test de aplicacion a los nifios

Se observa que los resultados iniciales del nivel de creatividad de los nifios en
el pre test los niveles de baja 53,8 %, medio 38,4%, y alta 7,8%; después de las
sesiones y aplicando el test de Torrance, se observa que hubo una mejoria, sobre todo
en el nivel de alta que, 13 nifios se ubicaron con el 15,4% en este nivel. Los resultados
evidencian una mejora de los percentiles donde se logré bajar del 53.8% al 38.5% en

los nifios que estaban en ese nivel y pasarlo al nivel medio.
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Objetivo especifico
Tabla 2

Comparacion entre pretest y postest en la dimensién fluidez de la creatividad en nifios
de 5 afios de la I.E.

Dimensién fluidez

Niveles Percentiles Pre test Post test
f % f %
Medio 56 -69 5 38.4 8 61.5
Baja 26 - 55 7 53.8 3 23.0
Alta 70 - 86 1 7.69 2 15.3
Total 13 100.0 13 100.0

Fuente: Test de aplicacion a los nifios

Los resultados de las técnicas grafica plastica aplicando el pre test en el nivel
de la dimensidn fluidez en los nifios se mostré que estos estan en un nivel bajo en un
53,8%, sin embargo, después de la aplicacion de las sesiones de dibujo y pintura se
puede observar que se mejora en el nivel medio alcanzando un 61,5%, bajando

considerablemente el nivel bajo de 53,8% al 23%.

Tabla 3

Niveles de comparacion entre el pretest y postest de la dimension flexibilidad de la
creatividad en nifios de 5 afios de la I.E.

Dimensién flexibilidad

Niveles Percentiles Pre test Post test
f % F %
Medio 56 -69 6 46.1 7 53.8
Baja 26 - 55 6 46.1 5 38.4
Alta 70 - 86 1 7.8 1 7,8
Total 13 100.0 13 100.0

Fuente: Test de aplicacion a los nifios
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Los resultados muestran en el pre test, el 46.1 % de los nifios estan en nivel
medio y bajo en cuanto a flexibilidad, mientras que luego de realizar las sesiones de

aprendizaje paso al 53.8% en el nivel medio.

Tabla 4.

Niveles de comparacion entre el pretest y postest de la dimension originalidad de la
creatividad en nifios de 5 afos de la I.E..

Dimension originalidad

Niveles Percentiles Pre test Post test
f % f %
Medio 56 -69 5 38.4 8 61.5
Baja 26 - 55 7 53.8 3 23.0
Alta 70 - 86 1 7.69 2 15.3
Total 13 100.0 13 100.0

Fuente: Test de aplicacion a los nifios

Los resultados muestran que, en el pre test, el 53,8% de los nifios estan en el
nivel bajo en cuanto a la dimensién originalidad, en tanto, el 38,4% estan en medio y
solo el 7,69% se encuentran en el alto, mientras que luego de aplicar las sesiones, el

23,0% de los nifios se encuentran en bajo, el 61,5% en medio y el 15,3% estan en alto.
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Tabla 5.

Niveles de comparacion entre el pretest y postest de la dimensién elaboracion de la
creatividad en nifios de 5 afios de la I.E.

Dimensién elaboracién

Niveles Percentiles Pre test Post test
f % f %
Medio  56-69 2 15.3 5 40.0
Baja 26 - 55 9 69.4 4 30.0
Alta 70 - 86 2 15.3 4 30.0
Total 13 100.0 13 100.0

Fuente: Test de aplicacion a los nifios

De acuerdo a la tabla en el pre test, el 69,4 % de los nifios estan en nivel bajo
en cuanto a la dimension de la elaboracion, mientras que en el medio y alta estan
15,3%, en tanto, luego de aplicar las sesiones, el 39,7% de los nifios se encuentran en

el medio, y el 30% en alta y baja
Tabla 6

Niveles que predominan en cada una de las dimensiones en el pre y post test en los

nifios de 5 afos de la IE

Creatividad
Dimension Pre test Post test
Fluidez Baja Media
Flexibilidad Media — bajo Media
Originalidad Baja Media
Elaboracion Baja Media

Fuente. Test de aplicacion a los nifios
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Resultados inferenciales: Prueba de hipotesis

La hipdtesis o contrastacion, se hizo por medio de Wilcoxon para dos
muestras relacionadas, es decir, si el tamafio de la muestra es pequefio: la prueba t
requiere un tamafio de muestra de al menos 30 para ser valido; para el caso de la

investigacion fue de 13 el tamafio de la muestra.
A continuacién, se procede a la prueba de la hipdtesis.
Hipdtesis general

H1 Las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura mejoran la creatividad en los

nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023

HO Las técnicas gréafico platicas del dibujo y pintura no mejoran la creatividad en los

nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023

El nivel de confianza para la presente investigacion es del 95%, es decir:1 - a = 0.95,

siendo el valor de o = 0.05.

La regla de decision: Si p > o se acepta la hip6tesis nula
Si p < a se rechaza la hipdtesis nula
Tabla 7
Prueba de Wilcoxon para contrastar la hipdtesis general segun rasgos y estadistica
de contraste

Post test: Creatividad = Pre test: Creatividad

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Post test: Creatividad Rangos negativos 02 ,00 ,00
Pre test: Creatividad Rangos positivos 11b 7,00 145,00
Empates 2¢
Total 13

a. Post test: Creatividad < Pre test: Creatividad
b. Post test: Creatividad > Pre test: Creatividad
c. Post test: Creatividad = Pre test: Creatividad
Por los resultados obtenidos, se acepta la hipdtesis que las técnicas grafico platicas

del dibujo y pintura mejoran la creatividad en los nifios y nifias de 5 afios.
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ANALISIS Y DISCUSION

La investigacion ha tenido como propdésito conocer como las técnicas grafico
plastica mejoran nivel de creatividad de los nifios de 5 de la I.E. N° 2000 de Chota de
Otuzco, donde se determind una mejora significativa, teniendo en cuenta que en el pre
test el 53,8 %, estaba en el nivel bajo, sin embargo, en el post test se observa que hubo

una mejoria de los 13 nifios, pasando a un 46.1% del nivel medio, segln tabla 1.

Los resultados evidencian que existe una mejora con la aplicacién de sesiones
de aprendizaje basado en dibujo y pintura, predominando el percentil medial que logro
bajar de 53.8% a 38.5% los nifios que estaban en ese nivel y pasarlo al nivel medio, de

acuerdo a la tabla 1.

Por lo que se puede concluir de acuerdo con Mufioz (2019) que los estudiantes
que logren adquirir una mejora en sus aprendizajes significativos, a partir de una

educacion de calidad, podran cada dia ir superandose.

Asimismo, para Trelles (2015) sostiene que los docentes que no aplican las
técnicas grafo-plasticas no podran desarrollar sus aprendizajes, en cambio para los
estudios de Bollet, Panduro y Pefia (2016), con la utilizacion de las técnicas grafico
plasticas los nifios no desarrollaran el aprendizaje y no desarrollan su creatividad al

haber encontrado resultados desfavorables en su estudio.

Sin embargo, en la presente investigacion fue favorable los resultados y es
coincidente con las de Aparicio (2021) quien trabajo las Técnica gréafico - plastica para
mejorar la creatividad en estudiantes de instituciones unidocente del nivel inicial de la
UGEL de Paita, quien al aplicar el taller mejoro la creatividad pasando del nivel medio
que tenian en el pre test: fluidez (67.8%), originalidad (92.86%), flexibilidad (75 %) y
elaboracion (96.4%) al nivel alto en un 100%), es decir mejoraron todos ellos un nivel
de percentiles.

De su parte, Merchan (2020), quien trabajo con 30 nifios de una institucién de
inicial de 5 aflos de Chiclayo, aplicando un taller denominado® Un ambiente para crear
jugando” donde se aprecia un avance en los nifios siendo los resultado del nivel de

creatividad del pre test de un 80% que se encontraba en un nivel bajo, 17% medio bajo
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de creatividad, un 3% de creatividad media alta y un 0% alta, mostrando dificultades
en los niveles de creatividad, mientras que el post test el nivel bajo y medio bajo
disminuyo a 0% , es asi como se refleja que la creatividad media alta elevo un 3% y

en la creatividad alta un 97 % logrando potenciar su creatividad

Siguiendo con esa linea, respecto a cada una de las dimensiones de la
investigacion realizadas por Aparicio (2021) en su trabajo de Téecnica grafico - plastica
para mejorar la creatividad en nifios de inicial de la UGEL de Paita, logrando en el pre
test en la dimension fluidez (67.8%), originalidad (92.86%), flexibilidad (75 %) y
elaboracion (96.4%) pasando al nivel alto en un 100%), es decir mejoraron todos ellos

su nivel de percentiles.

Respecto a los resultados de las dimensiones de la creatividad en la presente
investigacion, las que predominaron en el post test de acuerdo a la tabla 6 fueron la del
nivel medio: fluidez (61.5%), originalidad (61.5%), flexibilidad (53,8 %) y
elaboracion (40 %) quienes estuvieron e en nivel bajo, es decir mejoraron todos ellos

su nivel de percentiles.
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CONCLUSIONES

Al aplicar las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura los nifios y nifias de
5 afios de la Institucion Educativa N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023 mejoraron

significativamente la creatividad pasando del nivel bajo al nivel medio en un 46,1 %.

En la dimension fluidez el efecto las técnicas grafico platicas del dibujo y pintura
mejoraron significativamente la creatividad en los nifios y nifias pasando del nivel bajo

al nivel medio en un 61,5 %.

En la dimensidn flexibilidad el efecto las técnicas gréfico platicas del dibujo y
pintura mejoraron significativamente la creatividad en los nifios y nifias pasando del

nivel bajo al nivel medio en un 53,8 %.

En la dimension originalidad el efecto las técnicas gréafico platicas del dibujo y
pintura mejoraron significativamente la creatividad en los nifios y nifias pasando del

nivel bajo al nivel medio en un 61,5 %.

En la dimensidn elaboraciéon el efecto las técnicas grafico platicas del dibujo y
pintura mejoraron significativamente la creatividad en los nifios y nifias pasando del

nivel bajo al nivel medio en un 40 %.
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RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta las conclusiones del presente estudio me permito formular

las siguientes conclusiones.

Recomendar a los docentes el aplicar sesiones de técnicas grafico platicas de
dibujo y pintura en los nifios y nifias de 3 a 5 afios de la zona de Otuzco para mejorar

su creatividad.

Seguir aplicando mediante otras técnicas para seguir mejorando la creatividad

en los nifios y nifias del presente estudio.
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AnNexos:

1. Matriz de operacionalizacion de variables.

. Definicion Definicion . . . " Escala de
Variable . Dimensiones Indicadores Items e
conceptual operacional medicion
De acuerdo con | Técnicas grafico iMe divierto con la técnica de
Garcia (2018) | plasticas: Se dibujo con el lapiz de color!
sefala que las | planificara 10 iMe divierto con la técnica de
técnicas  grafico | sesiones de | Sesiones de dibujo con el esgrafiado!
plasticas son | aprendizaje dibujo iMe divierto con la técnica de
actividades donde | referido a pintura dibujo con crayolas! Sesiones del
los nifios | y dibujo con sus iMe divierto con la técnicadel |1al5
descubren, sienten, | diferentes dibujo ciego!
Técnicas piensgn y expresan | técnicas i y iMe _divierto con Ia_l técnica de
gréficas emociones al | desempefios de dibujo con la sibarita _
plésticas: desa‘rrollar ' lgs acue_rdo con engomagla! - Logro previsto
Dibujo y técmcgs del dibujo | Aguilar y Tapara _ iMe_ divierto con la técnica de En proceso
Pintura y la pintura el cual | (2018) Sesiones de la pintura: manchado! En inicio
le permitira pintura iMe divierto con la técnicade | Sesione del
desarrollar su la pintura: baile de las 6al 10
creatividad. lombrices!

iMe divierto con la técnica de
la pintura: mono copia!

iMe divierto con la técnica de
la pintura: dactilo pintural
iMe divierto con la técnica de
la pintura : algoddn!
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Originalidad, es la representacion
mental que hace el individuo para

Originalidad A L
producir ideas, el cual es unico, 1234
interesante y de valida aportacién. | =77 7

Para evaluar la

creatividad sera Niveles de
Segun Vargas mediante una la Elaboracion Es el nivel de detalle, creatividad
(2007) es la lista de cotejo en desarrollo o complejidad de las
capacidad humana | sus dimensiones | Elaboracién ideas creativas. Se trata de una 56.7, 8 70 - 86 Alta
de responder a planteadas por capacidad para desarrollar, 56 - 69 Media
necesidades o Torrance (1998): completar o embellecer una 26 - 55 Baja
problemas. Es la | Originalidad, respuesta determinada 1 - 25 Muy baja

Creatividad | forma mas libre elaboracion, Fluidez, refiere que la fluidez

que tenemos para | fluidez y _ viene a ser la habilidad para

flexibilidad Fluidez generar ideas en diversa cgntldad 9,10, 11,
expresarnos ' y calidad de forma esponténea y 12
permitiendo donde la suma permanente, en la bisqueda de '
estimular la de todas las solucionar los problemas.
inteligencia e dimensiones Flexibilidad es la habilidad que
|r_n~ag|naC|on en los proporc[qnara la posee el individuo para organizar
ninos. puntuacion del sus ideas en categorias

desarrollode la | Flexibilidad | asociandose a la reflexion y 13, 14, 15,

creatividad volviendo a examinar las ideas, 16.

siendo su haciendo uso de la argumentacion,

baremo, con sus confrontacion, adaptacion y

percentiles afrontamiento al futuro.
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2. Matriz de consistencia metodolégica

Problema

Variables

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

¢En qué medida
la aplicacién de
técnicas graficas
plasticas de
Dibujo y Pintura
mejorara la
creatividad, en
nifios y nifas,
Institucién
Educativa N°
2000, Chota,
Otuzco, 2023?

Técnicas gréficas
plasticas: Dibujo y
Pintura

Obijetivo General
Determinar en qué medida
las técnicas grafico platicas
del dibujo y pintura mejora
significativamente la
creatividad en los nifios y
nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa

Las técnicas grafico
platicas de dibujo y
pintura mejoran la
creatividad en los nifios y
nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa

Creatividad

Identificar el nivel de
creatividad en los nifios y
nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa, antes
de aplicacidn de las técnicas
gréfico plastica: Dibujo y
pintura. Identificar el nivel
de creatividad en los nifios y
nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa,
después de la aplicacion del
gréafico plastico: Dibujo y
pintura. Comparar los niveles
de creatividad en la
aplicacion del pre tes y pos
tes en el grupo de control de
los nifios y nifias de 5 afios

Tipo de Investigacién:
Aplicada
Disefio de Investigacion:

El esquema es el siguiente:
GE: 01 X 02

Donde:
GE: Grupo experimental de nifios/as de 5
afnos
X: Técnicas grafico plasticos
O1.: Pre test (la evaluacion
Previa/medicion).
02: Post test (la evaluacion
Posterior/medicion).

Poblacién y Muestra:

Nifios y nifias, Institucién Educativa N°
2000, Chota, Otuzco, 2023

Técnica e Instrumento de recoleccion
de datos

La técnica sera la observacion directa

Instrumento: La ficha de observacion
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PROYECTO DE INNOVACION

DATOS INFORMATIVOS:

Unidad de gestion educativa : La Libertad

Lugar : Chota
Institucion educativa 1 N° 2000
Institucion formadora : Universidad San Pedro

Denominacion del proyecto

Técnicas graficas plésticas: Dibujo y Pintura para mejorar la creatividad,
en nifios y nifias, Institucién Educativa N° 2000, Chota, Otuzco, 2023.

. Afo electivo 12023

Nombre del maestrante : Reyes Carranza, Haydee Rosmery
DEMANDAS Y PROBLEMAS EDUCATIVOS

Deficiencias encontradas dentro del sector educativo inicial a través

del aprendizaje y el desarrollo de la creatividad.

Existe poca implementacion de las técnicas grafico plasticos para el
aprendizaje de nifias y nifios para el desenvolvimiento del caracter

innovador.

Poca participacién de la creatividad en las actividades o

dimensiones de la técnica grafico plastico.

Falta de orientacién en los nifios y nifias al expresar y crear
experiencias, emociones Yy sentimientos; seguridad, iniciativa y

perseverancia para superar trabas emocionales y sociales.

2.1 Justificacion

Las técnicas grafico plasticas mejoran la creatividad en los nifios
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I11.  Objetivos.
3.1 Objetivo general
Determinar en qué las técnicas grafico plastico permiten mejorar
significativamente la creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E N°2000
Chota -2023.
3.2 Objetivos Especificos:
Identificar el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E N°2000
Chota -2023, usando las técnicas de dibujo.
3.3 Identificar el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E N°2000
Chota -2023, usando las técnicas de la pintura.
3.4 Beneficiarios
Primeramente, se enfocara sobre los nifios y nifias de 5 afios de la I.E
N°2000” de la provincia de Otuzco en la segunda etapa se integrard al
conjunto colectivo de la entidad educativa.

IV.  Cronograma de actividades

Nume_r,o de Nombre de la sesion de aprendizaje
sesion
Sesion 1 Dibujamos flores en el campo
Sesion 2 Dibujamos las casas de mi comunidad
Sesion 3 Dibujamos mis mascotas
Sesion 4 Pinto mi juguete preferido
Sesion 5 Me imagino y pinto
Sesion 6 Dibujando con sellos
Sesion 7 Pintando lindos
Sesion 8 Yo pinto a mis animalitos
Sesion 9 Dibujando mi hermoso paisaje
Sesion 10 Pintando lindo dibujos
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FICHA TECNICA DEL LA GUIA DE OBSERVACION PARA

DETERMINAR LA CREATIVIDAD.

Nombre

Test de creatividad en base a Torrance (1998)

Procedencia

EEUU de Ellis Paul Torrance ( 1915- 2003) fue un psicélogo
estadounidense conocido por sus investigaciones sobre la
creatividad

Ao lera vez que se usé en 1974
Adaptado En base a las dimensiones de la creatividad
Ambito de aplicacién Nifios de 5 afios de Educacion Inicial
Dimensiones Originalidad,
Fluidez,
Flexibilidad y
Elaboracién
Escala
VARIABLE DIMESION ITEMS INSTRUMENTO
Originalidad, 1234 4
Creatividad Guia de Observacion
4
Fluidez, 5,6,7,8
Flexibilidad y 9,10,11.12 4
4
Elaboracion 13,14,15,16
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SESION DE APRENDIZAJE 01

1. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel > Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha :2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “Dibujamos flores del campo”

Il. PROPOSITO: Dibujar las flores del campo usando la técnica de 1apiz de color
para desarrollar su creatividad

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | [ C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y

artisticos del contexto en el que se
3.1. Explora vy

experimenta los
lenguajes del arte

desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION:

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Se les invita a salir de paseo al
campo para observar las flores-
Proponemos las normas de
convivencia.

Observan la variedad de flores y
responden a las siguientes
preguntas:

¢todas las flores son iguales en
cuanto al color?

¢ qué colores presentan las flores?
¢podemos dibujar flores, asi como
estas?

Presentamos el proposito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL DIBUJO CON
LAPIZ DE COLOR

20 minutos

DESARROLL
@)

Se les explica que van a realizar
dibujos de flores que han
observado utilizando lapices de
color para darle gradaciones de
tono desde la finura méas clara
hasta la mas oscura.

Se les reparte hojas de papel bond
y colores

Dibujan y pintan creativamente
Reciben orientaciones si fuera
necesario.

Exponen sus trabajos en la pizarra.

30 minutos

CIERRE

Metacognicion ;Qué dibujaron?
¢qué utilizaron?

¢CcOmMo se sintieron? ¢qué
aprendimos?

10 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE 02

l. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel : Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “Dibujamos las casas de mi comunidad”

1. PROPOSITO: Dibujamos las casas de mi comunidad usando la técnica del
esgrafiado para desarrollar su creatividad

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | . C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y

artisticos del contexto en el que se
3.1. Explora vy

. desenvuelve usando
experimenta los

diferentes lenguajes

lenguajes del arte . e
artisticos (dibujo, pintura)

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION:

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Invitamos a salir a dar un paseo
por la comunidad

Recordamos las normas de
convivencia.

Observan las casas colores,
tamarnios, formas.

Responden las siguientes
preguntas:

¢Qué forma tiene las casas?
¢Qué forma tiene las puertas,
ventanas?

¢todas las casas son de igual
tamafo? ¢les gustaria dibujar las ?
Presentamos el proposito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL ESGRAFIADO

comunidad

20 minutos

DESARROLL
@)

Se les explica en que consiste la
técnica del esgrafiado.

Se les reparte la cuarta parte de un
pliego de cartulina color blanco.
Se les pide gque pinten con sus
crayolas como prefieran, que toda
su cartulina este pintada, luego
con un pincel pintar con témpera
de color negro.

Dejar secar

Utilizando un punzon dibujan las
casas de la comunidad.

Exponen sus trabajos en la
pizarra.

Socializan sus producciones

Cartulina
Crayolas
Témpera,
pincel

punzoén

40 minutos

CIERRE

Metacognicion ¢Qué dibujaron?
¢qué utilizaron para su trabajo?
¢como se sintieron? ;qué
aprendimos?

10 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE 03

l. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel : Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “Dibujamos mi mascota”

1. PROPOSITO: Dibujamos mi mascota usando la técnica de la tiza mojada para
desarrollar su creatividad

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | . C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y

artisticos del contexto en el que se
3.1. Explora vy

. desenvuelve usando
experimenta los

diferentes lenguajes

lenguajes del arte . S
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Se les invita a sentarse en la
alfombra cbmodamente y se les
comenta que van a escuchar una
pequefia historia

Establecemos las normas de
comportamiento

Se les narra un cuento

“Carla y su mascota”

Responde a preguntas ;como se
llama la mascota de Carla”
¢ustedes tienen su mascota?
¢Carla cuidad su mascota?
;ustedes tienen mascota?

Que les parece si dibujamos
nuestra mascota

Presentamos el proposito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DE LA TIZA MOJADA

siluetas

15 minutos

DESARROLL
@)

Se les explica en que consiste la
técnica de la tiza mojada.

Cada nifio o nifia recibe tizas de
color y las pone a remojar en un
deposito

Se les reparte la cuarta parte de un
pliego de cartulina color negro.
Sacamos las tizas de color y
hacemos volar nuestra
imaginacion dibujando a las
mascotas.

Comparten sus materiales
Exponen sus trabajos en la
pizarra.

Socializan sus producciones

Tizas
Recipiente
Agua

Cartulina

40 minutos

CIERRE

Metacognicion ¢Qué dibujaron?
¢qué utilizaron para dibujar su
mascota?

¢cOmMo se sintieron? ;qué
aprendimos?
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SESION DE APRENDIZAJE 04

1. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel > Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha : 2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “Dibujando mi juguete preferido ”

1. PROPOSITO: Dibujamos mi juguete preferido usando la técnica de los
crayones para desarrollar su creatividad

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | [ C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y

artisticos del contexto en el que se
3.1. Explora vy

. desenvuelve usando
experimenta los

diferentes lenguajes

lenguajes del arte _ TemAR
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Se les comenta que vamos a
participar de un juego muy
divertido.

Establecemos las normas de
comportamiento

Se les invita a participar de un
juego que consiste en pasar el
globo el que lo recibe menciona
cual su juguete preferido que
tiene en casa.

Responde a preguntas ¢todos
tienen juguetes? ;quién les ha
comprado?

Les gustaria dibujar su juguete

Presentamos el prop6sito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DE DIBUJO CON
CRAYONES

globo

15 minutos

DESARROLL
@)

Presentamos crayones, 10s
describen

Y la docente explica que los
podemos utilizar para hacer
lindos dibujos

Cada nifio o nifia recibe una hoja
de papel bond y crayolas

Se les pide que dibujen el juguete
que prefieren

Reciben las orientaciones si las
necesitan.

Exponen sus trabajos en la
pizarra.

Socializan sus producciones

Crayones
Papel bond

40 minutos

CIERRE

Metacognicion ¢Qué dibujaron?
¢qué utilizaron para dibujar?
¢CcOmo se sintieron? ¢ les gust6?

10 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE 05

l. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel : Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “Pintando un lindo paisaje”

1. PROPOSITO: Pintando un lindo paisaje usando la técnica del baile de la
lombriz para desarrollar su creatividad

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | . C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y

artisticos del contexto en el que se
3.1. Explora vy

. desenvuelve usando
experimenta los

diferentes lenguajes

lenguajes del arte . S
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | .Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
MATERIALE
SY
RECURSOS
INICIO e Seles comenta que 20 minutos
participaremos de un juego
e Recordamos nuestras normas de
comportamiento
e Seles invita asalir al patioy
jugamos a movernos como
lombrices y de paso observan el
paisaje que nos rodea.
e Responden a preguntas ¢las
lombrices se mueven a un solo
lado? ¢son del mismo tamafio?
e . Les gustaria aprender a pintar un
lindo paisaje con una nueva
forma?
e Presentamos el propoésito
HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL BAILE DE LA
LOMBRIZ
DESARROLL e Selesexplica en que consiste la
o técnica del baile de la lombriz 40 minutos
Se les reparte lana de diferentes
longitudes, cartulina, témperas Lanas
e Se les pide que pinten las lanas Témperas
con los colores que prefieran. cartulina
e Enlacartulina plasman las lanas
dando la forma que prefieran
creando un lindo paisaje
e Reciben las orientaciones
necesarias
e Exponen sus trabajos en la
pizarra.
e Socializan sus producciones
CIERRE e Metacognicion ¢Qué pintaron? 10 minutos

¢qué utilizaron para pintar su
lindo paisaje?

e ;cOmMO se sintieron? ;qué
aprendimos?
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SESION DE APRENDIZAJE 06

DATOS GENERALES:

1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000

1.2 Director :

1.3 Docente :

1.4 Nivel : Inicial

1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

TITULO DE LA SESION: “Me imagino y pinto”

PROPOSITO: Pintando un dibujo libre usando la técnica del manchado

AREA

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION

3.-Crea proyectos desde los | Representa ideas acerca de | [

lenguajes artisticos sus vivencias personales y
3.1. Explora y experimenta

8 del contexto en el que se
los lenguajes del arte

desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (dibujo, pintura)

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | .Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y

recursos al maximo posible para cumplir con éxito las
metas que se proponen a nivel personal y colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Recordamos nuestras normas de
comportamiento

Se les invita a sentarse
cémodamente para escuchar un
relato; Juan y la pintura
derramada

Responden a preguntas ¢qué paso
con la témpera derramada? ¢en
qué se convirtié la mancha de
témpera?

¢Podemos hacer diferentes figuras
con manchas de colores?
Presentamos el proposito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL MANCHADO

siluetas

20 minutos

DESARROLL
@)

Se les explica en que consiste la
técnica del manchado

Se les reparte cartulina,
témperas de diversos colores,
trozos de esponja

Se les pide que sumerjan la
esponja con témperas 'y plasmen
en la cartulina haciendo manchas,
y dandole la forma que prefieran
Reciben las orientaciones
necesarias

Exponen sus trabajos dando a
conocer que pintaron

Témperas
Cartulina
esponja

40 minutos

CIERRE

Metacognicion ;Qué pintaron?
¢qué utilizaron para pintar su
dibujo libre?

¢cOmo se sintieron? ;qué
aprendimos?

10 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE 07

DATOS GENERALES:

1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000

1.2 Director :

1.3 Docente :

1.4 Nivel : Inicial

1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

TITULO DE LA SESION: “ Dibujando con sellos”

PROPOSITO: Jugamos a crear imagenes usando la técnica del sellado

AREA

COMPETENCIAS Y

CAPACIDADES

DESEMPENOS INSTRUM

COMUNICACION

3.-Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

3.1. Explora y experimenta
los lenguajes del arte

Representa ideas acerca de | [.C
sus vivencias personales y
del contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA

.Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito las
metas que se proponen a nivel personal y colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS TIEMPO
MATERIALE
SY
RECURSOS
INICIO 20 minutos
e Les mostramos un trabajo
realizado con sellos comprados ,
responden a preguntas :
¢como lo realizaron, que
utilizaron? ¢solo se debe comprar
sellos?
e (Podemos hacer sellos? ;qué
material podemos utilizar?
e Presentamos el proposito
HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL SELLADO
DESARROLL e Seles pide que busquen en el Tapas,
@) aula materiales que podemos hojas de 40 minutos
utilizarlos como sellos plantas,
Frutas,
e Selesreparte cartulina, témperas | cucharas de
de diversos colores, trozos de plastico
esponja
Témperas
e Reciben las orientaciones Cartulina
necesarias €sponja
e Exponen sus trabajos
CIERRE e Metacognicion ;Qué pintaron? 10 minutos

¢qué utilizaron para sellar ?
¢cOmo se sintieron? ¢qué
aprendimos?
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SESION DE APRENDIZAJE 08

l. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel : Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “ Yo pinto a mis animalitos

1. PROPOSITO: Pintan los animalitos utilizando técnica dactilopintura

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | [ C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y
artisticos

del contexto en el que se
3.1. Explora vy

experimenta los
lenguajes del arte

desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | .Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo

55




V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Recordamos nuestras normas de
comportamiento

Se les invita a que comenten
gue animales tienen en su casa

Responden a preguntas ¢cuantos
animales tienes?

¢Podemos pintar animalitos?
Presentamos el prop6sito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DE LA
DACTILOPINTURA

siluetas

20 minutos

DESARROLLO

Se les explica en que consiste la
técnica de la dactilopintura

Se les reparte cartulina, témperas
de diversos colores,

Se les pide que pinten sus dedos
con témperas luego se les
proporciona ¢cartulina de color
blanco y se les pide que
representen a sus animalitos que
prefieren

Reciben las orientaciones
necesarias

Exponen sus trabajos dando a
conocer que pintaron

Témperas
Cartulina
esponja

40 minutos

CIERRE

Metacognicion ;Qué pintaron?
¢qué utilizaron para pintar su
dibujo libre?

¢como se sintieron? ;qué
aprendimos?

10 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE 09

l. DATOS GENERALES:
1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000
1.2 Director :
1.3 Docente :
1.4 Nivel : Inicial
1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

1. TITULO DE LA SESION: “Dibujando mi hermoso paisaje”

1. PROPOSITO: Pintan un hermoso paisaje utilizando técnica pincel fino

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUM

CAPACIDADES

COMUNICACION 3.-Crea  proyectos | Representa ideas acerca de | [ C
desde los lenguajes | sus vivencias personales y
artisticos

del contexto en el que se
3.1. Explora vy

experimenta los
lenguajes del arte

desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA | .Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito
las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Se les invita a observar el paisaje
de su entorno

Recordamos las normas de
comportamiento

Observan el paisaje de su entorno,
como son los cerros, etc.
Responde a interrogantes: ¢qué
observan? ;qué forma tiene los
cerros?

¢Podemos pintar un paisaje?
Presentamos el proposito

HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL PINCEL FINO

siluetas

20 minutos

DESARROLL
@)

Se les explica en que consiste la
técnica del pincel fino

Se les reparte cartulina,
témperas de diversos colores,
pincel

Se les pide que con el pincel
realicen trazos diferentes
formando un paisaje.

Se les brinda las orientaciones
necesarias

Exponen sus trabajos y dan a
conocer que hicieron

pincel
Témperas
Cartulina

40 minutos

CIERRE

Metacognicion ;Qué pintaron?
¢qué utilizaron para pintar su
paisaje?

¢cOmo se sintieron? ¢qué
aprendimos?

10 minutos
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SESION DE APRENDIZAJE 10

DATOS GENERALES:

1.1 Instituciéon Educativa : N° 2000

1.2 Director :

1.3 Docente :

1.4 Nivel : Inicial

1.5 Area : Comunicacion
1.6 Fecha . 2/04/2023

TITULO DE LA SESION: “Pintando lindos dibujos

PROPOSITO:

Pintando lindos dibujos utilizando técnica del estarcido

AREA

COMPETENCIAS Y

CAPACIDADES

DESEMPENOS INSTRUM

COMUNICACION

3.-Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

3.1. Explora y experimenta
los lenguajes del arte

Representa ideas acerca de | [.C
sus vivencias personales y
del contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes

artisticos (dibujo, pintura

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACCIONES OBSERVABLES

ENFEQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA

.Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito las
metas que se proponen a nivel personal y colectivo
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V. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS

MATERIALE
SY
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Recordamos las normas de
comportamiento
S e les invita a observar una
variedad de objetos, siluetas de
animales, plantas etc.-
Responde a interrogantes: ¢qué
observan? ;qué forma tiene los
cerros? ¢Podemos pintar muchos
objetos?
Presentamos el prop6sito
HOY APLICAREMOS LA
TECNICA DEL ESTARCIDO

Siluetas,
variedad de
objetos

20 minutos

DESARROLLO

o Se les explica en gque consiste la
técnica del estarcido

e Se les orienta que deben dibujar |
que deseen en una parte de carton
que servira de plantilla, luego se
recorta que quede calado

e Seles pide que la plantilla la
coloquen en la cartulina

e A latémpera agregarle un poquito
de agua y sumergir el cepillo.

e Luego salpicar en la forma
direccion que prefiera.

e Retirar la plantilla y dejar secar

e Se les brinda las orientaciones
necesarias

e  Exponen sus trabajos y dan a
conocer que hicieron

Cepillo
dental
Témperas
Cartulina

40 minutos

CIERRE

e Metacognicién ;Qué pintaron?
¢qué utilizaron?

e ;COMO se sintieron? ¢qué
aprendimos?

10 minutos
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Anexo 01:

FICHA TECNICA DEL TEST DE TORRANCE PARA DETERMINAR LA

CREATIVIDAD.

Nombre

Test de creatividad en base a Torrance (1998)

Procedencia

EEUU de Ellis Paul Torrance ( 1915- 2003) fue un psicologo
estadounidense conocido por sus investigaciones sobre la
creatividad

Afio lera vez que se uso en 1974
Adaptado En base a las dimensiones de la creatividad
Ambito de aplicacion Nifos de 5 afios de Educacion Inicial
Dimensiones Originalidad,
Fluidez,
Flexibilidad y
Elaboracion
ESCALA
VARIABLE DIMESION ITEMS INSTRUMENTO
Originalidad, 1234 4
Creatividad Guia de
4
Fluidez, 5,6,7,8 Observacion
Flexibilidad y 9,10,11.12 4
4
Elaboracion 13,14,15,16
PERCENTIL DE LA NIVELES (CREATIVIDAD)
CREATIVIDAD
87° -99° Muy alta
70° - 86° Alta
56°- 69° Media
26° - b5° Baja
1° - 25° Muy baja
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Test de creatividad

Basado en el Test de Torrence

Tony Ramos de la Torre tonyr llt@gmail.com

(tonyramosdIit@gmail.com)

Tony Ramos de la Torre para MasMéwl © 2014
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Test de Creatividad

Objetivo y Mecanica

El objetivo de las pruebas contenidas en este documento es el de valorar la creatividad
de una persona segiin 4 criterios basicos:

1.Fluidez: capacidad para producir varias y diversas ideas.
Se valora por la cantidad de respuestas.

2.Flexibilidad: capacidad para ver y abordar situaciones similares de formas
diferentes.

Se valora analizando la cantidad de respuestas diferenciadas.

3.Elaboracion: capacidad para produccir detalles complementarios a la idea
principal.

Se valora en base a lo diversa y completa que resulta la descripcion.
4.0riginalidad: capacidad para producir respuestas poco frecuentes (en el entomo).

Se valora en base a lo diferente que es la percepcion o idea respecto de otras del
entomo.

Este test esta basado en el conocido Test de Creatividad de Torrance (1960).
Para ello debemos realizar 3 tareas graficas y 3 verbales.

La idea es que cada persona complete los ejercicios de la manera que se le ocurra y le
parezca diferente a como lo haria cualquier otra persona.

Hay un limite méximo de tiempo para completar el ejercicio (30 minutos para
completarlo, aproximadamente 5 minutos por Ejercicio).

No hay respuestas correctas ni incorrectas. Este ejercicio solo sirve para medir la
creatividad.

Tony Ramos de la Torre para MasMéwil © 2014 1
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Test de Creatividad

Ejercicio 1 — Completar los dibujos

Tony Ramos de la Torre para MasMéwil © 2014
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Test de Creatividad

Ejercicio 2 — Haz un dibujo

(con cada circulo)

ORONORG
OROROR®
ONOROR®
ONORORO

Tony Ramos de la Torre para MasMéwl © 2014
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Test de Creatividad

Ejercicio 3 — Haz una lista de juegos que puedes hacer con una
bottella de plastico de 500cm3

(cuantos mas, mejor)

Tony Ramos de la Torre para MasMéwil © 2014 4
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Test de Creatividad

Ejercicio 4 — Completar los dibujos

Tony Ramos de la Torre para MasMévil © 2014
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Test de Creatividad

Ejercicio 5 — Haz un dibujo
(con cada cuadrado)

Tony Ramos de la Torre para MasMoéul © 2014
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Test de Creatividad

Ejercicio 6 — Describe un deporte nuevo

(que atin no exista, describelo incluyendo cémo seria, por qué la gente lo seguiria, ...)

Tony Ramos de la Torre para MasMéwl © 2014
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Test de Creatividad

Valoracién
Cada prueba se valorara en una escala del 1 al 10, siendo el 10 el valor maximo.

Estas pruebas son individuales aunque, para su valoracién, es conveniente compararlas
con las del grupo cercano o de influencia (especialmente para valorar la originalidad).

Es conveniente que la evaluacion la lleven a cabo no menos de 3 personas diferentes
(“Jueces™) para contrastar la subjetividad propia de cualquier persona (muchas veces se
recomiendan 5).

Es decir que cada Juez evaluara cada una de las pruebas del 1 al 10, segun los 4 criterios
basicos definidos (1. Fluidez, 2. Flexibilidad, 3. Originalidad, 4. Elaboracién).

La puntuacion resultante sera el promedio de las valoraciones dadas por cada Juez para

En el anexo 2 se presentan diferentes producciones consideradas como muestra de
respuestas que han sido consideradas por diferentes jueces como creativas.

Por Instructor:

Ejercicio
Criterio Suma | Promedio
1 2 3 4 5 6

Fluidez

Flexibilidad

Elaboracion

Originalidad

Total:

Instructor
Criterio Suma Promedio
1 2 3 4 5

Fluidez

Flexibilidad

Elaboracion

Originalidad

Tony Ramos de la Torre para MasMévil © 2014 8
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ADAPTACION DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE
TORRANCE (EXPRESIONFIGURADA)

Alumno/a

JUEGO 1 COMPONEMOS UN DIBUJO

ORIGINALIDAD

ELABORACION

PD

PD

JUEGO 2 ACABAMOS UN DIBUJO

ORIGINALI FLUID ELABORACI FLEXIBILI
DAD EZ ON DAD
Puntuaciones directas en cada sub test
Tot | P P P
1123 |4|5|6]7|8]|9 (1) al D D D
PD
JUEGO 3 LINEAS PARALELAS
ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACION FLEXIBILIDAD
PD PD PD PD
TOTAL CREATIVIDAD FIGURATIVA
ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACION FLEXIBILIDAD
PD Juego 1
PD Juego 2
PD Juego 3
PD sumativa Total PD: Total Total Total
de las tres PD: PD: PD:
anteriores
PC por P : PC: PC: PC:
component C
Suma del total de la PD de los PC de creatividad (obtenida a partir de la
cuatro componentes: suma del total de las PD de los cuatro
componentes):
P
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FICHA DE OBSERVACION SOBRE CREATIVIDAD
Informacién General:
Finalidad:
La ficha ha tenido como finalidad conocer la creatividad en nifios de 5 afios,
Institucion Educativa N° 2000 de Chota, Otuzco, 2023
Instrucciones:
Marca el item de acuerdo a las dimensiones correspondientes.
Variable de estudio: “Creatividad”

Escala de valoracion
Si realizado No realizado

1 2

N° | Variable: Creatividad

Si.

No

Dimensién 1: Originalidad

Capacidad para producir respuestas poco frecuente (en el entorno)

Valoracién en base a los diferentes percepciones

Realiza ideas en base a ideas de otro entornos

AW IN[R

Los entornos lo realiza teniendo en cuenta su idea

Dimension 2: Fluidez

Capacidad para producir varias y diversas ideas

Cumple el minimo de ideas

Produce ideas fluidas y creativas

(e R NEN RNV

Realiza los dibujos con fluidez

Dimension 3: Flexibilidad

9 | Capacidad para ver situaciones diferentes de formas diferentes

10 | Realiza el minimo de respuestas diferenciales

11 | Los dibujo son flexibles de facil comprension

12 | Los controles de los dibujos en su forma interna son eficientes

Dimension 4: Elaboracion

13 | Capacidad para elaborar detalles complementarios a la idea principal

14 | Valoracion en base a lo dispuesto y se complementa con la idea propuesta

15 | Expresa la voluntad propio del nifio en su dibujo realizado

16 | Sus emociones los plasma en el dibujo
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VALIDACION POR EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION SECUNDARIA
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

IL.- Informaciéon General:
Nombres y apellidos del validador: Santos Jacinto Julian

Fecha: 6 de agosto del 2023 Especialidad Licenciada en inicial y Magister en Psicologia
Nombre del instrumento evaluado: Test de Torrance (Aplicacion)
Autor del instrumento: Reyes Carranza, Haydee Rosmery

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su opinionsobre
el instrumento de la investigacion titulada: Técnicas graficas plasticas: Dibujo y Pintura
para mejorar la creatividad, en nifios y nifias, Institucion Educativa N° 2000, Chota,
Otuzco, 2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cadacriterio
formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacién del Bueno
instrumento Criterios cualitativos - a-9) 10-13) | (4-16) | (17-18) 19-20)
cuantitativos
Claridad ¢ Esta formulado con lenguaje 18
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia y 18
calidad?
Organizacion (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos en cantidad y 17
calidad?
Intencionalidad | ;Adecuado para cumplir con los 17
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto teérico 17
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 18
indicadores?
Propésito ¢ Las estrategias responden al 16
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 175
Sumatoria Total | 174
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) | (0.875
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

IIL.- Calificacion global:

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00-0,49 Validez Nula
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60 - 0,69 Validez baja
0,70-0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

Coeficiente de Validez

174

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

ol

Mg. Santos Jacinto Julian

Li iada en inicial y Magi
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

ESCUELA DE EDUCACION SECUNDARIA

I.- Informacién General:
Nombres y apellidos del validador: Magda Luz Villacorta Bello

Fecha: 6 de agosto del 2023 Especialidad Magister en Educacion

Nombre del instrumento evaluado: Test de Torrance (Aplicacion)

Autor del instrumento: Reyes Carranza, Haydee Rosmery

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su opiniénsobre
el instrumento de la investigacion titulada: Técnicas graficas plasticas: Dibujo y Pintura
para mejorar la creatividad, en nifios y nifias, Institucion Educativa N° 2000, Chota,

Otuzco, 2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cadacriterio

formulado.

II.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).
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Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacién del Bueno
instrumento Criterios cualitativos - a-9) (10-13) | (1416) | (1718) as-20)
cuantitativos
Claridad (Esta formulado con lenguaje 18
apropiado?
Objetividad (Estéa expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia y 18
calidad?
Organizacién (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos en cantidad y 17
calidad?
Inte lidad | ;Adecuado para cumplir con los 17
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 17
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 18
indicadores?
Propésito ¢ Las estrategias responden al 16
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 175
Sumatoria Total | 174
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) | (0.875




Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

IIL- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0:00-0,49 Validez Nula Coeficiente de Validez
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60 - 0,69 Validez baja 174
0,70-0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

4

Mg. Magda Luz Villacorta Bello
Magister en Educacion
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

ESCUELA DE EDUCACION SECUNDARIA

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Juan Armando Muiioz Gamarra

Fecha: 6 de agosto del 2023 Especialidad Magister en Educacion

Nombre del instrumento evaluado: Test de Torrance (Aplicacion)

Autor del instrumento: Reyes Carranza, Haydee Rosmery

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su opinionsobre
el instrumento de la investigacion titulada: Técnicas graficas plasticas: Dibujo y Pintura
para mejorar la creatividad, en nifios y nifias, Institucion Educativa N° 2000, Chota,

Otuzco, 2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cadacriterio

formulado.

II.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).
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Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacién del Bueno
instrumento Criterios cualitativos - a-9 (10:13) | (1416) | (A718) (19-20)
cuantitativos
Claridad (Esta formulado con lenguaje 18
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia y 18
calidad?
Organizacion (¢ Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia (Valora los aspectos en cantidad y 17
calidad?
Intencionalidad | ;Adecuado para cumplir con los 17
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 17
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 18
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 16
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 175
Sumatoria Total | 174
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) | (0.875




Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

IIL- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0:00-0,49 Validez Nula Coeficiente de Validez
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60 - 0,69 Validez baja 174
0,70-0,79 Validez aceptable
0,80-0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Juan Armando Mufloz Gamarra
Magister en Educacion
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

Informacién del Autor

Reyes Carranza Haydee Rosmery 19037378 :lmydcemyes'.’(ll}grhounuil com
Apellidos y Nombres | DNI I Correo Electrénico
Tipo de Documento de Investigacion
X Tesis Trabajo de Suficiencia Profesional Trabajo Académico Trabajo de Investigacién
Grado Académico o Titulo Profesional '
Bachiller X | Titulo Profesional Titulo Segunda Especialidad Maestria Doctorado

Titulo del Documento de Investigacion
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académico o titulo profesional.

B. Otorgamiento de una licencia CREATIVE COMMONS & g
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Digital. Derechos de Autor y ey 822
1 En caso de que el autor eltja ka segunda opciin, Gnicamente se publicard ks datos del autor y runmdrlamm de ocuerdo a lo directive N* 004-2016-CONCYTEC-DEGC (Numerales 5.2 y 6.7) que norma
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Técnicas graficas plasticas: Dibujo y Pintura para mejorar la
creatividad, en nifios y nifias, Institucién Educativa N° 2000,
Chota, Otuzco, 2023
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