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Resumen

El estudio que se presenta, orientado con un enfoque cuantitativo y disefio
descriptivo simple, tuvo como objetivo principal determinar el nivel de desarrollo de
la creatividad en alumnos de quinto de secundaria del Area de Arte y Cultura de la I.E.
N° 88162 Santa Rosa, Pallasca. Para ello, se aplic una prueba escrita o test a una
muestra de 12 estudiantes. Los resultados obtenidos indican que el 83.3% de los
participantes se encuentran en un nivel de creatividad medio, mientras que el 8.3% se
ubica en los niveles bajo y alto respectivamente. Estos hallazgos aportan evidencia
sobre la necesidad de disefiar intervenciones pedagogicas especificas para fomentar la

creatividad en este contexto educativo.
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Abstract

The study presented, oriented with a quantitative approach and simple
descriptive design, had as its main objective to determine the level of development of
creativity in fifth grade secondary school students in the Art and Culture Area of the
I.E. No. 88162 Santa Rosa, Pallasca. To do this, a written test was applied to a sample
of 12 students. The results obtained indicate that 83.3% of the participants are at a
medium level of creativity, while 8.3% are at low and high levels respectively. These
findings provide evidence on the need to design specific pedagogical interventions to

promote creativity in this educational context.
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Introduccion
En primer lugar, se muestra los antecedentes internacionales:

Arrieta (2024) buscé en su estudio describir el desarrollo de habilidades
relacionadas con el pensamiento creativo en funcion de las estrategias pedagdgicas
empleadas por docentes en estudiantes de secundaria. Su enfoque fue cuantitativo, con
un disefio basico descriptivo. Para recopilar informacion, realiz6 una revision
sistematica basada en palabras clave en Google Académico, EBSCO, REDALYC y
Dialnet, seleccionando 16 articulos evaluados bajo criterios de calidad por expertos.
Los resultados resaltan que la creatividad desempefia un rol crucial al proponer
soluciones innovadoras frente a problemas donde las alternativas tradicionales son
insuficientes. La investigacién concluye que explorar su implementacion en el aula
puede ofrecer nuevos enfoques educativos, fomentando metodologias que potencian
el trabajo colaborativo, aunque persisten grandes desafios en los sistemas educativos

actuales.

Jaime y Rodriguez (2022) su objetivo principal fue el de analizar como las
estrategias de pensamiento creativo impactan en la elaboracion de proyectos de
emprendimiento en alumnos de bachillerato en la Unidad Educativa “Maria Piedad
Castillo de Levi”. El estudio, con un enfoque cuantitativo tedrico, utiliz6 encuestas a
153 estudiantes de segundo y tercer afio y entrevistas con la vicerrectora. Los
resultados muestran que los docentes aplican estrategias como la lluvia de ideas,
motivando a los alumnos y facilitando el desarrollo de proyectos. Se concluye que
estrategias como el "design thinking" son esenciales para potenciar el aprendizaje y

preparar a los estudiantes como individuos activos y creativos.

Vivanco (2019) investigo el pensamiento creativo en estudiantes de quinto grado
de secundaria del Centro Educativo en Guayaquil, Ecuador. Con una muestra de 90
estudiantes, su estudio, no experimental y de tipo bésico, utilizé encuestas para
recopilar datos. Los hallazgos indican que el 50% de los estudiantes desarrolla la fase
preparatoria para composiciones plasticas, el 20% alcanza la fase de incubacion, el

30% comprende la etapa de iluminacion, y solo el 10% utiliza la fase de verificacion.



En el ambito nacional las investigaciones que se han encontrado son las siguientes:

Veliz y Tapia (2024) llevaron a cabo un estudio con el propdsito de analizar el
desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 5 afios pertenecientes a la L.LE.I. N°
658 "Fe y Alegria" en Huacho. Utilizando un disefio no experimental y un enfoque
tedrico, su investigacion incluy6 a 80 nifios de educacion inicial como poblacion total.
Se emplearon como métodos principales la observacion y una lista de verificacion. Los
resultados indicaron una estrecha relacion entre el juego simbdlico y el desarrollo del
pensamiento creativo, ya que esta actividad permite a los nifios generar ideas propias,
estimulando su imaginacién y favoreciendo su interaccion con el entorno de manera

creativa y efectiva.

Brefia y Céaceres (2022) se enfocaron en determinar el nivel de desarrollo del
pensamiento creativo en nifios de 5 afios de una institucién inicial en San Juan de
Lurigancho, Lima. Este estudio, de tipo cuantitativo basico y disefio no experimental,
trabajo con una poblacion de 28 estudiantes. La observacion participante y una lista de
cotejo fueron los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos. Se concluyé que
un 68% de los nifios se encontraba en un nivel en proceso de desarrollo de fluidez, el
64% en flexibilidad, el 61% en originalidad y el 50% en elaboracién, mostrando un

avance global del pensamiento creativo en proceso.

Villagbmez (2022) realizé una investigacion con el objetivo de evaluar el nivel
de pensamiento creativo en educandos de quinto afio de secundaria de la I.E. 6030 en
Punta Hermosa. Con un enfoque cuantitativo y disefio no experimental, se aplicaron
encuestas a 59 estudiantes, utilizando cuestionarios como instrumento. Los resultados
reflejaron que el 57,6% percibid su creatividad en un nivel medio, mientras que el
40,7% la consider0 alta. En cuanto a estrategias de aprendizaje, el 62,7% las evalud en

nivel medio y el 33,9% en nivel alto.

Zambrano (2021) llevo a cabo un estudio con el objetivo principal de demostrar
el impacto de las estrategias didacticas en el desarrollo de su creatividad dentro de una
I.E. publica en Cusco. La investigacion, de tipo basica con disefio cuasiexperimental,

se enfoco en una poblacion de 137 estudiantes del segundo ciclo de educacién inicial,



de los cuales se trabajé con una muestra de 101 nifios y nifias. Se utilizé la observacion
como técnica y las fichas de evaluacion (pruebas de entrada y salida) como
instrumento. Los resultados mostraron que la implementacion de estas estrategias
produjo mejoras significativas en el pensamiento creativo, respaldado por la prueba de
Wilcoxon, que present6 un valor de sigma de 0,00 (< 0,05), confirmando la hipétesis
alternativa. Esto evidencia que dichas estrategias son efectivas en el area de

Comunicacién para nifios de cinco afios en Cusco.

Chévez (2021) investigd como la ecologia del aprendizaje afecta el desarrollo
del pensamiento creativo en alumnos secundarios de quinto grado en una institucion
educativa nacional de Acobamba. Este estudio, con enfoque tedrico y disefio
cuasiexperimental, trabajo con una muestra de 13 estudiantes. Se aplicaron técnicas de
observacion sistematica y pruebas antes y después del experimento. Los resultados del
pretest indicaron que el 100% de los estudiantes tenia un nivel deficiente de
pensamiento creativo, mientras que el post test reveld que el 15,4% alcanzé un nivel
regular y el 84,6% un nivel alto. Esto sugiere que la ecologia del aprendizaje
contribuye de manera significativa a mejorar el pensamiento creativo. Se recomienda
el uso de herramientas tecnologicas como Xmind, Cmap Tools y Camtasia, ademas de

integrar las TIC en los procesos educativos.

Cecilioy Trujillo (2020) exploraron la influencia del pensamiento creativo en el
incremento de la escritura de acrosticos en educandos de secundaria del Colegio
Nacional La Aplicacion UNHEVAL en Huanuco. La investigacion, de enfoque basico
y disefio cuasiexperimental, considerd una poblacion de 60 estudiantes, de los cuales
se selecciond una muestra de 30. Se aplicaron cuestionarios de pretest y post test para
evaluar el progreso en la escritura de acrosticos. Los resultados reflejaron que el
pensamiento creativo tuvo un impacto significativo, ya que el promedio en el pretest
fue de 10,43 (nivel deficiente), mientras que en el post test subié a 32,17 (nivel
excelente). La prueba de hipétesis demostré que los valores t de Student (10,914 y
13,268) superaron al valor critico de 1,699, confirmando la hipotesis alternativa (H1)
y rechazando la nula (HO). Esto evidencia la relevancia del pensamiento creativo en el

aprendizaje de acrosticos en secundaria.



Zapata (2020) realiz6 un estudio cuyo objetivo fue analizar como el pensamiento
creativo influye en el desarrollo de habilidades relacionadas con el dibujo. La
poblacion estuvo compuesta por 106 estudiantes de la Escuela de Disefio y
Comunicaciones del Instituto Sise en la sede de San Juan de Lurigancho. La
investigacion, de enfoque cuantitativo y disefio no experimental, emple6 dos técnicas:
encuestas y observacion directa. Los hallazgos indicaron una correlacion significativa
entre el pensamiento creativo y el desarrollo de habilidades procedimentales en el
dibujo, evidenciando el impacto positivo del primero sobre el aprendizaje de los
estudiantes en esta disciplina.

Giraldo (2020) buscé fomentar el pensamiento creativo en estudiantes de cuatro
afios mediante el uso de la ludo como evaluacion en el Jardin Infantil Mi Pequefio
Mundo. Su enfoque fue cualitativo, investigacion bésica, centrado en un analisis
integral de la realidad. La muestra estuvo conformada por 22 nifios de dos aulas de
este centro educativo. Las técnicas utilizadas incluyeron recoleccion de informacién,
observacion participativa y entrevistas. Los resultados revelaron que la ludo
evaluacion transformé la percepcion de la evaluacion en una experiencia motivadora,
donde los nifios desarrollaron habilidades como liderazgo, iniciativa, comunicacion,
resoluciéon de problemas y capacidad para reflexionar sobre su entorno. Esto les
permitid ser mas autobnomos e innovadores, competencias esenciales para enfrentar los

desafios actuales.

Navarro (2019) evalu6 los efectos del “Programa de Artes Visuales” en el
pensamiento creativo de alumnos de tercer afio de secundaria de una institucion
educativa en Huamachuco. Basandose en un enfoque cuantitativo y un disefio
cuasiexperimental, la investigacion incluyé estudiantes de 15y 16 afios. Se emplearon
técnicas como la observacion directa y pruebas multifactoriales para medir el impacto
del programa. Los resultados demostraron que los estudiantes mostraron un avance
significativo en su pensamiento creativo tras la implementacién del programa, como
lo evidencié el aumento de puntajes en el post test comparado con el pretest.
Finalmente, la investigadora presentd una propuesta para seguir fortaleciendo el

pensamiento creativo en los estudiantes.



También corresponde considerar la informacion sobre la fundamentacion

cientifica de la investigacion
A continuacion, se sefiala las definiciones de creatividad

Torrance (1965) define a la creatividad como aquel proceso que lo convierte en
una persona sensible frente a los problemas, deficiencias, vacios o lagunas en el
conocimiento para poder identificar necesidades, dificultades, y busca soluciones, se
plantea especulaciones y formula supuestas respuestas (hipotesis), y los lleva a
comprobar aprobar hipotesis que se plantea, y los modifica si es necesario para

finalmente poder comunicar los resultados y conclusiones.

Pereira (1997) asevera que un creador es un individuo que no solo es un acto
concreto en una circunstancia determinada, Sino es un proceso (continuo) ‘estar atento
a ser un creador’ de la existencia con respecto a una respuesta original... O también
sefiala que es la capacidad de poder gestionar la propia existencia, para poder tomar
decisiones y surge de la parte interior del creador, que pueden ser ayudados por agentes

externos; eso es ser original.

Lopez y Recio (1998) también define a la creatividad, indicando que viene a ser
un estilo de la mente para poder procesar una determinada informacion, a traves de
producciones asi como la generacion de hechos, ideas u objetos de un nivel de
originalidad; estilo que pretende impactar para transformar la realidad.

Mientras que Gardner (1999) conceptualiza a la creatividad como aquella fluidez
que surge de cualquier direccion. La mente se divide en diferentes campos, que se
denominan inteligencias, como la musica, la comunicacion, la matematica, etc. Y en
cada persona es muy original, incluso imaginativa e inventiva, en una de esas areas sin

ser particularmente creativa en las demas regiones”.

Finalmente, Pesut (1990) define al pensamiento creativo como aquel proceso
metacognitivo de autorregulacién, habilidades de los humanos para transformar de
manera voluntaria su propia actividad psicolédgica y su comportamiento o actividad de



automonitoreo”.

Niveles de creatividad segin Taylor, A. (2012):

Nivel expresivo: Representa la capacidad de comunicar sentimientos y

experiencias personales de manera auténtica.

. Nivel productivo: Enfocado en la ejecucion mediante el uso de técnicas y
materiales especificos, cuidando tanto la forma como el contenido del

trabajo.

. Nivel inventivo: Impulsa la habilidad para descubrir nuevas realidades y

desarrollar ideas originales con flexibilidad en su aplicacion.

. Nivel innovador: Promueve la originalidad, destacandose por mantener

siempre un enfoque auténtico en lo que se crea.

. Nivel emergente: Caracterizado por la produccion de obras genuinas y
Unicas, donde no se generan modificaciones, lo que refleja un talento

creativo excepcional.
Desarrollo del pensamiento creativo:

a.  Enel &mbito educativo:

El pensamiento creativo es esencial en la formacion infantil, ya que
potencia su capacidad para razonar, solucionar problemas y generar ideas
propias. Este tipo de pensamiento les permite adquirir aprendizajes significativos
mediante la exploracién e interaccion con materiales y objetos en el entorno
escolar. Es crucial que las docentes en la etapa preescolar adopten estrategias

dinamicas para motivar la creatividad en los nifios y promover su autonomia.
b.  En el &mbito universitario:

El propdsito principal es capacitar a los docentes universitarios para que

implementen métodos innovadores que fomenten la creatividad en los futuros



profesionales. Esto les permitira afrontar con éxito los desafios en una sociedad

que demanda jovenes emprendedores con ideas originales en diferentes campos.
c.  Enestudiantes y docentes:

Gamarra y Flores (2020) destacan que la autoestima y la confianza son
fundamentales para que los estudiantes desarrollen habilidades creativas. Los
docentes, por su parte, deben fomentar la autonomia, el liderazgo y la capacidad
reflexiva de los estudiantes, permitiéndoles generar soluciones innovadoras a los

problemas desde perspectivas cientificas y artisticas.

Segun Vasquez (2022), los docentes deben actuar como mentores en el
desarrollo del pensamiento creativo, adoptando una mentalidad abierta,
imaginativa y emprendedora. Ademas, deben estar atentos a los cambios
educativos e integrar estrategias que incluyan aprender, desaprender y

reaprender.

Robinson (2009), citado por Vésquez (2022), indica que la técnica de
lluvia de ideas es una estrategia efectiva para estimular el pensamiento creativo
en equipo. Esta metodologia permite a los estudiantes desarrollar flexibilidad,
autenticidad y capacidad para resolver problemas, mientras los docentes pueden

evaluar los avances mediante métodos de exploracion e investigacion (p. 140).
Teorias sobre el pensamiento creativo:

Existen diversas teorias que explican el pensamiento creativo. A continuacion,
se presentan algunas propuestas que resultan relevantes en el marco de la

investigacion.

. Teoria Gestéltica: Segun Gutiérrez y Rodriguez (2020), este enfoque
sostiene que el pensamiento creativo implica comprender plenamente el
problema para generar soluciones innovadoras. El proceso comienza con
un analisis profundo de la situacion, organizando la informacion

disponible y proponiendo alternativas efectivas y originales.



Teoria del pensamiento divergente de Guilford: Este enfoque destaca tres
componentes principales del pensamiento divergente: fluidez, originalidad
y flexibilidad. Aunque no son sinénimos de creatividad, estos elementos
son esenciales para fomentarla. Zambrano (2019) menciona que
desarrollar el pensamiento creativo requiere un cambio educativo,
promoviendo en los educandos una vision innovadora que les permita ser

competentes en su entorno profesional.

Teoria de las inteligencias multiples de Gardner: Esta teoria plantea que
las personas poseen capacidades innatas y otras que se desarrollan
mediante la interaccion con su entorno. Hidalgo et al. (2018) destacan que
el pensamiento creativo, desde este enfoque, es un conjunto
interrelacionado de habilidades que permiten resolver problemas de forma

original y flexible, generando soluciones innovadoras.

Teoria de la transferencia de Guilford: Propuesta de caracter intelectual,
esta teoria sostiene que las personas creativas estan impulsadas por una
motivacion intrinseca para estudiar problemas y proponer soluciones
efectivas (Garcia et al., 2015).

Las etapas del pensamiento creativo, se consideran las siguientes:

1.

Preparacion: En esta fase, se busca inspiracion activa recopilando ideas,
notas e imagenes que estimulen la imaginacion y sirvan como punto de

partida.

Generacion: Se analizan y combinan las ideas recopiladas para agruparlas
en conceptos nuevos y Unicos. Esta etapa es crucial para fusionar elementos

diferentes y obtener perspectivas innovadoras.

Incubacion: Consiste en desconectar la mente, permitiendo que el
subconsciente procese la informacion recopilada. Durante esta fase suelen

surgir ideas inesperadas o "destellos de genialidad".



[luminacion: Es el momento en que se conectan ideas aparentemente
inconexas, dando lugar a una solucion creativa e innovadora. Este proceso
puede ocurrir durante actividades relajadas que permiten que la mente fluya

libremente.

Evaluacion: Aqui, se analizan y validan las ideas generadas,
compartiéndolas con otras personas para obtener retroalimentacion vy
realizar ajustes necesarios. Este paso asegura que el resultado final sea

solido y bien fundamentado.

Elaboracién: Es la etapa en la que se transforma la idea en algo tangible
mediante su aplicacion practica. Aungue este proceso puede ser desafiante,
representa el punto culminante del pensamiento creativo, llevando las ideas

al mundo real.

El pensamiento creativo incluye diversas dimensiones fundamentales para esta

investigacion las asumimos:

Originalidad: Implica exclusividad, interés y contribuciones significativas
al entorno social. Consiste en generar alternativas y soluciones claras,
precisas y coherentes (Jordan, 2019). Asimismo, busca desarrollar ideas
Unicas, poco comunes y que sorprenden ante situaciones muy dificiles o

complejas (Vallejos, 2019).

Flexibilidad: Se orienta hacia la exploracion de nuevos enfoques, la ruptura
de paradigmas establecidos, y el uso de métodos alternativos para descubrir
ideas innovadoras (Jordan, 2019). Esta dimension también fomenta la
capacidad de replantear rapidamente soluciones cuando las iniciales no son
efectivas (Vallejos, 2019).

Fluidez: Consiste en la generacion continua de ideas con calidad y cantidad,
de manera espontanea y persistente (Jordan, 2019). Ademas, se relaciona
con la habilidad para pensar en multiples formas de abordar un problema,



proporcionando varias alternativas posibles para su resolucion (Vallejos,
2019).

o Elaboracion: Se refiere a enriquecer ideas existentes, afiadiendo detalles o
modificando sus caracteristicas para hacerlas mas diversas (Jordan, 2019).
Incluye el perfeccionamiento de las propuestas al agregar elementos

innovadores o eliminar aquellos que no sean necesarios (Vallejos, 2019).
Anhora se sefiala justificacion del estudio

Nuestro trabajo sirve para contribuir a los profesores de secundaria para
desarrollar el pensamiento creativo para poder lograr que los alumnos sean mas
innovadores creativos con ideas nuevas y un pensamiento divergente, para el logro
eficaz de un bien aprendizaje para la vida en los educandos secundarios del tercer afio.
Donde demostraran interés por la innovacion dando énfasis en su rendimiento

académico.

Su relevancia social del proyecto se da en la medida que va a ser de gran
importancia a nuestra sociedad porque hay intension e interés de los estudiantes por
descubrir nuevas hipotesis de investigacion en un mundo acelerado por el cambio, se
vera reflejado en sus exposiciones en clase porque seran auténticas e innovadoras
saldran de lo comdn diario al no conformarse con lo que el docente lo ensefio, sino que

buscaran nuevos caminos hacia la meta.
La sociedad sera beneficiada junto a los docentes y estudiantes.

Las implicaciones préacticas del estudio contribuiran en la préctica de resolver
los problemas que se dan en la vida préctica reales de nuestra comunidad donde
vivimos y al mismo tiempo encaminamos el estudio de la creatividad de los alumnos
del nivel secundaria donde los resultados favorecen e incentiven a realizar méas

investigaciones a los jovenes de la comunidad.

Constituyendo una consecuencia favorable la cual ayudara a solucionar

problemas educativos en las comunidades.
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El valor tedrico que se le sefiala a nuestro trabajo de investigacion cuyo propdsito
es describir y explicar los procedimientos del pensamiento creativo, tendra detallados
beneficios en nuestra comunidad, como a los alumnos, con la intencion de compartir el
trabajo cooperativo, para desarrollar las zonas de pensamiento creativo, donde ellos
aportaran ideas originales para sus proyectos creativos y fortalecer sus composiciones
plasticas en grupo y de manera social, donde los resultados que se obtenga serviran de
prueba para seguir investigando a mas profundidad y poder conocer a mayor detalle la

variable en investigacion.

También podremos conocer los niveles del pensamiento creativo que no lo
sabiamos para poder contrarrestar a nuestra hipétesis de investigacion, para luego dar

ideas y recomendaciones para estudios a posterior.

Para finalizar, la utilidad metodologica de nuestro puede contribuir a una nueva
investigacion, también puede ayudar a crear nuevos instrumentos asimismo la
informacion, analizarlo bien la cual contribuird a resolver la variable que se est4
investigando como el de la creatividad. Sugiriendo que el proximo estudio se indague

en una nueva poblacion y muestra de estudio y de mayor cobertura.
Se considera el siguiente problema

¢En qué nivel de desarrollo de pensamiento creativo se encuentran los educandos
de quinto afio de Educacion Secundaria en el Area de Arte y Cultura de la I.E. N°
88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023?

Se puede conceptualizar la operacionalizacion de las variables.
Definiciondel pensamiento creativo

Es aquella capacidad para tener idea de algo nuevo, relacionar lo que se conoce de
forma innovadora o valerse de esquemas de pensamiento nuevos frente a conducta
habituales.

Definiciénoperacional de pensamiento creativo

La creatividad se medird empleando un test, asi poder observar, describir, en qué nivel
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de pensamiento creativo se encuentran los educandos secundarios del quinto afio,
donde se tendra en cuenta las cuatro dimensiones: la primera es la dimension de
originalidad, la segunda Flexibilidad, la tercera Fluidez y la cuarta es la dimension

Elaboracién; valiéndonos de una escala de valores: alto, medio, bajo.
Se tiene la siguiente hipotesis.
El desarrollo del pensamiento creativo se encuentra en el nivel medio los

alumnos secundarios del quinto afio del Area de Arte y Cultura de la |.E. N°88162
Santa Rosa, Pallasca, 2023.

Los objetivos son los siguientes
General

Determinar el nivel de desarrollo de creatividad en los educandos de quinto afio de
Educacion secundaria del Area de Arte y Cultura de la I.E. N° 88162 Santa Rosa, Pallasca,
2023.

Especificos

Identificar el nivel de creatividad en la dimensién: Originalidad de los alumnos de
Educacion secundaria del quinto afio, Area de Arte y Cultura de la Institucion Educativa
N°88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023.

Identificar el nivel de desarrollo de creatividad en la dimension: Flexibilidad de los
educandos de Educacion secundaria de quinto afio, Area de Arte y Cultura de la I.E. N°
88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023.

Identificar el nivel de desarrollo de creatividad en la dimension: Fluidez de los alumnos
de Educacion secundaria del quinto afio, Area de Arte y Cultura de la I.E. N° 88162 Santa
Rosa, Pallasca, 2023.

Identificar el nivel de desarrollo de creatividad en la dimension: Elaboracion de los

estudiantes de Educacion secundaria del quinto afio, Area de Arte y Cultura de la I.E. N°
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88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023.

Metodologia

Se ha seleccionado la investigacion de tipologia sustantivo o tedrico, porque el estudio
pretende describir las caracteristicas de la variable de nivel de la creatividad de alumnos de
Educacion secundaria, quinto afio en el Area de Arte y Cultura de la I.E. N° 88162 Santa Rosa,
Pallasca, 2023. (Sanchez y Reyes, 2015, p. 36).

Disefio de investigacion es el descriptivo simple por qué busca observar y
presentar el nivel de desarrollo del pensamiento creativo en una determinada poblacion
estudiantil de secundaria del quinto afio, para presentarlo su situacion real. (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2014, p. 176) Cuyo diagrama a continuacion se sefiala.

Que significa:

M= Es la Unica muestra

O=La observacién del pensamiento creativo
La Poblacion

La poblacién muestral se conformo por 12 alumnos de educacion secundaria
del quinto afio, en el Area de Arte y Cultura de la I.E. N° 88162 Santa Rosa,
Pallasca, 2023

Asi como se observa en la siguiente matriz:
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Grado Sexo Total

Quinto hombres mujeres
Unico
05 06 12
06
Total 05 12

Fuente: Creaci6n propia

Muestra
Quedd conformada por 12 educandos el tamafio de la muestra, seccion Unica de
la I.E. N° 88162, Santa Rosa, Pallasca. 2023. El tipo de muestreo es no probalistico al

describir las caracteristicas de los alumnos, asi como se observa en la siguiente matriz:

Grado Sexo Total
Quinto hombres mujereg
Unico
03 06 12
Total 03 0a 12

Fuente: Creacion propia

Las técnicas

Se medira la variable del pensamiento creativo con la técnica test aplicandose
una prueba escrita en el area de Arte y Cultura. Segun Lépez-Roldan y Fachelli (2015),
sefialan que en las investigaciones de las ciencias sociales se utiliza mayormente en
las pruebas o test y actualmente tienen vigencia esta técnicas. Y la herramienta o el
medio para registrar la informacidn con esta técnica, es el formato del test que esta

sujeto a confiabilidad estadistica y a validez.
Instrumentos
Elaboracion del instrumento de herramientas audiovisuales

Para la variable de pensamiento creativo se podra medir con cuatro dimensiones:
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la primera dimension es la originalidad, con seis items la segunda dimension es la
flexibilidad con seis items, la tercera dimensién fluidez con seis items y finalmente la
dimension elaboracion con tres items teniendo en cuenta la escala ordinal: nivel alto

12, nivel medio 8 y nivel bajo 4, el instrumento adaptado por el autor.

Validaciéon del instrumento del pensamiento creativo

El aporte del conocimiento de tres profesionales de educacion secundaria de
la especialidad... emitira su valoracion del instrumento, denominado “juicio del

experto”. Que a continuacion se sefala:

i RESULTADOS
EXPERTO CATEGORIA
Maribel Liliana Pedrozo Licenciada en  educacion | Calificacion aceptable para
Marcelo secundaria: Especialidad: | que el instrumento sea
Lengua y literatura. aplicado
Magister en educacién con
mencién en docencia y gestion
educativa
Hilario Lover Cantaro Mejia Licenciado en  educacién | Calificacion aceptable para
secundaria: Especialidad: | ser aplicado

Lenguay literatura.

Magister en pedagogia
universitaria

Mg. Campos Atoche Benhur Licenciado en educacion | Calificacién aceptable para
Valentin secundaria: Especialidad: | que sea aplicado
Educacion artistica

Mg. Docencia y Gestiona
Educativa

Cuando entregan los expertos los instrumentos validados con su juicio de valor, esto
permitié al investigador levantar las observaciones, toda vez que el objetivo es que las
mencionadas herramientas de recojo de informacion cumplan con los criterios de
claridad, que sean congruentes y contextualizados.

En un segundo momento se establece el nivel de fiabilidad del mencionado
instrumento aplicando la herramienta de la confiabilidad del Alfa de Cronbach. Como

se demuestra en la siguiente matriz.
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Alfa de Cronbach de la actividad préactica

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
911 5

En la determinacion del grado de fiabilidad de la herramienta de recojo de
informacion, se utilizd el estadistico de Alfa de Cronbach. Cuyos resultados nos
indican que existe un alto grado de fiabilidad ya que el valor super6 al 0 .911 c esta
manera nos explica que los instrumentos que van ser empleados en el estudio son

fiables.

Procesamiento y andlisis de la informacion

De acuerdo al tipo, disefio y linea de indagacion que plantea la Universidad se
seguird para dar respuesta a la interrogante nacida del analisis previo. Se considera la
estadistica descriptiva simple por ser un disefio descriptivo y para el procesamiento de
la informacidn se trabajara con la herramienta de Excel para organizar la informacion
recogida de la variable de estudio mediante el test (prueba), posteriormente con la
informacion se empelara el paquete estadistico informatico del SPSS version 25 para
la fiabilidad del instrumento, se utilizard el Excel finalmente se concretard los

resultados en la elaboracion de figuras y tablas estadisticas.

Técnicas de analisis e interpretacion de datos

a. Medidas de tendencia central: Media aritmética

Los criterios que se tienen en cuenta para poder analizar y realizar la
interpretacion de los datos, se consideran en la estructuracién del discurso el empleo
de la logica; para cada tabla y figura estadistica se construira a través del analisis de
textos de manera coherente con los datos obtenidos, posteriormente se realizara un

debate con respecto a los hallazgos coherentes con los propositos establecidos en el
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estudio.

Después del analisis, luego se haré la argumentacion de los resultados como
consecuencia de todo el desarrollo de las tareas investigativas coherentes con los
enfoques tedricos de los expertos y estudio de los investigadores; para luego analizar

y discutir los resultados hasta llegar a las conclusiones y recomendaciones del estudio.
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Resultados.

Tabla 1
Nivel de desarrollo del pensamiento creativo en el Area de Arte y Cultura de

estudiantes del quinto de secundaria I.LE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 1 8,3 8,3
Medio 10 83,3 91,7
Alto 1 8,3 100,0

Total 12 100,0

Madic

Figural
Nivel de desarrollo del pensamiento creativo en el Area de Arte y Cultura de

estudiantes del quinto de secundaria I.LE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Analisis

En las herramientas estadistica 1 el desarrollo en pensamiento creativo los
adolescentes son del 83,3% (10 estudiantes) llegan al nivel medio, mientras el 8,3% (1
alumno) comparten el nivel bajo y alto.

Por lo tanto, la mayoria de alumnos del quinto de secundaria I.LE. N° 88162. “Santa

Rosa”. Pallasca.2023, estan en un nivel medio en el desarrollo de la creatividad.
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Tabla 2
Originalidad en la creatividad en el Area de Arte y Cultura en alumnos
secundarios del quinto afio, I.LE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023.

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 2 16,7 16,7
Medio 9 75,0 91,7
Alto 1 8,3 100,0

Total 12 100,0

Bajo bl iy ARG

Figura 2
Originalidad en la creatividad en el Area de Arte y Cultura en alumnos
secundarios del quinto afo, LLE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023.

Analisis

En la figura estadistica 2 sobre la originalidad en la creatividad, los alumnos el 75,0%
(9 estudiantes), se ubican en el nivel medio, mientras el 8,3% (1 alumno) llega al nivel
alto, y finalmente el 16, 7 % (2 estudiantes) obtienen el nivel bajo.

Por lo tanto, la mayoria de alumnos del quinto de secundaria I.LE. N° 88162. “Santa Rosa”.
Pallasca.2023 llegaron al nivel medio en originalidad del desarrollo de su creatividad

en el area de arte y cultura.
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Tabla 3
Flexibilidad de la creatividad en el Area de Arte y Cultura de educandos del
quinto de secundaria I.E. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 2 16,7 16,7
Medio 9 75,0 91,7
Alto 1 8,3 100,0

Total 12 100,0

& “ “

Hajo [ s Ts) Ao

Figura 3

Flexibilidad de la creatividad en el Area de Arte y Cultura de educandos del

quinto de secundaria ILE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Analisis
En la figura estadistica 3 se muestra la flexibilidad de la creatividad, donde los alumnos
obtienen el 75,0% (9 estudiantes), ubicandose en el nivel medio, mientras el 8,3% (1
alumno) llega al nivel alto, y finalmente el 16, 7 % (2 estudiantes) obtienen el nivel bajo.
Por lo tanto, la mayoria de alumnos del quinto de secundaria I.E. N° 88162. “Santa Rosa”.
Pallasca.2023 llegaron a un nivel medio en flexibilidad en la creatividad en arte y

cultura.
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Tabla 4

Fluidez de la creatividad en el Area de Arte y Cultura en estudiantes del quinto
de secundaria |.E. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 1 8,3 8,3
Medio 10 83,3 91,7
Alto 1 8,3 100,0

Total 12 100,0

B [ [ B Ao

Figura 4
Fluidez de la creatividad en el Area de Arte y Cultura en estudiantes del quinto

de secundaria I.LE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023.
Andlisis

Se visualiza en la tabla y figura estadistica 4 el nivel de fluidez, los educandos el 83,3%
(9 estudiantes), pudieron llegar al nivel medio, mientras el 8,3% (1 alumno) comparten
el nivel bajo y alto.

Por lo tanto, la mayoria de alumnos del quinto de secundaria I.E. N° 88162. “Santa Rosa”.

Pallasca.2023 obtienen el nivel medio en fluidez del desarrollo de su creatividad.

21



Tabla 5
Elaboracion de la creatividad en el Area de Arte y Cultura en estudiantes del
quinto de secundaria LLE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 1 8,3 8,3
Medio 10 83,3 91,7
Alto 1 8,3 100,0
Total 12 100,0
100
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Figura 5
Elaboracion de la creatividad en el Area de Arte y Cultura en estudiantes del
quinto de secundaria LLE. N° 88162. “Santa Rosa”. Pallasca.2023

Analisis

Se visualiza en la tabla y figura estadistica 5 el nivel de fluidez, los educandos el 83,3%
(9 estudiantes), obtienen el nivel medio, mientras el 8,3% (1 alumno) comparten el

nivel bajo y alto.

Por lo tanto, la mayoria de alumnos del quinto de secundaria I.E. N° 88162. “Santa Rosa”.
Pallasca.2023 se ubican en un nivel medio con respecto a la elaboracion de la
creatividad.
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Analisis y discusion

Los resultados obtenidos en este estudio indican que el nivel de desarrollo del
pensamiento creativo en los educandos de quinto de secundaria de la I.E. N° 88162
'Santa Rosa' se encuentra predominantemente en un rango intermedio. Si bien se
observo un desempefio destacado en las dimensiones de elaboracion y fluidez, las
dimensiones de originalidad y flexibilidad mostraron resultados ligeramente por
debajo del promedio. Estos hallazgos son consistentes con investigaciones previas que
sugieren que el desarrollo de la creatividad en adolescentes es un proceso gradual y

multidimensional.

Al comparar nuestros hallazgos con las investigaciones que se mencionan como
antecedentes de nuestro estudio, se concluye que existe una notable proximidad entre
los resultados obtenidos en nuestra investigacion sobre el pensamiento creativo. En
particular, se observa una gran similitud con el estudio realizado por Brefia y Caceres
(2022), cuyo propdsito fue determinar el nivel de desarrollo del pensamiento creativo
en nifios de educacidn inicial de la IE San Juan de Lurigancho, Lima. Dicho estudio
concluyé que el 68% de los nifios presentd un desarrollo en proceso de la fluidez, el
64% mostrd un nivel similar en flexibilidad, el 61% evidencid un desarrollo en proceso
en originalidad, y el 50% alcanzd un nivel equivalente en elaboracion. De esta manera,
se determin6 que los educandos de cinco afios de esta I.E. se encuentran en un nivel

de proceso del pensamiento creativo en proceso.

A pesar de las diferencias, se identifican puntos de coincidencia en la variable
pensamiento creativo y en las dimensiones de originalidad, flexibilidad, fluidez y
elaboracion. Mientras nuestro estudio sobre el pensamiento creativo en estudiantes de
quinto afio de secundaria aborda esta temaética, la investigacion de Arrieta (2024) tuvo
como objetivo describir el desarrollo de habilidades creativas. Aunque comparten la
misma variable, los resultados presentan variaciones significativas. Este Gltimo estudio
destaca el papel esencial de la creatividad para enfrentar desafios que resultan

complejos con enfoques tradicionales, considerandola una alternativa crucial frente al
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pensamiento l6gico. Ademas, se subrayd la importancia de investigar su
implementacion en el aula, promoviendo nuevas perspectivas educativas. Como
fortalezas, se identificaron oportunidades para fomentar metodologias que impulsen el
trabajo colaborativo, aunque también se sefialaron importantes deficiencias en los

sistemas educativos actuales.

De manera similar, la investigacién realizada por Jaime y Rodriguez (2022) tuvo
como proposito principal evaluar el impacto de estrategias relacionadas con el
pensamiento creativo, coincidiendo con una de las variables analizadas en nuestro
estudio. Sus hallazgos confirmaron que los docentes emplean contenidos que
favorecen el desarrollo de proyectos de emprendimiento, especialmente mediante el
uso de la lluvia de ideas, lo que les genera motivacién al facilitar la definicion de
proyectos de negocio. En resumen, se concluyd que incorporar estrategias creativas en
el disefio de proyectos de emprendimiento es esencial para fortalecer el proceso
educativo. Metodologias como el design thinking resultan fundamentales, ya que no
solo enriquecen el aprendizaje, sino que también preparan a los estudiantes para ser

individuos activos y creativos en su entorno.

De forma similar, la investigacion de Vivanco (2019) tuvo como objetivo describir
y analizar la creatividad en estudiantes secundarios del quinto afio de un Centro de
educacion de Guayaquil, Ecuador. Este estudio comparte con nuestra investigacion la
variable pensamiento creativo. Los resultados mostraron que el 50% de los estudiantes
trabajan en la etapa preparatoria para desarrollar composiciones plasticas, mientras que el
20% se encuentran en la fase de incubacion, es decir, en el desarrollo inicial de ideas.
Ademas, un 30% comprende y aplica la etapa de iluminacién, y solo un 10% alcanza la

fase de verificacion en sus procesos creativos.

Veliz y Tapia (2024) realizaron un estudio cuyo objetivo fue evaluar el
desarrollo de la creatividad en alumnos de cinco afios de la .E.I. N.° 658 “Fe y
Alegria”-Huacho, 2022, compartiendo la variable pensamiento creativo con nuestra
investigacion. Los resultados evidenciaron una conexion entre el juego simbélico y el

desarrollo de esta habilidad en los nifios, ya que este tipo de juego les permite crear
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ideas propias. Este enfoque contribuye significativamente a potenciar su imaginacion,
fomentando la formacién de individuos altamente creativos y con un nivel cognitivo

adecuado para interactuar efectivamente en su entorno social.

En el estudio de Villagbmez (2022), cuyo objetivo fue analizar el pensamiento
creativo en educandos de quinto grado de la I.E. 6030 de Punta Hermosa, se encontrd
que el 57,6% de los participantes considerd que poseia un nivel medio de pensamiento
creativo, seguido por un 40,7% en el nivel alto. En cuanto a estrategias de aprendizaje,
el 62,7% se ubico en un nivel medio y el 33,9% en nivel alto. Esta investigacion

comparte con nuestro estudio la variable de pensamiento creativo.

Por su parte, Zambrano (2021) investigd como las estrategias didacticas influyen
en el pensamiento creativo en una institucion publica de Cusco. Los resultados de la
prueba de Wilcoxon mostraron un valor de significancia de 0,00 < 0,05, confirmando
que estas estrategias mejoran significativamente la creatividad, especialmente en el
area de Comunicacion en nifios de cinco afios. Sus resultados son aproximativos a los

resultados y conclusiones de nuestro estudio.

Asimismo, Chavez (2021) exploro la influencia de la ecologia de aprendizaje en
el pensamiento creativo de alumnos de quinto grado de secundaria en Acobamba. Los
resultados iniciales indicaron que el 100% de los estudiantes tenian un nivel deficiente,
pero tras la intervencion, el 84,6% alcanzé un nivel bueno y el 15,4% un nivel regular,
demostrando la efectividad de herramientas como Xmind, Cmap Tools y Camtasia
para fortalecer este tipo de pensamiento. Sus conclusiones son muy lejanas las

conclusiones de nuestro estudio

De manera similar, Cecilio y Trujillo (2020) analizaron el impacto del
pensamiento creativo en la escritura de acrdsticos en estudiantes de secundaria del
Colegio Nacional La Aplicacion UNHEVAL. Lograron demostrar una mejora
significativa: el promedio del grupo experimental pas6 de 10,43 (nivel deficiente) en
el pretest a 32,17 (nivel excelente) en el postest, confirmando que el pensamiento
creativo tiene un papel crucial en el desarrollo de habilidades literarias. Ligeramente

son muy aproximativas sus conclusiones al de estudio nuestro.
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De manera similar, Zapata (2020) llevo a cabo una investigacion con el objetivo
de analizar como el pensamiento creativo contribuye al desarrollo de habilidades en el
dibujo. Esta variable coincide con la explorada en nuestro estudio. Sin embargo, los
hallazgos difieren, ya que el estudio de Zapata evidencié una correlacion significativa
entre la creatividad y las capacidades procedimentales en el dibujo de los estudiantes
de la Escuela de Disefio y Comunicaciones del Instituto Sise, ubicado en San Juan de

Lurigancho.

Giraldo (2020) desarrollé una investigacién con el objetivo de fomentar el
pensamiento creativo mediante la ludo evaluacién en pequefios de cuatro afios de la
IE. Mi Pequefio Mundo. Aunque compartimos la variable pensamiento creativo, los
enfoques metodologicos difieren significativamente, ya que Giraldo utilizé un disefio
preexperimental mientras que nuestro estudio emplea un disefio descriptivo simple;

por lo tanto resultados y conclusiones fueron distintas.

Navarro (2019) realizé un estudio cuyo propdsito fue analizar el impacto del
"Programa de artes visuales" en el pensamiento creativo de educandos secundarios del
tercer afio en una 1.E. de Huamachuco. Esta investigacion comparte la variable de
pensamiento creativo con nuestro trabajo, reconociendo su relevancia en el ambito
académico. Los hallazgos revelaron que la implementaciéon del programa fortalecio
significativamente las capacidades creativas de los alumnos, evidenciado por un
incremento en los resultados del posprueba en comparacion con el preprueba. Con base
en estos resultados, la investigadora propuso estrategias orientadas a potenciar el
pensamiento creativo en la poblacion estudiada, destacando la eficacia del programa

en este contexto educativo.
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Conclusiones
Nivel general del pensamiento creativo

Se determind que el 83,3% (10 alumnos) de los adolescentes del quinto afio de
secundaria de la I.E. N° 88162 "Santa Rosa", Pallasca, 2023, presentan un nivel medio
de desarrollo de la habilidad de la creatividad, evidenciando que la mayoria de los

estudiantes se encuentran en esta categoria.
Dimension: Originalidad

En cuanto a la dimension de originalidad, el 75,0% (9 educandos) se ubicaron en un
nivel medio. Esto indica que la mayoria de los alumnos poseen un nivel intermedio en

esta habilidad especifica del pensamiento creativo.
Dimensién: Flexibilidad

Respecto a la flexibilidad, el 75,0% (9 adolescentes) también se clasificaron en un
nivel medio, confirmando que esta es la tendencia predominante en los alumnos de la
I.E. N° 88162 "Santa Rosa", Pallasca, 2023.

Dimensién: Fluidez

En la dimension de fluidez, el 83,3% (10 alumnos) alcanzaron un nivel medio, lo que
refuerza la conclusion de que la mayoria de los educandos del quinto afio de secundaria
se encuentran en un nivel intermedio en el desarrollo de esta capacidad de la

creatividad.
Dimensién: Elaboracion

El analisis del desarrollo de la creatividad en la dimension de elaboracion en los
educandos de quinto de secundaria de la I.E. N° 88162 'Santa Rosa’ de Pallasca, 2023,
revela que el 83.3% se encuentra en un nivel intermedio. Estos resultados sugieren
que, en general, los estudiantes poseen una capacidad moderada para desarrollar y

enriquecer sus ideas.
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Recomendaciones
Primero

Realizar de manera permanente en los estudiantes actividades retadoras,
innovadoras, para potenciar al desarrollo del pensamiento creativo y sus soluciones

sean originales a los problemas reales.
Segundo

Que los maestros fomenten en los alumnos situaciones retadoras, en donde los

estudiantes sean innovadores poniendo en practica siempre la experimentacion.
Tercero

Evitar ser regido, dejarlo que los en los nifios y adolescentes en sus capacidades

creativas sean libres en su pensamiento forma individual como grupal.
Cuarto

Los docentes promuevan el trabajo en equipo, proyectos, talleres, relacionados
al desarrollo de la creatividad y fomentando un pensamiento creador de los

adolescentes.
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1. Matriz de operacionalizacion de variables
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3. Instrumento de recoleccion de datos, incluyendo validez y confiabilidad segin
corresponda.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacién de variables

Variables Definicién Definicion Dimensiones Indicadores Items Escala
conceptual operacional
Pensamiento | Es la capacidad para | La  creatividad  se | +Originalidad |*Manifiesta como exclusividad, original. 1,2,3. | Escala
creativo idear_ algo  nuevo, mediré, empleando un . qurta diferer)tes soluciones. Aporta Ordinal
relacionar algo | test, asi poder observar, soluciones precisas y claras.
conocido de forma | describir, en qué nivel » Crear ideas interesantes, poco habituales.
innovadora o apartar | de pensamiento «Aporta ideas sorprendentes frente a diversas
se de esquemas de | creativo se encuentran situaciones complejas
pensamiento 0 | los estudiantes del
conducta habituales. | quinto afio de | *Flexibilidad *Buscar nuevos horizontes para trasformar, 1,2,3. | Escala
secundaria, donde se romper paradigmas. Ordinal
tendra en cuenta las *Busca orientaciones para encontrar nuevas ideas
cuatro dimensiones: la +Piensa velos para dar soluciones a un problema
primera es la dimension *Piensa
de originalidad, la inmediatamente en otras alternativas para dar
segunda Flexibilidad, la solucién a un problema.
tercera Fluidez y la | «Fluidez +Produce ideas en cantidad y calidad. 1,2,3. | Escala
cuarta es la dimension +Es persistente en producir sus ideas. Ordinal
Elaboracion. +Habilidad para pensar dar solucién a una
situacion.
+Habilidad para tener varias opciones a solucion
a un problema.
Elaboracion. *Agregar detalles o elementos a las ideas que ya | 1,2,3. | Escala
existen. Ordinal

«Cambia la propiedad de un dibujo para darle
colorido.

Perfecciona sus ideas, permitiendo mejorar su
trabajo.

*Agrega ideas innovadoras al trabajo.
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Anexo 2: Matriz de consistencia

Problema Variables Objetivos Hipotesis Metodologia
¢En qué nivel de | Variable1 | General Los estudiantes | Tipo de investigacion
desarrollo de Determinar el nivel de desarrollo del pensamiento | del quinto afio de | El tipo de investigacion que se ha seleccionado es de
pensamiento creativo en los estudiantes de quinto afio de Educacién | Educacion tipo descriptiva simple, porque el estudio pretende
creativo se secundaria del Area de Arte y Cultura de la Institucion | secundaria del | describir las caracteristicas de la variable de nivel de
encuentran los Educativa N°88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023. Area de Arte y | desarrollo del pensamiento creativo estudiantes de

estudiantes de
quinto afio de
Educacion
Secundaria  del
Area de Arte y
Cultura de la
Institucion
Educativa
N°88162
Rosa,
2023?

Santa
Pallasca,

Pensamiento

creativo

Especificos

Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento
creativo en la dimension: Originalidad en el Area de
Arte y Cultura de los estudiantes del quinto afio de
Educacion secundaria del Area de Arte y Cultura de la
Institucion Educativa N°88162 Santa Rosa, Pallasca,
2023.

Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento
creativo en la dimension: Flexibilidad en el Area de
Arte y Cultura de los estudiantes de quinto afio de
Educacion secundaria del Area de Arte y Cultura de la
Institucion Educativa N°88162 Santa Rosa, Pallasca,
2023.

Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento
creativo en la dimension: Fluidez en el Area de Arte y
Cultura de los estudiantes del quinto afio de Educacién
secundaria del Area de Arte y Cultura de la Institucion
Educativa N°88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023.
Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento
creativo en la dimension: Elaboracion en el Area de
Arte y Cultura de los estudiantes del quinto afio de
Educacion secundaria del Area de Arte y Cultura de la
Institucion Educativa N°88162 Santa Rosa, Pallasca,
2023

Cultura de Ila

Institucion
Educativa
N°88162 Santa
Rosa, Pallasca,
2023, se
encuentran en
nivel bajo

quinto afio de Educacion secundaria del Area de Arte
y Cultura de la Institucién Educativa N°88162 Santa
Rosa, Pallasca, 2023

Disefio de investigacion

Se ha seleccionado el disefio descriptivo simple por
queé busca observar el nivel del pensamiento creativo
en una determinada poblacion estudiantil del quinto
grado de secundaria, para presentarlo su situacion en
la que se encuentra.

Poblacién

La poblacion muestral del presente trabajo de
investigacion estard conformada por 12 estudiantes
de quinto afio de Educacion secundaria del Area de
Arte y Cultura de la Institucién Educativa N°88162
Santa Rosa, Pallasca, 2023

Muestra

La muestra es de 12 alumnos, seccion Unica de la
Institucion Educativa N°88162, Santa Rosa,
Pallasca. 2023. El tipo de muestreo es descriptivo
simple, al describir las caracteristicas de los
alumnos
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Anexo 3: Instrumentos de recoleccion de datos

Test de pensamiento creativo
Adaptado por Prieto, Lopez y Ferrandiz (2003)
Edades: desde 6 a 16 afios y adaptado por Benites (2024)

Informaciéon General

Apellidos y nombres del estudiante:

Grado de estudios: Edad: Fecha:

Finalidad

El instrumento busca recoger informacion real sobre el pensamiento creativo en el Area de Arte y
Cultura de los estudiantes del quinto afio de secundaria de la Institucion Educativa N°88162 Santa Rosa
-Pallasca teniendo en cuenta las 4 dimensiones:

Fluidez: capacidad para producir varias y diversas ideas.

Se valora por la cantidad de respuestas.

Flexibilidad: capacidad para ver y abordar situaciones similares de formasdiferentes.
Se valora analizando la cantidad de respuestas diferenciadas.

Elaboracién: capacidad para producir detalles complementarios a la ideaprincipal.
Se valora en base a lo diversa y completa que resulta la descripcion.

Originalidad: capacidad para producir respuestas poco frecuentes (en el entorno).

Se valora en base a lo diferente que es la percepcién o idea respecto de otras delentorno.

Instrucciones

Este test esta basado en el conocido Test de Creatividad de Torrance (1960).Su propdsito es que cada
alumno complete los juegos de la manera que se le ocurra y leparezca diferente a como lo haria
cualquier otra persona.

El tiempo para completar el ejercicio (30 minutos para completarlo, aproximadamente 10 minutos

por juego).

No hay respuestas correctas ni incorrectas. El juego solo sirve para medir el pensamiento

creativo.
Variable de estudio: “Desarrollo del pensamiento creativo”
Escala de valoracion
Alto Medio Bajo
Originalidad 3 2 1
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Flexibilidad 3

Fluidez 3
Elaboracion 3

items

Dimension 1: originalidad

P1 | Manifiesta como exclusividad, original.

P2 | Aporta diferentes soluciones. Aporta soluciones precisas y claras.

P3 | Crear ideas interesantes, poco habituales

P4 | Aporta ideas sorprendentes frente a diversas situaciones complejas
Dimension 2: flexibilidad

P5 Buscar nuevos horizontes para trasformar, romper paradigmas.

P6

Busca orientaciones para encontrar nuevas ideas

P7

Piensa, velos, para dar soluciones a un problema

P8

Piensa inmediatamente en otras alternativas para dar solucion a un
problema.

*Dimension 3: fluidez

P9

Produce ideas en cantidad y calidad.

P10

Es persistente en producir sus ideas.

P11

Habilidad para pensar dar solucion a una situacion.

P12

Habilidad para tener varias opciones a solucion a un problema

*Dimensién 4: elaboracion

P9

Agregar detalles o elementos a las ideas que ya existen.

P10

Cambia la propiedad de un dibujo para darle colorido.

P11

Perfecciona sus ideas, permitiendo mejorar su trabajo.

P12

/Agrega ideas innovadoras al trabajo.
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Baremo

Originalidad
Puntuaciones Escala de valores
12 alto
medio
4 bajo
Flexibilidad
Puntuaciones Escala de valores
12 alto
8 medio
4 bajo
Fluidez
Puntuaciones Escala de valores
12 alto
medio
4 bajo
Elaboracion
Puntuaciones Escala de valores
12 alto
8 medio
4 bajo
Juego 1

componemos un dibujo

“Mira este trozo de papel verde, de forma redondeada. Vas a imaginar algo que puedas
dibujar y del que va a formar parte este trozo de papel. Coge el trozo de papel verde y
pégalo sobre esta pagina en el lugar que desees hacer tu dibujo. Ahora, con tu lapiz
afiade todos los elementos que quieras para hacer tu dibujo. Desarrolla tu primera idea
con el fin de ilustrar lo mejor posible una historia interesante. Intenta hacer algo
original en lo que nadie haya pensado hacer antes. Cuando hayas acabado tu dibujo,
ponle un titulo y escribelo en la parte de abajo. Es preciso que ese titulo sea original e

ingenioso puesto que debe contribuir a explicar tu historia”. Tiempo 10 minutos.

Juego 2
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Acabamos un dibujo

“Sobre esta pagina y la siguiente encontrards dibujos incompletos, afiadiendo
elementos; puedes representar cosas interesantes: objetos, imagenes, lo que tu quieras.
Desarrolla tu primera idea con el fin de ilustrar una historia lo mas completa e
interesante posible. Intenta encontrar ideas en las que nadie haya pensado antes.
Recuerda escribir, debajo de cada dibujo, el titulo que le hayas dado”. Tu tiempo sera

de 10 minutos.

o |
|
1 2.
(¢ J
e -
3 4,
\\\ // £ \/.
.\ /,/
\\_// \
5 6.
U -
//;
2
7 8.
N /
> 4
3. 10.
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Juego 3

Las lineas

“En esta pagina y en las siguientes hay una serie de lineas paralelas. Vamos a ver

cuantos

dibujos puedes hacer en 10 minutos a partir de esas lineas. Puedes afiadir todos los
detalles que quieras: en el interior, en el exterior, arriba, debajo, pero es preciso que
esas dos lineas paralelas sean la parte mas importante de tu dibujo. Haz dibujos lo mas
ricos y diferentes posibles e intenta que ilustren una historia. Esfuérzate una vez méas

por encontrar ideas originales. Después escribe debajo de cada dibujo el titulo que le

hayas dado™.
1. 3.
4. 6.
7. 9.
10. 11. 12.
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13. 14. 15.
16. 17. 18.
19. 20. 21.
22. 23. 24,
25. 26. 217.
28. 29. 30.
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Anexo 4: Evaluacién de Juicio de expertos (minimo 3 expertos)

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE
EXPERTOS

L- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Maribel Liliana Pedrozo Marcelo
Licenciada de Educacion Secundaria, Especialidad: Lengua v literatura
Fecha: 16 de setiembre del 2024,

Nombre del instrumento evaluado: Pensamiento creativo

Autor del instrumento: Benites Romero Romén Radl,

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su
opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

TITULO DE LA INVESTIGACION
Nivel de desarrollo del pensamiento creativo de estudiantes

de educacion secundaria Institucion Educativa N°88162

Santa Rosa, Pallasca,2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cada
criterio formulado.
I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de i _ Muy
evaluacion del Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Excelente
F Bucno
instrumento cuantitativos
1-9) (10-13) | (1416) | (17-1%) | (19-20)

Clandad (Esta formulado con lenguaje

apropiado”? 19
Objgetividad +Estd expresado con conductas

observadas? 1t}
Actuahdad (Es adecuado al avance de Ia

ciencia y calidad? 19
Organizacién (Existe una organizacion 1ogica

delinstrumento? 18

" Suficiencia ¢ Valora los aspectos en cantidad

v calidad? 19
Intencionalidad | ,Es adecuado para cumplir con

los objetivos? It
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Consistencia (Esta Basado cn ¢l aspecto
tedrico cientifico del tema de »
estudios”
Coherencia ihay coherencia entre las
hipotesis, dimensiones ¢ 19
indicadores?
Proposito (Las estrategias responden al
propdsito del estudio? 18
Conveniencia ¢ Genern nucvas pautas para la
nvestigocion v construccion de 19
teorins?
Sumatoria parcial - o
Sumatoria Total
187
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005)
0.88 (Siendo la valoracién mixima en 1)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

I11.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre ¢l espacio el resultado

Intervalos Resultados
0,00 - 0,49 Validez Nula jj Coeficiente de
0,50 - 0,59 Validez muy baja f Validez
0,60 - 0,69 Validez baja |
0,70 - 0,79 Validez aceptable |
0,80- 0,89 Validez buena ]
0,90-1,00 Validez muy buena f

Nota: ¢l instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion
aceptable. A/ )

Firma del Experto
Grado Académico: Magister
DNIL.32946821
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE
EXPERTOS

L- Informacién General:

Nombres y apellidos del validador: Hilario Lover Cantaro Mejia
Licenciado en Educacion Secundaria Especialidad: Lengua y literatura
Fecha: 17 de setiembre del 2024.

Nombre del instrumento evaluado: Pensamiento creativo

Autor del instrumento; Benites Romero Roman Raual

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su

opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:
TITULO DE LA INVESTIGACION

Nivel de desarrollo del pensamiento creativo de estudiantes

de educacion secundaria Institucion Educativa N°88162

Santa Rosa, Pallasca, 2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cada

criterio formulado.
11.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de g o Muy
evaluacion del Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Excelente
instrumento cuantitativos
(1-9) (10-13) | (14-16) | (17-18) (19-20)

Clandad ¢+ Esta formulado con lenguaje

apropiado? 19
Objetividad . Esta expresado con conductas

observadas? 19
Actualidad +Es adecuado al avance de la

ciencia y calidad? ”
Organizacion +Existe una organizacion logica

delinstrumento? 18
Suficiencia (Valora los aspectos en cantidad

y calidad? 19
Intencionalidad | ,Es adecuado para cumplir con

los objetivos” 18
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Consistencia Esta Basado en ¢l aspecto
tedrico cientifico del tema de »
cstudios?
Coherencia hay coherencia entre las
hipotesis, dimensiones ¢ 19
indicadores?
Propésito ;Las cstrategias responden al
propésito del estudio? 9
Conveniencia ;Genera nucvas pautas para la
investigacion v construccion de 5
teorias?
Sumatori ial
matoria parci 2% %
Sumatoria Total
188
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005)
0.88 (Siendo la valoracion méxima en 1)

Aporte y/o sugerencias para mejorar ¢l instrumento

Es importante categorizar los items teniendo en cuenta las preguntas generales para culminar
con las preguntas especificas.

[11.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado

Intervalos Resultados
0,00 - 0,49 Validez Nula Coeficiente de
0,50 -0,59 Validez muy baja | Validez
0,60 - 0,69 Validez baja
0,70 - 0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena 188 | =5| os8
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: ¢l instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion

F}Zna del Experto

Grado Académico - Maestro en educacion

DNIL - 32109731
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE
EXPERTOS

L- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Mg Campos Atoche Benhur Valentin
Licenciado en Educacion Secundaria, Especialidad: Educacion artistica
Fecha: 16 de setiembre del 2024

Nombre del instrumento evaluado: Pensamiento creativo

Autor del instrumento: Benites Romero Romén Raul.

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su
opinionsobre el instrumento de la investigacion titulada:

TiTULO DE LA INVESTIGACION
“Nivel de desarrollo del pensamiento creativo de estudiantes
de educacion secundaria Institucion Educativa N°88162

Santa Rosa, Pallasca,2023”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cada
criterio formulado.
11.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de L bt Muy
evaluacion del Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno - Excclente
instrumento cuantitativos
-9 (10-13) | (14-16) | (17-1%) (19-20)

Claridad (Esta formulado con lenguaje

apropiado? 16
Objetividad ¢ Esta expresado con

conductas observadas? o
Actualidad Adecuado al avance de la

ciencia y calidad 7
Organizacion (Existe una organizacion

logica delinstrumento? i
Suficiencia (Valora los aspectos en

cantidad y calidad? "
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Intencionalidad | Adecuado para cumplir con

los objetivos »
Consistencia Basado en el aspecto teorico

cientifico del tema de estudios -
Coherencia Entre las hipotesis,

dimensiones e indicadores i
Proposito (Las estrategias responden al

proposito del estudio? .=
Conveniencia | ;Genera nuevas pautas para la

investigacion y construccion '

de teorias?
Sumatoria parcial % i i
Sumatoria Total

176

Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005)

0.88 (Siendo la valoracion maxima en 1)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

Todos los elementos estin relacionados y los items presentan el constructo.
IIL.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado

Intervalos Resultados ‘
0,00 - 0,49 Validez Nula i
0,50 0,59 Validez muy baja
0,60 - 0,69 Validez baja
0,70 - 0,79 Validez aceptabie l
0,80- 0,89 Validez buena ﬁl
0,90-1,00 Validez muy buena |

176

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable

!;44‘ l'l 44"‘-..(, (

Firma del Experto

Grado Académico: Mg. Docencia y Gestiona Educativa

DNL N"32733289
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Nivel de desarrollo del pensamiento creativo de estudiantes
de educacion secundaria Institucion Educativa N°88162 Santa
Rosa, Pallasca, 2023

INFORME DE ORIGIMALIDAD

24.. 22, . 6+

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES FPRIMARIAS

repositorio.ucv.edu.pe| 3
Fuente de Internet Yo

hdl.handle.net 2
Y%

Fuente de Internet

E

apirepositorio.unh.edu.pe 2
Fuente de Internet Yo

el

repositorio.usmp.edu.pe y
Fuente de Intermet Yo

B

renati.sunedu.gob.pe y
Fuente de Internet Yo

repositorio.uct.edu.pe y
Fuente de Internet Yo

repositorio.uladech.edu.pe y
Fuente de Intemet Yo

BB B

www.takey.com y
Fuente de Internet Yo
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repositorio.unjbg.edu.pe .

ﬂ Fuente de Internet %
repositorio.unjfsc.edu.pe .

Fuente de Internet of‘;ﬂ
repositorio.unsa.edu.pe 4

Fuente de Internet of;}

repositorio.unheval.edu.pe .
Fuente de Internet of;}

repositorio.unh.edu.pe A
Fuente de Internet %
repositorio.unprg.edu.pe A

Fuente de Internet %
repositorio.unsaac.edu.pe 5

Fuente de Internet p %

Submitted 1o Enterprise-Escuela de Educacion 1 .
Superior Pedagogica Marcos Duran Martel- &
Trabajo del estudianie
repositorio.unapiquitos.edu.pe

Fuente de Intermnet p < 1 %
www.revistas.upel.edu.ve

Fuente de Intermnet < 1 %
Submitted to Universidad Privada San Pedro

Trabajo del estudiante < 1 %

Submitted to Universidad Alas Peruanas
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Trabajo del estudiante

%

www.coursehero.com

Fuente de Internet %
repositorio.undar.edu.pe
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Andina del Cusco
Trabajo del estudiante o‘,.rn
archive.org
Fuente de Internet %
revistas.uss.edu.pe
Fuente de Internet %
26 | Submitted to Universidad Cientifica del Sur
Trabajo del estudiante o‘,.rn
polodelconocimiento.com
Fuente de Internet %
28 | 46.210.197.104.bc.googleusercontent.com
Fuente de Internet %
repositorio.usanpedro.edu.pe
29 | Fueete de Intemet P g %
Submitted to Facultad De Teologia Pontificia Y o
Civil De Lima ?
Trabajo del estudiante
Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabajo del estudiante
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<1%

repositorio.escuelatarapoto.edu.pe

Fuente de Internet < 1 %
docplayer.es

Fuente de Internet < 1 Df,ﬂ
www.dspace.cordillera.edu.ec

Fuente de Internet < 1 %

g repositorio.utelesup.edu.pe

Fuente de Internet < 1 %
repositoriousco.co

Fuente de Internet < 1 %o
www.donboscochacas.org

Fuente de Intermet < 1 %
Submitted to Jacksonville University

Trabajo del estudiante < 1 %
dbpedia.org 5

Fuente de Internst < %o

40 | de.slideshare.net < 1.
Fuente de Internst Yo

41 | fundacionkoinonia.com.ve < 1.
Fuente de Internet Yo

y repository.usta.edu.co 5

Fuente de Internet < o—‘;“
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revistadigital.uce.edu.ec <1D
Fuente de Internsat ,‘E}
www.slideshare.net <10
Fuente de Internsat fﬂ
y core.ac.uk 1
Fuente de Internsat < Dfﬂ
y prezi.com 1
m Fuente de Internsat < Dfﬂ
repositorio.autonomadeica.edu.pe < 1 o
Fuente de Internsat fﬂ
48 | search.bvsalud.org < 1 o
Fuente de Internsat fﬂ
49 | repositorio.untumbes.edu.pe <10
Fuente de Internsat fﬂ

Excluir citas

Excluir bibliografia

Apagado

Activo

58

Excluir coincidencias
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

BENITES ROMERO ROMAN RAUL 32987421 raulbenitesromero@gmail.com
Apellidos y Nombres DNI Correo Electrénico
Tipo de Documento de Investigacion
X Tesis Trabajo de Suficiencia Profesional Trabajo Académico Trabajo de Investigacion

Grado Académico o Titulo Profesional '

Bachiller X  Tituo Profesional Titulo Segunda Especialidad Maestris Doctorado
Titulo del Documento de Investigacion

Nivel de desarrollo del pensamiento creativo de estudiantes de educaciOn secundaria
Institucion Educativa N°88162 Santa Rosa, Pallasca, 2023

Programa Académico

EDUCACION SECUNDARIA EN LA ESPECIALIDAD DE EDUCACION ARTISTICA CON MENCION EN ARTES
PLASTICAS.

Tipo de Acceso al Documento
X Abierto o Pubiico * (info'eu-rep penAccess) Accesa * finfo. ]
(*) En casoderestringido sustentar motivo

A Originalidad del ArchivoDigital

Por el presente dejo constancia que el archivo digital que entrego a la Universidad, es la version final del trabajo de Investigacion
sustentado y aprobado por el Jurado Evaluador yforma parte del proceso que conduce a obtener el grado académico o titulo profesional.

B. Otorgamiento de una licencia CREATIVE COMMONS ¢

El autor, por medio de este documento, auloriza ala Universidad, publicar su trabajo de investigacion en formato digital en el Repositorio
Institucional Digital, al cual se podra acceder, preservar y difundir de forma libre y gratuita, de manera Integra atodo el documento. ®

Lugar Da Mes Afo
Chimbote febrero 2025
fﬁ

g

[
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! Segin Resclucion de Consqo Divectmo N'01)-20'8-SUNEDU-CO Rey del fegistrs Noconal de Trabajos de Grados ¥ Tewlas Proferinsles bt & inciro 2 .
1 Ley N 30035 Ley que regue of Ky de Oencia Tecnolog de A Abierto MM&MC!
15 el mator eligit el npo de. ok, oo, otorga el Sow Pedre wna e A PO gue 1¢ puedo hater wereglos de forma en [sobea y dfundy en o) Repositoris (nstituconal Dygital
lﬂnmdn-’nhm&hvrMMQMyudh«nﬂhlﬂu}
LN deque olavter ek s 1oy P £ los datos o y de s obra. 'L W O0N-20° 6-CONCYTEC -DEGC (Memerales 5.2 y 6.7 que normw @ fancicramiento del
Repuritore Noconal Digial
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W ! ycknt Ertas heenchas tambven gar € aiter obeeny por 1w obra
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