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Resumen

La finalidad de la investigacion fue determinar la relacion entre los juegos y
lenguaje oral de escolares de cinco afios en la I.E. N°330 -Supe, 2021. El estudio fue
de tipo bésico y no experimental, correlacional descriptivo fue el disefio, ademas
transaccional. Se consideré como poblacion muestral a 25 preescolares de cinco afios.
Se administr6 como técnica la observacion mientras que como instrumento dos guias
de observacion. También se utilizo los softwares Excel y SPSS de ultima version.
Entre los resultados se determind una relacion significativa corroborado con p-
valor=0,000< 0,05; ademas se evidencia una relacion alto y positivo como consta Rho
de Spearman = 0,860 entre los juegos y lenguaje oral, esto quiere decir a cuanto mas

jueguen los prescolares de cinco afios, también va ser mejor el lenguaje oral.
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Abstract

The purpose of the investigation was to determine the relationship between
games and oral language of five-year-old schoolchildren in the I.E. N°330 -Supe,
2021. The study was of a basic and non-experimental type, descriptive correlational
was the design, as well as transactional. 25 five-year-old preschoolers will be desired
as the sample population. Observation was administered as a technique while two
observation guides were used as an instrument. The latest version Excel and SPSS
software were also extracted. Among the results, a significant relationship will be
corroborated with p-value=0.000< 0.05; In addition, a high and positive relationship
is evident, as shown by Spearman's Rho = 0.860 between games and oral language,
this means that the more five-year-old preschoolers play, the better oral language will
also be.



Introduccion

En la investigacion se asignaron los siguientes estudios como antecedente que

se detallan enseguida:

Narciso (2018) estudio una tesis con la finalidad d establecer una relacion entre
el jugar y la expresion verbal en los preescolares de 4 afios esto en una institucion
educativa privada de Piura. El estudio fue basico en su tipologia, cdmo un disefio de
correlacion y descripcion. Se administré a 30 preescolares como poblacion y 15 de
ellos como muestra. Se designo la observacion como la técnica para recoger los datos
mientras se contd con listas para cotejar como instrumento. Llegando a los siguientes
hallazgos: Spearman igual a 0,8 10 lo que indica que existe una relacion alta y positiva

entre el jugar en roles y la oralidad de los preescolares de cuatro afitos.

Moreno y Pallo (2017) estudiaron con la intencién de relacionar los juegos en
sociedad y la comunicacidn verbal en los preescolares de nivel inicial. El estudio tuvo
una tipologia béasica con disefio para relacionar, describir ademas con enfoque
cuantitativo. Se administr6 como poblacion a los padres y docentes de la entidad
educativa. Se contd con la observacion como técnica y los cuestionarios como
instrumento. Se llegé a las siguientes conclusiones cudl el jugar socialmente se
relacionan de forma significativa con comunicarse verbalmente entre escolares
investigados ademas indicaron que el jugar roles aporta muy importantes ventajas para
socializarse y convivir entre escolares esto exhortado por el 100% cual de educadoras

estudiados.

Herrera (2019) estudi6 con la intencion de corroborar si al aplicar el jugar se
relaciona con la oralidad de los infantes de 5 afios de una entidad educativa
denominada N°17038, Utcubamba, 2018. EIl estudio fue basico, cuantitativo,
correlacionales y descriptiva. Cudl la lista para cotejar y fichas para observar fueron
los instrumentos administrados en el estudio. En la investigacién se llegoé a los
siguientes resultados: se corrobor0 la existencia se corrobord la existencia ¢ corroboro

la existencia de una relacion significativa entre el jugar roles y la oralidad en los



preescolares de 5 afiitos esto evidenciado por Spearman = 0.721, por lo tanto, se

asevera la existencia de una relacion muy buena.

Torres (2019) se estudié se estudio con la intencidn de relacionar el jugar y la
oralidad en los preescolares de 5 afios de una entidad educativa denominado N°80915,
El Pallar, Huamachuco, 2019, el estudio fue de tipologia bésica de enfoque cuantitativa
el disefio considerado fue correlacionar y descriptiva. Se considero a 24 preescolares
de 5 afios como la poblacién muestra. La observacion se considerdé como la técnica 'y
los test como instrumento, llegandose a los siguientes hallazgos el jugar roles se
relacionan de forma significativa con la oralidad de los infantes de 5 afios por lo tanto
se recomendd usar el juego de roles en los preescolares con la intencion de desarrollar

la expresion verbal.

Campos (2019) se estudio una tesis con la intencion de relacionar el juego y la
oralidad en los preescolares de 5 afios. El estudio se consideré como basico con disefio
para relacionar y describir. Se administr6 como poblacién a 22 infantes. Una tez se
considerd como instrumento para recoger los datos. Tuvo el test como instrumento de
recoleccion de informacién. Entre los resultados se aseverd que el 84,00% de
prescolares se ubican en nivel inicio, 15,00% en nivel proceso y por otro lado sobre
los jjuegos de role 34,00% realizan porque les gusta placer, 40,00% con intenciones
académicas y 26,00 % con otras finalidades, finalmente exhortando la existencia de
una relacion de forma significativa entre las variables estudiadas en el estudio en la

investigacion.

Acufia (2019) estudio una investigacion con la intencion de establecer una
relacién entre el jugar los roles y la expresion verbal en los preescolares de 5 afiitos
Disney entidad educativa de Huacho. Estudio fe de tipologia bésica disefiado para
relacionar y describir cual no fue experimental. La poblacion cue integrado por 88
preescolares y la muestra por 30 infantes de 5 afiitos. Se uso como instrumento el
cuestionario. Entre los resultados se aseverd que existe una relacion de forma

significativa ademas alta y positiva esto corroborado por Spearman = 0.910.

Enseguida se detalla el fundamento cientifico la investigacion:



La variable el juego, segin Gross (1999) el juego hace referencia a la actividad
que debe conllevar el ser humano desde la etapa preescolar siendo de esta forma
preparado para la vida adulta mas adelante. Es decir, el juego también es creatividad

que tiene el ser humano.

El Ministerio de Educacién del Pert (2016) indica que el juego contribuye
positivamente en la vida del infante ya que disfruta de ello sobrepasando de alguna
forma el mundo real con creatividad, teniendo en cuenta la vivencia personal que han

adquirido a lo largo del tiempo.

Asimismo, el cerebro de alguna manera es una parte importante en el desarrollo
del juego ya que permite la creacion de conexiones neuronales logrando que el infante
aprenda de manera eficaz. Es decir, si se pone en practica el juego, el infante
desarrollara cada una de sus capacidades y el desarrollo cerebral sera el adecuado y en
caso de no poner en practica el juego no se podré desarrollar las capacidades de cada

uno retrasando de alguna forma la adquisicion de sus aprendizajes.

El juego es conocido como actividad ludica, el cual proviene desde afios

anteriores del latin "iocum y ludus-ludere” significando diversion.

Es decir, el juego cumple un rol importante en la vida del infante ya que
desarrolla un aspecto técnico, fisico y motriz, asi como el desarrollo adecuado de sus
emociones al ponerlo en préctica teniendo en cuenta cada una de las reglas que
comprenda esta. Por lo tanto, jugar desarrolla dimensiones el cual tiene como finalidad
lograr que el infante se desenvuelva correctamente con la sociedad en la que se
encuentra. Garrido (2015) por su parte indica que el juego posibilita diversos
elementos como: la creatividad, psicomotricidad, estado emocional, relacién con su

entorno. Por ello, el juego permite que el infante aprenda a conocerse a si mismo.

El infante desde la etapa preescolar se divierte mucho al poner en préctica el
juego teniendo en cuenta que desde este punto da a conocer hasta donde puede llegar

su imaginacion.



Blasco (2013) en relaciéon al juego de roles indica que principalmente es ideal
que el nifio (a) lo ponga en préactica desde la etapa preescolar ya que es la edad
adecuada para desarrollar habilidades linguisticas y no linglisticas. Generalmente
cuando hablamos de juego de roles este hace referencia a la interpretacion que hace el

infante de otro personaje conocido en su entorno como un doctor, maestro, entre otros.

Por lo tanto, el juego de roles generalmente permite que el infante ponga en
practica su creacion ya que a medida que va interpretando va creando guiones que
puede decir al momento de desenvolverse como imitacion de una persona. El nifio (a)

disfruta del juego y de la imaginacion que puede lograr (Blasco, 2013).
Los juegos se podemos clasificar de la siguiente manera:

El juego controlado, segun Calero (1999) este juego se basa en primer efecto
la lectura de un libro para que el infante pueda empezar a imitar al personaje que
prefiera teniendo en cuenta la referencia de dicha historia agrupandose o siendo de
forma individual dependiendo como lo decidan los participantes.

El juego libre, para Calero (1999) este juego debe conllevar guiones para que

el infante improvise al momento de su desarrollo sin tener alguna dificultad.
El juego conlleva las siguientes caracteristicas:

El caracter simbdlico del juego, se basa en la actitud del infante para representar

a algun personaje establecido (Calero, 1999)

Argumento del juego, teniendo en cuenta que esta basado en un contexto real,
el infante tendréa el conocimiento acerca del personaje que le toque imitar (Calero,
1999)

Contenido del juego, hace referencia a la informacién que emiten los

personajes del tema establecido (Calero, 1999)

Interrelacion real del juego, es la distribucion de rol entre los personales

utilizando los recursos necesarios para ello (Calero, 1999)



Situacién ludica del juego, hace referencia al movimiento de interrelacion del

personaje (Calero, 1999)

Importancia del juego en la actitud del nifio pre-escolar, Papalia, (2004) en

relacion a la importancia del juego, indica:

Socializacion, es necesario conllevar una relacion interpersonal ya que el

participante coopera los unos a los otros.

Empatia, permite que la persona siempre se ponga en el lugar de otro de

manera, logrando que el participante esté seguro de lo que esta realizando.

Tolerancia, es lo que todo participante deberd conllevar como respetar su

tiempo al momento de imitar, dejar que su compariero se exprese, entre otros.
Las dimensiones de los juegos, son:

Asumir el papel, para Gurney (1998) esta dimensidn es importante en un juego
de rol ya que esto consta de una habilidad principal con el que debe contar el
participante al momento incorporarse en el personaje usando las estrategias necesarias

para que este sea aprobado de tal forma.

Caracterizacion del personaje, segun Gurney (1998) primero es importante
tener un estudio del personaje que se va imitar ya sean sus gestos, sus lenguajes, la
forma en como da a conocer sus emociones para que de esta forma se pueda adquirir

como resultado final una adecuada representacion.

Emitir el mensaje, se basa en la autoaceptacion que debe tener el juego. Es

decir, se da a conocer como se sienten de manera general cada uno de ellos.

La funcion de la educadora en los juegos, el docente cumple un rol importante.
A continuacion, se menciona: El docente le ensefia al infante adquirir responsabilidad
al momento de meterse en el personaje. Convierte el ambiente en seguridad de si
mismo para un adecuado desenvolvimiento. El docente se encarga de emitir el

propdsito que se quiere lograr. EI docente se encarga de describir las caracteristicas de



los personajes. Incentiva a los demds infantes a desarrollar cada una de sus
capacidades. Se encarga de ayudar al infante a reflexionar acerca de su representacion

y en este caso pueda mejorar.

El juego como estrategia didactica en la educacion infantil, para Moreno (2002)
el juego contribuye de forma positiva en la formacion del infante adquiriendo una
personalidad adecuada que le permita representar de manera adecuada el papel que le

corresponda, desarrollando su creatividad.

La personalidad se conllevara de una forma significativa al ponerlo en préactica

en tal caso el juego (Pellicciotta, 1971)

Principalmente el infante comienza a poner en préactica el juego con objetos
para que luego permita observar la dominacion de su propio cuerpo conociendo de esta

forma la realidad en la que vive.

Sobre la Variable Lenguaje oral. el Ministerio de Educacion del Peru (2015)
indica que cuando hablamos de lenguaje oral principalmente hace referencia a la
relacién entre personas de manera que tiene como proposito principal entender el
pensamiento de los demas. Por lo tanto, lo que desea el docente es que el infante desde
la etapa preescolar pueda dar a conocer sus participaciones sin dificultades, teniendo
en cuenta que a lo largo del tiempo seré Gtil ya que podra relacionarse de manera eficaz
con las demas personas analizando adecuadamente cada informacion que se le quiera

dar a conocer.

Sin embargo, cuando hablamos de lenguaje oral generalmente este es un
elemento esencial en la vida del ser humano ya que le permite dar a conocer sus
pensamientos o informacion importante de manera oral. Es decir, sin darse cuenta
estara enriqueciendo su vocabulario incrementando palabras que le permita vocalizar,

pero sobre todo entender el significado de cada una de ellas.

El lenguaje es una capacidad esencial que tiene el ser humano para expresarse

ante los demés usando gestos o de manera oral, teniendo en cuenta que se debera



respetar la idea de la otra persona.

Es importante tener en cuenta que la expresion oral esta compuesta por dos
elementos esenciales que son tanto la audicion como el habla de manera que ayudara

al infante a expresarse de manera eficaz y sobre todo entendible.

Para El Ministerio de Educacion del Per( (2015) de acuerdo al area curricular
la educacion se basa en un adecuado desenvolvimiento del infante, teniendo en cuenta
que lo ideal es dar a conocer cada una de sus capacidades para que tenga un adecuado
desarrollo ya sea expresandose correctamente de manera que al final se adquieran

infante con un adecuado lenguaje al momento de comunicarse.

Por lo tanto, la expresion oral es una capacidad de comunicacién que tiene el
ser humano de manera que da a conocer lo piensa y siente usando los recursos

importantes ya sean linguisticos y no linguisticos.

Los Aspectos de la Lenguaje Oral, Es importante tener en cuenta lo elementos

esenciales que comprende el lenguaje oral:

Escuchar, Landry (1969) mencionando a Bayless y Ransey (1989) indica que
oir no es lo mismo que escuchar ya que lo que se requiere es darle sentido a lo que se
escucha. Es decir, hace referencia a la habilidad propia del ser humano que le permite

emitir una adecuada denotacion al lenguaje sonoro.

Para Hansen (1974) mencionado por Bayless y Ransey (1989) el primer
elemento que adquiere el infante es el lenguaje ya que esto tienen un uso que se dara

a todo lo largo de su vida.

Para Cassany (1998) escuchar es darle significado a las palabras de manera que
usemos las capacidades necesarias para ello. Es decir, la persona que escucha de

manera correcta emite un adecuado diélogo.

El oido es una parte esencial del ser humano ya que permite que la persona

entienda lo que se quiere dar a conocer de manera que adquiera a la misma vez un



adecuado lenguaje oral usando las estrategias necesarias para ello. Es esencial que el
infante sepa respetar su tiempo de participacion y escuchar a la otra persona para que

de esta forma se desarrolle adecuadamente la habilidad establecida.

Hablar: Para Cassany (1998) la expresion oral esta basa por la comprension
lectora relacionada con la gramatica de manera que las instituciones educativas se
encarguen de contribuir elementos necesarios para una adecuada expresion

relacionada en este caso con la comunicacion.

Para Sanchez (1994) la expresion oral también conlleva de reglas que tiene que
ser respetada por la persona de manera que al momento de tener comunicacion con
otra esta conversacion sea entendible y precisa, conllevando de tal forma comentarios
acordes al tema y una pronunciacion buena. Ademas, es importante tener en cuenta
que las mimicas pueden ser muy importantes dentro de ellos ya que ayuda a mejorar

el entendimiento de lo que se quiere dar a conocer.

Hoy en dia una expresion oral no solo basta con palabras sino con el
desenvolvimiento que da la persona al momento de emitir la informacién de manera
gue se usen mimicas que ayuden una mejor comprension. Por ende, es importante que

desde pequefios los papas lo orienten a una adecuada expresion oral para su futuro.

El lenguaje oral en los nifios, el lenguaje es un elemento esencial en la vida del
ser humano ya que desde pequefio el infante conlleva una comunicacién con sus

compafieros en la escuela enriqueciendo de tal forma su vocabulario.

Asimismo, este lenguaje de igual forma permite desarrollar capacidades que le
permita al infante dar a conocer lo que piensa y siente con respecto a diversos sucesos

a lo largo de su vida.

Por otro lado, cabe resaltar que desde pequefio el infante tiene la capacidad de
emitir sus necesidades siendo esto importante ya que facilitan el desarrollo de sus
capacidades. Sin embargo, hay infantes que no logran en la etapa preescolar esto

teniendo que poner en practica una adecuada estimulacion con los recursos necesarios



para ello. Es decir, para mejorar ello es importante poner en préctica las vivencias que

ha tenido el nifio (a) para que el desenvolvimiento de cada uno no se vea afectado.
El lenguaje oral conlleva los siguientes factores:

Organizacion de actividades de interaccion oral, se tiene como propdsito lograr
que el infante logre desenvolverse adecuadamente al momento de comunicarse, seguro

de si mismo de manera que dialogar sea algo espontaneo y no forzado.

Implicar al infante a una participacion activa, en base a actividades en el aula

lo que se requiere es adquirir un adecuado desarrollo de sus capacidades.

Unir a los nifios y nifias mediante equipos de trabajos en las actividades, se
plantean actividades en el que el infante dé a conocer sus capacidades ya sea en

debates, entre otros.

Determinar un tiempo regular para que los nifios y nifias puedan escuchar y
hablaras, basicamente se practica a través de experiencias que narran los alumnos para

comentar entre ellos.

Importancia del lenguaje oral, para Castafieda (1999) en la actualidad la
expresion oral se ha convertido en una constante competencia de manera que esta
expresion conlleva un camino que permite al pasar de los afios ver si se ha adquirido

un lenguaje oral adecuado.

En efecto, es importante poner en préactica la expresion oral desde la etapa
preescolar ya que de esta forma a medida que van pasando los afios van adquiriendo
un mejor lenguaje y por ende una comunicacion que le permita desarrollar sus

capacidades.

Sin embargo, muchas veces cuando no se adquiere una expresion oral
adecuada, la persona tiende a sufrir discriminacion o desprecio por las demas personas

afectando directamente su autoestima.

La teoria innatista sobre la adquisicion de la lengua, son:



Segun Noam Chomsky lo que principalmente prefieren las personas es adquirir
un lenguaje a través de un mecanismo adecuado que tiene como propaosito lograr que

el hombre dé a conocer lo que siente y piensa (Papalia, 2001).

Para Chomsky esta predisposicion innata viene originada con el ser humano de
manera que no puede ser justificada, teniendo en cuenta que la estructura por la que

estd compuesta tiene relacion con la lingistica.

En esta teoria la adquisicién del lenguaje tiene una forma generalmente
bioldgica relacionado de la misma forma con el cerebro permitiendo de esta forma un

desarrollo del lenguaje adecuado para diferentes situaciones que se le presenten.

En efecto, el autor Chomsky indica que a través de esta teoria es como hace
uso del lenguaje para desarrollar oraciones. Por ello, fundamenta su modelo

Chomskyano de la siguiente forma:

Realizar actividades de expresién oral en el cual se puedan contar experiencia

0 narrar de manera que haya un adecuado ambiente y lenguaje preciso y entendible.

De manera continua es importante que el docente programe actividades donde

el infante desarrolle sus capacidades en una adecuada participacion.

Agrupar a los alumnos para que se desempefien individualmente de manera que

puedan realizar otras actividades sin dificultades.

Darles un tiempo a los alumnos para que puedan interactuar entre ellos

contando experiencias vividas de cada uno.

Esta teoria mencionada con anterioridad se caracteriza porque tiene como
finalidad dar a conocer el desarrollo de la adquisicion del lenguaje siendo resultado de

un proceso de ensefianza que ha ido adquiriendo a través del tiempo.

Por ello, esta teoria tiene como propasito que la persona adquiera un lenguaje
de manera que se ponga en practica una participacion funcional con la voluntad innata

que ya tiene cada uno de ellos.
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El lenguaje de acuerdo a su aprendizaje principalmente lo ideal es que sea dado
desde los primeros afios de edad con la ayuda de la madre ya que es la primera persona
en tener mas expresion oral y a la vez poner en practica una comunicacion tanto pre

linguistica como linglistica.
Las dimensiones del lenguaje oral, son:

El nivel Fonoldgico, tiene como finalidad extender los fonemas desde la unidad
de la palabra de manera que el significado pueda ser modificado cuando sea en este
caso necesario (Barrera y Franca, 2004), segun Herrera, et tal. (2008) indica diversos
postulados mencionados de la siguiente forma: Morfologia, se basa en el estudio de la
estructura de la palabra. De acuerdo a la investigacion se halla la estructura de la
palabra teniendo en cuenta que tiene de la misma forma relacion importante con la
unidad de la palabra. (Bermeosolo, 2004). Fonologia, hace referencia a la
representacion de los sonidos en relacién a la unidad basica establecida. Sintaxis, tiene

como finalidad adquirir oraciones a traves de la conjuncion.

Nivel semantico, segun Herrera et al (2008) este nivel se basa en la connotacion

de la palabra.

Nivel pragmaético, se basa en la relacion de la comunicacion con la pragmatica
y los usuarios con los signos de manera que tiene como propdsito adquirir un adecuado
lenguaje para que de esta manera la persona pueda expresarse correctamente
contribuyendo a la comprension del lenguaje en tal caso. (Herrera, et al, 2008). Es

decir, se basa en una teoria semantica de acuerdo a su uso.
La justificacion de la investigacion son las siguientes:

El estudio se realizo para contar con diagndstico de rigor cientifico esto con la
intencion de evidenciar detalladamente la realidad problematica claro esta es de
relevancia describir los niveles de juegos como tambiéen de la expresion oral luego
relacionarlos para contar con una referencia y sugerir alternativas o propuestas de

mejoria sobre el problema identificado.
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La investigacion se desarrolld porque es relevante conocer las variables de
estudio de manera amplia y profunda luego establecer una asociacion entre ellos con
la intencidn de conocer de manera detallada sobre la realidad problematica para luego
difundir los resultados para tomar las mejores decisiones a favor de los de los
preescolares.

El beneficio social es principalmente es para la educacion de la nifiez porque
se cuenta con un diagndstico real y fehaciente sobre la realidad problematica esto sirve
para realizar planes de mejora u otro tipo de planificacion curricular con la intencion

de mejorar la educacion de los preescolares.

En aporte social el aporte del presente estudio es de mucha importancia porque
se actualizo, profundiz6 y ampli6 el saber sobre los juegos y el lenguaje oral, ademas
usé como referencias investigaciones de los 5 Gltimos afios esto de manera detallada
para analizar y discutir hasta con llegar a las conclusiones claras y precisas como
también se usdé una metodologia viable llegando validar los instrumentos de
recoleccion de informacion qué podrian ser usados ampliamente en futuras

investigaciones como también los resultados del presente estudio nada mas.
El problema del estudio fue:

En el contexto internacional el accidn de jugar se considera cdmo una actividad
netamente infantil confines con fines pedagdgicos y por otro lado es una necesidad de
la evolucién humana las exigencias de educar para desarrollar las habilidades
comunicativas estos con la intencion de formar mejores personas desarrollas de forma
integra, por lo tanto muchos investigadores han dedicado sus tiempos para para
estudiar en y mayoria y la mayoria de ellos indicando que el juegos no se esta
utilizando como deberia de ser sabiendo que tienen grandes ventajas y ademas no se
estd desarrollando el lenguaje oral con los estandares establecidos o sea se esta

desarrollando la oralidad con deficiencias.

En la realidad nacional se vivenciado en maltiples evaluaciones la situacion de

la realidad educativa cuenta dentro de estas instituciones el Banco Mundial, la PISA,
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UNESCO, y Ministerio de Educacién quienes han es exhortado que la educacién
peruana estd en bajas bajos niveles dentro del ranking mundial y los estandares
establecidos esta situacion es preocupante y los esfuerzos se han dado de diferentes
maneras, pero muy poco ha surtido efecto positivo contando con una realidad

frustrante.

En la 1.LE. N°330, Supe, los preescolares si juegan pero no siempre con la
intencion de aprender algo esto significa que algunos docentes no estan capacitados
como para educar a los infantes mediante el juegos claro es la implementacion con
estrategias novedosas y creativas es urgente, mientras tanto el lenguaje oral cual no
desarrolla no se desarrolla como quisiéramos por falta de desarrollar actividades
relevantes y significativas como jugar roles y articular bien las palabras de manera
ludica consecuencia de todo esto se da un problema donde el padre expresa
insatisfaccion por la educacién de su hijo y ademas el docente se siente algo que no
esta logrando lo que desea y se genera un serio problema.

Formulacion del problema de investigacion

¢ Qué relacion existe entre juegos y lenguaje oral en los infantes de cinco afios
en la I.E. N°330, Supe, 20217

La definicién conceptual, se plantea a continuacion:

Sobre el juego Gross (1999) el jugar se desarrolla con el pensamiento y la
actividad del cuerpo mediante el disfrute esto conlleva una preparacion del Infante

para la vida adulta una supervivencia humana en mientras exista.

Ademas, sobre la variable lenguaje oral Flores (2004) indica que el lenguaje
oral es una capacidad netamente humana que consiste en manejar la claridad de las
ideas fluidez del vocabulario y la coherencia de las ideas y ademas el lenguaje oral

puede ser hablado o escrito con la intencion de comunicarnos

Definicion operacional, se detalla a continuacion:
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La variable los juegos se operacionaliza en 03 dimensiones, consta de 12
indicadores e items y teniendo como instrumento un guia de observacion, cada item
con tres categorias: Bajo=1, medio=2 y alto=3, luego se realiza la baremacion:
Baja=12-20, Medio=21-28 y alto=29-36.

La variable 2, lenguaje oral, se operacionalizacion en tres dimensiones y consta
de once indicadores y once items cada uno con tres categorias: En inicio=1, En
proceso=2 y En logrado=3, luego se realiza la baremacion: En inicio=11-18, en

proceso=19-25, y en logrado: 26-33.
La hipotesis del estudio fue:

El juego se relaciona significativamente con el lenguaje oral de los escolares
de cinco afios de la I.LE. N°330, Supe, 2021.

Los objetivos del estudio, fueron:

Objetivo general es: Determinar la relacion entre los juegos y lenguaje oral de

escolares de cinco afos en la I.E. N°330 -Supe, 2021.
Obijetivos especificos, son:

Determinar la frecuencia de uso de los juegos en los escolares de cinco afios de
la I.LE. N°330-Supe, 2021.

Determinar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en los nifios de cinco afios
de la .LE. N°330-Supe, 2021.
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Metodologia

Es de tipo bésico el estudio por propdsito es realizar un diagnostico ampliando
el conocimiento de manera detallada es decir la descripcion de cada variable y ademas
relacionarlos sobre esto Carrasco (2009) exhorta que los estudios denominados
tedricas o basicas se realizan con la intencion de producir saberes ampliar los
conocimientos y profundizar el estudio sobre un un &rea temética claro es que una
investigacion que consiste en recoger los datos con la intencién de organizarlos de
calladamente y expresarlo luego de un analisis discusion con los fundamentos

cientificos organizados en el estudio.

El estudio considera como disefio la no experimental porque en ningun
momento es usada la variable ademas el estudio se considera correlacionar porque la
intencion es asociar las dos variables, como también el descriptiva porque se detalla
los niveles de cada variable en tablas y figuras cual se asume el enfoque cuantitativo
porque utiliza estadisticas descriptivas para lograr los objetivos especificos y la
inferencial para la prueba de hipotesis, al respecto Hernandez, Fernandez y Baptista
(2001) indica que los estudios no experimentales no manipula ninguna de las variables
ademas las se denominan transaccionales aquellas que se recogen los datos en un solo
momento las correlacionales asocian dos variables para ver la significancia el nivel y

la direccion y se describen las variables para ver los detalles.

En el estudio se utilizo el siguiente esquema:

X1

i

M r

Donde:
X
M: Muestra. 2

x1: Observacion de la variable: Uso del Juego.

x2: Observacion de la variable 2: Lenguaje oral.
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r: Rho de Spearman

La poblacion y muestra estuvo conformado por todos los escolares de cinco
afios de la I.E. N°330 -Supe haciendo un total de 25 escolares matriculados en el afio
escolar 2021.

Tabla 1, Poblacion muestral de la investigacion

Genero Cantidad

Varones 12

Mujeres 13
Total 25

Fuente: Nomina de matricula de la I.E. N°330.

La técnica del presente estudio fue la observacion al respecto Carrasco (2013)
afirma que es un proceso con un proposito de registrar las caracteristicas, propiedades

y/o cualidades de los sujetos u objetos de estudio.

La observacion como técnica fue dirigida a preescolares de nivel inicial de la
Institucion Educativa N°330, Supe, 2021.

En la investigacién se administré como instrumento dos guias de observacion,
al respecto Carrasco (2013) afirma que es un instrumento de facil manejo y de mucha
utilidad, se utiliza para registrar informacién resultante del contacto directo entre el

observador y la realidad investigada.

La guia de observacion 1, los juego, consta de 12 items y abarca las 3
dimensiones de la variable, el tiempo para la aplicacion es un promedio de 15 minutos

por cada infante.
El valor de cada escala es el siguiente: Bajo=1, Medio =2y Alto =3

La guia de observacion 2, lenguaje oral consta de 11 items y abarca las 3

dimensiones de la variable, el tiempo para la aplicacion es un promedio de 15 minutos
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por cada infante.

El valor de cada escala es el siguiente: En inicio = 1, En proceso = 2 y En

logrado = 3

En la investigacion se validé haciendo el uso del método juicio de expertos que
consistié la evaluacion de tres especialistas que se detalla a continuacion:

Mg. Esther G. Zuluaga Trujillo, con DNI ° 2958863, con maestria en Ciencias

de la Educacioén.

Cinthya I. Castillo con DNI N°41912912, docente de Educacion Inicial de la
UGEL N°06-Barranca

Luz A. Bailon Huerta con DNI N°15860017, directora designada en la

Institucion Educativa Inicial UGEL 16.-Barranca.

También cabe mencionar, que se aplico el instrumento a la muestra piloto de
10 nifios de nivel inicial de cinco afios, y luego se hallé el Alpha de Cronbach en lo
cual resulté 0,835 y 0,825 lo que indican una buena fiabilidad del instrumento de

recoleccion de informacion, es decir es confiable y aplicable.

El proceso de analizar y procesar la informacion consiste en recoger y el ser el
agrupamiento presentar e interpretacion de los datos estadisticos con la finalidad de
evidenciar los hallazgos de forma objetiva y que cumplan con el rigor cientifico de un
estudio. Al respecto Bernal (2010) el procesamiento de la informacion consiste en
detallar en tablas y figuras para evidenciar el comportamiento de ellos con la intencién

de plasmar los hallazgos.

En el estudio se elabor6 tablas y figuras de barras estadisticos que permite
observar la distribucién o comportamiento de la informacién recogida por las guias de
observacién es decir utilizando la estadistica descriptiva, luego para la prueba de

hipotesis se logro usar Rho de Spearman es decir el estadistico inferencial.
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Resultados

La investigacion se denomino “El uso de los juegos y lengua oral en infantes
de cinco afios de la Institucion Educativa N°330-Supe, 2021 el resultado del estudio
organizado en tablas y figuras por lo objetivos especificos y luego el general se
detallarén a continuacion:

Tabla 2, La frecuencia de uso de juego en educandos de cinco afios.

Nivel N %

Bajo 7 28,00
Medio 14 56,00
Alto 4 16,00
Total 25 100,0

607

Porcentaje

Baja Medio

Los Juegos

Figura 1: La frecuencia de uso de juego en educandos de cinco afos.

En latabla 2 y figura 1, podemos evidenciar sobre la frecuencia de uso de los
juegos en los preescolares de cinco afos, lo que se detalla a continuacién: el 28,00%

de infantes de 05 afios se ubican nivel bajo de juego, el 56,00% en medio y el 16,00%
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en alto, esto indica que la mayor parte de los preescolares de cinco afios investigados

en el presente estudio se ubican en nivel medio del juego.

Tabla 3, Nivel del lenguaje oral en preescolares de cinco afos.

Nivel N %
En inicio 8 32,00
En proceso 13 52,00
En logrado 4 16,00
Total 25 100,00
60
50—
40+
2
[
t
Q
2 30
=]
a
20+
10
0 T T |
En inicia En proceso En logro

Lenguaje Oral

Figura 2: Nivel de lenguaje oral en educandos de cinco afios.

En la tabla 3 y figura 2, podemos evidenciar sobre el lenguaje oral en los
preescolares de cinco afios, lo que se detalla a continuacion: el 32,00% de infantes de
05 afos se ubican nivel inicio del lenguaje oral, el 52,00% en proceso y el 16,00% en
logrado, esto indica que la mayor parte de los preescolares de cinco afos investigados

en el presente estudio se ubican en nivel medio proceso del lenguaje oral.

19



A se realiza la prueba de hipotesis:

Tabla 4, Correlacion entre los juegos y lenguaje oral en educandos de cinco

anos.
Correlaciones
Juegos Lenguaje Oral
Rho de Spearman Juegos Coeficiente de -
. 1,000 ,950
correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 25 25
Lenguaje Coeficiente de -
. ,950 1,000
oral correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

En la tabla 4 sobre la prueba de hipotesis, relacion entre los juegos y lenguaje
oral en preescolares de 5 afitos se evidencia que existe una relacion significativa (p-
valor=0,000< 0,05), ademas estd relacion existente de nivel es alta y positiva
corroborado con Rho de Spearman = 0,950, esto indica que cuanto mayor sea la
frecuencia de uso de los juegos en los infantes de cinco afios, es también mejor el

desarrollo del lenguaje oral.
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Analisis y discusion

En el estudio sostuvieron hallazgos de mucha importancia lo que comparamos
con los resultados de las investigaciones detalladas en los antecedentes llevando se
acabd pues el analisis y discusion qué se plasman en los siguientes parrafos con la

intencion de llegar a las mejores conclusiones:

Al determinar la relacion entre los juegos y lenguaje oral en preescolares de 5
afios de edad evidenciandose que existe una relacion significativa (p-
valor=0,000<0,050), ademés esta relacion existente es de nivel alta y positiva
corroborado con Rho de Spearman = 0,950, esto indica que cuanto mayor sea la
frecuencia de uso de los juegos en los infantes de cinco afos, es también mejor el
desarrollo del lenguaje oral, lo que coincido con Narciso (2018) entre los resultados
existen una relacion significativa entre los juegos y la expresion oral en los infantes de
cinco afios, estableciendo una correlacion de Spearman = 0.810, corroborando una
muy buena correlacion en juego y lenguaje oral, ademas Herrera (2019) entre los
resultados evidencia la existencia de una relacion significativa y positiva entre los
juegos y lenguaje oral en infantes de cinco afios, esto corroborado con Rho de
Spearman = 0.721, también Acufia (2019) lleg6 a evidenciar que existe una relacion
entre los juegos y la expresion oral en los infantes de 5 afios, esto corroborado con Rho
Spearman = 0.910, entonces, bajo lo referido en aseveraciones de resultados del
presente parrafo, se concluye que existe una relacion significativa, positivay alta entre

los juegos y el lenguaje oral de los infantes de cinco afios.

Al determina sobre la frecuencia de uso de los juegos en los preescolares de
cinco afos, en lo que se puede evidenciar que el 28,00% de infantes de 05 afos se
ubican nivel bajo, el 56,00% en medio y mientras que el 16,00% en alto, esto indica
que la mayor parte de los preescolares de cinco afios investigados en el presente estudio
se ubican en nivel medio del juego, Campos (2019) quien entre los resultados indica
que el juego el 34,00% juegan por placer, 40 % por aprender y 26 % con otros
propositos, ademas existe resultados similares con los hallazgos de Herrera (2019)

entre los resultados evidencia la existencia de una relacion significativa y positiva entre
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los juegos y lenguaje oral en infantes de cinco afios, esto corroborado con Rho de
Spearman = 0.721, entonces, bajo lo referido en aseveraciones de resultados del
presente parrafo, se concluye que la mayor parte de los preescolares se ubican en nivel

medio del uso de los juegos en los infantes de cinco afos.

Al determina el nivel de lenguaje oral en los preescolares de cinco afios, lo que
se evidencia que el 32,00% de infantes se ubican nivel inicio del lenguaje oral, el
52,00% en proceso y el 16,00% en logrado, esto indica que la mayor parte de los
preescolares de cinco afios investigados en el presente estudio se ubican en nivel medio
proceso del lenguaje oral, lo que se discrepa con Campos (2019) quien entre los
resultados indica que el 84,00% de infantes se ubican en inicio, el 15,00% en proceso,
ademas Moreno & Pallo (2017) llegando a aseverar que el juego se relacionan
significativamente con el lenguaje oral de los infantes de cinco afios, ademas afirma
que el 100,00% de maestras manifiestan que los juegos contribuyen el desarrollo del
lenguaje oral, entonces, bajo lo referido en aseveraciones de resultados del presente
parrafo, se concluye que la mayor parte de los preescolares se ubican en nivel proceso

del lenguaje oral en los infantes de cinco afos.
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Conclusiones

A continuacion, detallamos las conclusiones:

1. Se determina la relacién entre los juegos y lenguaje oral en preescolares de 5 afios
de edad evidencidndose que existe una relacion significativa (p-
valor=0,000<0,050), ademas esta relacion existente es de nivel alta y positiva
corroborado con Rho de Spearman = 0,950, esto indica que cuanto mayor sea la
frecuencia de uso de los juegos en los infantes de cinco afios, es también mejor el

desarrollo del lenguaje oral.

2. Se determina sobre la frecuencia de uso de los juegos en los preescolares de cinco
afios, en lo que se puede evidenciar que el 28,00% de infantes de 05 afios se ubican
nivel bajo, el 56,00% en medio y mientras que el 16,00% en alto, esto indica que
la mayor parte de los preescolares de cinco afios investigados en el presente estudio

se ubican en nivel medio del juego.

3. Se determina el nivel de lenguaje oral en los preescolares de cinco afios, lo que se
evidencia que el 32,00% de infantes se ubican nivel inicio del lenguaje oral, el
52,00% en proceso y el 16,00% en logrado, esto indica que la mayor parte de los
preescolares de cinco afios investigados en el presente estudio se ubican en nivel

medio proceso del lenguaje oral.
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Recomendaciones
Luego se estable las recomendaciones los que se mencionan a continuacion:

— Se sugiere difundir los resultados a la entidad educativa con la finalidad de
concientizar a la comunidad a practicar el juego con los infantes de cinco afios por

lo que se relaciona de forma significativa con el lenguaje oral de los infantes.

— Se recomienda a la directora de la entidad educativa a promover capacitaciones a
base de taller para mejorar el uso de los juegos en los infantes, por lo que se
relaciona con el desarrollo del lenguaje oral, es decir a mayor uso del juego es

mayor el desarrollo del lenguaje oral.

— Se propones a continuar con la investigacion para profundizar y ampliar los
conocimientos sobre las variables del estudio y la relacion entre las mimas, con la
finalidad de proponer de forma oportuna las recomendaciones basédndose en el
diagnostico del estudio.
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Matriz de operacionalizacion de variables

Variable 1 Definicién Definicion operacional Dimension Indicador Item Esca_la_ ge
conceptual medicion
El  juego Gross Asume el papel - Caracterizan 1 Ordinal
La variable los juegos se .
Juego (1999) el jugar se o - Representaciones y 2
operacionaliza en 03 , .
desarrolla con el . . Propositos. 3
dimensiones, consta de Compromisos 4
pensamiento y la 12 indicadores e items y funcién d I
actividad del cuerpo . - La funcion de
teniendo como .
mediante el disfrute . ) personaje.
instrumento un guia de ., -
asto conlleva una B ) Caracterizacion - Expresion corporal. 5
observacion, cada item . L,
preparacion del ] del personaje. - Modulacion de la voz. 6
con tres categorias: .
Infante para la vida _ _ - El atuendo o vestuario. 7
Bajo=1, medio=2 vy .
adulta una _ - Desplazamiento. 8
alto=3, luego se realiza ) . . . .
supervivencia _ Trasmite mensaje. - Evidencia el mensaje. 9
la baremacion: Usa materiales 10
humana en mientras Baja=12-20, Medio=21- o '
exista - Sus movimientos. 11
' 28 y alto=29-36 . .
- Mantiene el hilo 12

tematico.




. Definicién Definicion . . . Item Escala de
Variable 2 . Dimension Indicador . .
conceptual operacional medicion
Lenguaje oral Nivel fonoldgico, Fonema 1. Ordinal
Lavariable lenguaje La  variable 2, morfologia y
oral Flores (2004) lenguaje oral, se SINtaxis. Frase - >
guaj ) (forma) Estimulo visual (imagen). 3.
indica que el operacionalizacion
lenguaje oral es una en tres dimensiones Nivel semantico Categona. . 4.
_ (contenido) Accidn sencilla 5.
capacidad y consta de once Identifica parte del cuerpo 6.
netamente humana indicadores y once Orden sencilla .
que consiste en items cada uno con Re_c_onocen objeto por su 8.
utilidad
manejar la claridad tres categorias: En Funcién del parte del cuerpo 9.
de las ideas fluidez inicio=1, En Nivel pragmatico.  Expresiones espontaneas 10.
: (uso) - N
del vocabularioy la proceso=2 'y En Actividades manipulativas. 11.

coherencia de las
ideas y ademas el
lenguaje oral puede
ser hablado o
escrito  con la
intencion de

comunicarnos

logrado=3, luego se
realiza la
baremacion: En
inicio=11-18, en
proceso=19-25,y en
logrado: 26-33




MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: El uso de los juegos y lengua oral en infantes de cinco afios de la Institucion Educativa N°330-Supe, 2021

juegos y lenguaje oral en los
infantes de cinco afios en la
I.E. N°330, Supe, 2021?

- Asume el papel
- Caracterizacion del
personaje.
- Trasmite mensaje
Variable 2:
Lengua oral
Dimensiones:
- Gestién de red
interpersonal
- Nivel fonoldgico,

morfologia y sintaxis.

- (forma)

- Nivel semantico

- (contenido)

- Nivel pragmatico.
- (uso)

Determinar la relacion entre los

juegos y lenguaje oral

de

escolares de cinco afnos en la I.E.

N°330 -Supe, 2021.

Objetivos especificos.

- Determinar la frecuencia de

uso de los juegos en los

escolares de cinco afios de la

I.E. N°330-Supe, 2021.

- Determinar el nivel

de

desarrollo del lenguaje oral en
los nifios de cinco afios de la
I.E. N°330-Supe, 2021.

significativamente
con el lenguaje oral
de los escolares de|
cinco afios de la I.E.
N°330, Supe, 2021.

Problema Variables Objetivos Hipdtesis Metodologia
Variable 1: Tipo de Investigacion:
. Qué relacion existe entre| El juego Objetivo general. El juego se relaciong ~ Basico
Dimensiones: Disefio de Investigacion:

No experimental, correlacional descriptivo
de corte transaccional.

En el estudio se utilizo el siguiente
esquema:

<

—

Donde: ™\,

M: Muestra.

X1: Observacién de la variable 1.

Y1: Observacién de la variable 2.

r: Rho de Spearman (X1 Y1)

Poblacién y Muestra:

La poblacion muestral esta conformada por
25 nifios de cinco de Educacién Inicial.
Técnica e Instrumento de recoleccion de
datos:

Técnica:

Observacion

Instrumento:
Guia de observacion 1: Los Juegos.

Guia de observacion 2: Lengua Oral




Guia de observacion

“Los juegos”
Datos:

Nombre: Edad:

Informacion General:

I.E. Fecha: / /

Finalidad:

La finalidad de la guia de observacion es registrar el uso del juego en nifios de cinco de

nivel inicial de la Institucion Educativa N°330, Supe, 2021.
Instrucciones:
El instrumento detallado a continuacion recoge informacion sobre los juegos en los
educandos de cinco afios del nivel inicial de la Institucién Educativa N°330, Supe,
2021, Marque el aspa (x) o cruz (+), segin corresponda su observacion a los
desempefios el nifio (a).
Variable de estudio: ” Los juegos”

Escala de valoracion

Alto Medio Bajo
3 2 1
ITEMS Escala
Alto  Medio Bajo
3 2 1

1. Caracteriza el personaje con precision.

2. Larepresentacion es de acuerdo al propésito.

3. Asume compromiso al caracterizar el

personaje.

4. La funciones que realiza e de acuerdo el
personaje.

5. Sus expresiones corporales contribuyen a la
caracterizacion.

6. Modula su voz en funcion al personaje.

7. Los atuendos o vestuarios son ayudas para
representar al personaje.

8. Se desplaza en el espacio como el personaje




en la vida real.

0. Se evidencia el mensaje en la
caracterizacion.
10. Usa materiales que apoye manifestar el
mensaje.
11. Sus movimientos son concordantes con la
expresion oral.
12. Mantiene el hilo temético en el juego del rol.
SUB TOTAL
TOTAL

Baremacion: Los juegos.

Niveles Intervalo
Bajo 12-20

Medio 21-28
Alto 29-36

CALIFICATIVO:

NIVEL

PUNTAJE




Guia de observacion

“Lengua oral”
Datos:

Nombre: Edad:
Informacion General:

I.E. Fecha: / /
Finalidad:

La finalidad de la guia de observacién es registrar la lengua oral en nifios de cinco de nivel
inicial de la Institucién Educativa N°330, Supe, 2021.

Instrucciones:

El instrumento detallado a continuacion recoge informacion sobre la lengua oral en los
educandos de cinco afios del nivel inicial de la Institucién Educativa N°330, Supe,
2021, Marque el aspa (x) o cruz (+), segin corresponda su observacion a los

desempefios el nifio (a).

Variable de estudio: ” Los juegos”

Escala de valoracién

En logrado En Proceso En inicio
3 2 1
items Escala
En En Proceso | En inicio
logrado

3

2 1

1.

Pronuncia los fonemas, (r,j,pl,clbltrkl.br) en
palabras como (rana, Gorro, collar, reloj, plato,
clavo, tabla, tren, letras cruz, brazo, libro)

2.El nifio repite mas de 8 palabras de la frase.

3.El nifio observa la imagen y expresa mas de 5
frases cotidianas.

4.El nifio agrupa bajo una determinada categoria,
alimentos juguetes y ropas.

5.El nifio(a) es capaz de nombrar acciones simples.

6.Sefiala 4 0 mas partes de su cuerpo.

7.Realiza las 3 6rdenes y la secuencia correctamente.




8.Seflala todo los elementos por su uso
correctamente.

9.Expresa correctamente las funciones de las partes
de su cuerpo.

10. El nifio narra situaciones que observa en
iméagenes presentada.

11.  Si se observa en el nifio 1 0 mas conductas
verbales comunicativas mientras manipulan un
rompecabezas.

Sub Total

Total




Baremacion

Lengua oral.
Niveles Intervalo
En Inicio 11-18
En proceso 19-25
En logrado 26 a 33

CALIFICATIVO:

NIVEL PUNTAJE




Confiabilidad

Guia de observacion: Los juegos

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,822 12

Guia de observacion: Lengua oral

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,901 11
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& UNIVERSIDAD SAN PEDRO
| uUSp | FACULTAD DE EDUCACION Y
HUMANIDADES PROGRAMA DE

T
{"'!'."} ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL
INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTO)

I. DATOS GENERALES:
1. TITULO DEL PROYECTO DE: Uso de los uegos v lengua oral en infantes de cinece afios de la Instriucion Educativa N3530-Bupa,
2021
2. INVESTIGADOR: Culh Borja, Gabri=la Bgznnt

3, OBJETIVO GENERAL: Determinar la frecuencia de uso de los juegos en los escolares de cince afos de la LE. N330-5upe, 2021,

4. CARACTERISTICAS DE LA POBLACION: La poblacion esta conformada por 25 nifios de nivel micial de la Institusion Educativa
W=350, Supe, 2015.

5. TAMANO DE LA MUESTRA: La muestra estd conformada por 25 nifios da mivel mieial de la Institueion Eduecativa 757330, Supe,
2021,

6. NOMBEE DEL INSTRUMENT O:
Fichas de observacion 1: Uso dal Tusgo.

La= fichas da chzervacion 2: Leaguaje oral



IL DATOS DEL INFORMANTE (EXFERTO)
1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: Mg Esther & Zuhuzga Trujillo
1. FROFESION Y/0 GRADO ACADEMICO: Mg Paicologia Educativa.

3. INSTITUCION DONDE LABORA- Maszia de mula

III. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIAELE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADODEES DE EVALTACION OBSERV.
BEadacelbn Tlins Trenr Treeme
clara cuberencla cokersacia cokersaca
preciss com 18 varladle | com laz | com los
dimeazicnss indicadore:
| 81 [ Mo | Si | Na 51 No | 81| Mo
Uso de juegos | Asumne el papel Caracteriza gl | Caracteriza el personzje | = x x x
perzonaje can pracizidn.
La Larepresentaciomes da | = x i x
represantacion ¥ | acuerde al propdsito.
propasito
Compromiso. Asume compromizo al | x x i x
CATACIETIZET el
peErsonaje.
Lasz fanciones el | Lasz fanciones que b4 x x x
pErZOnAje. realiza e de acuerdo el
personaje.
Caracterizacion del |- Exprasiones o ] enpresiones | X x i x
pErIonaje. carporales. corporales contribuysn
3 la caracterizacion.
- Mpdula suvoz. | Modula su wvoz X x X x
funcion 2l perzonaje.
- Los atuendos o | Los stnendos o| x x X x
vesiaTios. vesmarios son ayodas
para Iepresentar  al
personaje.
Se desplazs en el | Se desplaza en el b4 x i x
aspEcio. 2spacio comeo el




perzonaje en la vida
real.

Trazmite menszje. | - Evidencia el
HEnzaje.

- Be evidencia gl

mamsgje &N 12
CaTacierizacion.

- U=z materiales.

- Usa materiales gque

apoye manifestar el
mMansgje.

. Sus
movirnientos.

- Bz movimientos son

concordantes con la
axpresion oral.

- hlantiene el
hilo tematico.

- hiantiens el hilo

tematico en 2l juago
del rol.

OFINION DE APLICABILIDAD
El mztrumento ez aplicable

Lugar v fecha:
Barranca, 2 de setiembre dal 2011

V.

kel

Mg. Esther Gloria Zoluaza Trajilla

DNI: 42038863




ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE | DIMEXNSIONES | INDICADORES ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSEERV.
Eedaccltn | Tlims Teeae Teear
claras v | coberencls cobersmcis cobersmcis
pricisa e a | com laz | com loz

varlalle dimenzignss | indicadores
ERESERED 51 [ Mo | 51 [ Ne
Lenguaje Olbtencion de Informacion Fecupera informacion explicita de X X X X
Oral informacida. axplicitz. un texto oral
Hechos, Menrciona slgunos hachos v lugares, [ X X X X
lozaras y el nombre de personas v personajes.
personajes.
Inferencia e Indicacion oral | Sigue indicaciones orales o vuelvaa | X X i X
interpretacion CONTAT Con 5us propias palabras.
dela Causa —efecte | Deduce releciones de causa — X X X X
informacidn. ¥ afacto, asi como caracteristicas de
caracteristicas. | personas, parzonajes, animales v
ohjetos.
Adecnacion, Ideas en tomo a | Diezarrolla sus ideas en tormo 2 un X X i X
orgapizacion v | un tema tema aungus en ocasiones puade
desarrollo del zalirze de este.
teto.
Uso de recursos | Recursos Utiliza palabras de nzo fecuentay | X X X X
no verbales v varbales v no estratégicaments, sonrizas, miradas,
paraverbales varbales. zafias, Eeatos v movimisntos
corporales.
Vohimen de Utiliza diversos volimenss da voz, | X X X X
oz z8gn su interlocutor ¥ propdaino:
informar, padir, convancer,
agradecer
Interaccion Mecesidad, Expresa sus necesidades, X X X X
estratégica. amocide, amociones, interesas ¥ da cusnta de
interés ¥ a1z experiencias.
EXperiencia.
Converzacion v | Participa sn conversacionas, X X i X
dislogos. dialozos o escucha,




Feflexiona v
evalita

Faflexion.

Espera su turno para hablar, X
ascucha mientras sn mterlocutor
habla.

OFPINION DE APLICABILIDAD

El msirumenio es aplicable

Lugar v fecha:

Barranca, 2 de zetiembre dal 2021

K

A L—

Mg Esther Gloria Zaluaza Trojilla
DNI: 42058243




DATOS DEL INFORMANTE (EXFERTO)
1. APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL INFORMANTE: Mg, Castillo 45805ips Cinthys Ings.

1. FROFESION Y/ GEADO ACADEMICO: Mz Psicologia Educativa.

4. TNSTITUCION DONDE LABOFA" Maesia de aula
I, ASPECTOS DE VALIDACION

VARIAELE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALTACTON OBSERV.
Eedascibn Tlens Teene Teeae
clara v | eoberenels cobersncia cokerencia
preclsa com i varlatls | com laz | com loz
dimenzioneas indicadore:
51 [ Ko 51 Mo B Yo | @ No
Uso de los Aszume el papel Caracteriza el | Caracteriza el personzje | X x X x
Juaga DErsonaje Con pracision.
La La reprezentacicnm ez da | x E X x
represamtacidn v | acuerdo al proposito.
Propasito
Comprornizo. Asume compromize al | =x X X x
CATACTETIZAT el
personaje.
Las fanciones el | Las fanciones gue 4 4 4 x
personaje. realiza @ de acuerdo el
paErsondje.
Caracterizacion dal |- Exprasiones Sus expresionss | x X 4 x
pErZOnaje. carporales. corporzles comtritnoyan
3 la caracterizacion.
- Modula suvoz. | Medula su wozr em| =x X X =
funcion zl personaje.
- Los amendos o | Los ameandos o| = X X =
veImarios. vesmarios son ayvodas
para Tepresemisr  al
persondje.
Se dasplazs en el | Se dezplaza en &l X X X x
2EPECi0. aspacio como el




perzonaje en la vida

real.
Trazmite manszje. | - Evidencia el |- 3e evidemciza el x
menzaje. mansgja en 1=
Caracterizacion.

- Uza materiales. |- Usa materiales gquoe | x
apoye manifastar el

mansaje.
- Sus - Bus movimientos son | X
moviEniEntos. concordantes con la
axpresion oral,
- hlantiene el - hMantiens el hilo x
hilo tematica. tematice en el jusgo
dal rol.

OPINION DE AFLICARILIDAD

El instromento e: aplicable

Lugar v fecha:
Barranca, 2 de zeti=mbre dal 2011

Mg Castillo 4zzncios Cinthya |nes,
DXL 41212812



ASPECTOS DE VALIDACTION

VARIAEBLE | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERV.
Eadacclin | Tleme Trene Trene
clarag v | teberenchs cokerancia cokerancia
preelss mE I | com laz | com loz

varlalle dimenzionss | indicadores
EIEAERED 51 Xo | 51| No
Lenzuaje Ohtencion de Informacion Fecupera informacion explicita de | X X X X
Oral informacidn. explicita. um tewto aral
Hechos, Menciona slzunes hechos v lugares, | X X X X
lnzaras v el nombre d= personas v parsonajes.
PErI0najes.
Infaranciz a Indicacion oral | Signe indicaciones orales ovuelvaa | X X X X
interpretzcion CONLET Con sus propias palabras.
dela Causz —efecto | Deduce relzciones da causa — X X X X
informacion. ¥ . afacto, asi como caracteristicas da
caracienisticas. | personas, personadjes, animales y
ohjetos.
Adecuacion, Ideas en tomo & | Desarrolla sus ideas en tomo 2 un X X X X
organizaciony | unfema tEma aungus en ocasiones poade
desarrolla del zalitse de este.
taxto.
Uso da recarsos | Fecursos Utiliza palsbras de uso fecuemta y | X X X X
no verbales v varbales v no astratézicamentes, sonrisas, miradas,
paraverbales varbales, zefizs, EEstos v movimisntos
corporales.
Vohinen de Utiliza diversos volimenss de voz, | X X X X
oz zagin su intarlacutor ¥ proposita:
informar, pedir, convencer,
agradecar
Interaccion Meceszidad, Exprasa sus necesidades, X X X X
estratégica. amocion, amocionses, interesas ¥ da cosnta de
interas v 21Uz experiencias.
exTperiencia.
Conversacion v | Particips en conversacionas, X X i X
didlozoz. dislogos o escuchs.




Feaflexiona v
avalia

Faflewion.

Ezpera su tarno para hablar, X
escucha mientras su mterlocutor
hahlz.

OFINION DE APLICABILIDAD
El mstruments s aplicable

Lugar y fecha:

Barranca, 2 de setiembre del 2018

Mg Castillo 432ncips Cinthys [pes,
DXL 41812912




DATOS DEL INFORMANTE (EXFERTO)
1. APELLIDOS Y NOMEBRES DEL INFORMANTE: Mg Luz Amanda Bailon Husrta
1. FROFESION Y/0 GRADD ACADEMICO: Mz Paicolozia Educativa,

3. INSTITUCION DONDE LABORA: Maesira de aula
I..., ASPECTOS DE VALIDACION

VARIAELE DIMENSION INDICADOR. ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERV.
Bedacclin Tline Trene Trene
clara caberencly cokersncia cokerencia
preeisa com s varladle | com laz | com los
diznsnzionez indicadore:
EREED 51 No 51 ¥o [ B1 No
Uso deglos, Asume el papel Caracteriza el | Caracteriza el personagje | = 4 X x
inagzm, personaie Con pracizion.
La Larepresentacion ez da | x 4 X x
represantacion v | acuerdo al propdsito.
propazito
Compromiso. Asume compromizo al| x z X x
CATACierizar el
pErsonaje.
Las fanciones el | Las fanciones qua 4 z X x
PErs0naje. realiza & de acuerdo el
pErsonaje.
Caracterizacion dal |- Exprasiones Bung expresionsas | x 4 X x
DPErs0naje. carporales. corporales contribnayen
a la caracterizacidn.
- Modula suvez. | Modula =1 wvoz em| X 4 X X
funcidn al personaje.
- Los auendos o | Los atuendos o| X X X x
TesmaETios. vastuarios son ayudas
para  Tepressmtar o al
pErsonaje.
Be desplaza en el | Se desplaza en el 4 4 X x
25pacio. aspacio coma el




perzonaje en la vida

real.
Trazmite mensgje. | - Evidencia el |- % evidenmciza el =
THENEAjE. mensaje En 1=
caracterizacian.

- Usza materiales. |- Usa materizles que| =
apoye manifestar el

mansgja.
. Sus - Buz movimientos son | X
movirmientos. concordantes coa la
axpresidn oral
- hlantiene el - Mantiens &l hilo ke
hilo tematico. tematico en &l juago
del ol
OPINION DE APLICABILIDAD
El mstrumente e= aplicabls
Lugar v fecha:

Barranca, 2 de zetizmbre del 2021

Mg Mz Luz amandz Ezilén Huarta

DXNT: 15840017



ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERV.
Bedgcelén | Thme Trene Trene
clara v | evberencla cokersncia cokerencia
preeiss (1] i | com laz | com loz

warlalle dimenziones | indicadore:
EREERED ERERETIRED
Lenzuaje Obtencion de Informacion Facupera informacion explicits de X X X X
Oral informacida. axplicita. un texto oral
Hechos, Manciona slgunos hackos v lugares, | X X X X
logares y el nombre de personas v personajes.
peronajes.
Infarencia 2 Indicacion oral. | Sigue indicaciones orales o vuelvaa [ X X X X
interpretacion COMIET CON 5us propias palabras.
dala Causz—efects | Deduce relaciones de cauza — X X X X
informacidn. v ] afacto, asi como caracteristicas da
caracteristicas. | persomas, personajes, animales y
ohjetos.
Adecuacion, Ideas en tomo 2 | Desarrolla sus ideas en tomo 2 un X X X X
orgapizacion v | untema tema, aungue sn ocasiones poade
desarrollo del zalirse de este.
texto.
Uso de recursos | Recursos Utiliza palabras de uso fecuente v | X X X X
no verbales v verbales v no astratézicamente, sonrisas, miradas,
paraverbales verbales. zafizs, gestos ¥ movimisantos
corporales.
Vohizen de Utiliza diversos volimenes de voz, | X X X X
Vo zagin su interlocutor ¥ propdsito:
informar, pedir, convencer,
agradecer
Interaccian Mecesidad, Expresa sus necezidades, X X X X
estratégica. amocidn, amociones, intereses ¥ da cuenta de
interss ¥ U EXPETIenciay.
EXpETiEnCia.
Conversacion v | Participa en converzaciones, X X X X
dialogas. dislozos o sscucha,




Faflexions v
evalia

Faflexion.

Ezpera su torno para hablar, X
escucha misptras su mterlocanor
habla.

OPINION DE AFLICABILIDAD
El mstrumento es aplicable

Lugar ¥ fecha:

Bamranca, 2 de setiembre del 2021

Mz, Luz amanda Bailén Huerta
DN 15850017
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