UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA DE ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL

@USP

et
UNIVERSIDAD SAN PEDRO

)

Nivel de actividades ludicas en nifios de cuatro afos de la Institucion
Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Tesis para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion
Inicial
Autora
Pérez Rodriguez Yulissa Idania
Asesor
Berrospi Espinoza, Hernan
Cddigo ORCID: (0000-0002-7030-1920)

CHIMBOTE - PERU
2025



INDICE

PALABRA CLAVES ... iii
TITULO oo, iv
RESUMEN. ... v
ABSTRAC........ooiiiiiii i, vi
INTRODUCCION........uiiiiiiiie e, 1
METODOLOGIA ........iiiiiiii e 10
RESULTADOS. ..ottt 20
ANALISIS Y DISCUSION. ... ..ooiiiiiiiiiiie e 25
CONCLUSIONES. ... ...ttt ettt 27
RECOMENDACIONES. .......ooiiiiiiiiiii e 28
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........ovvvviiiiiiiiiiiiie 29
ANEXOS. ..o 31



Indice de Tablas
Tabla 1 Nivel de Actividades ludicas en la dimension afectiva
Tabla 2 Nivel de Actividades ludicas en la dimension social
Tabla 3 Nivel de Actividades ludicas en la dimension cognitiva

Tabla 4. Nivel de Actividades ludicas

20

22

23

24



Indice de Figuras

Figura 1 Porcentajes de dimensién afectiva

.......................................... 21
Figura 2 Porcentajes de la dimension social..................coooiiiiiiiiiin.. 22
Figura 3 Porcentajes de la dimension cognitiva.....................oooiiiiiin.n. 23
Figura 4 Porcentajes de nivel de actividades ladicas...................cccoeininnn. 24



Palabras Clave

Tema Actividades ludicas
Especialidad Educacién Inicial
Keyword
Theme Recreational activities
specialty Initial Education

Linea de investigacion

LINEAS DE
INVESTIGACION

Teorias y métodos Educativos

Ciencias Sociales

AREA
SUB AREA Ciencias de la Educacion
DISCIPLINA Educacion general




) U S P VICERRECTORADO DE INVESTIGACION

2
— UNIVERSIDAD SAN PEDRO

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe, Vicerrector de Investigacion de la Universidad San Pedro:

HACE CONSTAR

Que, de la revision del trabajo titulado "Nivel de actividades lidicas en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025." del (a) estudiante: PEREZ
RODRIGUEZ YULISSA IDANIA, identificado(a) con Codigo N° 0200110562, se ha verificado un
porcentaje de similitud del 16%, el cual se encuentra dentro del parametro establecido por la
Universidad San Pedro mediante resolucion de Consejo Universitario N° 5037-2019-USP/CUpara la
obtencién de grados y titulos académicos de pre y posgrado, asi como proyectos de investigacién anual

Docente.

Se expide la presente constancia para los fines pertinentes.

Chimbote, 18 de noviembre de 2025

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
= VICERRECTORADO DE INVESTIGACION

@ A

Dr. JAVIER ng TINEZ CARRION
VICEERECTOR

NOTA: Este documento carece de valor si no tiene adjunta el reporte del Software TURNITIN.

Urbanizacién Laderas del Norte H-11

WWW -usanpedro _ edu- pe Teléfono 043 — 483070

vicerrectorado investigacion@usanpedro. edu pe
‘hteps //investigacion usanpedro.edu pe




TITULO

Nivel de actividades ludicas en nifios de cuatro afos de la Institucion
Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

TITLE
Level of recreational activities in four-year-old children at Educational
Institution No. 1545 Maria Montessori, Chimbote-2025.



RESUMEN

La siguiente investigacién tiene como propdsito principal Determinar el nivel de actividades
Iudicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori,
Chimbote- 2025. La investigacion desarrollada es de tipo descriptiva simple con disefio no
experimental transversal, la poblacion estuvo constituida por 15 nifios de educacién inicial; el
instrumento para el recojo de informacion fue una ficha de observacion, la técnica fue la
observacion, En los resultados por dimension Afectiva en el nivel logrado 53% en nivel
logrado; Social 47% en nivel proceso; Cognitiva 47% en nivel proceso referenciando asi que
los niveles fueron en proceso. Concluyendo que el nivel de actividades ludicas en nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025, al
contrastar las estadisticas de las dimensiones encontrandose en niveles de proceso y logrado en

40% respectivamente.



ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the level of play activities in four-year-old
children at Educational Institution No. 1545 Maria Montessori, Chimbote, 2025. The research
was a simple descriptive study with a non-experimental, cross-sectional design. The population
consisted of 15 preschool children. The data collection instrument was an observation sheet,
and the technique used was observation. The results for the Affective dimension showed that
53% of the children were at the achieved level; 47% were at the developing level; and 47%
were at the developing level. In conclusion, the level of play activities in four-year-old children
at Educational Institution No. 1545 Maria Montessori, Chimbote, 2025, when comparing the
statistics of the dimensions, showed that 40% were at the developing level and 40% at the
achieved level.



INTRODUCCION

Desde una perspectiva internacional, Castro (2021) desarroll6 un estudio cuyo objetivo
principal fue examinar Se examind la vinculacion entre el juego ladico y el desarrollo en los
nifios pertenecientes a la Institucién Educativa Inicial, se propuso examinar el progreso de las
competencias matematicas. Para alcanzar este propésito, Se aprovechd una sistemética de
caracter cantidad y se aplico un croquis correlacional sin manipulacién experimental. La busca
se realizd con una muestra integrada por 23 escolares de educacion inicial, quienes fueron
examinados a través de la industria de observacion y con el apoyo de una ficha organizada para
la basqueda de averiguacion. El procesamiento y la valoracion de los datos se efectuaron

posteriormente.

Los hallazgos revelaron 60 % de los crios logré ubicarse en un nivel costoso en la actuacion de
cambiantes didacticos, mientras que el 40 % adquirié un nivel medio, sin que se reconocieran
estudiantes en el nivel bajo. Respecto al mejora de las destrezas matematicas, todos los
participantes evidenciaron un rendimiento sobresaliente. Del mismo modo, el medio de
correlacion expuso una relacion efectiva explicativa entre entrambas inestables. Con base en
estos hallazgos, se consuma de actividades recreativas ejerce una influencia clara y favorable

en el fortalecimiento destrezas matematicas de los estudiantes educacién inicial.

En una linea similar, Pérez y Tito (2020) centraron su estudio en la elaboracion se planted se
elaboré se disefid una transmision de actividades recreativas enderezado a incrementar la
perspicacia del concepto de régimen en infantes de cuatro afios. Para su implementacion se
recurrio a un enfoque cuantitativo un esbozo no experimental. Los andlisis realizados
admitieron respaldar la fuerza de la transmision mediante el examen de especialistas y
confirmar su fiabilidad, cumpliendo de esta manera con los criterios metodoldgicos exigidos
para su puesta en practica. Asimismo, se verifico que la propuesta se ajusta a las necesidades
pedagdgicas, los intereses y las caracteristicas propias del grupo infantil. En consecuencia, los
investigadores sostienen que este programa constituye una alternativa pedagdgica pertinente y

efectiva para consolidar la nocion de medida en esta poblacion escolar.

De manera similar, Celi (2021) llevaron a cabo una revision bibliogréafica actual con la finalidad
de reconocer factores individuales racionales y las estrategias pedagogicas e pulsar el
crecimiento completo del infante para potenciar destrezas de razonamiento numeérico, se realizé
un estudio de caracter descriptivo y analitico. Este procedimiento permitio al grupo investigador

alcanzar una visién amplia y minuciosa de las practicas educativas que estimulan La

10



adquisicion de habilidades de pensamiento cuantitativo en la primera nifiez, entre los factores
mas relevantes hallazgos, se recalca que las prontitudes ludicas contintan siendo una tactica
fundamental para espolear la motivacion infantil, asi como para promover aprendizajes

matematicos relevantes y significativos. Desde los primeros afios de escolaridad.

De igual manera, Cordova (2020) investigd cémo el uso de actividades ludicas
contribuye al mejora de la aptitud matematica en nifios de cuatro de la l.E.l. en el juego
repercute en el desarrollo de la unién motora. La investigadora utilizé un enfoque cuantitativo,
utilizé un bosquejo preexperimental con 14 nifios de cuatro afios. La informacion se recopil6
mediante observacion y registro en fichas. Los resultados mostraron avances notables, pues
antiguamente de destinar la ofrecimiento el 21,4 % de los participantes estaba en el horizonte
inicial. sin embargo, esta cifra se elevo al 71.4 % después de implementar la estrategia ludica.
En resumen, la investigadora afirma que las dinamicas recreativas no solo incrementan la
motivacion por aprender, sino que también contribuyen de forma notable al progreso de la

combinacién motriz.

Asimismo, Yagual (2020) resalto el papel clave del juego En el nivel de En el nivel de
educacion inicial dirigido a nifios, el autor subraya que los escolares muestran una actitud mas
favorable hacia el aprendizaje cuando se integran dinamicas recreativas que promueven el
disfrute, la cooperacion y el juego. Desde una perspectiva basada en estimulos, se determind
que el 86 % de las investigaciones analizadas coincidia en que las actividades ludicas
contribuyen al fortalecimiento el vinculo colectivo que se desarrolla en un sistema de ensefianza
depositario. En consecuencia, las actividades de caracter ladico son un recurso fundamental

para suscitar el adelanto social.

En el contexto nacional, Brito (2021) se propuso analizar como las las dinamicas
recreativas repercuten en el fortalecimiento de las capacidades sociales de los alumnos de la
Unidad Educativa situada en el Canton Pastaza, Ecuador. Para ello, se utiliz6 un enfoque
combinado que articul6 técnicas cualitativas y cuantitativas. La exploracion se sustentd en un
trabajo de campo acompafiado por la revision de material documental. La muestra estuvo
integrada por 14 nifios de ambos géneros y la informacion se selecciond mediante Se aplico un
sondeo. Se comprobd que los estudiantes exhibian gestiones sociales favorables, estando el
asertividad con mayor progreso, las conductas agresivas se reducian progresivamente a medida
que avanzaban las actividades. En sintesis, se determind que las dindmicas ludicas representan

un recurso pedagogico eficaz para potenciar las habilidades sociales en la infancia

11



Por otro lado, Mendoza (2020) centrd su estudio en el estudio tuvo como imparcial
identificar la vinculacion entre las dindmicas ludicas y el fortalecimiento de las capacidades en
una coleccion de chavales de tres afios, se traslad6 a cabo una investigacion con guia hipotético
y de tipo transversal y no experimental, aplicada bajo la modalidad. La muestra incluy6 a 79
colaboradores. El analisis de los datos, mediante el medio de Spearman, obtuvo un importe de
0.367, lo que exterioriza una analogia efectiva de baja impeto, aunque estadisticamente
explicativa. A partir de estos hallazgos, se concluyd que los movimientos ludicos guardan
ensamble trato directa con el perfeccionamiento de las habilidades sociales. confirmando su

aporte al desarrollo socioemocional de los nifios.

De manera similar, Torres (2022) llevo a cabo un estudio destinado a se busco examinar El
estudio abord6 analogia ingrese la autonomia infantil y la recreacion imaginaria en nifios. Para
ello, se aplicéd una guia de observacion a una muestra integrada por 164 estudiantes y 12
docentes. Los hallazgos mostraron que la cooperacion en prontitudes de juego simbdlico
contribuye de manera significativa al fortalecimiento de la emancipacion, ya que los nifios
descubrieron paralelismos mas altos de emancipacion, empuje para actuar conteste a su periodo
de crecimiento. En sintesis, la investigacion concluye que el juego simbdlico es un componente

esencial para potenciar a independencia en los discipulos del nivel inicial.

Por su parte, Leon et al. (2021) efectuaron en Lima se acarre0 a cabo una revision sistematica.
con el designio de examinar las actividades ltdicas aportan al fortalecimiento de la autonomia
en la educacién inicial la Gltima década. Este trabajo, de caracter cualitativo, se sustento en la
recopilacion y analisis documental, utilizando una ficha de registro para organizar informacion
proveniente de articulos académicos de Los hallazgos matizaron que el juego se catequiza en
una atil pedagdgica esencial para impulsar la autonomia en los nifios, pues brinda experiencias
de aprendizaje dinamicas, pertinentes y significativas para quienes se encuentran en los

primeros afos de escolaridad.

En esa misma direccion, Rojas (2020), en su estudio denominado “En el estudio titulado
“Actividades ludicas con la propulsion de la motricidad gruesa en nifios se planted examinar
la conexion entre las practicas recreativas implementadas por las docentes y el progreso de la
motricidad gruesa. La pesquisa se desenvolvié con un enfoque mixto y de caracter
correlacional, empleando asi que materiales de cogida de datos la totalidad de los nifios formé
fragmento de la muestra. Los hallazgos sefialaron que los pequefios aln estaban en proceso de
consolidar sus habilidades propulsoras gruesas y que las docentes reconocian el valor de las
actividades ludicas para espolear. El analisis estadistico, efectuado mediante la cifra de Pearson
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(r = 0.5), mostr6 una correspondencia moderada entre las inestables. En derivacion, se
confecciond que pericias ludicas constituyen un recurso pedagogico adecuado y efectivo para

causar el adelanto motor en los alumnos.

Finalmente, Barrueta (2020), en su estudio acerca del empleo de dinamicas recreativas como
recurso para fortalecer en la Institucion Educativa Privada, se realiz6 un estudio sobre la
motricidad delicada en chiquillos, bajo un enfoque cuantitativo y un disefio preexperimental.
La pesquisa circunscribié evaluaciones de la intervencion en un grupo de 25 escolares. Las
derivaciones iniciales revelaron que solo el 31 % alcanzaba un nivel proporcionado de
motricidad fina. Tras la implementacion de 15 sesiones basadas en juegos y actividades ltdicas,
la estimacidn final evidenci6é una extension al 74 %, lo que significé una mejora del 42 %.
Mediante experimento t de Student se aprobo las suposiciones, concluyendo que las destrezas
entretenidas tienen un efecto positivo en el perfeccionamiento de la motricidad fina en el

paralelismo inicial.

En cuanto al sustento cientifico, al tratar las actividades ludicas es preciso comenzar aclarando
que se entiende por ellas, de qué manera se expresan. En el proceso educativo y dentro del
ambito escolar, se resalta la relevancia que posee en la formacion de nifios. La actividad ludica
se entiende tal como uso emparentado al juego y a toda dindmica que produzca bienestar, pues
en la costumbre constituye una estrategia efectiva para que los discipulos desarrollen y
endurezcan su propio amaestramiento de forma participativa, dejando atrds los métodos

tradicionales de ensefianza, tal como lo sefiala Jiménez (2002).

Desde tiempos remotos, el juego ha estado presente en la vida humana. En épocas antiguas,
actividades representaban modalidades de recreacion y goce que también incluian a los nifios,
integrandose en la tradicion y actuando como un intermedio de elaboracion para la persistencia.
Sin embargo, desde el siglo XVII, los especulativos cultas abordaron a reconocer su aporte
académico, lo que promovio la inscripcion de reglas y tecnologias en la practica y encima
desemejantes afirmaciones exquisitas dentro de los centros escolares, transfigurar en un recurso

didactico para el proceso de amaestramiento.

En consecuencia, el juego en el ambito educativo se entiende como una préctica
motivadora que despierta la atencidn del alumno y favorece el cumplimiento de las metas
formativas. Del mismo modo, posibilita una evaluacion integral del nifio, considerando
aspectos como su constancia, la capacidad de afrontar El desaliento, la inventiva, la fantasia

y la manifestacion, todo ello motivado por el encanto de las dindmicas planteadas.
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Del mismo modo, despertar el interés por el conocimiento y fortalecer maltiples competencias.
En este contexto, el juguete adquiere un caracter formativo cuando funciona como incitacion
para el perfeccionamiento de aforos, habilidades o aprendizajes concretos. Si bien cualquier
objeto puede convertirse en trasto segun el precio funcional y emocional que le otorgue el nifio,
corresponde a las docentes proporcionar materiales diversos y adecuados que incentiven el
juego, generen experiencias significativas y favorezcan la construccion de la personalidad

inofensivo.

La docente introduce dindmicas presentan sus reglas y fomentan la intervencion, reverenciando
la independencia de los discipulos. En este momento también se estimula la interaccion entre
los chavales, con los bastos con el cercano, defendiendo valores comunitarios y culturales.
Posteriormente, en la etapa de valoracion y seguimiento, se inspecciona la intervencion infantil,
se constituyen los fortunas para suscitar el encargo y se destinan inventivas de asistencia

auténtico que refuerzan actitudes présperas hacia el proceso de lucubracion.

Asimismo, la apreciacion de estas actividades acarrea a cabo a través de una informacién
inventiva y continua, respaldada por distintos tipos de registros. Este procedimiento contempla
la intervencion de las familias con el fin de obtener informacion mas amplia que facilite la toma
de decisiones orientadas a optimizar el proceso educativo, aspecto esencial en la educacién

inicial para reconocer tanto los progresos como las escaseces de cada chico.

En ranura con lo acertado, suposicion sociocultural de Vygotsky concede al juego una relacion
principal en el impulso infantil. La nocion de zona de perfeccionamiento conurbano, letrada asi
que la disconformidad entre lo que el infante logra de manera exentay lo que alcanza con apoyo,
respalda la relevancia de prontitudes ludicas orientadas a espolear el incremento epistemoldgico
y social. Segun Vygotsky, el juego genera escenas simbdlicas en los que el significado de las
operaciones guia la conducta del nifio. Ademas, sefiala que el juego relne reglas que se
convierten en mecanismos exaltados capaces de ubicar el proceder, constituyéndose en un

tramite que favorece la mejora.

De igual modo, Morrison (2005) extiende esta vision indicando que el descanso favorece la
intervencion en actividades parientas al entorno sociocultural del nifio, lo que auxilia a la
formacion de actitudes y idoneidades privadas para su pendiente vida social. Sefiala ademas
que la imitacion redime una credencial esencial, ya que adecua que el nifio concentre

significados culturales. Asi, el juego propagarse la mera expansion y se bautiza en una
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manifestacion del mundo interno inofensivo, donde coinciden la creatividad, las modificaciones

y las interacciones sociales.

Ultimamente, recapacitar las superficies de las prontitudes ludicas planteadas por Linares
(2022), se examina pegue dimension emocional que enclaustra la regulacion de sentimientos,
la autonomiay los lazos afectivos presentes en el juego. Asimismo, invierte una extension social
en la que suscitan conductas a modo respetar turnos, compartir recursos y mantener un trato
equitativo. En cuanto a la superficie cognoscente, esta vislumbra el progreso de la inclinacion,
la capacidad ocasionar, la individualizacion posesiones de los objetos y el aprendizaje y
descuello del lenguaje. Todas estas superficies archivan una estrecha relacién con las cargas de

Vygotsky, dado que el juego produce al nifio a desplegar aumentos.

El descargo de esta pesquisa se ordenacion en tres aspectos principales: imaginario,

metodoldgico y practico.

justificacion positiva: Desde una perspectiva indiscutible, las actividades ludicas
constituyen un medio pedagogico basico para el adelanto integral del nifio, pues espolean
paralelamente los espacios cognitivo, motriz, social y emocional. Diversas investigaciones en
neurociencia y indole de la lucubracion han confirmado que el juego beneficia la flexibilidad
cerebral, causa la inquisicion y resguarda las técnicas de atencion, memoria y resoluciéon de
indecorosas (Piaget, 1972; Vygotsky, 1979). El juego, al ser una practica apetitosa, activa los
sistemas dopaminérgicos del cerebro, lo que fortificacion la motivacion intrinseca y facilita la
asimilacién de nuevos conocimientos. Igualmente, forma un habitat apasionado positivo que

reduce la ansiedad y favorece la desparpajo al noviciado (Bruner, 1983).

En el &mbito formativo, las actividades ludicas se entienden como tacticas didacticas que
suscitan lucubraciones significativas, ya que ajustan que los nifios monten su conocimiento a
partir de la manipulacion, la intento y la interaccion social. Segun Vygotsky (1979), el juego
imaginario socorre al perfeccionamiento del lenguaje, la autorregulacion y la formacion de
ocupaciones psicoldgicas superiores, al apostar al nifio dentro de su zona de perfeccionamiento
proximo.

Asimismo, estudios contemporaneos en ensefianza infantil puntean que las actividades ladicas
endurecen la creatividad, la participacion y la emancipacion, favoreciendo aprendizajes
perpetuos y practicos. En consecuencia, incorporar la ludica en los sapiencias educativos no
solo responde a unos fondos irrealizables metodoldgica, sino también a una base cientifica que

demuestra su embudo positivo en el desarrollo cognitivo y socioemocional del nifio.
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Fundamentacion metodoldgica: En concordancia con el enfoque cuantitativo asumido en este
estudio, se destind un disefio preexperimental y, para la valoracion de las practicas ludicas, se
recurrié a una lista de confirmacién previamente acabada, la cual condescendié examinar la
variable investigada con precision. Dicho util fue sometido a un proceso de validacion a través
del criterio de expertas, con el objetivo de certificar su relevancia y fiabilidad, asi como su
posible utilizacion en futuras investigaciones.

Fundamentacion social: Desde una perspectiva social, las practicas lidicas en la ilustracion
inicial se legitiman ya que encarnan un arbitrio basico para causar la socializacion, la acuerdo
y el restablecimiento de valores desde los primeros afios de vida. Mediante el juego, los nifios
aprenden a relacionarse con sus comparieros, compartir, respetar normas y fortalecer aptitudes
explicitas que les suministran una integracion armonica en la sociedad.

El entorno social simultdneo exige que la institucidn escolar genere experiencias que refuercen
las habilidades socioemocionales y el trabajo en mecanismo. En este marco, las practicas
Iudicas constituyen un recurso académico que espolea la empatia, la solidaridad, la asistencia 'y
la solucidn sosegada de disconformidades, aportando a la formacion de individuos responsables
y respetuosos de la confusion.

En relacidn con, esta publicacion busca matizar la preeminencia de las destrezas ludicas en el
impulso de la inventiva de los nifios y las nifias dentro de educacion inicial. Es comin observar
En los grados de educacion inicial donde los competentes no acaban expuestas ludicas
novedosas, tienden a utilizar frecuentemente los propios juegos, lo que origina que pierdan
atractivo para los estudiantes. De este modo, el problema actual se centra en que muchos
practicos patentizan condicionada La inventiva o la falta de analisis sobre la relevancia que
exige el proceso docente en la primitiva pequefiez. Por consiguiente, la consumacion de las
practicas lddicas tendria que posesionarse un papel esencial dentro de la proyeccion cotidiana,
dado que estas solicitas auxilian la declaracion entre los compafieros y potencian el aprendizaje.
No obstante, el trecho de su esmero inventa nifios poco ocasionados, dispersos y, en

santiamenes, sin interés por encontrarse al preescolar.

De igual manera, En desiguales escenarios, el abandono de propuestas innovadoras con
los escolares confiesa a un establecido encargo de ciertos instructivos frente al sumario
educativo de la infancia. En este sentido, Lubart (1995) bosqueja que la creatividad no
constituye un rasgo inherente, sino una destreza que fortalece a través de la habilidad ludica, lo
cual evidencia la importancia de espolear en el santiamén adecuado; particularmente en la etapa

inicial, cuando los crios muestran mayor desembarazo detén formarse. Asimismo, Vigotsky
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(1981) sefiala que la actividad ludica recluye un potencial presente en todos los individuos, ya
que no es patrimonio caracteristico de las condiciones, sino que se exterioriza en cualquier
elemento que supone, convierte o produce algo, inclusive si parece pequefio. Consiguiente, El
juego se trasfigura en un chirimbolo esencial para tomar leccion nifios integros en su
razonamiento, con el tonelaje de percibir las vivencias que experimentan, inferir, manifestar

sensibilidad hacia su trama y descubrir el medio que los rodea

Conclusion, la condicionada dedicatoria a las dinamicas ludicas en la educacion inicial
constituye una dudosa que implica de manera constante en la estimulacion, y la mejora integral
de los nifios, lo que sUplica una interpolacion dogmatica orientada a transmutar las practicas
instructivas y descubrir a las pretensiones instructivas actuales: ¢ Cual es el nivel de actividades
Iudicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N.°1545 Maria Montessori,
¢ Chimbote — 2025?

Definicidn conceptual: Las practicas ludicas en la puericia consiguen precisar como usos que,
a través del juego y la cooperacién activa oportuna o grupal, o mediante presentadas de la
docente, cumplen una objetivo didactica, social, exaltada y recreativa (Gonzales y Rodriguez,
2018).

Definicion operacional: Si bueno el objetivo esencial es el entretenimiento, la practica ludica
puede convertirse en un trdmite interpretativo para el aprendizaje. Mediante el uso de una lista
de verificacion, los nifios tienen la contingencia de desarrollar competencias sociales,
emocionales, cognitivas y motoras mientras se involucran en juegos y acciones recreativas
(Linares, 2022). Dicho instrumento contempla dimensiones, guias, items y criterios de
apreciacion.

Para la presente investigacion, se define la hipdtesis como: implicita. El proposito central de la
presente investigacion radica en determinar el nivel de actividades ludicas en los nifios de cuatro
afios de la Institucion Educativa N.° 1545 Maria Montessori, ubicada en Chimbote, durante el
afio 2025. Para alcanzar este objetivo general, se establecieron los siguientes objetivos
especificos: Identificar el nivel de actividades ludicas en la dimension afectiva en los nifios de
cuatro afios de dicha institucion. Identificar el nivel de actividades ludicas en la dimension
social, considerando la interaccion y participacion de los estudiantes dentro del grupo.
Identificar el nivel de actividades ludicas en la dimensién cognitiva, analizando los procesos

vinculados al pensamiento, la atencion y la resolucion de tareas propias de su edad.
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Metodologia

Tipo de Investigacion:

De acuerdo con su intencion, se traté de una exploracion de caracter cardinal, también
nombrada pura o principal, que explora el avance indiscutible y amplia el conocimiento
tedrico sin considerar las contradicciones précticas. Se examina como formal, en tanto
busca establecer difusiones (Hernandez y Mendoza, 2018).

Disefio de la Investigacion:

El estudio se desenvolvio pequefio un enfoque no experimental, de tipo transversal y
con alcance descriptivo simple. Se medita no experimental debido a que las variables
analizadas no seran maniobradas durante el proceso de investigacién (Hernandez y
Mendoza, 2018).

Donde
M = nifios y nifias de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori
O = Nivel actividades ludicas

Poblaciéon y Muestra:

La poblacion muestral estara constituida por 15 nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas: La pericia es la investigacion inventiva que consiste en la observacion.

Instrumentos: Por ello, el util para medir la inestable Actividades Iudicas en nifios de 4 afios

fue una Ficha de informacién
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Resultados

Los resultados logrados a partir del esmero del instrumento de evaluacion se presentan a
continuacién, cimiento de manera escrupulosa cada una de las superficies e items
examinados. Dichas fantasias se muestran mediante imagenes y representaciones graficas,
escoltados de sus correspondientes andlisis estadisticos, con el proposito de brindar una

interpretacion clara y sustentada de la informacion coleccionada..

Tabla 1

Niveles de actividades ludicas en la dimensién afectiva en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Dimensiéon Afectiva

Niveles
f %
Inicio 2 13
Proceso 5 33
Logrado 8 53
Total 15 100

Nota:  En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia
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Figura. 1

Porcentajes de la dimensidn afectiva en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa

N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.
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Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segin nivel.

Interpretacion. Se observa que 2 nifios que representa el 13 % estéa en el nivel inicio ; 5 nifios
en el nivel proceso que representa 33% ; 8 nifios que representan el 53% estan en el nivel

logrado.
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Tabla 2

El nivel de actividades lidicas en la dimension social en nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Dimensién Social

Niveles
f %
Inicio 3 20
Proceso 7 47
Logrado 5 36
Total 15 100

Nota:  En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia

Figura. 2

Porcentajes de la dimension Social en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545

Maria Montessori, Chimbote- 2025.
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Interpretacion. Se observa que 3 nifio que representa el 20 % esta en el nivel inicio; 7 nifios
en el nivel proceso que representa 47%; 5 nifios que representan el 36% estan en el nivel

logrado.
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Tabla 3

El nivel de actividades ludicas en la dimension cognitiva en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Dimensién Cognitiva

Niveles
F %
Inicio 3 20
Proceso 7 47
Logrado 5 33
Total 15 100

Nota: En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia
Figura. 3

Porcentajes de la dimensidn cognitiva en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.
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Interpretacion. Se observa que 3 nifio que representa el 20 % esté en el nivel inicios; 7 nifioss
en el nivel proceso que representa 47%; 5 nifios que representan el 33% estan en el nivel

logrado.
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Tabla 4

El nivel de actividades ludicas en nifilos de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545
Maria Montessori, Chimbote- 2025

Actividades Ludicas

Niveles
f %
Inicio 3 20
Proceso 6 40
Logrado 6 40
Total 15 100

Nota:  En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia
Figura. 4

Porcentajes actividades ludicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545
Maria Montessori, Chimbote- 2025
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Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segln nivel.

Interpretacion: Se observa que 3 nifio esta en el nivel inicio representa 20%; 6 nifios en el

nivel proceso que representa 40%; y que 6 nifios representan un 40% estan en el nivel logrado.
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ANALISIS Y DISCUSION

Yagual (2020), indagacién, establece como objetivo principal la informe a los movimientos
ludicos en el periodo originaria, considerandolas como un eje de analisis. De acuerdo con
diversos estudios, los infantes muestran una réplica méas favorable al disfrute, a la recreacion,
a la emocion compromiso reunido cuando las didacticas emplean estrategias recreativas para
transmitir sapiencias en el contexto ecuatoriano. Cabe resaltar que, en dicho estudio, respecto
al desarrollo de aptitudes sociales, se prosperé mediante una inventiva de pesquisa respaldada
en incentivos. En el 86 % de los casos, proporcion el administrador de la institucion como los
escolares y los competentes criticaron las estrategias de entretenimiento, las cuales
favorecieron una mayor unificacion bajo un enfoque educativa cosmopolita y continente de la
formacion infantil. Al diferenciar con el compromiso de Yagual titulado “formar narracién a
las actividades ludicas detiene /a etapa de inicial ”, se igualan analogias en el tipo de
investigacion, que hubo de representacion expresivo simple y con un disefio no experimental
de corte transversal. La oposicion radica en el punto muestral, conformada por 15 infantes de
cuatro afios inicial del establecimiento educativo mencionada. Como habilidad de cogida de
datos se monopolizo la exploracién inventiva, basada en la observacion continua de los
sujetos participantes. Otra semejanza se tropieza en el uso del utensilio, ya que Yangual.
destinaron una ficha de observacion. Ultimamente, se aprecia otra oposicion en las anchuras
valoradas, pues mientras Yagual inquirié en las dimensiones cordial, mutua y cognoscente, la

remembranza arreglada abordo otras calidades de estudio.

También, mediante el desarrollo del esquema expresivo se basé en el nivel actividades ludicas
en infantes de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote-
2025, en esta pesquisa se pudo sefialar que 2 nifios que encarna el 13 % estd en el nivel
iniciacion; 5 nifios en el nivel pleito que representa 33%; 8 nifios que representan el 53% estan
en el nivel alcanzado. Y, por moderno, El nivel de actividades ltdicas en la dimensién social
en nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.
Se observa que 3 nifio que simboliza el 20 % esta en el nivel inicio; 7 nifios en el paralelismo
proceso que encarna 47%; 5 nifios que figuran el 36% estan en el nivel logrado. Reflexionar el
arbitraje estadistico el nivel de actividades lidicas en el espacio cognitivo en nifios de cuatro
afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025. Se observa que 3
nifio que figura el 20 % esta en el nivel inicios; 7 nifios en el nivel proceso que incorpora 47%;

5 nifios que representan el 33% estan en el nivel logrado. Igualmente, el fallo estadistico El
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nivel de actividades ladicas en infantes de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria
Montessori, Chimbote- 2025 Se observa que ningun nifio esta en el nivel inicio ; 6 nifios en el

nivel proceso que representa 40%; y que 6 nifios representa un 40% estan en el nivel

conseguido.
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CONCLUSIONES

Se determiné el nivel de actividades ltdicas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa
N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025, ya que en ellos primd desenterrar en niveles de

proceso y logrado en 40% equitativamente.

Se identifico el nivel de actividades ludicas en la dimensién afectiva en nifios de cuatro afos de
la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025., simbolizando en el nivel

aprehendido figurando un 53%.

Se identifico el nivel de actividades ludicas en la dimension social en nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025 personifica un paralelismo
captado 36%.

Se identifico el nivel de actividades ludicas en la dimension cognitiva en nifios de cuatro afios

de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025, mientras y que

representa un nivel logrado 33%.
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RECOMENDACIONES

Se apunta dirigentes promuevan espacios amaestrar activo mediante la organizacion de talleres
participativos y actividades recreativas, como yincanas o dindmicas grupales interseccionales,
estas actividades pueden desarrollarse entre diferentes salones y contemplar incentivos
simbolicos para los grupos que destaquen y la finalidad de esta propuesta es fomentar la
participacion estudiantil en un entorno distinto al aula tradicional, donde el aprendizaje se
experimente de manera lidica y colaborativa; ademads, este tipo de iniciativas favorece la
interaccion entre estudiantes de distintos grados o grupos, promoviendo la integracion, el

trabajo en equipo y el fortalecimiento del clima institucional.

Resulta pertinente que investigaciones posteriores profundicen en la publicacion de las

actividades ludicas, especialmente en el nivel inicial.

Se recomienda a los docentes incorporar de cualidad intencional y sistematica estrategias
ludicas dentro de su planificacion pedagdgica, pues el uso adecuado de estas actividades
permite que los estudiantes se perciban como miembros importantes dentro del grupo,
reconozcan su capacidad para aportar ideas y se involucren prontamente en la cimentacion de
su adecuado noviciado y el componente ludico facilita que los estudiantes se expresen con
mayor libertad, fortalezcan sus habilidades sociales y desarrollen aprendizajes significativos,
ya que el juego actiia como un mediador poderoso en la adquisicion de nuevos conocimientos.
Asimismo, se sugiere que el docente genere espacios de retroalimentacion que conecten la
experiencia ludica con los contenidos curriculares, de manera que se establezca una relacion

clara entre la actividad realizada y los objetivos educativos previstos.
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1. Matriz de operacionalizacién de variables HB

Variable de Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items Escala de
estudio medicion
Actividades Las actividades ludicas | Aungue el objetivo principal Afectiva Afecto 1
ludicas en los nifios se pueden | es la diversion, la actividad
. - . Autonomia 2
conceptualizar como | ladica también puede ser una
aquellas experiencias que | poderosa herramienta de Emociones 3y4 Ordinal
a partir del juego y la | aprendizaje. Los  nifios
S . . . . Social Comunicacion activa 5
participacion activa en si | pueden adquirir habilidades
mismo o en grupo, o | sociales, emocionales, Iniciativa 6
propuestas por la docente | cognitivas y motoras Relaciona 7
tiene en si mismo un | mientras  participan  en Comparte 8
proposito educativo, | juegos y actividades Cognitiva Diferencia 9
ial mocional recreativas (Linares, 2022
social, emocional vy | recreativas (Linares, 2022) Reconoce 10
recreativo (Gonzales y
Encaja 11

Rodriguez, 2018).
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2. Matriz de consistencia

Nivel de actividades lUdicas en nifios de cuatro afos de la Instituciéon Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Problema Variable Objetivo General Hipotesis Metodologia
de estudio
Actividades | Determinar el nivel de actividades ludicas en Tipo investigacion: Descriptivo simple
ludicas nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa | Implicita | Disefio investigacion: No experimental

¢ Cual es el nivel
de actividades
ludicas en nifios
de cuatro afios de
la Institucion
Educativa
N°1545 Maria
Montessori,
Chimbote- 2025?

N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Objetivos Especificos

e Identificar el nivel de actividades ludicas en
la dimension afectiva en nifios de cuatro
afios de la Institucion Educativa N°1545
Maria Montessori, Chimbote- 2025.

o Identificar el nivel de actividades ludicas en
la dimension social en nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa N°1545 Maria
Montessori, Chimbote- 2025.

o Identificar el nivel de actividades lUdicas en

la dimensién cognitiva en nifios de cuatro

Donde

M = nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°1545 Maria Montessori

O = Nivel de actividades ludicas
Poblacion y muestra.

La poblacion muestral estard constituida
por 15 nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°1545 Maria Montessori,
Chimbote- 2025.

Técnicas e instrumentos Técnica

La técnica es la investigacion sistematica
que consiste en la observacion.

Instrumento: Ficha de observacion
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afios de la Institucion Educativa N°1545
Maria Montessori, Chimbote- 2025.
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3. Instrumento de recojo de informacion

Ficha de observacion

Datos:

Institucion: Institucion Educativa
Semestre: 2025-11 Curso de titulacion
Finalidad:

Determinar el nivel de actividades ludicas en nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote- 2025.

Instrucciones:

Luego de observar atentamente marcaré con una X segun corresponda al item.

Nombre de la variable. Actividades lidicas

Escala valorativa:

VALORACION
Inicio Proceso Logrado
1 2 3
N° | Ttems inicio | Proceso | Logrado

Dimension afectiva

1 | Se relaciona con afecto con sus comparieros de juego
2 | Demuestra autonomia durante el juego.

3 | Reconoce sus emociones durante el juego.

4 | Controla sus emociones durante el juego

Dimension social

5 | Mantienen la comunicacién activa durante el juego
6 | Tiene iniciativa para realizar los juegos.

7 | Se relaciona amablemente con los demas.

8 | Comparte sus juguetes.

Dimension cognitiva

g | Diferencia colores, formas y texturas.

Reconoce cuando falta algo en un conjunto de
1 personas u objetos.
11 | Encaja objetos.
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Adaptado de Programa curricular Minedu (2016)

PARAMETROS

Nunca 0-22
Casi Siempre 23-44
A veces 45-66
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Evaluacion de Juicio de expertos (minimo 3 expertos)

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

l.- Informacién General:

Nombres y apellidos del validador: Eva Maribel Romero Guardia

Fecha: octubre 2025 Especialidad: Docente educativa universidad cesar vallejo

Nombre del instrumento evaluado: Lista de cotejo

Autor del instrumento: Pérez Rodriguez, Yulissa Idania

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre

el instrumento de la investigacion titulada:

Nivel actividades ludicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria
Montessori, Chimbote- 2025.

El cual debe calificar con una valoracién correspondiente a su opinién respecto a cada criterio

formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

dimensiones e indicadores?

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacion del cuantitativos Bueno
instrumento (1-9) (10-13) | (14-16) | (17-18) (19-20)
Claridad ¢Esta formulado con 15
lenguaje apropiado?
Objetividad ¢ Esté expresado con 15
conductas observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance de la 15
ciencia y calidad?
Organizacion ¢Existe una organizacion 18
Iégica del instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos en 18
cantidad y calidad?
Intencionalidad | ¢Adecuado para cumplir con 18
los objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto 18
tedrico cientifico del tema de
estudios?
Coherencia ¢(Entre las hipotesis, 18
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Propdsito ¢Las estrategias responden al 18

proposito del estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas pautas para 18
la investigacion y

construccioén de teorias?

Sumatoria parcial 45 126

Sumatoria Total | 171 (Siendo el puntaje méximo posible 200)

Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) | 0.855 (Siendo la valoracion méxima en 1)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

Chimbote, 08 de octubre del 2025

'.;):1: Evw Maribel Romers Guardia
Firma del experto
Grado de estudios

DNI 09688690
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacién General:
Nombres y apellidos del validador: MEZA ROJO BEATRIZ

Fecha: octubre 2025 Especialidad: MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN
DOCENCIA'Y GESTION EDUCATIVA.

Nombre del instrumento evaluado: Lista de cotejo
Autor del instrumento: Pérez Rodriguez, Yulissa Idania
Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre
el instrumento de la investigacion titulada:
Nivel actividades ludicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria
Montessori, Chimbote- 2025.

El cual debe calificar con una valoracidn correspondiente a su opinién respecto a cada criterio

formulado.
I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacion del cuantitativos Bueno
instrumento (1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20)
Claridad ¢Esta formulado con lenguaje 15
apropiado?
Obijetividad ¢ Esta expresado con conductas 15
observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance de la 15
ciencia y calidad?
Organizacién ¢Existe una organizacion légica 18
del instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos en cantidad 18
y calidad?
Intencionalidad ¢Adecuado para cumplir con los 18
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 18
cientifico del tema de estudios?
Coherencia ¢Entre las hipétesis, 18
dimensiones e indicadores?
Propdsito ¢ Las estrategias responden al 18
proposito del estudio?
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Conveniencia ¢Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccién de

teorias?

Sumatoria parcial 45 126

Sumatoria Total | 171 (Siendo el puntaje maximo posible 200)

Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) | 0.855 (Siendo la valoracién maxima en 1)

I11.- Calificacidn global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y

escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0,00 - 0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja 171 | &= | 0855
0,70-0,79 Validez aceptable

0,80- 0,89 Validez buena

0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podréa ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Chimbote, 08 de octubre del 2025

Firma del experto
Grado de estudios
DNI 32986592
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
l.- Informacién General:
Nombres y apellidos del validador: Carlos Fernando Oliva Ramos
Fecha: octubre 2025 Especialidad: Magister en Educacién, Maestro en Educacién con mencién en docencia y Gestion
Educativa
Nombre del instrumento evaluado: Lista de cotejo
Autor del instrumento: Pérez Rodriguez, Yulissa Idania
Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su opinién sobre el instrumento de
la investigacion titulada:

Nivel actividades ladicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori,
Chimbote- 2025.

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cada criterio formulado.

11.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
evaluacion del cuantitativos Bueno
instrumento (1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20)
Claridad ¢ Esta formulado con lenguaje 15
apropiado?
Objetividad ¢ Esté expresado con conductas 15
observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance de la ciencia'y 15
calidad?
Organizacion ¢Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos en cantidad y 18
calidad?
Intencionalidad ¢Adecuado para cumplir con los 18
objetivos?
Consistencia ¢;Basado en el aspecto tetrico 18
cientifico del tema de estudios?
Coherencia ¢Entre las hipotesis, dimensiones e 18
indicadores?
Proposito ¢ Las estrategias responden al 18
proposito del estudio?
Conveniencia ¢Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorfas?
Sumatoria parcial 45 126
Sumatoria Total | 171 (Siendo el puntaje méaximo posible 200)
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) | 0.855 (Siendo la valoracién maxima en 1)
Aporte ylo sugerencias para mejorar el instrumento
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111.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el
espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0,00 - 0,49 Validez Nula

0,50 - 0,59 Validez muy baja

0,60 - 0,69 Validez baja 171 = 0.855
0,70-0,79 Validez aceptable

0,80- 0,89 Validez buena

0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacién aceptable.

Chimbote, 08 de octubre del 2025

Firma del experto
Grado de estudios
DNI: 16794681
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5. Si se cuenta con la base de datos en SPSS u otro software estadistico, debe

ser exportado al formato Excel.

“NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS”
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REPOSITORIO INSTITUCIONAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

Pewez QJ:MA%EJ\;\\'SSA INANIA ‘4'-"?‘3“% \fo\lsmﬂodnsuuoﬁrmal tom

y Nombres | Correo Electrénico
Tipo de Documento de Investigacion
X Tesis Trabajo de Suficiencia Profesional Trabajo Académico Trabgjo de Investigacion

Grado Académico o Titulo Profesional '

Bachiller X  Tituo Protesional
4. Titulo del Documento de Investigacion

Titulo Segunda Espedialidad Maestria Doctorada

Nwel be Achuinenes lwdicAs v NiRod o Y AN
De La znshducion Eoucdbion ISYS Mania Hontetony

c Hingote

5. Programa Academico

EDUCACION INICAL

Tipo de Acceso al Documento

X  Avisra o Publics ! (info su-rapo/semantics/openAccess) Acoeso restringido * (info ew )

(")Encaso derestringido sustentar motivo

A. Originalidad del ArchivoDigital

Por el presente dejo constancia que el archivo digital que entrego a Ia Universidad, es ia version final del trabajo de investigacion
sustentadoy aprobado por el Jurado Evaluadory forma parte del proceso que conduce a obtener el grado &mico o tituloprofesional.

B. Otorgamiento de una licencia CREATIVE COMMONS *

Elautor, por medio de este documento, autorizaala Uni idad, publicar su o deir tigacién en digital en el Repositorio
Institucional Digital, alwalsepodréacoeder.premyd«hndirdefoﬂmhbmygmum de manera integra a todo el documento. *

Lugar Dia ZS Mes 44 Ao 2025

Chimbote
s @
E
M@i
mluw.mnwmon‘vu ncusoua--cn el Fwgy de Trabgjos i optar Gradoy v Mtwios At S incse 82
7 Ley N 30035 1 Acceso Aberto y 1.5 008-J0 5-POM
1 5ol mutor eligid ol tpo de 2 o Sart Pa ' paraque e arregios de forma en (a cbya y Sifundie en ol Rupacitoria tnatitucional Digitat
e 103 Cerechos du Autoe y Proptad x.(.tdnn\duamdch{liu?
‘ Meard ks obvz, de ik e N D04 20 G-CONCTTEC- DEGL les $2vE7) o el
lewx-mwam
1 Las Acencias Craative Cammons (CC) €2 uns o de ion autores flexibler y fac f
e rOL raerdig uokrs
i Segunelimcizo 12,4 . RENATI'L ercweles de educacion

upmw twmen :mnwpmn rqnw todon los m-wa: de ion y proyectss, tox o0 362 repos 3/ som de accero ablerio o restringido, los cuales aran
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REPORTE DE SIMILITUD

Nivel de actividades lUdicas en niflos de cuatro afios de |la
Institucion Educativa N°1545 Maria Montessori, Chimbote-
2025,

INFORME DE ORIGINALIDAD

16, 16, 114

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.usanpedro.edu.pe 70/
0

Fuente de Internet

.

Submitted to Universidad Privada San Pedro 4cy
0

Trabajo del estudiante

]

repositorio.uladech.edu.pe /
3 9
Fuente de Internet %0
hdl.handle.net “
Fuente de Internet %
repositorio.uct.edu.pe ¢
Fuente de Internet %
ﬂ publicaciones.usanpedro.edu.pe /
Fuente de Internet %
alicia.concytec.gob.pe 4
Fuente de Internet < %
B repositorio.ulvr.edu.ec <
Fuente de Internet %
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digibug.ugr.es 1
n Fuente de Internet 5 %
repositorio.uch.edu.pe 'I
Fuente de Internet < %
repositorio.escuelatarapoto.edu.pe <'|

Fuente de Internet %
repositorio.ucv.edu.pe 1
Fuente de Internet < %

Excluir citas

Excluir bibliografia

Apagado

Activo

Excluir coincidencias

< 6 words



