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Resumen 
 

         El informe de tesis plantea determinar el nivel de participación en juegos verbales 

en los pre escolares de cinco años de la Entidad Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 

2023, la investigación fue de tipo descriptivo con diseño no experimental descriptivo, 

la totalidad poblacional muestral constituida por 20 pre escolares de 05 años, la técnica 

utilizada fue observativa que permitió recoger información de primera mano y el 

instrumento la guía de observación, validada por juicio de expertos, con fiabilidad de 

Alfa de cronbach, ésta a través de sus dimensiones, indicadores e ítems nos llevó a 

recoger la información necesaria, se culminó el estudio determinando el bajo nivel de 

participación en juegos verbales en los pre escolares de 5 años de la Entidad Educativa 

N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, representado en un setenta por ciento, luego el quince 

por ciento de los pre escolares muestran niveles moderados, igualmente el quince por 

ciento de los pre escolares niveles altos.  
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                                                    Abstract 
 

         The thesis report proposes to determine the level of participation in verbal 

games in five-year-old preschoolers of the Educational Entity No. 80855, Deliciana, 

Huayo, 2023, the research was descriptive with a non-experimental descriptive 

design, the entire population sample constituted by 20 preschoolers of 05 years, the 

technique used was observational that allowed to collect first-hand information and 

the instrument the observation guide, validated by expert judgment, with reliability 

of Cronbach's alpha, this through its dimensions, indicators and items led us to collect 

the necessary information, the study was completed by determining the low level of 

participation in verbal games in the 5-year-old preschoolers of the Educational Entity 

No. 80855, Deliciana, Huayo, 2023, represented by seventy percent, then fifteen 

percent of the preschoolers show moderate levels,  likewise fifteen percent of the pre-

schoolers high levels. 
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Introducción 
 

                   Espinosa (2022), su fin fue identificar como influyen el juego verbal en el 

progreso del Lenguaje Oral en los niños del nivel inicial, la metodología de tipo 

aplicada, pre experimental, la totalidad poblacional muestral los niños de una 

institución educativa, la técnica observativa, el instrumento (Lista de Cotejo). 

Concluyó señalando la influencia del Juego Verbal en el progreso del Lenguaje oral 

en infantes de cinco años. 

                   Canaval y Mamani (2019), su finalidad fue identificar la influencia del juego 

verbal en el progreso de la Expresión Oral, fue un estudio aplicativo, pre 

experimental, se contó con (observación, entrevista) como técnicas y (ficha 

evaluativa, guía de entrevistas, fichas observativas, diarios de campos) los 

instrumentos, la totalidad poblacional muestral, los infantes de cinco años de la 

entidad educativa, identificando al finalizar la influencia positiva del juego verbal en 

el progreso de la Expresión Oral. 

                   López (2020), cuyo propósito fue identificar como influye el Juego Verbal en 

la mejora del Lenguaje Oral, fue un estudio pre experimental aplicado, la población 

y muestra los niños de cuatro años, la modalidad fue observativa y el instrumental la 

lista de cotejo, concluyó determinando que el juego verbal mejora el Lenguaje Oral.  

                   Santisteban (2021), su finalidad, identificar como la propuesta del juego 

verbal mejora la dificultad del Lenguaje Oral en infantes de cinco años, utilizando 

una metodología descriptiva y propositiva, la totalidad poblacional muestral los 

infantes de cinco años, la técnica utilizada fue observativa, el instrumento una lista 

de cotejo, se culminó identificando que la propuesta de juego verebal influye en el 

desarrollo del lenguaje oral en los infantes de cinco años. 

                   Tarazona (2020), la presente tesis estuvo dirigida a identificar la influencia 

del juego verbal en el progreso del Lenguaje Oral en los infantes de cinco años, se 

trabajó con una metodología cuantitativa, aplicada, la totalidad poblacional muestral 

conformada por veinte infantes, la técnica fue observativa, el instrumento una Lista 

de Cotejo. Con el resultado obtenidos se concluye que el juego verbal influye en el 

progreso del Lenguaje Oral. 
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                   Condori y Larico (2021), cuyo fin: identificar la influencia del juego verbal 

en el progreso del Lenguaje Oral en los pre escolares de 5 años, la metodología tipo 

descriptivo, la totalidad poblacional muestral, nueve infantes, la técnica observativa, 

el instrumental la ficha observativa, al finalizar se identifica la influencia del juego 

verbal en progreso del Lenguaje Oral.  

        

       Los Juegos Verbales son el conjunto de acciones que se basan en el 

movimiento de la lengua, con sistemas de cada signo lingüístico oral, orientado al 

progreso de las capacidades de las expresiones orales en diversos espacios, este juego 

verbal se centra en las acciones lúdicas, creativas del habla, en actitudes exploratorias 

de posible interpretación. (Reymundo, 2015). 

El juego verbal es un juego lingüístico, que se puede reproducir, que se puede 

inventar por el alumno (traba lengua, adivinanza, rima), los cuales cumplen fusiones 

comunicativas, siendo importantes los progresos de cada competencia, habilidad 

comunicativa para mejorar las expresiones orales.        

El juego verbal es necesario, pues constituye factores de apoyo en la 

formación del infante, a través de su uso en las aulas, los infantes socializan entre 

ellos, favoreciendo el progreso de cada actividad activamente en diversa área del 

programa curricular, los juegos son factores para lograr buenas interacciones sociales 

en los infantes. 

A través de los juegos, movilizan la tendencia social y las interrelaciones solidarias 

de sus equipos. (Palomino, 2015). 

Las practicas llevan a desarrollar las discriminaciones auditivas, el progreso de la 

Conciencia Fonológica, siendo las dos necesarias en el desarrollo lector, en cada 

aspecto ortográfico al escribir, siendo positivo todos los procesos de formación en el 

aula. (Guamán, 2013). 

El juego verbal, lleva a las recuperaciones del juego tradicional, revalorando las 

culturas orales de cada antepasado, permitiendo su reconocimiento, pues son 

imprescindibles para que puedan avanzar académicamente, este proceso formador 

lleva a la creación de (adivinanza, traba lengua, rima, acróstico, poesía, refrán, etc.), 

el juego verbal lleva al logro de las conciencias lingüísticas, al logro de cada 

competencia oral partiendo de entornos donde la lúdica lleva a que se aprenda 
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divirtiéndose, jugando, estos llevan a estimularse creativamente cuando favorece 

asociar cada palabra, el progreso e incremento del vocabulario, el hablar claro, 

preciso, coherente, favoreciendo los progresos de las discriminaciones auditivas, de 

la Conciencia Fonológica (necesarias para aprender a leer). (Palomino, 2015). 

 

Actualmente, la educación pide de manera exigente eficientes capacidades 

comunicativas y adecuadas entre los seres humanos, cuya dedicación a través de los 

estudios, las interacciones, el progresar van a depender de las capacidades adecuadas 

para socializar, para relacionarse con su entorno, siendo el habla, el pilar importante 

y necesario, desde los inicios de la vida se pasa por diversa etapa en el progreso de 

la Expresión Oral: se incorpora cada nueva palabra, expresión, se utiliza diverso 

idioma según contextos, entonces el habla es necesario, importante para 

comunicarse, para entender, para transmitir emociones, etc.; al ingresar los infantes 

al jardín, llevan sus lenguajes usados en sus entornos familiares al ingresar los 

infantes al colegio, llevan de casa su lenguaje materno, permitiendo este que se 

incremente en el aula; los juegos verbales solo necesitan las interacciones de los 

infantes y personas adultas, estableciendo dinámicas para desarrollar espacios 

comunicativos, estimulando el progreso del habla, las pronunciaciones, la fluidez 

desde temprana edad, muy importante es en ello el complemento afectivo; todo juego 

verbal incrementa el desarrollo del vocabulario, permitiendo que cante, que dialogue, 

que juegue con la lengua de diversa manera, el juego verbal lleva a un mejor dialogo 

con los padres de familia desde la afectividad. (Katherine, 2013). 

        

En cuanto a diversos beneficios del juego verbal, tenemos al desarrollo 

emocional, la interacción, las concentraciones, memoria, atención. (Katherine, 

2013), pero también tenemos: el progreso de la Conciencia Fonológica, percepciones 

auditivas, dadas las discriminaciones del sonido inicial, final, así como el estudio de 

cada fonema, silaba, palabra, entendiéndose desde como suenan al pronunciarse; el 

progreso creativo cuando asocia tal o cual palabra distinta; el progreso al memorizar 

y pronunciar el texto; ser fluido al expresarse cuando hace traba lengua; incrementar 

sus palabras en relación con cada aspecto fonológico, semántico; favorecimiento del 
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progreso intelectual cuando clasifica las palabras según contextos; estimulación de 

para que lea en forma libre. 

El juego verbal se trabaja desde el punto de vista lúdico, manteniendo los 

intereses del infante, el entusiasmo para conocer, dejando en forma libre al infante, 

creando posibilidades para nuevo juego verbal según sus intereses, incentivando la 

interacción según lo que indique el juego; ante esto se sugiere: trabajar con el infante 

diverso juego verbal, partiendo de la lúdica, investigando, trabajando en ambientes 

cálidos, motivados; familiarizarse entre los infantes según el juego verbal; 

promoviendo que lean, que investiguen, promoviendo intercambios de cada creación, 

mostrando sus obras de arte, conociendo lo que otros hicieron. (Cornejo, 2013). 

 

Se sugiere las siguientes estrategias para realizar los juegos verbales en las 

aulas: que el infante debe participar de los juegos en forma creativa; los infantes 

deben averiguar, cada juego verbal debe ser motivado, el infante debe familiarizarse 

con el juego verbal a realizar, los juegos verbales deben promover las lecturas, las 

investigaciones, cada posibilidad lingüística según niveles, los infantes deben crear 

sus juegos verbales, los infantes deben hacer intercambios de cada creación, 

mostrando como se realiza dicho juego verbal, proponer la transformación en cada 

juego verbal y de allí partir a otro nuevo, organizar cada competencia con el infante, 

poniéndolo a concurso, de tal manera que todos interactúen en los juegos verbales.  

 

Auris (2013), señala las dimensiones: 

- El juego verbal (rima), se refiere a los progresos de acciones, las cuales indican la 

relación de diverso verso, aquí se poseen semejanzas acústicas, de cada fonema 

partiendo de las ultimas vocales acentuadas, permitiendo a los infantes los progresos 

de sus percepciones de timbres, de tonos de voces. La rima refiere cada acción básica 

(la escucha, la lectura, la expresión oral, la escritura), gusta a los infantes por sus 

sonidos, estos se usan cuando incrementan los vocabularios de los mismos. Estas 

repiten diverso sonido, partiendo desde las ultimas vocales o primeras vocales de los 

diversos versos, coincidiendo al repetir el fonema o sonido producido en secuencias 

de cada palabra al inicio o final. Las rimas pueden ser consonantes cuando el sonido 
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repetitivo está en la última vocal (cuento, viento, etc.) y asonante cuando se repite el 

sonido vocálico partiendo desde la última vocal (beso, celo, etc.).  

La rima es importante, pues es breve, presenta particularidad musical cuando se 

repite, a los infantes les agrada. 

Procesos didácticos: selección de rimas en forma anticipada, elaborar cada tarjeta 

graficada según las rimas, la ubicación de los infantes en semicírculo, la creación de 

cada ritmo aplaudiendo, al repetir los versos se muestra la imagen de la tarjeta, 

ordenando en forma secuencial. (Araya, 2009). 

- Juego verbal tipo acertijo; se refiere al progreso de cada juego presentado por los 

infantes los cuales llevan mensajes, significados difíciles de entender, para ello deben 

analizar para hacer llegar las respuestas. 

La adivinanza es la agrupación de cada palabra, la cual tiene sentidos encubiertos, 

los individuos deben predecir las respuestas partiendo de diverso indicio (es la 

característica de los objetos, etc.;). 

Bush y Taylor (citado en Miaja, 2005) señalan: la adivinanza es interesante para el 

trabajo con los infantes, este parte de situación sencilla, invitando a los infantes a la 

comprensión y decir la respuesta correcta. (p.56). 

De acuerdo a Morote (2010), tenemos la adivinanza falsa (la cual tiene las respuestas 

en el mismo texto), la adivinanza simple (brinda las peculiaridades de los objetos, 

personas, etc.), la adivinanza compleja (emplea metáforas en cada enunciado).  

Condemarín, Galdames y Medina (1995), señalan que la adivinanza es un juego que 

como su nombre lo dice, te permite identificar respuestas a través de diversos 

planteamientos ya sean directos o indirectos. También permiten el progreso de las 

expresiones orales, Memoria, cuando se realizan las preguntas correspondientes. Esta 

dimensión fomenta la habilidad mental, estableciendo corrrelaciones, vinculando 

cada idea, revisando buscando, planteando diversas respuestas hasta llegar a la 

respuesta deseada (desarrolla la imaginación y la creatividad). 

Así Martínez (2013), señala que la adivinanza fortalece las capacidades para atender, 

para concentrarse, pues al hacerlo tendrá mayores posibilidades de dar las respuestas 

acertadas.  
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- El juego verbal con dificultad para pronunciarse; tiene niveles altos de difícil 

pronunciación, la finalidad de este juego es el incremento de vocabularios, los cuales 

deben hablarse fluidamente. 

El trabalenguas, conformado por textos los cuales tienen una combinación de silaba, 

palabra difícil al momento de la repetición. Su finalidad aumenta velozmente la 

expresión oral, son ejercicios ideales que agilizan los pronunciamientos, de letras, 

van en aumento en forma gradual, partiendo de lo lento a lo rápido, logrando 

articulaciones claras, distintas, integras. (Guamán 2013). Sus procesos didácticos: 

son juegos divertidos, ideales para la adquisición de las expresiones orales, en forma 

precisa, sin equivocación, se inicia en forma lenta y culmina en forma rápida. 

     

Los juegos verbales son valiosos factores de ayudantía para el aprendizaje de 

los niños, a través de lo que reciba en la Institución Educativa, ello afirmará su 

autonomía, lograra socializar con sus coetáneos, va a favorecer el progreso de la 

expresión oral activamente.  

Teóricamente se justifica en la medida que permitirá ahondar el conocimiento de los 

juegos verbales a través de las diversas teorías que plantean el buen uso de los juegos 

verbales.  

En la práctica este estudio permitirá mejorar el uso de juegos verbales, con ello 

mejoraremos los progresos de las diversas competencias del área de Comunicación 

planteadas en el Programa Curricular de Educación Inicial. 

Socialmente, se hacen llegar las recomendaciones al termino del estudio para mejorar 

el uso de los juegos verbales. 

Metodológicamente será un estudio de tipo descriptivo, en la cual solo observaremos 

a la variable como tal sin realizar manipulación alguna. 

Científicamente, sus resultados servirán como antecedentes para futuros estudios en 

relación a la variable planteada en este trabajo de investigación. 
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Los juegos verbales son actividades que muestran las realidades a través de 

las transformaciones activas, los pre escolares por medio de Juegos Verbales 

aprenden, desarrollan su expresión oral, practicándose eso desde muy pequeños. 

Mientras mayor oportunidad tienen de practicar los juegos verbales, mayor 

oportunidad tienen de expresarse en forma adecuada, incluyendo el incremento de 

vocabulario entre otros. 

Las articulaciones verbales en el niño son una pieza clave en el progreso de sus 

sistemas comunicativos, por medio de ello puede hacer llegar su pensamiento, 

sentimiento y emoción de cada cosa, de cada acontecimiento vivido, aun así se 

observa dificultad en las pronunciaciones, en las comunicaciones de cada idea 

presentada en el niño en el progreso de sus interacciones. 

Ello debido a las escasas aplicaciones de cada método, de cada estrategia que permite 

el fortalecimiento de cada capacidad comunicativa del infante según sus niveles de 

progreso integral. (Pucuhuaranga, 2016)  

El juego verbal debe ser trabajado desde perspectivas lúdicas, manteniendo que los 

niños muestren interés, que despierte en ellos el entusiasmo por seguir aprendiendo 

y seguir conociendo cada tipo de juego verbal según su necesidad, incentivando la 

interacción con sus amigos. 

En la entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, en la sección de cinco años se 

observan realidades preocupantes con los niños, se observa mucha deficiencia en la 

falta de metodologías para el uso de Juegos Verbales en los pre escolares, según su 

edad, según su interés y necesidad, esto originará que los niños no avancen en el área 

de comunicación, que no se logren los desempeños planteados según su edad. Ante 

ello se propone lo siguiente: ¿Cuál es el nivel de participación en juegos verbales en 

los niños de 5 años de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023?  

      

Conceptualmente Los juegos verbales son el conjunto de acciones que se 

basan en el movimiento de la lengua, con sistemas de cada signo lingüístico oral, 

orientado al progreso de las capacidades de las expresiones orales en diversos 
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espacios, este juego verbal se centra en las acciones lúdicas, creativas del habla, en 

actitudes exploratorias de posible interpretación. (Reymundo, 2015). 

     

                   En el conocimiento del nivel de participación en juegos verbales, se trabajó 

con la guía observativa, la cual presenta la dimensión de rimas, de adivinanza y de 

trabalenguas, las tres con un indicador y 8 ítems, su escala de medición será: nivel 

alto: de 55 a 72 puntos; moderado de 37 a 54 puntos y bajo: de 3 a 36 puntos. Es 

creación de la autora. 

 

                 Sin hipótesis.  

 

El objetivo general: Determinar el nivel de participación en juegos verbales 

en los niños de 5 años de la Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.  

 

Los objetivos específicos: Identificar el nivel de participación en Juegos 

Verbales (rimas) en los niños de 5 años de la institución educativa N°80855, 

Deliciana, Huayo, 2023. Identificar el nivel de participación en Juegos Verbales 

(adivinanzas) en los niños de 5 años de la institución educativa N°80855, Deliciana, 

Huayo, 2023. Identificar el nivel de participación en Juegos Verbales (trabalenguas) 

en los niños de 5 años de la institución educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.  
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Metodología 

Investigación según las orientaciones del investigador es descriptivo. 

Hernández, Fernández y Baptista (2014). 

            

El diseño es descriptivo, teniendo como propósito la indagación de las 

incidencias de cada modalidad o nivel de la variable planteada. Hernández, Fernández 

y Baptista (2014). Su esquema es el siguiente: 

 

   

                                               M        ----------        O 

     Dónde:   

 M: Pre escolares de 05 años.  

O: Nivel de uso de juegos verbales. 

  

La Población muestral conformada en base a 20 niños de 05 años de la Entidad 

educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.      

 

Grado Sección 
N° de alumnos 

Hombres Mujeres Total 

05 años Única 09 11 20 

 

               

En el recojo de informaciones de la variable se trabajó con la técnica observativa. 

En el conocimiento del nivel de participación en juegos verbales, se trabajó con 

la guía observativa, la cual presenta la dimensión de rimas, de adivinanza y de 

trabalenguas, las tres con un indicador y 8 ítems, su escala de medición será: nivel alto: 

de 55 a 72 puntos; moderado de 37 a 54 puntos y bajo: de 3 a 36 puntos. Es creación 

de la autora, instrumento que se validó por juicios de expertos y presentó una 

confiabilidad de .925. 
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Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,925 24 

 

 

En el análisis se procesó la información de la guía observativa en las bases de 

datos, las cuales son procesados en el Excel, para obtener el resultado y barras 

estadísticas.  La estadística fue descriptiva e inferencial. 
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Resultados 
Tabla 1 

Nivel de participación en juegos verbales en los niños de 5 años de la 

institución educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.   

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Alto                  3 15 

Moderado  3                    15 

Bajo                14                    70 

Total                20    100,0 

 Fuente: Resultados de la Guía de observación  

                 
     Figura 1: Nivel de participación en juegos verbales en los niños de 5 años de la Institución 

Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.      

    

En la tabla y figura 1, encontramos que el 70% de pre escolares de 05 años muestran 

un bajo nivel de participación en juegos verbales, luego el 15% de los pre escolares 

muestran un nivel moderado y de la misma forma el 15% de los pre escolares un 

nivel alto, concluimos señalando el bajo nivel de participación en Juegos verbales 

en los pre escolares de 5 años de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 

2023, con el 70%. 
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          Tabla 2 

Nivel de participación en juegos verbales (rimas) en los niños de 5 años de la 

institución educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.  

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Alto                 3                    15 

Moderado 4                    20 

Bajo                13                    65 

Total                20    100,0 

 Fuente: Resultados de la guía de observación  

                 
     Figura 2: Nivel de participación en juegos verbales (rimas), en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.       

 

En la tabla y figura 2, encontramos que el 65% de pre escolares de 05 años muestran 

un bajo nivel de participación en juegos verbales (rimas), luego el 20% de pre 

escolares muestran un nivel moderado y por último el 20% de los niños un nivel 

alto, concluimos identificando el bajo nivel de participación en Juegos Verbales 

(rimas) en los pre escolares de 5 años de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, 

Huayo, 2023, con el 65%. 
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Tabla 3 

Nivel de participación en juegos verbales (adivinanzas) en los niños de 5 años 

de la institución educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023. 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Alto                  3 15 

Moderado  3                    15 

Bajo                14  70 

Total                20    100,0 

 Fuente: Resultados de la guía de observación  

                   

                

Figura 3: Nivel de participación en juegos verbales (adivinanzas) en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.      

 

En la tabla y figura 3, encontramos que el 70% de pre escolares de 05 años muestran 

un bajo nivel de participación en juegos verbales (adivinanzas), luego el 15% de 

pre escolares muestran un nivel moderado y de la misma forma el 15% de pre 

escolares un nivel alto, concluimos identificando el bajo nivel de participación en 

Juegos Verbales (adivinanzas) en pre escolares de 5 años de la Entidad educativa 

N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, con el 70%. 
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Tabla 4 

Nivel de participación en juegos verbales (trabalenguas) en los niños de 5 años 

de la institución educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.  

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Alto                  2 10 

Moderado  3                    15 

Bajo                15  75 

Total                20    100,0 

 Fuente: Resultados de la guía de observación  

                
Figura 4: Nivel de participación en juegos verbales (trabalenguas) en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023.       

 

En la tabla y figura 4, encontramos que el 75% de pre escolares de 05 años muestran 

un bajo nivel de participación en Juegos verbales (trabalenguas), luego el 15% de 

los niños muestran un nivel moderado y el 10% de pre escolares un nivel alto, 

concluimos identificando el bajo nivel de participación en Juegos Verbales 

(trabalenguas) en los pre escolares de 5 años de la Entidad educativa N°80855, 

Deliciana, Huayo, 2023, con el 75%. 
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Análisis y Discusión 
 

Terminamos este estudio, analizando los resultados y llegamos a la conclusión 

luego de haber realizado la estadística correspondiente que se determinó el bajo nivel 

de participación en Juegos Verbales en los pre escolares de 5 años de la Entidad 

educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, con el 70%, el 15% de los niños muestran 

un nivel moderado y de la misma forma el 15% de los niños un nivel alto.  

Así mismo, al revisar los antecedentes planteados en la investigación no se 

encontraron estudios similares, pero si como los juegos verbales influyen en el 

desarrollo del lenguaje o expresión oral tales como: Espinosa (2022), su fin fue 

identificar como influyen el juego verbal en el progreso del Lenguaje Oral en los niños 

del nivel inicial, la metodología de tipo aplicada, pre experimental, la totalidad 

poblacional muestral los niños de una institución educativa, la técnica observativa, el 

instrumento (Lista de Cotejo). Concluyó señalando la influencia del Juego Verbal en el 

progreso del Lenguaje oral en infantes de cinco años. Luego Canaval y Mamani (2019), 

su finalidad fue identificar la influencia del juego verbal en el progreso de la Expresión 

Oral, fue un estudio aplicativo, pre experimental, se contó con (observación, entrevista) 

como técnicas y (ficha evaluativa, guía de entrevistas, fichas observativas, diarios de 

campos) los instrumentos, la totalidad poblacional muestral, los infantes de cinco años 

de la entidad educativa, identificando al finalizar la influencia positiva del juego verbal 

en el progreso de la Expresión Oral. También López (2020), cuyo propósito fue 

identificar como influye el Juego Verbal en la mejora del Lenguaje Oral, fue un estudio 

pre experimental aplicado, la población y muestra los niños de cuatro años, la 

modalidad fue observativa y el instrumental la lista de cotejo, concluyó determinando 

que el juego verbal mejora el Lenguaje Oral. Así mismo Santisteban (2021), su 

finalidad, identificar como la propuesta del juego verbal mejora la dificultad del 

Lenguaje Oral en infantes de cinco años, utilizando una metodología descriptiva y 

propositiva, la totalidad poblacional muestral los infantes de cinco años, la técnica 

utilizada fue observativa, el instrumento una lista de cotejo, se culminó identificando 

que la propuesta de juego verbal influye en el desarrollo del lenguaje oral en los infantes 

de cinco años. Tarazona (2020), la presente tesis estuvo dirigida a identificar la 

influencia del juego verbal en el progreso del Lenguaje Oral en los infantes de cinco 
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años, se trabajó con una metodología cuantitativa, aplicada, la totalidad poblacional 

muestral conformada por veinte infantes, la técnica fue observativa, el instrumento una 

Lista de Cotejo. Con el resultado obtenidos se concluye que el juego verbal influye en 

el progreso del Lenguaje Oral. Por ultimo Condori y Larico (2021), cuyo fin: identificar 

la influencia del juego verbal en el progreso del Lenguaje Oral en los pre escolares de 

5 años, la metodología tipo descriptivo, la totalidad poblacional muestral, nueve 

infantes, la técnica observativa, el instrumental la ficha observativa, al finalizar se 

identifica la influencia del juego verbal en progreso del Lenguaje Oral.  
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Conclusiones 
 

 

 Se determinó el bajo nivel de participación en Juegos Verbales en los niños de 5 años 

de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, con el 70%, el 15% de los 

niños muestran un nivel moderado y de la misma forma el 15% de los niños un nivel 

alto.  

       Se identificó el bajo nivel de participación en Juegos Verbales (rimas) en los niños de 

5 años de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, con el 65%. 

       Se identificó el bajo nivel de participación en Juegos Verbales (adivinanzas) en los 

niños de 5 años de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, con el 

70%. 

      Se identificó el bajo nivel de participación en Juegos Verbales (trabalenguas) en los 

niños de 5 años de la Entidad educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2023, con el 

75%. 
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RECOMENDACIONES 

 

       Los juegos verbales son muy importantes para desarrollar la expresión oral en los 

niños en sus primeros años, es por ello que se pide que el director tome conocimiento 

de los resultados obtenidos, comunique a sus maestras y plantee junto a ellas las 

estrategias para dar solución. 

 

       Es importante el monitoreo por parte de la directora para mejorar el trabajo 

docente con respecto al desarrollo de los juegos verbales en el aula.  

 

        Las maestras deben aplicar estrategias para mejorar el uso de juegos verbales en 

el aula, de tal forma que los niños mejoren su expresión oral.  
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Anexos 

Matriz de operacionalización de variable  
Variable Definición conceptual Definición 

operacional 

Dimensiones Indicadores Ítems Escala de 

medición 

Juegos 

verbales 

Los juegos verbales son la 

práctica de verbalizaciones, ello 

favorece el desarrollo de la 

discriminación auditiva y de la 

conciencia fonológica, ambas 

importantes para el aprendizaje 

de la lectura y para los aspectos 

ortográficos de la escritura, 

dando excelentes resultados en 

todo el proceso de enseñanza y 

aprendizaje (Guamán, 2013). 

Para evaluar el nivel 

de participación en 

juegos verbales, se 

trabajará con la guía 

de observación, la 

cual presenta tres 

dimensiones, cada 

una de ellas con un 

indicador y cada 

indicador con 8 ítems, 

su escala de medición 

será: nivel alto: de 55 

a 72 puntos; 

moderado de 37 a 54 

puntos y bajo: de 3 a 

36 puntos. Es 

creación de la autora. 

Juegos verbales 

tipo rimas. 

 

 

Juegos verbales 

tipo acertijo 

(adivinanzas). 

 

Juegos verbales 

de difícil 

pronunciación 

(trabalenguas). 

 

Repite secuencias 

de palabras, 

fonemas, sonidos, 

realizando ejercicio 

verbal. 

Asocia ideas y 

descubre acertijos. 

 

Juega con las 

palabras de los más 

simple a lo más 

complejo, 

incrementando su 

vocabulario. 

1 - 8  

 

 

 

9 -  16 

 

17 -24 

Alto 

Moderado  

Bajo 
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Matriz de Consistencia Lógica 

Problema de 
Investigación 

  Variables      
 

                   Objetivos Hipotesis     Metodología de la Investigación 

¿Cuál es el nivel de 

participación en 

juegos verbales en 

los niños de 5 años 

de la Institución 

Educativa N°80855, 

Deliciana, Huayo, 

2022?  

 

Juegos verbales Objetivo general  

Determinar el nivel de participación en juegos 

verbales en los niños de 5 años de la Institución 

Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2022.  

Objetivos específicos 

Identificar el nivel de participación en juegos 

verbales (rimas) en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 

2022.  

Identificar el nivel de participación en juegos 

verbales (adivinanzas) en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 

2022.  

Identificar el nivel de participación en juegos 

verbales (trabalenguas) en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 

2022.  

El nivel de participación 
en juegos verbales es 
bajo en los niños de 5 
años de la Institución 
Educativa N°80855, 
Deliciana, Huayo, 2022.  
 
 
 
 
 

Tipo de Investigación: 

El tipo de investigación de acuerdo a la 

orientación de la investigadora es descriptivo. 

Hernández, Fernández y Baptista (2014). 

Diseño de la Investigación: 

El diseño de estudio de este trabajo de 

investigación es un diseño de tipo 

descriptivo, este tiene como objetivo indagar 

la incidencia de las modalidades o niveles de 

una o más variables en una población con una 

sola variable. Hernández, Fernández y 

Baptista (2014). Su esquema es el siguiente: 

                       M        ----------        O  

Dónde:   
M: Niños de 05 años.  

O: Nivel de uso de juegos verbales. 

 

     Población y Muestra 

La Población muestral estará constituida por 

los 20 niños de 05 años de la Institución 

Educativa N°80855, Deliciana, Huayo, 2022.      
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   GUIA DE OBSERVACION 

I. Datos informativos: 

1.1. Institución Educativa Inicial N°80855 

1.2. Lugar: Huayo 

1.3. Edad: 5 años                         Aula: __________________ 

II. Finalidad 

Determinar el nivel de participación en juegos verbales en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa N°80855, Huayo, 2023.      

III. Instrucciones: Marcar con un aspa (x) los ítems de acuerdo a las acciones que 

realizas. 

                                        Variable de estudio: “Juegos verbales” 

BAREMOS 

 

 

 

 

Nº 

                     

                               Dimensión -Items 

Escala de valoración 

Alto 

(3) 

MOD. 

(02) 

Bajo 

(01) 

                                    Juegos verbales tipo rimas. 

01 Identifica las rimas en diversos textos mostrados por 

la docente. 

   

02 Disfruta al identificar rimas en las imágenes 

mostradas. 

   

03 Crea rimas partiendo de su contexto.    

04 Relaciona y compara las rimas según sonido ya sea 

inicial o final. 

   

05 Pronuncia en forma correcta las rimas ya aprendidas.    

06 Hace secuencia con las imágenes que presentan 

mismo sonido final o inicial. 

   

07 Le gusta realizar rimas con sus amigos.    

08 Repite rimas de oraciones extensas.    

                                Juegos verbales tipo acertijo (adivinanzas). 

ESCALA PUNTAJE 

Alto 55 – 72 ptos. 

Moderado 37 a 54 ptos 

Bajo 3 a  36 ptos. 
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09 Realiza juegos como charadas para dar respuesta 

rápida a las adivinanzas. 

   

10 Se le hace fácil dar respuesta a las adivinanzas.    

11 Moviliza su esquema corporal para ayudar en las 

respuestas a sus compañeros. 

   

12 Da pautas para llegar a la respuesta de la adivinanza.    

13 Crea adivinanzas partiendo de su contexto.    

14 Disfruta creando adivinanzas.    

15 Da respuestas a las adivinanzas planteadas con 

imágenes. 

   

16 Juegan en grupo a dar respuestas a las adivinanzas.    

                     Juegos verbales de difícil pronunciación (trabalenguas). 

17 Pronuncia en forma clara y coherente los 

trabalenguas. 

   

18 En forma grupal articulan las palabras de los 

trabalenguas hasta aprenderlo. 

   

19 Muestra dificultad al pronunciar los trabalenguas.    

20 Juega con las palabras identificando a los 

trabalenguas. 

   

21 Su pronunciación es fluida al repetir los trabalenguas.    

22 Se interesa por aprender los trabalenguas.    

23 Vocaliza en varias oportunidades los trabalenguas 

hasta que los aprende. 

   

24 Crea sus propios trabalenguas partiendo de su 

contexto. 

   

 

Confiabilidad 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,925 24 
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7 
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BASE DE DATOS 
 

N° 

Juegos verbales (rimas). Juegos verbales (adivinanzas) Juegos verbales  (trabalenguas). 

PT I1 I2 I3 I4 I5 I6 I7 I8 Ptje I9 I10 I11 I12 I13 I14 I15 I16 Ptje I17 I18 I19 I20 I21 I22 I23 I24 Ptje 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

4 2 2 2 2 2 2 2 2 16 2 2 2 2 2 2 2 2 16 2 2 2 2 2 2 2 2 16 48 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

7 2 2 2 2 2 2 2 2 16 2 2 2 2 2 2 2 1 15 1 1 1 1 1 1 1 1 8 39 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 24 3 3 3 3 3 3 3 3 24 3 3 3 3 3 3 3 3 24 72 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 24 3 3 3 3 3 3 3 3 24 3 3 3 3 3 3 3 3 24 72 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

15 2 2 2 2 2 2 2 1 15 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 31 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 24 3 3 3 3 3 3 3 2 23 2 2 2 2 2 2 2 2 16 63 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 

19 2 2 2 2 2 2 2 2 16 2 2 2 2 2 2 2 2 16 2 2 2 2 2 2 2 2 16 48 

20 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 24 
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