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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo deiear el nivel de aplicacion de la
Técnica Grafoplastico por los docentes de Educacigral para el desarrollo de la
creatividad en los nifios 3 a 5 afos de la |.E édhiCarmelitas”. Bellavista - Sullana
2017, la misma que correspondi6 a un estudio gesai— explicativo con un disefio
no-experimental, transaccional; ya que los datoansdizaron sin ser manipulados
intencionalmente, y se recolectaron en un mismog@erde tiempo. Se utilizo la
técnica de la encuesta donde se aplicdé un cuesbagstructurado a los docentes de
la institucion educativa en mencion y una fichadservaciéon a los nifios sujetos de
estudio, con la finalidad de recoger los datos gdes y especificos considerados en

esta investigacion.

De los resultados obtenidos en este trabajo se padcluir que: Las estrategias
aplicadas por las docentes de la I.E.P de inicdrielita” en el manejo de las
técnicas grafoplasticas, necesitan mas atenciGstguaee consideran que el 73% de
sus nifios/as utilizan adecuadamente las técnicafopifisticas, asi mismo en
promedio el 65.75% de los nifios son creativos,Ue ge puede deducir que las
docentes tienen un bajo y/o medio nivel de crektd/en los nifios y nifias de la I.LE.P
de inicial “Carmelita”. Por lo que se propone gas tlocentes deben buscar nuevas
alternativas de ensefianza — aprendizaje en los njfitfias de 3 a 5 aflos para
fomentar la creatividad mediante una planificadi@nlas técnicas grafoplasticas asi
mismo es indispensable una capacitacion en la misgnasi mejorar el proceso

aprendizaje en los alumnos.



ABSTRACT

The objective of this research was to determine l&éwvel of application of the
Grafoplastic Technique by early education teacfmrthe development of creativity
in children from 3 to 5 years of the initial "Carlites" Initial EI. Bellavista - Sullana
2017, the same one that corresponded to a deseriptixplanatory study with a non-
experimental, transactional design; since the detae analyzed without being
intentionally manipulated, and were collected ia #ame period of time. The survey
technigue was used, where a structured questi@neais applied to the teachers of
the educational institution in question and an olegten form for the children under

study, in order to collect the general and spedifita considered in this investigation.

From the results obtained in this work it was polssio conclude that: The strategies
applied by the teachers of the IEP of initial "Calita" in the handling of the
graphoplastic techniques, need more attention smee consider that 73% of their
children use adequately graphoplastic technigukswise un average 65.75% of
children are creative, which can be deduced tlzaters have a low and / or medium
level of creativity in the children of the initiEP "Carmelita”. So it is proposed that
teachers should seek new teaching - learning aligas in children from 3 to 5 years
to promote creativity through a planning of graplaspc techniques is also essential
training in it, and thus improve the learning prsee the students.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES Y FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.1.1 ANTECEDENTES

a) Flores Y ( 2011) en su tesis Técnicas grafoplasticas para el desarrollo de
pensamiento légico en los nifios(as) del centro diecacion- “Cochapampa
Norte” del Barrio Sector Cochapampa Norte de ladad de Quito del afio 2010-
2011”, tuvo como objetivo Universidad Central de Ecuadaorsu tesis tuvo como
objetivo determinar como incide las técnicas gridfstcas para el desarrollo del
pensamiento l6gico en los nifios/as de 4 afios d# @glaCentro de Educacion
Inicial “Cochapampa Norte”, de la ciudad de Quitel, afio lectivo 2010-2011. La
metodologia del disefio de investigacion fue conenfoque cualitativo y la
modalidad que se sigui6, fue de campo, experimegnthdscriptivo, utilizdo una
poblacion de 42 alumnos y docentes, utilizando construmentos para la
recoleccion de datos: guia de preguntas, listaotiga; recoleccion de trabajos y
registro de observaciones, resaltando las sig@emeclusiones, que la mayoria
de técnicas no son trabajadas adecuadamente ya opaestra mostré conservar
formas tradicionales e educar o de proponer lagidates, asimismo concluyo
que para desarrollar el pensamiento l6gico simphéense permite al nifio/a que
manipule los objetivos del arte y del juego, imie@andolos a través de
situaciones significativos cada uno de los aprexpelsz reglas que sean aplicadas,
defendiendo de cada una de sus acciones y posciogr@e a las eleccion o
decisién que tomen, fundamentando coherentementeggp lo hicieron y para
qué?, es preocupante observar en esta instituciémgq se permite a los nifios
manipular material concreto con temor a que losralgsn o pierdan y mucho

menos a través de experiencias significativas.



b)

Bermudez N & Perreros M (2011). En su tesis Técnicas grafoplasticas en el
desarrollo de la psicomotricidad finafiene como objetivo conocer de qué
manera las técnicas grafo plasticas y materiaklegei usado como material
didactico influyen en el desarrollo de psicomotiéd fina en los estudiantes del
ler Ao Basico de la Escuela “Numancia Jurado dezPéel cantdn Naranjito
de la Provincia del Guayas, utiliz6 una investigacidle campo con un disefio
cuantitativo, empleo una muestra de 23 alumnospcerde, 1 directora y un
Psicopedagogo utilizando para la recoleccion desdas técnicas e instrumentos
de entrevista y encuesta, llegando a las siguieesestados:
- El 80% afirmaron que los nifios necesitan materialdscuados para su
desenvolvimiento psicomotriz.
- El 33.33% afirmaron que la maestra era creativaddaentender que la
maestra necesita crear un ambiente motivador ylabla con sus alumnos e

innovar sus horas de clases.

Pupiales y Teran (2013)en su tesis,Estudio de las técnicas grafoplasticas por
parte de las promotoras para el desarrollo de laatividad en nifios y nifias de 3
a 5 afios de los centros integrados del buen vigitadciudad de Atuntaqui en el
afo lectivo 2011-2012,tuvo como objetivo general determinar cuales sen |
técnicas grafoplasticas que utilizan las promotgrasa el desarrollo de la
creatividad del nifio/a de los Centros Integrado8den Vivir: Santa Catalina
Laboure, Gotitas de Amor, Los Vicentinos, Angelil@sices de la Ciudad de
Atuntaqui durante el afio lectivo 2011-20BEmple6é un enfoque cuantitativo,
empleando un una investigacion descriptiva resddtael nétodo matematico
estadisticpopara el andlisis e interpretacién de resultadosutiBezd la estadistica a
través de frecuencias, porcentajes en graficosydb permitio registrar, procesar y

describir llegando resaltar las siguientes conclusiones:

10



- El desarrollo del manejo de las técnicas grafojgidstnecesita mas atencion
por parte de las promotoras de los centros integra@l Buen Vivir de la
ciudad de Atuntaqui.

- De acuerdo al porcentaje de las fichas observaddigadas a los niflos/as se
deduce que no son creativos al realizar sus trabajo

- Las promotoras en su labor diaria de trabajo séeacia que no tienen muy
claro la importancia de la aplicacion de las téasigrafoplasticas, por esta

razon los nifios/as no se interesan, y no son magiimativos.

d) Yupanqui, K & Zavaleta, G (2013),Universidad Nacional de Truijillo, en su tesis
“Técnicas grafo plasticas para desarrollar la cre@dad en los nifios/as de 5
afos de edad de la I.E.I N° 1638 Pasitos de Jesua diudad de Trujillo 2012”,
tuvo como objetivo determinar cuales son las téngrafoplasticas que utilizan
las docentes de educacion inicial, para desarralareatividad en los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E.l N° 1638 “Pasitos déslede la ciudad de Trujillo-
2012, asi como también proponer un manual de tengcafoplasticas para
desarrollar la creatividad en los nifios y niflaizdtuna muestra de 26 nifios y
04 docentesiitilizé un disefio de investigacion simple o degargpconsiderando los
método histdricos, analiticos, y sintéticos paranglir con su objetivo, utilizd los
siguientes instrumentos una lista de cotejo, |2fagion y el cuestionario para recoger
informacién, llegando a la siguiente conclusion bag una alta estadistica que opina
gue no cuentan con una guia didactica de expreidtica por competencias en el aula,
asi mismo se pudo se concluy6 que la grafoplasticama técnica que ayudara desarrollar
en el nifio todos los aspectos cognitivos, motricegectivos facilitando el proceso de

ensefianza-aprendizaje

e) Ruiz, M (2015),Universidad de Machala, en su tediscfdencia de las técnicas

grafoplasticas para el desarrollo de la creatividah los nifios y nifias de
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f)

educacion inicial y primer afio de los centros dacation general basica Rotary
club Machala Moderno y Andrés Cedillo prieto, deiladad de Machala, periodo
lectivo 2012-2013” tiene como objetivaleterminar la incidencia que tienen las
Técnicas Grafo Plasticas para el desarrollo dedatiwidad en los nifios y nifias
de Educacion Inicial y Primer afio de los centrofdacacion General Basica
Rotary Club “Machala Moderno” y “Andrés Cedillo ", de la ciudad de
Machala, periodo lectivo 2012 — 2013, empledé unogué cuantitativo y
cualitativo con un nivel o alcance de caracter digseo — explicativo, se aplicd
una guia de observacion a 80 nifios asi como umavista a 10 docentes,
llegando a concluir que las técnicas grafo plastoque mas utilizan las docentes,
para el desarrollo de la creatividad son el rasgaldgado y arrugado, asimismo
los docentes tienen bajo nivel de creatividad enniios y nifias por ello se
evidencia poca aplicacion de estrategias metodmégiara fomentar el desarrollo

de la creatividad de los nifios y nifias.

Sotacuro, J& Riveros, M (2015) Universidad Nacional de Huancavelica, en su
tesis ‘La técnica de la dactilopintura en el desarrollo ecreatividad en los
nifios y nifias de 05 afos de edad de la I.E.N Taogpa Lircay- Huancavelica’
tiene como objetivo determinar la influencia dédenica de la dactilopintura en
el desarrollo de la creatividad en los nifios y sifla 05 afios de edad de la |. E.
W 166. Tucsipampa, Lircay- Huancavelica, empled umastigacion de tipo
aplicada de nivel explicativo, utilizé un disefi@ mxperimental, utilizando una
muestra de 15 nifios, utilizando como instrumen®asdestigacion una ficha de
apuntes asi como una guia de observacion, llegamelzer como resultado en la
desarrollo de la creatividad la siguiente mejoigeel test de salida, en el rubro
bueno incrementd un 46.67%, en el rubro de regotaementd un 13.33% y

mejoro totalmente el alumno considerado deficientsu test de entrada.
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g) Cuba, N& Palpa, E (2015).Universidad Nacional de Educacion, en su tdsis
hora del juego libre en los sectores y el desaordé la creatividad en los nifios
de 5 afios de la I.LE.P de la localidad de Santa &latiene como objetivo
determinar si existe relacion entre el juego ldmdos sectores y el desarrollo de
la creatividad en los nifios de 5 afios de la [.ePadocalidad de Santa Clara,
utilizé un estudio cuantitativo, de método hipatét- deductivo y de disefio no
experimental y transversales correlacional, la tnaeguedd constituida por 60
nifos, utilizd para el reojo de informacion unddisle cotejo segun el sector,
llegando a concluir que existe relacion entre elsedel hogar y el desarrollo de
la creatividad en los nifios de 5 afos de las PEl¢ la localidad de Santa Clara ,
asimismo existe relacion entre hora del juego ldrdos sectores y el desarrollo
de la fluidez, flexibilidad, originalidad y sendidad ante los problemas en los
nifios de 5 afos de las I.E.I.P de la localidachaéasclara

1.1.2 FUNDAMENTACION CIENTIFICA

La creatividad es un motor que mueve la evoludéhser humano, y se puede
fomentar desde la primera infancia ya que en dafados nifios son capaces de
adquirir habilidades, capacidades y actitudes e@milidad siempre y cuando se

estimule correctamente.

En esta oportunidad lograremos diagnosticar lagdas grafoplasticos que utilizan
los docentes de educacion inicial para el dedard# la creatividad y resolver
problemas con validez y seguridad relacionados rai¢ana utilizando el método

cientifico.
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TECNICA GRAFO PLASTICO

1. EXPRESION PLASTICA

Bejarano Gonzales Fatima2006), la expresion es una necesidad vital aifielque le
hace posible, en primer lugar, adaptarse al murplsieriormente, llegar a ser creativo,

imaginativo y autbnomo.

La expresion es un instrumento de desarrollo y cocagion del ser humano que se
manifiesta por diferentes lenguajes. LA EXPRESIONASTICA, como forma de

representacion y comunicacion, emplea un lenguagepgrmite expresarse a través del
dominio de materiales plasticos y de distintasité&snque favorecen el proceso creador.

Lo fundamental en este proceso es la libre expresla creacion de obras maestras.

Rollano, D, en su obra Educacion plastica y artistica enaadéio infantil, considerando
que en la educacién pre escolar, el arte y el jBagoejes transversales que permiten
desarrollar habilidades, destrezas, aptitudes nadades en los nifios y nifias para
favorecer el desarrollo integral de los mismos.elsaolarizacion a nivel pedagdgico
incluye al arte dentro de la expresion plasticguiatrabajara curricularmente las técnicas
grafoplasticas, nociones, desarrollo motriz, netesgara el nivel inicial de los nifios y

nifa.

Por otro lado “el nifio en su periodo infantil dea3® afios aprende mediante el uso
potencial de sus sentidos”. Son estos los queaactavparticipacion de sus experiencias
y conectan su lenguaje a su manera de percep@omgrension. Para que la Expresion
plastica sea eficaz se debe conectar con una edstic importante que es la libertad,
entendida como la oportunidad que tendran los nyfird8as no solo la decision sino de

accion pues seran ellos quienes elijan el mateééiahica y tema de trabajo, sin dejar de
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lado el papel fundamental del docente como guia lpacreacion artistica.
2. DEFINCIONES DE LA TECNICAS GRAFOPLASTICAS

ParaNun, B, en su obra, los proyectos de arte, las técniedspjasticas son estrategias
utilizadas en los nifios y nifias de Educacion ihigga desarrollar los sentidos y la
sensibilidad que nos permite captar la percepcidntignen los infantes sobre el medio
en el que se desarrollan, permitiendo afianzarcdspele su desarrollo y aprendizaje
como son los @mbitos de motricidad fina, lectoésiy principalmente la creatividad,

que debido a la escolarizacion ha sido subestimgdeonocer la importancia real que

tienen en la expresion plastica en la educaci@mgini

ParaWaisbur G, son técnicas que permiten la libre experimenta@on diversos
materiales, procedimientos y placer de innovargilasdejan huella en el material que se

trabaja, ya que esa huella es fotografiada pcerelbeo y el nifio puede retomarlo como

ParaBejarano Flavio (2012) las técnicas grafoplasticas son estrategiasutilizan en
los Primeros afios de Educacion Inicial, para edmlelo de la psicomotricidad fina, con
el objetivo de preparar a los nifios y nifias papadeso de aprendizaje y en especial de

la lectura-escritura, se basan en actividadesipaggbropias del area de Cultura

Las actividades grafoplasticas son estrategiasagliean el docente para mejorar las
destrezas del nifio y que pueda adquirir unas nusaaiidades que contribuyan en el
proceso de aprendizaje del nifio, por ello la aplickad de las técnicas grafoplasticas
tiene un impacto positivo en el nifio debido a gasadrollan la psicomotricidad fina
coordinado los movimientos corporales y logran ugjomdesenvolvimiento en las
actividades de lectura y escritura permitiendo wggeso en el desarrollo personal

equilibrando la diversién y lo académico.
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3. LA IMPORTANCIA DE LAS TECNICAS GRAFOPLASTICO

Las Técnicas Grafo Plasticas son un instrumentos@bjue permite a los nifios explorar

y descubrir el mundo en el cual desarrolla la calaalccreadora, con cualidades distintas
en su modo de percibir y procesar la informaciéediante diferentes materiales, se crea
en ellos nuevas experiencias pues descubren yiegean las diferentes sensaciones
que les pueden brindar, es por ello la importadei@sta sea, expresado libremente sin
restricciones, pues cabe recordar que los nifiosepogran plasticidad y se encuentran
en constante cambio, a medida que van creciend@eibiendo el mundo de forma

diferente, y la manera de expresar su realidad.

4. LOS ELEMENTOS DE LA GRAFOPLASTICAS

Las imagenes
“Es el aspecto o apariencia de una determinada Posalar unos ejemplos concretos:
“Esta imagen representa la caida del muro de Bgflines la viva imagen de tu padre”,

“Necesito una imagen para ilustrar mi idea”. (Mgutano Cecilia, 2013, pag. 45)

Las imagenes es la representacion grafica de wioobip el entorno, y a través de estas
imagenes los nifios aprenden rapidamente debide aeguerdan con mayor facilidad
formas, colores y tamafos permitiendo el desarreiémal debido a que observan
detalladamente los objetos y a las personas cagéiizlo con el proceso de ensefianza
aprendizaje. Al realizar actividades como el dileljnifio desarrolla el potencial artistico

debido a que expresa con libertad ideas, pensamsigrgentimientos.
Las Formas

“Conjunto de expresiones, gestos, movimientosjuales, etc., que una persona utiliza

para comportarse en publico y con las demas pessespecialmente segun ciertas reglas
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sociales comunmente admitidas.” (Montaguano Ce@043, pag. 47)

Las formas juegan un rol importante en el procesia domunicacion debido a que retne
expresiones, gestos, movimientos, actitudes, @ttos que la persona realiza cuando
esta en contacto.

Los colores

Los colores dentro del proceso de ensefianza apegm@in los nifios en la etapa inicial
juega un rol fundamental debido a que afecta emabitente y contribuye con la
formacion académica porque los nifios recuerdarfieciiidad e identifica los contenidos

mediante el uso de los colores debido a que cddat@ne su respectivo significado.

Circulo cromatico

“Es una representacion visual de los colores piosarojo, amarillo y azul, y su
combinacién para crear todos los demas coloreblesst (Montaguano Cecilia, 2013,
pag. 52)

El circulo cromético es la representacion visualuda gama de colores primarios,
amarillo, azul y rojo, con la respectiva combinacijue son aplicadas para crear nuevos
colores que contribuye en el proceso de aprenderaj®s nifios, porque a través del

circulo cromatico pueden identificar y diferenaiada color.

Las Texturas

“Una textura es una imagen del tipo bitmap utileadra cubrir la superficie de un objeto
virtual, ya sea tridimensional o bidimensional, aon programa de gréficos especial.
Multitexturizado es el uso de mas de una textlsave@z en un poligono.” (Montaguano
Cecilia, 2013, pag. 49)

Las texturas son empleadas para proteger la scipetl® los objetos tridimensionales o

bidimensionales, mediante el empleo de un progrespecial. En la etapa inicial es

importante que el nifio a través de figuras pue@atificar objetos de dos y tres
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dimensiones.

5. TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE ESTIMULAN LA
CREATIVIDAD.
Considerando los elementos basicos de la plasiioa son la linea, el color, la forma y
el volumen, para optimizar el manejo de las téagrafoplasticas para el desarrollo de
la creatividad se han escogido las principales como
El garabateo
El dibujo
El armado
El esgrafiado
La dactilopintura
El modelado
La pintura
El pegado
El rasgado
El Recortado

El arrugado

6. AREAS BENEFICIADAS AL APLICAR LAS TECNICAS
GRAFOPLASTICOS EN EL DESENVOLVIMIENTO DEL NINO

SegunChimbo Aguinda & Remache Quintufig (2012)
Area emocional afectiva

“El nifio se identifica en muchos de sus trabajos les personas o animales que tiene
afecto y de éste modo desahoga su estado emoceprahido en forma adecuada y
libre”.
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De todo esto se deduce que no es siempre ciertel@m@endizaje dependa de la edad
del aprendiz o que los nifios aprendan siempre nmsjgr que los adultos, sino de la
disposicion-afectiva y emocional del estudiantejosuprincipales elementos seran la
empatia, el trabajo colaborativo y la autorrealiza@n dicho proceso de aprendizaje,
que posibilitara el desarrollo cognitivo de los mis, por eso, en este proceso hay que
integrar actividades que permitan fomentar dichspeetos facilitando la adquisicién,

retroalimentacion y refuerzo de los conocimientos.

Area intelectual

“El nifio mediante las actividades plasticas vasadrollar su intelecto, sus dibujos
indican su nivel intelectual, un dibujo rico enalkts demuestra la propiedad de las

percepciones, argumentos y lenguaje basada emtel ge vista del sujeto”.

Por lo tanto, al desarrollar el interés y desetiqdar del nifio, estos seran influidos por
los intereses y deseos particulares del mismazandjue el nifio tiene elevada capacidad
intelectual, pero la falta de detalles, nos indjaa el nifio tiene baja capacidad mental,

debido a sus restricciones afectivas, puede blogueaxpresion.

Area fisica

“Toda actividad artistica necesita de movimienteslas diferentes partes de nuestro
cuerpo. Para realizar los trabajos de artes p#ssse necesita una coordinacion viso

motriz”.

El nifio fisicamente activo, expresa variedad deimiantos fisicos, desarrollando una
mayor sensibilidad respecto a las actividadesa$siEl desarrollo fisico en el nifio va a
contribuir a los procesos de desarrollo y maduraaé su potencial genético. La

actividad deportiva entendida como juego o activillmlica que implique movimiento,
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mejora significativamente las funciones cardiovéses y contribuye a una adecuada

maduracion del sistema musculo-esquelético asi ctamsus habilidades psicomotoras.

Area perceptiva

“Es fundamental e importante conocer dos procesagedarrollo perceptivo del nifio se
dice: Que el proceso del aprendizaje, el nifio toomacto directo por los sentidos, razon

por las que se denomina las puertas del saber”.

Conocemos el medio exterior e interior interpretalod mensajes que proporcionan los
receptores sensoriales repartidos por todo el ou&gtos transmiten la informacion al
cerebro, que es donde tiene lugar la sensaciémparta de ella, la percepcion. Por las
percepciones tomamos conciencia de los sucesaseasey damos un significado a los

estimulos que nos llegan

Area social

“Para que exista un desarrollo social, el trabgjstéco tiene que ser orientado a realizarse
grupalmente, dadndose oportunidad, a la solidariddd,integraciéon de grupo, logrando

asi un trabajo solidario y fraterno.”

El desarrollo social se refiere al proceso powual el nifio construye su identidad (&),

su autoestima, su seguridad y la confianza en shmiy en el mundo que lo rodea, a
través de las interacciones que establece conaes pignificativos, ubicandose a si
mismo como una persona Unica y distinta. A travéseste proceso el nifio puede

distinguir las emociones,
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Area estética

“El desarrollo estético o el gusto por lo artistizas indica que todas las manifestaciones
artisticas del nifio, por mas elemental que seagrdetientar a la apreciacion y desarrollo
de la belleza, en el trabajo de él mismo y el deceumpafieros. Con la continua practica

e intercambio de experiencia entre ellos mismo,accona exposicion de trabajos”.

La estética es definida como el medio para orgamizpensamiento, los sentimientos y
las percepciones, en una forma de expresion que perra comunicar a otros, esos
pensamientos y sentimientos.

Los criterios estéticos se basan en el individuo,ektipo particular de actividades
artisticas, en la cultura dentro de lo que sezaali trabajo creador y en el instinto o
proposito que hay detras de la forma. No existgtasefijas, ni patrones aplicables a la
estética.

En los productos de creacién del nifio en este dekase revela la aptitud sensitiva para
integrar experiencias en un todo cohesivo, elseidescubre en la organizacion armonica
y en la expresion de pensamientos y sentimientdzados a través de lineas, texturas y

colores.

La estética esta intimamente ligada a la persawlial esquema de organizacidén que se
usa para expresar experiencias artisticas, lapaeden dar pautas del ordenamiento
inconsciente, la falta de organizacion o la distiéiade partes dentro de un dibujo, estas

pueden ser sefial de falta de integracion psiqecadividuo.

Area creativa

El desarrollo creador comienza cuando el nifio tl@z@arimeros rasgos, partiendo de un
conjunto propio de formas hasta llegar a las maapégjas formas de produccion

creadora (con pasos intermedios). Todo producistiact de un nifio sera una experiencia
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creadora en si misma, no debe ser impuesta sindaipgesurgir de adentro.

LA CREATIVIDAD

1. CREATIVIDAD INFANTIL.

“Para definir el concepto de creatividad es neagsanocer su raiz etimologica.

La palabra creatividad deriva del latin “crear&’,que significa crear; por lo tanto la
palabra creatividad significa “crear de la nada ckeacion en el ser humano corresponde
a uno de los procesos mentales superiores queoligath percepcion, andlisis e
interpretacion no esté relacionado directamentegymoel ser creativo no demanda un
coeficiente intelectual alto o viceversa, lo funeéamal es entender que aunque
inteligencia y creatividad son innatas el ambieptéa estimulacion haran que su
desarrollo sea independientemente no solo paralejo del arte del nifio sino para su

vida diaria.

ParaBronstein y Vargas psicologos, en su libro “Nifios Creativos”. “Laatividad es
la capacidad humana de responder a necesidadbemas o situaciones”, por lo que,
contar con éste proceso es una oportunidad y nseghidicante no solo para los

planteamientos de las actividades de arte sinolpatda y su practicidad.
La creatividad es La capacidad de inventar algwvmuee relacionar algo conocido de

forma innovadora o de apartarse de los esquemasndamiento y conducta habituales.

SegunSatiro, Angélica 2004 dice, “En el caso de la infancia, la credtd no es sélo
una manera de expresar los sentimientos o lo geresa@n, sino que ademas es un

mecanismo para conocer el mundo que los rodeadDebesto, la creatividad infantil es
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fundamental en el desarrollo y aprendizaje del nyiidebe ser estimulada. Pero como

estimular la imaginacion en nuestros hijos”.

ParaParra y Gomez (2006). “La creatividad es la forma mas libre qaeemos de
expresarnos. Esta capacidad ayuda a los niflosentarfsus sentimientos, a estimular su

inteligencia y a reconocerse como ser Unico coactaristicas peculiares”.

En psicologia, se le atribuyen los siguientes attodx originalidad (considerar las cosas
o relaciones bajo un nuevo angulo), flexibilidatli@ar de forma inusual pero razonable
los objetos), sensibilidadetectar problemas o relaciones hasta entoncesaidas), fluidez

(apartarse de los esquemas mentales rigidos) efaroismo.”

SegunGuilford y Torrance (2002) En Psicopedagogia, a la creatividad senaidera

como la capacidad humana de producir contenidostabesnde cualquier tipo, que
favorece la realizacion de proyectos, la origiradidy novedad en la resolucion de
problemas. “La creatividad puede incluirse en toldasareas del curriculo, pero solo

cuando se considera como algo integrado en élcpmm ejercicios”.

ParaManuela R. En su obra “Psicologia de la Creatividad” indjce la creatividad es:
“una forma de pensar que lleva implicita siempra guerencia por algo, sea la musica,
la poesia o las mateméticas. Que se nutre de ido ®indeleble amor al trabajo: una
motivacion intrinseca que sustenta, al trabajorertdor, la perseverancia ante el fracaso,
la independencia de un juicio y hasta el despratés tentaciones veleidosas del triunfo

cuando llega”.
Hablar de capacidad, nos remite al mundo de lopgeele ser, al terreno de la energia

potencial, de las potencialidades. La creatividad@no un muasculo, si no se usa, se

atrofia y la posibilidad de que no se desarroligugde en pura potencialidad aumenta,
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cuando nos regimos por el ritmo de la rutina ynkgia, cuando nos dejamos vencer por
lo establecido y no nos aventuramos a pensar dmanara diferente, sin tener en cuenta
lo siguiente:

Que la creatividad esta latente en todas las passan grado mayor que al que

generalmente se cree.

Cuando se trata de creatividad e inventiva, lo éonaty lo no racional es tan importante

como lo intelectual y lo racional.

Los elementos emocionales y no racionales pueddguenerse metddicamente por

medio del entrenamiento.

Muchas de las mejores ideas nacen, cuando no&@eastando conscientemente en el
problema que se tiene entre manos. La inspiragange durante un periodo de
"incubacion”, como cuando un hombre esta manejaadano al trabajo o regando su
jardin o jugando.

La creatividad se manifiesta, como el descubrimieietalgo nuevo en un contexto. El
descubrimiento involucra discontinuidad, que nonés que un salto no alcanzable por

la via del pensamiento tradicional.

Esta categoria remite al &mbito educativo y vakdposibilidad de plantear el desarrollo
de la capacidad creativa, a través de la accioragigiica, ya que hablar de
descubrimientos, no es solo a nivel social, tamhiéivel personal o individual; cuando

un nifio halla una conexién, una relacion que agtiesu experiencia no habia obtenido.

La creatividad esta distribuida normalmente, esirdéodos somos creativos por
naturaleza, en cada instante de nuestras vidas ka@xperiencia, dan soluciones nuevas
y Utiles que ayudan a salvar situaciones que septan. Por ello, es muy importante
tener en cuenta, que no existe ningun estereogpandividuo creador, si bien todos

presentan ciertas similitudes. Algunas de esaditsid@s se indican a continuacion:
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. Manifiestan una gran curiosidad intelectual.

. Disciernen y observan de manera diferenciada.

. Tienen en sus mentes, amplia informacién que puexenbinar, elegir y
extrapolar para resolver problemas.

. Demuestran empatia hacia la gente y hacia las dleargentes.

. La mayoria pueden ser introvertidos.

. No estan pendientes de lo que los otros piensame stlos y se hallan bastante
liberados de restricciones e inhibiciones.

. No son conformistas en sus ideas, pero tampocooafbirmistas, son mas bien,
auténticamente independientes.

. Poseen capacidad de analisis y sintesis.

. Poseen capacidad de redefinicion, es decir pameadar ideas, conceptos,
gente y cosas, para trasponer las funciones dbjeos y utilizarlas de maneras

nuevas.

La creatividad entonces, no es patrimonio exclusigolos artistas y genios, es una
posibilidad inherente a la naturaleza humana, g toainbre puede desarrollarla, en la
medida en que lleva a la practica lo que piensaletee problemas, busca soluciones y

obtiene un resultado nuevo o de valor, ya seadargara la sociedad.

¢ Pero qué es lo que determina que unos logren&ecmativos que otros? Sin lugar a
dudas el medio, la calidad de las experienciasatihas, estimulos y las actividades que
realiza cada persona, determinan el desarrollaud@eatividad o la mutilacion de sus
posibilidades latentes, por tanto, se puede dgeg,la creatividad, no soélo se desarrolla
en el individuo, sino que también tiene un deskrisicial.

Si bien es evidente, que cada persona tiene aggittiferenciales especificas, que dan la

posibilidad potencial de desarrollar unas u otesacidades. Estas sin embargo, no se
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hacen efectivas fuera del medio social. En estedeerta creatividad es un componente

de la personalidad y tiene sus origenes y caratitex$ sociales.

Todo lo que los nifilos/as necesitan, para ser verdatente creativos, es la libertad para
comprometerse por completo al esfuerzo y convéatiactividad en la cual estan

trabajando en algo propio. Las experiencias crasties ayudan a expresar y enfrentar
sus sentimientos, fomenta el crecimiento mentafqum provee oportunidades para

ensayar nuevas ideas y probar nuevas formas darpeds solucionar problemas.

La habilidad de ser creativo, ayuda a consolidaalad emocional de los nifios/as, por
ello, el proceso creativo es mas importante queretlucto terminado. Lo mas

satisfactorio para ellos, es el poder expresanspleta y libremente.

Para satisfacer las necesidades de ser creativde gxpresion propia, debemos
asegurarnos de proveerles actividades basadas érnteneses e ideas, debemos aprender
a escucharles, ofrecerles el material necesarrtesdal tiempo suficiente para explorar
los materiales y para seguir sus ideas, sin olddatarles tiempo para que hablen de estas

ideas con otras personas.

Las actividades creativas, ayudan a reconoceeledm@r el aspecto unico y la diversidad
de los niflos/as, ofrecen también oportunidadesleaxtes para individualizar los actos,
como educador/a y enfocar en cada uno de los agiogle lo importante en cualquier

actividad creativa, es el proceso de la expresiopia.
Para fomentar el proceso creativo, debemos aninhag aifios/as a hacer sus propias

decisiones, dandoles oportunidades frecuentesptigpara qué experimenten y exploren

los materiales expresivos.

26



Lo que los nifios/as aprenden y descubren de sionjsinrante el proceso creativo, es lo
mas importante; por ello se debe demostrar aposggdgproceso creativo, apreciando y
ofreciendo apoyo para los esfuerzos de los nifios/as

La independencia y el control, son componentes iitaptes en el proceso creativo,

especialmente cuando se esta trabajando con lo&sifon inhabilidades.

Argumentando lo anterior, se manifiesta que todioviduo tiene una creatividad innata,

la misma que se desarrolla de acuerdo al ambiastexperiencias y actividades que haya
realizado a lo largo de su vida. La creatividadlaesapacidad de resolver problemas,
plantear otros y hacer algo al respecto; cuandgarsbna va mas alla del andlisis de un

problema e intenta poner en practica una solus@produce un cambio.

Es un pensamiento que esta integrado por una sgawmideas que se enlazan entre si
para llegar a un fin; el ver un problema, tener e, hacer algo sobre ella, y tener
resultados positivos, eso se llama creatividadp geara el desarrollo de ésta, es

indispensable tener una motivacion o necesidad.

Entonces la creacion, en cualquiera de sus foresaan proceso complejo, de calculo

consciente e inconsciente y por tanto de surgimielat intuiciones y razonamientos

l6gicos.

Pero este proceso no es posible sin el juego deptasentacion, sin la capacidad de
fantasear, de sentir intuitivamente, de imaginsinyta necesidad de informacion.

Por lo tanto, los miembros de una organizacion &lilte;, tienen la obligacion de fomentar

un proceso, que incluya oportunidades para el ada tnaginacion, experimentacion y

accion.
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2. IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD

La creatividad es el motor que mueve la evoluciéhsgr humano, siempre ha estado

presente en su vida de manera natural.

La creatividad permite transformar la realidad yjarala. En la formacion de nifios y
jovenes, el desarrollo de las habilidades y acgutteativas puede permitirles adaptarse
con mayor éxito a un mundo en permanente y vedsgirtambio. Esta afirmacion podria
parecer paraddjica por mencionar la “adaptaciom’.esbargo, al hablar de creatividad
implicitamente estamos hablando de flexibilidad, lpoque la adaptacion a la que nos
referimos tiene que ver con un proceso dindmicmycon una respuesta pasiva de

conformismo ante los cambios.

La creatividad nos produce satisfaccion, alegri@oy conduce a niveles mas altos de
realizacion personal. Al expresar nuestra creatVide diversas maneras, logramos una
mejor calidad de vida, no sélo porque encontreraoads de satisfacer alguna necesidad
especifica, sino porque nos da la oportunidad de dantido a nuestra vida, aumenta

nuestra autoestima y sentido de competencia.

La creatividad es un camino hacia la trascendeNos abre la posibilidad de dejar huella
en las personas que nos rodean a través de nuastosscreativos. Estos se traducen en
nuevas opciones, en nuevas realidades, no sélo nmum@tros mismos, ya que, al
comunicarnos con el otro y vivir la creatividadaes de nuestras actitudes y conductas,
podemos crear mundos mejores con terreno fértd padesarrollo del potencial del

hombre, haciendo con ello un servicio, por pequpiesea, a la humanidad

La creatividad consiste en un marco de referemeiajn conjunto de habilidades y de

actitudes para dar respuesta a las situaciongeiregias, siempre cambiantes en nuestra
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vida. La creatividad es un recurso que nos peneitéa vida desde diferentes encuadres,
expandiendo nuestras posibilidades permanenteménte.cambios permanentes a
diferentes niveles de la vida humana en la socjestadl campo laboral, en la cultura, en
la economia y en la politica, que repercuten erstraievida cotidiana conformando
esquemas diversos en cuanto a horarios, actividadgsactura familiar, nos demandan
generar nuevas formas de responder a lo nuevajestmnocido e inesperado. ¢De qué
manera podemos asegurarnos de equipar a los nijggenes de hoy con lo necesario

para el viaje que emprenden, si desconocemos éadLatidades que les tocaran vivir?

Las habilidades y actitudes creativas, las haliédgpara el pensamiento critico, una
adecuada autoestima y autoconfianza son, entrg @isxrecursos que les permitiran estar

siempre bien equipados, sin importar las eventadéd que tengan que enfrentar.

3. ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD.

A continuacion se sugiere algunas estrategias @esarrollar la creatividad en los
nifios/as:
Pedir al nifio/a, que verbalice una lista de todesbjetos utiles con los que puede entrar
en contacto durante un determinado tiempo. Hagdéeadonar aquellos articulos que
presenten una considerable friccion (o problemifisutlades, entre otras.) en términos
de funcion o apariencia.

* Presentar a la clase un objeto comun, tal comdapsade un recipiente plastico, y

pedir funciones alternativas para las que podriarse

» Hacer que los nifios/as adivinen la finalidad déialgbjeto a partir de un minimo
de claves verbales o graficas. Por ejemplo, dbjelto conocido es una taza, dibuje
en el pizarron un asa incompleta, agregando palge tomo el resto del asa, o un
lado, hasta que el nifio/a adivine el articulo.
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» Permitir que el nifio/a redefina o redisefie artiguéxaminando las caracteristicas
del objeto, por ejemplo un collage, sobre un temdadnaturaleza. La lista de
atributos generados por los nifios podria inclupasa lineas horizontales y
verticales, hojas, textura del papel, nombres deopajes, color, pliegues, fechas

importantes u otras.

» Pedir a los nifios/as que realice asociaciones @tdes o articulos relativamente
inconexos. Las asociaciones serviran como punt@padela para desarrollar ideas
para almacenar, unidades de funciones combinadaag/relaciones que sugieran

un perfeccionamiento permanente.

» Hacer que los nifios/as sugieran (oral o graficag)engjoras para un objeto de uso

cotidiano.

» Alentar a los nifios/as a ser receptivos a las ideasros.

4. NINO CREATIVO Y SUS CARACTERISTICAS

ParaBrostein y Vargasen su libro “Nifios Creativos”, consideran querkzatividad esta
presente en cada ser humano, durante los primieras a&fios, la plasticidad del cerebro
produce que la misma sea desbordante, permitietrdoés de la imaginacion y fantasia

desarrollar su pensamiento creativo, critico yere¥lo.

No existe un patron definido que muestre el gragl@réatividad que puede poseer un
individuo y aunque existen test o estandares, ssideran ilimitadas las caracteristicas
por descubrir. Sin embargo, “los nifios creativos nge@estran activos, curiosos,

participativos y alegres, tiene confianza en simmois pueden expresar sus anhelos,
deseos, necesidades como sus temores o frustrecabtiempo que pueden resolver los
problemas cotidianos” En general, un nifio creadiymas receptivo y perceptivo con las

experiencias que se den en su entorno para amsesgaesponder a las mismas de una
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manera espontanea sin miedo del error. A contidnase detalla las caracteristicas que

Brostein y Vargas plantean sobre el nifio creativo:

Posee una gran sensibilidad frente a los estinsglosoriales.

- Una capacidad mas amplia para percibir semejanf@rencias entre varios estimulos
del mundo exterior (percepcion de detalles, carastieas y elementos constitutivos) esto

facilita la comunicacién y relacion con el entorno.

- Una mayor coordinacion sensorio — motriz que if@a mejores resultados fisicos en
la movilizacion normal y en movimientos espontangas implican actividades de juego
y recreacion.

- Una imaginaciéon desarrollada, entendida como laaddpd para desprenderse del
mundo real, y representar desde si mismo, losasbfpte antes fueron percibidos por los
sentidos.

- Tiene originalidad, es decir, tener la percepadéruna nueva posibilidad de abordaje
para construir objetos imaginarios o reales.

- Posee una facilidad expresiva, con un pensamilenible en donde fluyan las ideas.

5. EL NIVEL DE EDUCACION INICIAL

La Educacion Inicial es el primer nivel de la Edtiéa Basica Regular. Atiende nifios
menores de 6 afos, es decir se hace cargo dedacé@iu en los primeros afios de vida,
gue constituyen una etapa de gran relevancia,gruefia se establecen las bases para el
desarrollo del potencial biolégico, afectivo, cdym y social de toda persona. Este nivel
sienta las bases para el desarrollo de las congiasette los nifios y niflas y se articula
con el nivel de Educacion Primaria, lo que asegaherencia pedagogica y curricular.

31



La atencion educativa en el nivel de Educacionidhise realiza desde una mirada
respetuosa a los nifios y nifias, que los reconaue sojetos de derecho, que necesitan
de condiciones especificas para desarrollarsealdetuna comunidad marcada por un
origen, un ambiente, una lengua y cultura partic#ai también, se tiene en cuenta las
caracteristicas particulares propias de la etaghurativa por la que atraviesan nifios y
nifias, por lo que se privilegia el juego, la exptddn, el descubrimiento y los diferentes
momentos de cuidados que se les brinda en suamtldd como dinamizadores del

aprendizaje.

En este nivel, se promueve el desarrollo y aprejelide los nifios y nifias, en estrecha
relacion y complemento con la labor educativa diaiailia, por ser esta la primera y
principal Institucién de cuidado y educacion délandurante los primeros afios de vida.
Ademads, constituye el primer espacio publico eerstorno comunitario en el cual los

nifios se desarrollan como ciudadanos.

1.2.- JUSTIFICACION

La presente investigacion es importante ya que rpedio de ella conoceremos
informacién que contribuye al desarrollo de técmjfo plastico el cual esta dirigido a
las docentes de los primeros afos de inicial,etetd en cuenta que el periodo que vive
el nifio que nace hasta que empieza la escolangaesdimportante, puesto que a través
de esta etapa es que toma conciencia de si mighmuwhdo que lo rodea, y a la vez
adquiere el dominio de una serie de areas que eanfggurar su madurez global, tanto
psicofisica, intelectual como afectiva y social.

Como profesionales debemos facilitar al niflo/a mvas que ayuden a desarrollar la
creatividad a través de la variedad de técnicagale plasticos, permitiendo conseguir

el desarrollo de sus potencialidades
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Los beneficiarios directos seran las maestras y nifios/as de los mmémafios de
Educacion Inicial, los primeros porque contaran goa herramienta pedagoégica para
aplicar en cada una de sus clases haciendo de iEmam tutorias modernas y

constructivistas de la creatividad y grafoplastico.

1.3.-PROBLEMA

¢, Cual es el nivel de aplicacion de la técnica giaitico de las docentes de Educacion
inicial para el desarrollo de la creatividad enig®os de 5 afios de la I.LE.P “Carmelita”
Bellavista - Sullana 20177

1.4.- MARCO REFERENCIAL

MARCO CONCEPTUAL

TECNICA GRAFO GRAFOPLASTICO

Considerando los elementos béasicos de la plasiioa son la linea, el color, la forma y
el volumen, para optimizar el manejo de las téeagrafoplasticas para el desarrollo de

la creatividad se han escogido las principales como

1. GARABATEO (2 a 4 afos)
En esta etapa el nifio comienza a realizar sus pgtazos, los mismos que los hacen
de manera espontanea. Considerada basicamente¢apaade actividad motriz que
partira de las lineas y que posteriormente mede&mentrol visual las relacionara con
el mundo que le rodea.

Existen tres sub etapas dentro del garabateoeqdefimen a continuacion:
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En esta etapa el nio comienza a realizar sus pgtazos, los mismos que los hacen
de manera espontanea. Considerada basicamentéapaade actividad motriz que
partira de las lineas y que posteriormente medarmentrol visual las relacionara con

el mundo que le rodea.

Existen tres sub etapas dentro del garabateoeqdefimen a continuacion:

Garabateo sin control

Son trazos impulsivos totalmente desordenadoszaeals con el movimiento de todo
el brazo sin importar la direccion, en esta etdpai® solo le interesa el placer del

movimiento.

Garabateo controlado

Intenta realizar figuras cerradas y coincidir costrazos ya realizados.

Garabateo con nombre

El nifio dibuja con una intencion y pone nombresagarabatos, esta etapa es el indicio

de la satisfaccion del pensamiento imaginativoetarcion a sus garabatos.

. DIBUJO

El dibujo sera la continuacion de la actividad deapatear. Podemos definirlo como
dibujo cuando sobrepase el puro placer motriz dabgéear y el niio de una
interpretacion a aquello que ha hecho, sea reatangente imaginativa.

La evolucion del dibujo se ha de valorar en undelweértiente:

- Formal: nos dara el nivel de dominio que tiene el nificealizarlo, veremos el tipo

de presion y prension del lapiz.
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- Contenida: veremos si aquello que él dice que ha dibujastwetierto parecido con
lo hay en el papel.

Valorar la evoluciéon del dibujo, el contenido depkrfeccion o semejanza de lo que
dibuja con la realidad y hablar de las posibilidaidéerpretaciones que se dan al dibujo

y de la personalidad del nifio

. ARMADO
Armar consiste en transformar creativamente untolojelemento en otro de diferente

significado y uso.

Ventajas:

- Estimular la comprension del ambiente, mediantetiizacion de materiales
diversos y del medio.

- Favorecer el paso paulatino al grafismo.

- Estimular la atencién visual.

- Desarrollar las funciones mentales, mediante ejguetilizando materiales de

desecho, del medio, para transformarlos en otrggash

. GRAFISMO
Para iniciarseen esta tarea, el nifio, nifia, debe ser capaz darioun todo su cuerpo,
tanto reacciones como mimicas, lo que le permp@o a poco, ir afinando su sistema

nervioso, de manera que mas adelante sera cajpa#alecon su mano trazos sencillos.
Todo lo antes mencionado constituye el aprendlzagéco previo a la lecto-escritura que

el nifio, nifia, va adquiriendo gracias a su norraahdollo, y debido a la estimulacion de

gue se debe ser objeto, tanto en el hogar combkdnder.
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5. ESGRAFIADO

Ventajas del esgrafiado

- Satisfacer las necesidades psicolégicas

- Favorecer la psicomotricidad para el aprendizajgjmdeimientos finos.
- Desarrollo dactilar y de direccion

- Desarrollar destreza de observacion

6. DACTILOPINTURA
El nifio quiere expresar y uno de los medios endpiegor él, es la pintura, en esta

actividad el nifio da riendas sueltas a su creatikid

Para la realizacion de la pintura dactilar es resmaable que el nifio use toda la mano
y la realizacion de diversos movimientos, mediaiteso de la pintura dactilar se

logran muchas formas y lineas.

7. MODELADO
El modelado es el uso de un material maleable gtraife crear objetos figurativos o
abstractos, ésta técnica tiene la cualidad prirabddi dar sentido al volumen y forma
gue facilitara la percepcion de los objetos quai@ o nifia manipule.

Ventajas

- Estimula el sentido del tacto en el nifio

- Desarrolla el aspecto tridimensional

- Permite la experimentacion directa con diferetdgturas
- Fortalece los musculos de la mano

- Trabaja el movimiento

- Produce el escape de energias negativas acuraulada
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8. PINTURA

Segun Cherry, C, en su obra “El Arte en el nifi@@ad inicial”, dice la pintura es el
encuentro del color para representar imagenesatigas o abstractas, ya sea tactil o
utilizando algun instrumento, con el fin de promolecreacion de forma libre. “La
pintura es una experiencia que permite al nifio aseera tierras lejanas e ignoradas.
Cuando se enfrenta al papel, con su pincel empagadaintura, su imaginacion
empieza a volar”, a través de la pintura los irdarttan sentido a las lineas y formas
guiadas por su imaginacion, en un principio sin daportancia al color y
progresivamente considerandolo vital para expregsgrercepcion del entorno. Los
detalles que el nifio o nifia plasmen en su pintepeide del nivel de participacion de
sus experiencias, pues resulta mas facil que wnaififia pinte cierto objeto que ha
manipulado y explorado lo suficiente, en algo catm@or su nombre pero no

experimentado.

Coincidiendo que a mayor experiencia con el objetayores detalles; a menor

experiencia existird confusion y frustracion pomaler representar lo que se desea.

Ventajas

- Despierta la capacidad creadora a través detguiacion libre del material.

- Experimenta con la consistencia de la pinturtodas sus formas

- Trabaja el aspecto bidimensional (alto y ancleolod objetos.

- Perfecciona la destreza motriz al ejercitar moemos de codo, brazo, mano y dedos.

- Desatrrolla la coordinacién visual y manual, no o utilizar sus propio cuerpo sino
también al emplear un instrumento para pintar.

- Expresa emociones, sentimientos y pensamientos.

- Valora la sensibilidad al color y a su mezcla.
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9. PEGADO

Técnica en la que se unen diferentes texturas erialas para dar forma a un objeto
o dibujo, aunque existe diferente tipo de pegamkntextura suave y resbalosa del
mismo permite al nifio el uso de los mlsculos peggiefe sus manos, ademas de
coincidir con las necesidades del nifio de preescpla a través del pegado puede
armar diferentes representaciones artisticas arnitia materiales comunes como el

papel o materiales del ambiente.

Ventajas

- Favorece la sensacion kinestésica del nifio aindeimiento a los objetos.

- Experimenta textura y propiedades de los maa=ial

- Desarrolla la nocion espacial y ubicacion deegicel medio.

- Perfecciona la destreza motriz al ejercitar maeemtos de codo, brazo, mano y
dedos.

- Experimenta con el peso y volumen de los objptwa obtener nuevas creaciones.

LA CREATIVIDAD

Segun la teoria de Guilford sobre creatividad ycadidn existen cuatro aptitudes basicas
de la creatividad, entendidas también como caiiatitars, que a continuacion se detallan:

a. Fluidez
Considerada como la capacidad de generar un simpldeedeas relacionadas a un tema
determinado. Utilizar esta fluidez en la educagddria ejemplificarse cuando el nifio
no sigue los modelos planteados por el profeson, gile busca ideas para representar de

una forma diferente su trabajo.
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. Flexibilidad
La fluidez se acompafia con la flexibilidad porglexastir varias ideas, la factibilidad de
probar las mismas en la solucion de los problerpageala visualizacion del objeto o

situacion desde varios angulos.

. Originalidad

Las ideas no seran la reproduccion o copia de ras@stablecidos, sino, que buscaran
la invencién propia del nifio, es decir, su valoreggdo en su intento de plasmar su
imaginacion en objetos concretos.

. Viabilidad
Una condicién importante en las caracteristicda deeatividad, es contar con la
viabilidad, es decir, que a pesar de que existapaovisacion de ideas, éstas deben ser

realizables, practicas y que produzcan resultados.

. Elaboracion

En la busqueda de soluciones, se plantearan diésrafternativas que el nifio
independientemente considerara aplicables o na.def¢ccion de ideas, se regira al
nivel de complejidad que cada una de ellas presesitieel intento que el nifio tenga de la

apropiaciéon de las mismas con el objeto o situacion

Para Brostein y Vargas en su libro “Nifios Creativosnsideran que la creatividad esta

presente en cada ser humano, durante los primeas anos, la plasticidad del cerebro

produce que la misma sea desbordante, permitietrdoés de la imaginacion y fantasia

desarrollar su pensamiento creativo, critico yese¥lo.
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No existe un patrén definido que muestre el graeleréatividad que puede poseer un
individuo y aunque existen test o estdndares, seideran ilimitadas las caracteristicas
por descubrir. Sin embargo, “los nifios creativos nseestran activos, curiosos,
participativos y alegres, tiene confianza en simos pueden expresar sus anhelos,
deseos, necesidades como sus temores o frustracadtiempo que pueden resolver los
problemas cotidianos” En general, un nifio creadsonas receptivo y perceptivo con las
experiencias que se den en su entorno para amsesgaesponder a las mismas de una

manera espontanea sin miedo del error.
1.5. HIPOTESIS
1.5.1 HIPOTESIS GENERAL

El nivel de aplicacion de aplicacion de las técmigeafoplasticas de las docentes de
Educacion inicial para el desarrollo de la credtd en los nifios de 3 a 5 afios de la I.E.P

“Carmelitas”. Es Media

1.6. VARIABLES E INDICADORES
A. VARIABLES

» Técnica Grafoplastico
e Creatividad

B. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES CATEGORIAS INDICADORES
Garabateo - Garabateo sin control.
- Garabateo controlado

- Garabateo con nombre

Dibujo - Interpretacion.
- Precision
Técnicas - Personalidad del nifio
grafoplasticas | Armado - Grafismo

- Funciones mentales.
- Atencidn visual
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Esgrafiado - Psicomotricidad.

- Desarrollo dactilar y direccion
- Destreza de observacion
Dactilopintura - Imaginacion

Modelado - Sentido del tacto

- Aspecto tridimensional.

- Fortalecer los musculos de |la

mano
Pintura - Capacidad creadora

- Aspecto bidimensional

- Expresa sentimientos,

emociones y pensamiento
Pegado - Sensacion kinéstetica

- Experimenta texturas

- Nocion especial
Caracteristica del nifio creatio - Comunicativo

- Se relaciona con el entorno.
- Coordinacién senso-motriz
- Imaginacion desarrollada
Creatividad - Facilidad expresiva.

- Seguridad.

- Autonomia

Caracteristicas del procese Fluidez

creativo - Flexibilidad

- Originalidad

- Viabilidad

- Elaboracion

1.7. OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Determinar el nivel de aplicacién de la técnica f@ukastico por los docentes de
Educacion inicial para el desarrollo de la credtad en los nifios 3 a 5 afios de la I.LE.P

Inicial “Carmelitas”. Bellavista - Sullana 2017
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Diagnosticar el manejo las técnicas grafoplastigas aplican las docentes de
Educacion inicial para el desarrollo de la credtd en los nifios de 3 a 5 afios de la
[.LE.P Inicial “Carmelitas”2017, Bellavista-Sullana

2. Analizar el progreso del desarrollo de la creasididen los nifilos de 3 a 5 afios de la
I.LE.P Inicial “Carmelitas” 2017, Bellavista-Sullana

3. Elaborar una guia de actividades grafoplasticas @ladtesarrollo de la creatividad en
los nifios de 3 a 5 afios de la I.E.P Inicial “Caitagl 2017, Bellavista-Sullana
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CAPITULO Il

METODOLOGIA Y METODOS
2.1 TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

Tipo de investigacion

De acuerdo a sus caracteristicas correspaige aescriptivo-explicativo.
Porque describe la realidad del objeto de estdlioomo se presenta y se explican
las incidencias.

Disefio de investigacion

El disefio es no-experimental, transaccional; yalgselatos se analizaron sin ser
manipulados intencionalmente, y se recolectaramemismo periodo de tiempo.

2.2 POBLACION Y MUESTRA

Poblacién

La poblacién objeto de estudio estuvo conformadalps docentes y estudiantes de
3afios a 5 afos en la I.E.P Inicial “Carmelita”-|Babkta - Sullana, 2017.
Cuadro de poblacion de docentes:

Tablal

Poblacion de docentes por aula segun kdetel nifio de la I.E.P Inicial
“Carmelita”. Bellavista-Sullana 2017

AULAS DE: NUMERO
3afios 2

4 anos 2

5 afo 2
TOTAL 6

Fuente: Ofic- Recursos Humanos
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Cuadro de poblacién de estudiantes:

Tabla 2

Poblacién de estudiantes por seccion seguedad de la I.E.P Inicial
“Carmelita”. Bellavista-Sullana 2017

AZAS SECCION NUMERO
3anos A 26
4 afos A 25

B 24
5 afo A 16

B 20
TOTAL 111

Fuente: Nominas de matricula

Muestra

Para los docentes, no se aplicé ninguna férmulawkstra, por ser limitado.

Para los estudiantes se establecio el tamafordelaaimisible en la estimacion (E) 5%,
el nivel de confianza al 95% (Z = 1.96) y la prohbdhad verdadera de éxitos (p) 50%.
En funcion a estos aspectos se gener6 el tama@agestra con universo finito, tal

como se muestra en la siguiente férmula:

NZ*p(1-p)

"TIN-DEZ+Z%p(1-p)

111 % 1.96% % 0.5 % 0.5

= =86
110 * 0.05% + 1.962 % 0.5 * 0.5

Mo

Fraccion muestral

ne 86 — 077
N 111
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Muestreo
El tipo de muestreo fue por estratos, siendo lvates definidos por las secciones segun
su edad, con el fin de obtener adecuacion y repiasadad, Best (como se citdé en Lama

y Mejia, 2009) que son los requisitos de una maesiida.

Tabla 3
Muestra estratificada proporcional por seccion gegdad.
) OBSERVADOS
SECCION )
POBLACION PORCENTAJE OBSERVADOS

3 ANOS 26 0.77 20
4 ANOS 49 0.77 38
5 ANOS 36 0.77 28
TOTAL 111 1.00 86

Fuente: Elaboracion Propia

2.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Para dicho objetivo de nuestra investigacion séizditilas siguientes técnicas e

instrumentos:

Encuesta
Segun Carrasco (2006) la encuesta es una técrsaddan la formulacion de preguntas
o afirmaciones directa o indirectamente para ¢@leecion de datos a los sujetos que

forman parte de la unidad de andlisis del estudiladhvestigacion.
Instrumento

CuestionarioEste instrumento de investigacion estuvo confornpeid 0 items; dividido
en 7 categorias para las variables técnico grafigstico y 3 categorias para la variable

creatividad. En esta investigacion, para medir alichariables se adapt6 se utilizé el
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instrumento de las autoras Pupiales Alvarado HNiggandra y Teran Burbano Cristina
Elizabet.

Observacion

Segun Lic. Mariana A, Herrera (2011) expone que esocedimiento de la investigacion

gue consiste en utilizar todos nuestros sentidas gagptar la realidad.

La observacion cientifica o de investigacion esoaieq sistematica y ordenada, busca

establecer la hipétesis y los hechos reales.
Instrumento

La Ficha de Observacion: son instrumentos de lesitigacion de campo. Se usa cunado
el investigador se debe registrar datos que apottas fuentes como son personas, grupos

sociales o lugares donde se presentan la problmati

Son el complemento del diario de campo, de la esteey son el primer acercamiento

del investigador a su universo de trabajo.

El cuestionario se aplico a las docentes de I® liiticial “Carmelita”, de 3 a5 afios, para

efectos de investigacion se utilizé la siguienteaks
“‘Nunca” =1

“Algunas veces” =

“Siempre” =

Y la ficha de observacion estara dirigido a losidisintes de 3 a 5 afios de la I.E.P inicial

“Carmelita”, considerando la escala siguiente:
“Nunca” =1
“Algunas veces” = 2

“Siempre” = 3
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2.3.1 VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
Validez

Respecto a la validez se utilizara el procedimieietguicio de expertos

Confiabilidad:

Usando el programa IBM SPSS Statistics, se caklulidicador Alfa de Cronbach para
los datos de las respuestas de una prueba piletgdeicipantes en la investigacion a las
10 preguntas incluidas en el instrumento usada @nwestigacion. La Tabla 4 muestra el
resultado, que segun Hernandez et al (2010) propona medida de 0 a 1, quiere decir
que si los resultados estan mas proximos a 1 el di&v confiabilidad es mayor. En la

presente investigacion se obtuvo como resulta@610o cual se deduce como confiable.

Tabla 04
Resultado del indicador Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach N de Items

,861 10
Fuente: Instrumento de la investigacion

Elaboracién propia con el software SR8S

2.4PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

Los datos fueron procesados y analizados utilizatd®rograma estadistico IBM SPSS
version 20 y Excel
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CAPITULO 1l

RESULTADOS

CARACTERIZACION DE LOS ESTUDIANTES

Los datos fueron procesados y analizados utilizatdrograma estadistico IBM SPSS
version 20 y Excel.

OBJETIVO 1. Diagnosticar el manejo las técnicas grafoplastigee aplican las docentes
de Educacion inicial para el desarrollo de la éveged en los nifios de 3 a 5 afios de la
I.LE.P Inicial “Carmelitas”2017, Bellavista-Sullana.

Tabla N° 01. El nifio interpreta lo que dibuja chndez

Escalas hi %

Algunas Veces 4 66.7%
Siempre 2 33.3%
Total 6 100.0%

Fuente: Elaboracion propia.
Gréfico N° 01

EL NINO INTERPRETA LO QUE DIBUJA
CON FLUIDEZ

66.7

33.3

Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 01
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Interpretacién: El 66.7% de los nifios de 3 a 5 afios alguna vaet&preta lo que dibuja

con fluidez mientras que el 33.7% lo interpretangiee.

Tabla N° 02. Los nifios utilizan el material de suoeno transformandolos en otros

objetos para lograr una coordinacién senso — motriz

Escalas hi %

Algunas Veces 2 33.3
Siempre 4 66.7
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.

Grafico N° 02

LOS NINOS UTILIZAN MATERIAL DE SU
ENTORNO

80.0

60.0
40.0 /
20.0 /

0.0

333

1

Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 02

Interpretacion: El 66.7% de los nifios de 3 a 5 afios siemprezatilimaterial de su
entorno para transformandolos en otros objetoslpgrar una coordinacion senso — motri

y solo el 33.3% lo realiza siempre.
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Tabla N° 03. El nifio utiliza la técnica del esgadfd para el desarrollo dactilar y direccion

Escalas hi %

Algunas Veces 3 50
Siempre 3 50
Total 6 100

Fuente: Elaboracion propia.
Gréfico N° 03

LA TECNICA DEL ESGRAFIADO EN LOS NINOS

50.0

50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

AN

1

Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 03
Interpretacion: El 50% de los nifios de 3 a 5 afios de edad utizmpre la técnica del

esgrafiado para el desarrollo dactilar y direccidientras que el otro 50% lo utiliza

algunas veces.

Tabla 4. El nifio manipula libremente la pinturagpaldesarrollo de la imaginacion

Escalas hi %

Nunca 1 16.7
Algunas Veces 4 67.7
Siempre 1 16.7
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréafico N° 04
EL NINO MANIPULA LIBREMENTELA PINTURA

66.7

70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

1

B Nunca Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 04

Interpretacion: El 66.7% de los nifios de 3 a 5 afios manipulaiitente la pintura para
el desarrollo de su imaginacion, el 16.7% reaizanpre y solo el 16.7% no lo realiza

nunca.

Tabla 5. El nifio utiliza variedad de material etélenica del modelado para desarrollar el

sentido del tacto.

Escalas hi %

Nunca 1 16.7
Algunas Veces 2 33.3
Siempre 3 50.0
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico N°05

EL NINO UTILIZA VARIEDAD DE MATERIAL EN LA
TECNICA DEL MODELADO

50.0

333
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40.0
30.0
20.0
10.0

0.0
1

B Nunca Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 05

Interpretacion: El 50% de los nifios de 3 a 5 afios utilizan siemprezdad de material
en la técnica del modelado para desarrollar sudgedél tacto, mientras que el 33.3% lo

realiza algunas veces y solo el 16.7% de los midds realiza nunca.

Tabla 6. Con qué frecuencia los nifios manejandaidé de pintura para mostrar sus

sentimientos.

Escalas hi %
Nunca 1 16.7
Algunas Veces 5 83.3
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico N° 06

LA TECNICA DE PINTURA EN LOS NINOS Y SUS
SENTIMIENTOS

83.3

100.0
80.0
60.0
40.0
20.0

0.0

B Nunca Algunas Veces

Fuente: Tabla N° 06
Interpretacion: El 83.3% de los nifios de 3 a 5 afios de edad adguees utiliza la

técnica de pintura para mostrar sus sentimienteb1§¢,7% no lo utiliza nunca

Tabla 7. El nifio desarrolla la nocion espacial leoigécnica del pegado

Escalas hi %
Nunca 3 50.0
Algunas Veces 1 16.7
Siempre 2 33.3
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréafico N° 07

NOCION ESPACIAL CON LA TECNICA DEL
PEGADO

50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

1

m Nunca Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 07

Interpretacion: el 50% de los nifios de 3 a 5 afios no desarsl@¢ion espacial con la
técnica de pegado, mientras el 33.3 % lo desars@l@pre y solo 16.7% lo desarrolla

algunas veces.

Tabla 8. El nino es comunicativo al relacionarse los demas?

Escalas hi %

Algunas Veces 3 50
Siempre 3 50
Total 6 100

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico N° 08

EL NINO ES COMUNICATIVO
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Fuente: Tabla N° 08

Interpretacion: El 50% de los nifios de 3 a 5 afios de edad sieespceomunicativo al

relacionarse con los demas, mientras que el o#® &Dlogra alguna veces.

Tabla 9. El nifio es flexible ante cualquier sitdaci

Escalas hi %

Algunas Veces 5 83.3
Siempre 1 16.7
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico N° 09

EL NINO ES FLEXIBLE

83.3
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1

Algunas Veces M Siempre

Fuente: Tabla N° 09

Interpretacion: El 83.3% de los nifios de 3 a 5 afios de edad adgueces es flexible

ante cualquier situacioén, y solo el 16.7% siempresl.

Tabla 10. El nifio se encuentra dispuesto a reatzalquier actividad que incentive su

capacidad creadora

Escalas hi %

Algunas Veces 4 66.7
Siempre 2 33.3
Total 6 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréafico N° 10

DISPOSION DEL NINO POR REALIZAR
ACTIVIDADES QUE INCENTIVEN SU CAPACIDAD
CREADORA

66.7

80.0
60.0 /
40.0 /
20.0 /
0.0

Fuente: Tabla N° 10

1

Algunas Veces M Siempre

Interpretacion: El 66.7% de los nifios de 3 a 5 afeoedad algunas veces se encuentran
dispuestos a realizar cualquier actividad que itneesu capacidad creadora y solo el 33.3

siempre estan dispuestos.

OBJETIVO 2. Analizar el progreso del desarrollo de la credad en los nifios de 3a 5
afos de la I.E.P Inicial “Carmelitas” 2017, BelteSullana.

Segun ficha de observacion:

Tabla 11. El nifio garabatea libremente

Escalas hi %
Nunca 47 54.7
Casi siempre 37 43.0
Siempre 2 2.3
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico N° 11

GARABATEA LIBREMENTE

54.7
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Fuente: Tabla N° 11

Interpretacion: El 54.7% de los nifios de 3 a 5 afios de edad rgarehatea libremente,

solo lo realiza casi siempre el 43% y solo el 218%ealiza siempre.

Tabla 12. Demuestra deseo por dibujar

Escalas hi %

Nunca 21 24.4
Casi siempre 49 57.0
Siempre 16 18.6
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréafico N° 12

EL NINO DEMUESTRA DESEO POR DIBUJAR

57.0
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B Nunca M Casisiempre M Siempre

Fuente: Tabla N° 12

Interpretacion: El 57.0 % de los nifios de 3 a 5 afios de edad sespre demuestra
deseo por dibujar, el 24.4 % nunca tiene desepslipujar, y tan solo el 18% de los

nifios siempre tienen deseo por dibujar.

Tabla 13. Es imaginativo

Escalas hi %

Nunca 16 18.6
Casi siempre 50 58.1
Siempre 20 13.3
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréfico 13

ES IMAGINATIVO
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Fuente: Tabla N° 13

Interpretacién: El 58.1% de los nifios de 3 a 5 afios de edad esspsé es imaginativo,

el 23.3% siempre lo es, y solo el 18.6% no tieregimacion.

Tabla 14. Selecciona y combina formas

Escalas hi %

Nunca 15 17.4
Casi siempre 61 70.9
Siempre 10 11.6
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréafico N°14
SELECCIONA Y COMBINA FORMAS
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Fuente: Tabla N° 14

Interpretacion: El 70.9% de los nifios de 3 a 5 afios de edad $ahecy combina

formas, el 17.4% nunca lo hace y solo el 11.6% grero logra.

Tabla 15. Construye en conjunto

Escalas hi %

Nunca 21 24.4
Casi siempre 48 55.8
Siempre 17 19.8
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréafico N° 15

CONSTRUYE EN CONJUNTO
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Fuente: Tabla N° 15

Interpretacién: el 55.8 % de los nifios de 3 a 5 afios casi siengm&rtiye en conjunto,

el 24.4% nunca lo logra y solo el 19.8% siempneidiza.

Tabla 16. Pinta con las manos, dedos respetandesim

Escalas hi %

Nunca 16 18.6
Casi siempre 52 60.5
Siempre 18 20.9
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico N° 16

PINTA CON LAS MANOS, DEDOS RESPETANDO
LIMITES
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Fuente: Tabla N° 16

Interpretaciéon: El 60.5% de los nifios de 3 a 5 afios de edad @ampsé pinta con las
manos, dedos respetando limites, el 20.9% lo eesienpre y solo el 18.6% no es capaz

de realizarlo.

Tabla 17. Es original

Escalas hi %

Nunca 24 27.9
Casi siempre 46 53.5
Siempre 16 18.6
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 17

ES ORIGINAL
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Fuente: Tabla N°17

Interpretacion: el 53.5% de los nifios de 3 a 5 afos de edad esspse son originales
en sus actividades, el 27.9 % no lo es, y sol8 @ % de los nifios siempre son originales

Tabla 18. Repite siempre una misma construccide eariquece y perfecciona

Escalas hi %
Nunca 47 54.7
Casi siempre 37 43.0
Siempre 2 2.3
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico N° 18

REPITE SIEMPRE UNA MISMA CONSTRUCCION
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Fuente: Tabla N° 18

Interpretacion: El 54.7% de los nifios de 3 a 5 afios de edad mepdan una misma
construccién al contrario la enriquece y perfecajqrero el 43% casi siempre lo hace y
solo 2,3% de los nifios lo realiza siempre.

Tabla 19. Es esquematico en el uso del color

Escalas hi %

Nunca 33 38.4
Casi siempre 37 43.0
Siempre 16 18.6
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico N° 19

ES ESQUEMATICO EN EL USO DEL COLOR
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Fuente: Tabla N° 19

Interpretacion: el 43% de los nifios de 3 a 5 afios casi siempegsqematico en el
uso del color, el 38% no lo son nunca y solo eb%8siempre lo son.

Tabla 20. Experimenta con el material

Escalas hi %
Nunca 15 17.4
Casi siempre 46 53.5
Siempre 25 29.1
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracién propia
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Grafico N° 20

EXPERIMENTA CON EL MATERIAL
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Fuente: N° 20

Interpretacion: El 53.5% de los nifios de 3 a 5 afios de edadseaspre experimenta
con el material, el 29.1% lo realiza siempre, p$117.4% no realiza nunca.

Tabla 21. Utiliza adecuadamente colores, crayones

Escalas hi %
Nunca 10 11.6
Casi siempre 47 54.7
Siempre 29 33.7
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico 21

UTILIZA ADECUADAMENTE COLORES, CRAYONES
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Fuente: Tabla N° 21

Interpretacion: El 54.7% de los nifios de 3 a 5 afios de edad esmspse utiliza
adecuadamente los colores, crayones, el 33.7%lilan siempre

Tabla 22. Modela con diferentes materiales

Escalas hi %
Nunca 13 15.1
Casi siempre 40 46.5
Siempre 33 38.4
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracién propia

68



Gréfico N° 22

MODELA CON DIFERENTES MATERIALES
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Fuente: Tabla N° 22

Interpretacion: El 46.5% de los nifios de 3 a 5 afios de edad ieaspee modela con
diferentes materiales, el 38.4% lo realiza siemyselo el 15.1% no es capaz de
modelas con diferentes materiales.

Tabla 23. Usa herramientas adecuadas para cadeatécn

Escalas hi %

Nunca 11 12.8
Casi siempre 43 50.0
Siempre 32 37.2
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracién propia
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Grafico N° 23

USA HERRAMIENTAS ADECUADAS PARA CADA
TECNICA
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Fuente: Tabla N° 23

Interpretacion: El 50% de los nifios de 3 a 5 casi siempre usamméntas adecuadas

para cada técnica, el 37.2% lo usa siempre y $d12.8% nunca lo usa.

Tabla 24. Desarrolla la destreza del esgrafiado

Escalas hi %

Nunca 17 19.8
Casi siempre 44 51.2
Siempre 25 29.1
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico N° 24

DESARROLLA LA DESTREZA DEL ESGRAFIADO
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Fuente: Tabla N°24

Interpretacion: El 51.2% de los nifios de 3 a 5 afios de edad iesspee desarrolla la

destreza del esgrafiado, el 29.1% lo logra siempselo 19.8% no lo ha logrado.

Tabla 25. Es creativo

Escalas hi %

Nunca 19 221
Casi siempre 50 58.1
Siempre 17 19.8
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico N° 25

ES CREATIVO
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Fuente: Tabla N° 25

Interpretacion: El 58.1% de los nifios de 3 a 5 afios de edad ieaspse son creativos,
el 22.1% nunca lo son y solo el 19.8% siempre loge creativos.

Tabla 26. Acomparia su dibujo con una explicacigbale

Escalas hi %
Nunca 44 51.2
Casi siempre 30 34.9
Siempre 12 14.0
Total 86 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico N° 26

ACOMPANA SU DIBUJO CON UNA EXPRESION
VERBAL
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Fuente: Tabla N° 26

Interpretacion: EL 51.2 % de los nifios de 3 a 5 afios de edad ragoeapafnan su dibujo
con una expresion oral, el 34.9% lo hace casimieny solo el 14% siempre es capaz

de hacerlo.
OBJETIVO 3. Elaborar una guia de actividades grafoplasticaa eladesarrollo de la

creatividad en los niflos de 3 a 5 afos de la Ilidral “Carmelitas” 2017, Bellavista-

Sullana.
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION

El analisis y discusion de los resultados dediagnosticar el manejo las técnicas
grafoplasticas que aplican las docentes de Edutadnidial para el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 3 a 5 afios de la IlEdral “Carmelitas”2017, Bellavista-
Sullana.

En la técnica dalibujo segun la Tabla N° 01 y Grafico N° 01 solo 33.3%ededocentes
manifiestan que los nifios son capaces de interpceta fluidez lo que dibuja, Con
respecto a la técnica deodeladoy segun las Tablas 02 y 05 y sus respectivoscgsafi
nos muestra que el 58.35% de las docentes maaifigsie los nifios responde siempre a
esta técnica, logrando desarrollar el sentidoairbty fortalecer los musculos de la mano
de los nifios. En la Tabla N° 03 y Grafico N° 03s nwuestra que el 50 % de las docentes
manifiesta que el nifio responde siempre a la téctéd esgrafiado para el desarrollo
dactilar y direccion, sin embargo existe un 50% Iguresponden algunas veces.

La pintura como técnica grafoplaticas en sus tablas 04 yd¥muestra que solo el
8.35% de las docentes estan convencidos que s Inifran las ventajas que tiene esta
técnica, es decir que logren una capacidad craagiogue logren expresar sus
sentimientos, emociones y pensamiento a través pi@tura, aunque el 75% lo logran
algunas veces y 16.7% nunca lo logra.

El 33.3 % de docentes, manifiestan que el nifoierdesarrolla la nocién espacial con
la técnica del pegadpsin embargo el 16.7% manifiesta que lo desaredtjana veces y

el 50% no lo desarrolla (Tabla N° 07 y Grafico N°0Zon respecto a la creatividad las
docentes en las tablas y graficos N° 08, 09 y t@sideran que el 33.3% de los nifios
siempre lo logran y el 66.7% algunas veces.

ParaNun, B, ....“"en su obra, los proyectos de arte, las tésnmg@foplasticas son
estrategias utilizadas en los nifios y nifias de &tlao inicial para desarrollar los sentidos
y la sensibilidad que nos permite captar la peliéepgue tienen los infantes sobre el

medio en el que se desarrollan, permitiendo afrarzpectos de su desarrollo y
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aprendizaje como son los a&mbitos de motricidad fe@oescritura y principalmente la
creatividad, que debido a la escolarizacion hasith@stimada sin conocer la importancia
real que tienen en la expresion plastica en laaido inicial””... Al respecto, considero
que las docentes no son ajenos a la aplicaciéragiéétnicas grafoplasticas para el
desarrollo de la creatividad en un infante, pe&wesitan mayor atencion al manejo de las

de estas, para lograr su potencial de creatividddsenifios.

Andlisis y discusion de los resultados danalizar el progreso del desarrollo de la
creatividad en los nifios de 3 a 5 afios de la ldRal “Carmelitas” 2017, Bellavista-
Sullana.

Del total de infantes podemos decir de acuerdofehas observadas solo el 28.225%
siempre son creativos, casi siempre lo son 53.1y58to0 el 18.6% no son considerados
creativos( tablas N°17, 18 y 25), lo que se refejgy bien en el desenvolvimiento de los
nifios en las técnicas grafo plasticas pues sopmneten bien el 18.48%, algunas veces el
43.74% y nunca responden el 27.26% ( Tablas N2]113]14,15,16, 19, 20,21,22 y 24),

SegunSatiro, Angélica 2004 dice,...... “En el caso de la infancia, la cradéid no es
s6lo una manera de expresar los sentimientos adopgensan, sino que ademas es un
mecanismo para conocer el mundo que los rodeadDebesto, la creatividad infantil es
fundamental en el desarrollo y aprendizaje del nyiidebe ser estimulada. Pero como
estimular la imaginacion en nuestros hijos”.... A$pecto considero que las técnicas
grafoplasticas es muy util para fomentar el deflarde la creatividad y por ende el
aprendizaje, claro esta en los resultados que astadomentando la creatividad en estos
nifios, por ello es primordial que las docentessimamten dentro de sus clases estrategias
y técnicas innovadoras a través detéamicas grafoplasticas para poder asi conseguir el
interés de los infantes y a su vez fomentar latisidad.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

1.

Las estrategias aplicadas por las docenteslde.Rade inicial “Carmelita” en el
manejo de las técnicas grafoplasticas, necesitas aténcion puesto que
consideran que el 73% de sus niflos/as utilizacuadiamente las técnicas
grafoplasticas, 1o que se evidencia en el resultslgporcentaje de las fichas
observadas a los nifios/as, existe un 27.26% gpearresponde a las técnicas
grafoplasticas.

En promedio, solo el 65.7% de los nifios son crestilo que se puede deducir
gue las docentes tienen un bajo y/o medio niveleatividad en los nifios y nifias
de la I.E.P de inicial “Carmelita”.

Las docentes de la I.LE.P de inicial “Carmelitah&g iniciativa para fomentar la
aplicacion de las técnicas grafoplasticas peraam@h muy claro su importancia,
por esta razén algunos nifios/as no se interesagienien motivacion en el

desarrollo de estas técnicas.

5.2 RECOMENDACIONES

1.

3.

Las docentes de la I.E.P de inicial “Carmelitabdn buscar nuevas alternativas
de ensefianza — aprendizaje en los nifios y niii@sad®e afios para fomentar la
creatividad mediante una planificacion de las Eamgrafoplasticas.

Es indispensable que las docentes de la |.E.PidalifCarmelita” se capaciten
en las diversas estrategias de las técnicas gaatagas, la misma que ayudaran
en el proceso aprendizaje de sus alumnos.

Apoyar e incentivar a los nifilos/as de 3 a 5 afida HE.P de inicial “Carmelita”,

el desarrollo de sus capacidades, con materiatgsiados, espacios de libertad y

confianza para lograr la excelencia en la técgiefoplasticas
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La presente guia contiene actividades significatiimiscando la integracion de los
saberes de los nifios para realizar una educacitegrah en cada uno de ello,
proporcionando conocimientos significativos quesilvan al nifio en un determinado

punto de su vida para resolver un problema empteknparte artistica adauitida.

La guia de trabajo esta disefiada para trabajotdid@entro y fuera del aula, los docentes
seran las guias para que la mismo alcance logadeaslsignificativos esperados en los

ninos.
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Y. OBJETIVOS

GENERAL:

Desarrollar técnicas grafoplasticas que permitan el
crecimiento y formacion artistica de los nifios.

Z

ESPECIFICOS:

» Elaborar actividades ludicas grafoplasticas que
permitan el desarrollo creativo de los nifos.

» Establecer actividades de trabajo motriz intelectual que
permitan la integracion de los saberes de los nifios.

» Difundir la guia didactica entre la comunidad educativa
del colegio carmelita para su aplicacion futura

‘«“\‘3 evaluacion.

C'J EPEN

77C Y
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CTIVIDAD 01

TEMA: Sopl an@ﬂ@ con el sorbete

Destreza Motriz
Aplicacion Semanal o
Responsable Docente del aula oS
Tiempo 30 minutos
Indicador de logro | Desarrollo artistico motriz

e intelectual
Obijetivo Desarrollar habilidades

grafoplasticas ilustrando

la parte artistica del nifio

DESARROLLO DE ACTIVIDADES

» Entregar a todos los nifios cartulinas blanca taméiim.

» Colocar un contenedor plastico en el centro dedsantieno de sorbetes.

» Entregar a todos los nifios la tijera con puntamddo

» Solicitar a los nifilos un sorbete.

» Indicar a los nifilos que deben cortar por la mitabeete.

» Colocar en cada mesa de los niflos temperas deesglgaincel

» Pedir a los nifios que tomen su pincel y lo cologereel recipiente plastico
gue contiene la tempera aguada.

» Indicar a los nifios tomen su pincel y lo coloquarekrecipiente plastico
gue contiene la tempera aguada

» Indicar a los niflos que deben dejar caer sobraralma unas gotitas de
témpera aguada.

» Coger los sorbetes y soplar en distintas direcsianigteniendo nuevas
formas.

» Dejar secar por unos 15 minutos para luego colgarlo en la clase.
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ACTIVIDAD 02
TEMA: Puntillea a la Zanahoria

Destreza Motriz

Aplicacion Semanal

Responsable Docente del aula

Tiempo 30 minutos

Indicador de logro | Desarrollo artistico motriz
e intelectual

Objetivo Desarrollar habilidades
grafoplasticas ilustrando
la parte artistica del nifio

DESARROLLO DE ACTIVIDAD

» Realizar la docente una grafica de una zanahawia gonejo en hoja de papel calco
blanco.

» Entregar cada hoja a los nifios con el dibujo.
» Colocar en una mesa marcadores de diferentes solore
» Solicitar que escojan 5 marcadores de diferentieseso

» Indicar a los nifios que realicen pequefios puntes todos los colores de los
marcadores en la zanahoria.

» Entregar a cada nifio papel crepe blanco.

» Solicitar a los nifios que entorchen el papel crepé
blanco y rellenen al conejo.

» Colocar goma en un recipiente en cada mesa.

» Pegar el papel crepé entorchado sobre el conejo
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A través de las artes plasticas el nifio desamoiévas habilidades y logra perfeccionarlas
a través de la practica, al tener la libertad deger e identificar los colores que mas le
agrada permite al nifio el desarrollo todo el patrreativo e imaginativo, mediante la
aplicacion de la técnica puntillea una vez conedaactividad puede visualizar el arte
logrado, es importante acompafiar las diferentesd#s ya aprendida para reforzar el
proceso de aprendizaje debido a que estimulansaliddio intelectual, afectivo y social
porque aprenden facilmente de una manera divegtidan ambiente éptimo lo cual les
permite incrementar el nivel de confianza sobnamisimo y mantener buenas relaciones

personales.

1. Papel
2. Crayolas
3. Lapiz
4. Mesa
5. Goma

6. Papel crepé

Verificar que los nifios trabajen en forma verticah los colores sobre el grafico de la

zanahoria, verificar que los dobles del papel cegaeidoneo para el desarrollo artistico.
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ACTIVIDAD 03

TEMA: Pintando al carro

N /meaan ~>n0 N

Destreza Motriz

Aplicacién Semanal

Responsable Docente del aula

Tiempo 30 minutos

Indicador de logro | Desarrollo artistico motriz
e intelectual

Objetivo Desarrollar habilidades
grafoplasticas ilustrando
la parte artistica del nifio

DESARROLLO DE ACTIVIDADES

» Dibujar la docente un auto de caricatura en casdhilo
» entregar a cada nifio una porcion de fideo conchita
» Entregar tres pinturas de diferentes colores, pyaoe recipiente plastico

> Indicar a los nifios que pinte los fideos cuidadagamsin presionar para que no se
destruya el fideo

» Colocar el fideo pintando en el recipiente plastico
» Colocar en cada mesa en un recipiente goma

» Pegar los fideos pintados cuidadosamente sobrgéektambinando colores
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A través de ejercicios de artes plasticas estimalal nifio el desarrollo de la lectura y el
lenguaje porque perfecciona destrezas basicasoligation juega un papel importante
en el proceso de aprendizaje porque a través defaihenta la curiosidad por el

conocimiento, desarrolla disciplina y aumenta lpac&ddad de atencion y retencion
indispensable en el proceso de formacion estudiaas actividades donde tiene libertad
de escoger materiales y colores permiten al nifttesérrollo del potencial creativo que
es importante porque lograr expresar ideas, seaiios y emociones a través de
representaciones graficas. Al manipular objetoseqtibles a deformarse permite a los
nifios sean mas cuidadoso y responsables con $ridazs.

Fideos
Mesa

Temperas Apu

A w0 NP

Lapiz
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ACTIVIDAD 04

TEMA: Salpicando con temperd

Destreza Motriz

Aplicaciéon Semanal

Responsable Docente del aula

Tiempo 30 minutos

Indicador de Desatrrollo artistico

logro motriz e intelectual

Objetivo Desarrollar habilidades
grafoplasticas
ilustrando la parte
artistica del nifio

» Colocar en cada mesa de los nifios tempera de aolarillo y color rojo en un
recipiente plastico y otro lleno con agua.

> Dividir la cartulina en dos lados escribiendo dacee izquierdo.
» Entregar una cartulina blanca dividida en dos paateada nifio.

» Indicar al nifio que debe colocar las puntitas dediedos del color amarillo luego del
rojo.

» Salpicar la tempera amarilla en la cartulina dadd derecho.
» Remojar las manos en el recipiente con agua y feoaano.
» Salpicar la tempera roja en la cartulina en el izdaierdo.

> Realizar todos los niflos una combinacion de loscdtses en la linea de la mitad.
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El salpicar las pinturas es una técnica sencilfacyeativa importante en el desarrollo
integral de los nifios, es importante que el nifgrgdddentificar (izquierdo y derecho)
debido a que el desarrollo adecuado de la latexhlsh lo nifio es indispensable para la
ejecucion de otro proceso que contribuye con a@rafizaje permitiendo orientarse en el
espacio. Los efectos de la lateralidad no defimiolallevan a un retraso limitando las
capacidades del nifio. Al palpar las pinturas cemxos permite al nifio con mayor grado
de concentracion en lo que realiza. La combinag@los colores es una técnica divertida
gue permite al nifio que logre desarrollar el patdrreativo e investigativo debido que

al mezclar dos 0 mas colores obtendra un nueveo dekpertando el interés por aprender.

1. Pintura de color rojo

2. Pintura de color amarillo
3. Cartulina

4. Mesa

5. Lapiz.

Verifiqgue que el nifio corte en forma ordenada jadeafnos iguales las cartulinas, observe
gue el nifio coloque las pinturas de color con sa®d en forma correcta en cada lado de
la cartulina indicando el color respectivo, vetiiggque los nifios tracen de forma exacta

la linea por la mitad de los puntos de color.
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ACTIVIDAD 05

TEMA: Arrastrando plastiling

N MmoAa oo ~nnnn Non

Destreza Motriz

Aplicacion Semanal

Responsable Docente del aula

Tiempo 30 minutos

Indicador de logro | Desarrollo artistico motriz
e intelectual

Objetivo Desarrollar habilidades
grafoplasticas ilustrando
la parte artistica del nifio

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

» Solicitar a los nifios formar un circulo en el ad#aclases

» Colocar en el centro un contenedor con difererteses de plastilina.
» Pedir a los nifios ordenadamente escojan 4 colerptadtilina.

» Suavizar la plastilina individualmente sin mezdter colores.

» Pedir a los nifios que regresen a sus respectivestqaupara proceder realizar la
actividad.

» Formar una escalera combinado colores.

» Entregar una cartulina negra a todos los nifios.

» Solicitar a los nifios que coloquen la figura dedaalera en la cartulina negra.
» Colocar goma en un recipiente.

» Solicitar a los nifilos colocar goma en sus maniéwa posteriormente con la ayuda de
sSus manos pasar la goma en la escalera.

91



Las actividades que estimulan la expresion aréisyiccreativa mejoran el potencial
creativo e imaginativo del nifio en sus primerossadie formacion académica porque
logran expresar con libertad ideas, pensamiengeniimientos, sin presentar miedos al
relacionarse con las personas, incentiva al progckd aprendizaje constructivista
fomentando la participacion activa del nifio deldadpie realiza las actividades asignados

solos y a través de la practica mejorar ciertadidaties y adquiriendo nuevas destrezas.

1. Plastilina
2. Mesa.
3. Cartulina de color negro

4. Goma

Verifique que el nifio arrastre la plastilina patdeel contorno y parte central de la grafica,
observe que el nifio desplace el pegamento empéesdnanos en forma abierta para que
le pegamento que en forma uniforme dentro del gyadstablecido, constate que el nifio
haya realizado la actividad en forma uniforme yahdgrmado el grafico en forma

correcta.
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ACTIVIDAD 06

TEMA: Jugando con papeles

Destreza Motriz

Aplicacién Semanal

Responsable Docente del aula

Tiempo 30 minutos

Indicador de logro | Desarrollo artistico motriz
e intelectual

Objetivo Desarrollathabilidades
grafoplasticas ilustrando
la parte artistica del nifio

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

» Entregar a todos los nifios una hoja bond

» Solicitar a los nifios que dibujen suaves curva®eéa la hoja
» Entregar papel latino de diferentes colores

» Colocar en cada mesa de trabajo un recipiente coag

» Solicitar a todos nifios que procedan a trozar gélgalatino ordenadamente por color
para mantener el orden

» Pedir a los nifios que en la primera curva dibupadaeda a pegar el papel platino de
color rojo

» Pedir a los nifilos que con un craydn marquen laacwalizada con lapiz

» Solicitar a los nifios mantener este orden (prirpapel platino trozado y luego repasar
con crayolas
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La aplicacion de diferentes materiales de trabegode a la tematica contribuye a que el
nifio desarrolle ciertas destrezas motrices y tenljaerta de expresar ideas y emociones
que es esencial en su formacion. Las actividadd¢sodado permiten al nifio mejora la

agilidad de las manos y tener un conocimiento prguie contribuya en el futuro para el

desarrollo del aprendizaje de la lectura y la as@idonde logre un mejor desempefio
académico y personal. La intervencion de la docest®indamental porque guia a los
nifios y esta dispuesta a utilizar el mejor recemola finalidad de mejorar destrezas del

estudiante y explotar su potencial creativo.

1. Papel bond
2. Papel platino
3. Goma

4. Mesa

5. Crayones

6. Lapiz

Verifique que los nifios corten y peguen en formausecial el papel platino para la
configuracion de la figura o detallen elaboradorsad papel bond, observe que el nifio

resalte los filos del papel brillante con el cragim salir ni entrar dentro del margen del

papel.

94



ACTIVIDAD 07

TEMA: Arrugando con los deditos

Destreza Motriz

Aplicacion Semanal

Responsabl Docente del aula

Tiempo 30 minutos

Indicador de logro | Desarrollo artistico motriz
e intelectual

Objetivo Desarrollar habilidades
grafoplasticas ilustrando
la parte artistica del nifio

» Realizar la docente una grafica de un helado cwoacabores
» Entregar a todos los nifios la hoja con el dibujo

> Indicar a los nifios que el papel crepé se utilizaa el relleno de los sabores del
helado y la crayola de color marrén para coloréaoeo del helado

» Entregar cinco pedazos de papel crepé de diferenleses (donde el nifio pueda
escoger los colores que mas le agrade)

» Colocar en cada mesa un recipiente con goma
» Solicitar a los nifios rasgar el papel crepé ordamaate por color
» Formar pequenfias bolitas de papel crepé por color

» Solicitar a los nifilos que procedan a pegar cuidadeste las bolitas de papel crepé en
su dibujo

» Pedir a los nifios que pinte con la crayola de aoiamron el cono del helado
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El desarrollo de las técnicas grafoplasticas etdpa inicial permite al nifio el desarrollo
intelectual, social y emocional que contribuye ¢tariormacién integral lo que genera
seguridad en las actividades que realiza dondei@@quouevas destrezas manuales a
través de la practica constante indispensable parbuen desempefio académico y
personal. La técnica del arrugado formando botitas papel crepé agilita la movilidad
de los dedos que contribuye con el desarrollosibdailidades y el progreso significativo
de la motricidad fina, que a través de la pracpeafeccionara ciertas destrezas

indispensable en la formacion del nifio.

1. Papel
2. Papel crepé
3. Goma

4. Crayolas

Verifique que el nifio troce el papel y realice emfa simétrica las bolitas de papel,
observe que cada uno pegue las bolitas de pape demtro de los margenes del grafico,
compruebe que el nifio tome los creyones formandopumeza digital con sus dedos y

coloree el cono del helado dentro del margen estald del gréfico.
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UNIVERSIDAD SAN PFEDRD
CUESTIONARIO

Esta informacion se solicita como parte de umdistde investigacion. Su
participacién nos permitira conocer aspectos reteaios con la técnica grafico plastico que usted
aplica para del desarrollo de la creatividad denlifi®s y niflas que se encuentran a bajo su
responsabilidad.

l.- DATOS INFORMATIVOS:

Sexo: 1. Femenino 2. Masculino
Edad: ...

ESTIMADO DOCENTE: - Antes de resolver el cuestidnatebes tener en cuenta las siguientes
instrucciones:

& Responde con sinceridad las preguntas planteadas.

& Marca con una (x) en la columna que creas convenieantesta todas las preguntas,
aqui no hay correctas o incorrectas todas sonaslid

& "1" significa "nunca”; "2" significa "algunas veces"; "3" significa "siempre"

Gracias por tu valiosa informacion

DIMENSION COGNITIVA
1. ¢El nifio interpreta lo que dibuja con fluidez? 12
2. ¢Los nifios utilizan el material de su entorno fiansandolos 1 2

en otros objetos para lograr una coordinacién semsotriz?
3. El nifio utiliza la técnica del esgrafiado para ekatrollo| 1 2 | 3
dactilar y direccion?
4.  El niflo manipula libremente la pintura para el desid de la| 1 2 | 3
imaginacion?
5.  Elnifio utiliza variedad de material en la técrdehmodeladg 1 2 |3
para desarrollar el sentido del tacto?
6. Con qué frecuencia los nifios manejan la técnicpiukeira| 1 2 |3
para mostrar sus sentimientos?

wlw

7.  Elnifio desarrolla la nocion espacial con la tézuiel pegado 1 3
8. El niflo es comunicativo al relacionarse con los &&m 1] 2 | 3
9. Elnifo es flexible ante cualquier situacion 12 | 3

3

10. El nifio se encuentra dispuesto a realizar cualqagyvidad| 1 2
gue incentive su capacidad creadora?
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FICHA DE OBSERVACION
[\ oY 4 01 o T =Je =1 I8 41T Lo 1S
Estimada Docente:

& Marca con una (x) en la columna que creas convensagun la destreza cualitativa
con una x segun la destreza cualitativa que teingée o nifia para realizar las siguientes
técnicas grafoplasticas:

& "1" significa "nunca”; "2" significa "Casi siempre "; "3" significa "siempre"

ASPECTOS A EVALUAR

1. Garabatea libremente 1 2 | 3
2. Demuestra deseo por dibujar 12 3
3. Esimaginativo 1 2 | 3
4. Selecciona y combina formas 1 2 3
5. Construye en conjunto 1 2 | 3
6. Pinta con la mano, dedos respetando limites % 3
7. Es original 1 2 |3
8. Repite siempre una misma construccion o la encgug| 1 2 | 3

perfecciona
9. Es esquematico en el uso del color
10. Experimenta con el material 1
11.Utiliza adecuadamente colores, crayones
12.Modela con diferentes materiales
13.Usa herramientas adecuadas para cada técnica
14.Desarrolla la destreza del esgrafiado
15.Es creativo 1
16. Acompanfa su dibujo con una explicacion verbal
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MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA

Variables Problema

Objetivos

Técnica grafoplastica

La creatividad

Problema general

¢Cual es el nivel de aplicacion de 13
técnica Grafoplastico de las docentg
de Educacion inicial para el
desarrollo de la creatividad en los
nifios de 3 a 5 anos de la |.E Particy
de Inicial “Carmelita”, Bellavista-
Sullana. 2017?

Objetivo general

Determinar el nivel de aplicacién de la
rgécnica Grafoplastico de las docentes d
Educacion inicial para el desarrollo de I3
creatividad en los nifios de 3 a 5 afios d
lda I.E Particular de Inicial “Carmelita”,
Bellavista-Sullana. 2017.

Objetivos especificos

1. Diagnosticar el manejo de las técnica
grafoplasticas que aplican las docentes
de Educacion inicial para el desarrollo
de la creatividad en los nifios de 3 a5
afios de la LE Particular Inicig
“Carmelita”, Bellavista-Sullana. 2017.

2. Analizar el progreso del desarrollo de
la creatividad en los nifios de 3 a 5 afiog
de la |.E Particular de Inicial
“Carmelita”, Bellavista-Sullana. 2017.

3. Elaborar una guia de actividades
grafoplasticas para el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 3 a 5 afios d
la I.E Particular de Inicial “Carmelita”,
Bellavista-Sullana. 2017..

D =~

Al
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Anexo N” 02: Matriz de Consistencia Metodoldgica

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

CRITERIOS DE VALIDEZ Y
CONFIABILIDAD

TIPO DE ESTUDIO

De acuerdo a sus caracteristicas
corresponde al tipo descriptivo-
explicativo.

Porque describe la realidad del objeto
de estudio tal como se presenta y se
explican las incidencias.

DISENO

El disefio es no-experimental,
transaccional; ya que los datos se
analizaron sin  ser manipulados
intencionalmente, y se recolectaron
en un mismo periodo de tiempo.

Poblacién:

La poblacién estara constituida por 2 docentes y 111 estudiantes de

3 a5 afos de la I.E.P “Carmelitas”. Bellavista- Sullana

Muestra

Para el cdlculo del tamafio de la muestra se realizé aplicando la

siguiente férmula:

n= Z2p.q N

E2 (N -1)+ Z%p.q

Dénde:

N=66 Total de estudiantes del primer Grado de secundaria

Z=1.96 Valor Z al 95% nivel de Confiabilidad

E = 5% Valor de error de precision.

P = 0.5 proporcidn favorable a la caracteristica en estudio.

q = 0.5 proporcién desfavorable a la caracteristica en estudio.
111 % 1.96% % 0.5 = 0.5

.= =86
™ =110+ 0,052 + 1.962 0.5+ 0.5
no 86 07
N 111
Considerando el siguiente estrato:
OBSERVADOS
SECCION i
POBLACION PORCENTAJE OBSERVADOS

3 ANOS 26 0.77 20
4 ANOS 49 0.77 38
5 ANOS 36 0.77 28
TOTAL 111 1.00 86

Para la presente investigacion se utilizé un
cuestionario dirigido a docentes y alumnos para
alcanzar nuestros objetivos, tomando la siguiente
escala valorativa: “Si “y “No”

Validez

El proceso de la validez que se hizo fue la del
procedimiento de juicio de expertos.

Confiabilidad:

Usando el programa IBM SPSS Statistics, se
calculd el indicador Alfa de Cronbach para los
datos de las respuestas de una prueba piloto de
4 participantes en la investigacion a las 10
preguntas incluidas en el instrumento usado en
la investigacion. La Tabla 4 muestra el resultado,
que segun Hernandez et al (2010) proponen una
medida de 0 a 1, quiere decir que si los
resultados estdn mds préximos a 1 el nivel de
confiabilidad es mayor. En la presente
investigacion se obtuvo como resultado: 0.861 lo
cual se deduce como confiable.
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