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Titulo

Juego didactico y competencias matematicas en nifos de
cinco anos en Institucion Educativa Particular “Bella

Esperanza”, Barranca, 2023

Didactic game and mathematical skills in five-year-old
children in “Bella Esperanza” Private Educational

Institution, Barranca, 2023
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Resumen

En la investigacion como propdsito principal fue determinar la relacion entre
juego didactico y competencias matematicas en nifios de cinco afios en Institucion
Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023. Fue béasico el tipo de estudio,
no experimental, correlacional descriptivo fue el disefio, ademas transeccional. Se
consider6 como poblacion muestral a 20 estudiantes de cinco afios de una entidad
educativa denominada “Bella Esperanza”, Barranca, 2023. La observacion y dos guias
para observar fueron la técnica e instrumento para recoger la informacion. Se utilizaron
el software Excel y SPSS en de Ultima generacion para procesar y detallar los
resultados. Como resultado principal se determiné que existe una correlacion
significativa, positiva y alta juego didactico y competencias matematicas (Rho de
Spearman =0, 708" y p-valor=0,000< 0,05), esto indica que, a mayor juego didactico,

también va ser mayor competencias matematicas en los educandos de cinco afitos.

Vil



Abstract

The main purpose of the research was to determine the relationship between
didactic games and mathematical skills in five-year-old children at the “Bella
Esperanza” Private Educational Institution, Barranca, 2023. The type of study was
basic, non-experimental, descriptive correlational was the design. also transectional.
The sample population was considered to be 20 five-year-old students from an
educational entity called “Bella Esperanza”, Barranca, 2023. Observation and two
guides to observe were the technique and instrument to collect the information. The
latest generation Excel and SPSS software were used to process and detail the results.
As the main result, it was determined that there is a significant, positive and high
correlation of didactic game and mathematical skills (Spearman's Rho = 0.708** and
p-value=0.000< 0.05), this indicates that, the greater the didactic game, There will also

be greater mathematical skills in five-year-old students.
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Introduccion

En la investigacion se consider6 como antecedentes a las siguientes

investigaciones:

Cotrina (2021) investigd una tesis que estuvo por final describir el nivel de
realizacion el juego didactico en los nifios de 3 y 4 afios de la entidad educativa
N°1381, Néstor Martos Garrido. La investigacion se considero te enfoque cuantitativa
de nivel descriptiva y tipo basica con un disefio no experimental de corte transaccional.
La poblacién muestral estuvo constituida por 19 infantes de 3 y cuatro afiitos. Cual si
usé como técnica la observacion y una lista de cotejo para registrar los datos punto
entre los resultados indica lo siguiente: qué el 49.71% de los infantes disfrutan del
juego didactico, mientras tanto que el 50 .29% no realizan el juego didactico de manera

correcta.

Ledn (2021) cual investigo hola tesis con la finalidad de relacionar entre el
juego didactico y los aprendizajes significativos en los infantes de 4 afios de una
entidad educativa N°547, Huaral. El estudio se considerd netamente cuantitativo di un
tipo béasica con disefio no experimental transversal de nivel descriptivo y correlacionar.
La muestra poblacional estuvo constituida por 25 infantes de cuatro afios. la
observacién fue considerada como la técnica para registrar los datos mientras que la
ficha de observacion como instrumento. Entre los resultados indica que el 16% cual se
ubican en niveles altos, el 48% se ubican en el nivel medio de los juegos didacticos y
en 36% en indices de nivel bajo, ademas esto se relaciona sin de manera significativa

con el aprendizaje significativo.

Vela (2020) estudio una tesis con la finalidad de establecer relacion entre juego
didactico y aprendizaje de la matematica educandos de una entidad educativa de
Huacho. El estudio fue descriptivo correlacional. Como técnica fue la observacion y
el instrumento una guia. La muestra fue el 14.71% de 272 educandos que fueron la
poblacién. Entre los resultados indica que el 49.00% de los juegos didacticos mejoran

los aprendizajes de las matematicas, que ademas existe una relacion significativo p-


https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Cotrina+Quispe%2C+Maria+Lucelina
https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Vela+Romero%2C+Rafael

valor=0.01, con Rho de Spearman r=0.70 esto indica una relacién alta, positiva y

significativa

Fernandez (2022) estudio una tesis con la finalidad de describir el nivel del
Juego didactico que utilizan los infantes de cinco afitos en las matematicas de una
entidad educativa de Trujillo del afio 2018. El estudio fue descriptivo no experimental
y transaccional. La poblacion fue 52 muestral fueron 26 infantes. La observacion fue
la técnica y como instrumento fue una guia para observar. Entre los resultados fue el

27,00% en el juego siempre participan, el 50,00% a veces y el 23,00% nunca.

Tantaquispe (2022) estudio una tesis con la finalidad de describir el juego
didactico en el area de las mateméticas en infantes de tres afios de una entidad
educativa de Santiago de Chuco de afio 2020. El estudio fue cuantitativo, descriptivo
simple. Se administré a 17 infantes como poblacion y 8 como muestra. La observacion
fue la técnica y como instrumento tuvimos una lista para cotejar. Entre los resultados
se asevera que el 50% logra A en juego didactico, mientras que en el aspecto
planificacion el 50% en proceso, ademas ejecucion, y evaluacién en inicio y logrado

el 37.5% del juego didactico.

Cusi (2019) investigo una tesis que tuvo como propdsito principal determinar
la relacion entre los juegos didacticos y los niveles de aprendizaje de la matematica en
los estudiantes de la I.LE. N°43031, 2019. El estudio fue bésico, con enfoque
cuantitativo, disefio no experimental, correlacional, descriptivo, transaccional. Se
considero a 59 educandos como poblacién y 29 como muestra. El instrumento que se
administré fue una guia de observacion y ficha de evaluacion. Entre sus resultados se
obtuvo 0.762 de Rho de Spearman que indica que existe una positiva y moderada,
ademas el 75,9% usan los juegos didacticos de forma adecuado, el 13,8% desarrollan
un poco adecuado y 10,3% usan de forma inadecuado y por otro lado 69,0% tienen un
logro satisfactorio, el 24.1% educandos se ubican en proceso, y el 6,9% en nivel

proceso.

La investigacion conto informacion relevante para la fundamentacién

cientifica, ellos se detallan a continuacion:


https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Tantaquispe+Pereda%2C+Elena+Marisol
https://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Cusi+Nina%2C+Ana+Maria

La variable 1, los juegos didacticos, segun Delgado (2011) indica que un juego
educativo tiene como finalidad incentivar el desarrollo constante de la habilidad del
pensamiento ya sea el conocimiento, la atencién o la memoria actuando de manera
didactica. Por otro lado, Huizinga (2005) sefiala, el juego principalmente tiende a ser
divertido y de la misma forma sentir una tension. Es decir, hace referencia a la accion
donde el individuo actda voluntariamente teniendo en cuenta una serie de reglas que

se deberan cumplir obligatoriamente.

La importancia de los juegos didacticos, para Allvé (2003) el juego es la accién
mas relevante e importante para el ser humano ya que lo ideal a lo largo de su vida es
que desarrollen adecuadamente sus cualidades logrando esa sensacion de libertad al
realizar la accion. Es decir, en la etapa pre escolar del infante es donde mas se
desarrolla ya que de alguna manera al final se logra dar a conocer las caracteristicas
buenas o0 malas en relacion al docente que tiene como finalidad un adecuado desarrollo
educativo positivo. Por ello, el juego educativo tiene una serie de acciones positivas
que son esenciales para el crecimiento del infante, tales como: Adaptacién a su
entorno, demostracion y desarrollo de sus capacidades como la interaccion, desarrolla
de manera adecuada el lenguaje y la formacion de su caracter individual. Por esta
razén, el juego genera valores importantes para el ser humano como la valentia, el

entusiasmo, otras capacidades, entre otras que se deberan tener en cuenta.

Las caracteristicas del juego didactico, para autores como Lavega y Olaso
(2003). es de vital importancia que se sepa un conjunto de caracteristicas antes de
emplear el juego como el lugar, la edad o lo materiales a disposicion porque de esa
forma se lleva a cabo el juego educativo adecuado para cada individuo. Sin embargo,
Morin (2008) indica que cuando el juego comienza es esencial que el infante no solo
se enfoque en salir victorioso sino en dar lo mejor de cada uno demostrando sus
habilidades. Por ello, es necesario dar a conocer las caracteristicas que debe poseer el

juego, tales como:

- El estudio previo: Este estudio también es denominado como una fase

principal la cual sefiala las indicaciones y el procedimiento del juego establecido.



Preparacion del juego: Al analizar estas posibles instrucciones de cada uno de
los juegos se podra elegir el mas adecuado teniendo en cuenta que se debe cumplir los

puntos establecidos y sobre todo hacer que dicho juego sea innovador para los infantes.

El ensayo: Es importante volver a repasar en que consiste el juego las veces
que sean necesarias ya que se requiere de un adecuado entendimiento por parte del

individuo.

La realizacién: Se pone en practica el juego, teniendo en cuenta las

recomendaciones establecidas con anterioridad.

El ambiente: Es la accion méas compleja ya que el individuo que desarrolla esto
debe tener en cuenta y saber detalladamente en lo que consiste el juego de manera que

el ambiente sea activo y sobre todo divertido.

La edad: Es de suma importancia saber que los juegos para infantes
principalmente deben ser divertido y alegre en comparacion a los mas adolescentes
que tendran que poseer diversas caracteristicas como el desarrollo de su razonamiento

0 habilidad, siendo mas compleja que lo anterior.
Las dimensiones de las variables de los juegos didacticos, son:

Dimensién 1, el juego social, se caracteriza y asocia a los juegos conocidos
como de mesa ya que tiene como fin poner en préctica estos juegos de dos a mas
personas donde el ambiente sea normalmente cerrado poseyendo ademas las
habilidades mentales para ello. Es decir, el juego social tiende a ser complejo gracias
a sus reglas establecidas en ello y es imposible que exista solo un jugador para ello.
Por ejemplo, se puede mencionar juego conocidos tales como el sudoku, solitario de
cartas, el crucigrama, el juego de carta blanca y entre otros donde se usa de manera
constante la memoria. Por otro lado, estos juegos se caracterizan porgue el individuo
pone en practica su capacidad y habilidad de reflexion ya que se le denominan a su vez

como juegos de convivencia desde los afios 90.

Dimension 2, el juego intelectual, tiene como principal propdésito que el



individuo logre descubrir relaciones existentes dentro del juego utilizando sus
habilidades y de la misma forma el razonamiento que posee. Sin embargo, el autor
sefiala que el ser humano siempre tiende a desarrollar una imaginacion inmensa
teniendo en cuenta cada una de las comparaciones como un trozo de papel imaginando
que puede ser un animal o un objeto. Por lo tanto, el juego influye positivamente en la
vida del infante como el desarrollo tanto del proceso cognitivo como el lenguaje en las
actividades establecidas siendo a su vez empleada de dos formas por parte del docente,

ya sea de manera creativa o simplemente sistematica.

Dimensién 3, el juego motor, este juego hace referencia a un juego
caracterizado por ser tanto de la actividad social como la motricidad y son
manifestadas principalmente al emplear el juego teniendo como finalidad que el
individuo se asocie al entorno al que pertenece. Ademas, es importante saber que
cuando utilizamos la palabra emplear o accién rapidamente se asocia con sucesos
comunes dentro de la vida diaria como observar desde un lado el juego empleado por
otras personas. Es decir, teniendo en cuenta que la accion conlleva un movimiento,
Castillo (2011) sefiala lo mismo agregando que un movimiento siempre tiende a ser
provocado ya que el cuerpo generalmente esta asociado tanto con el medio interno
como externo. Sin embargo, cabe resaltar que el infante debe tener en cuenta la
importancia que conlleva su cuerpo ya que deberan mantener la distancia de la

vivencia sensomotora que es lo mas ideal para ello.

Por otro lado, Contreras (2006) indica por su lado que el juego motor sefiala
condiciones semejantes y si en este caso no existe movimiento entonces no se empleara
el juego. Ademas, autores como Navarro también indica que lo ideal para el juego
motor es emplear un sistema de movimiento que tengan tanto el ajuste de la motricidad
como la intencion en cuanto a la situacion fluctuante establecida. Es importante
mencionar que el juego motor tiene como fin desarrollar de manera adecuada el
esquema corporal y la motricidad ya que el infante al emplear el juego establecido para

ellos podra tener mejores capacidades y de la misma forma serdn mas activos.

Variable 2, el area de matematicas, al respecto el Ministerio de Educacion del



Peru (2016) principalmente, desde afios anteriores la matemética ha ido asociando un
conjunto de investigaciones que son esenciales para el crecimiento del pais, la cual
cumple a la vez un rol esencial dentro del desarrollo del conocimiento que conlleva el
ser humano. Por esta razén se dice que el aprendizaje de la matematica es un factor
importante en la vida del ser humano ya que lo ayuda a interpretar de manera diaria el
entorno en el que estan rodeados para que de esta forma logren sistematizar, organizar

y buscar informaciones importantes, asi como el desenvolvimiento en la propia area.

Por lo tanto, se debe tener en cuenta que dentro de la Educacion Basica lo ideal
es conllevar un perfil adecuado para ello, donde desarrollen de manera eficaz las
competencias necesarias. Por ello, la matematica da a conocer competencias que les

beneficie de manera positiva a los estudiantes, tales como:
La resolucion de los problemas de localizacion, forma y movimiento.
La resolucion de los problemas de cantidad.
La de resolucién de los problemas de incertidumbres y las gestiones de datos.
La resolucion de problemas de cambio, regularidad y la equivalencia.

Dentro del eficaz desarrollo de las competencias matematicas, se puede indicar

lo siguiente:

Que los alumnos logren elaborar y comprobar de la misma forma los problemas
matematicos, proponiendo a la vez diversas estrategias que los ayude a resolver mas
rapido y menos complejo los problemas. Siendo usado de igual forma en situaciones

de la vida diaria.

Tomar en cuenta las acciones o vivencia realizadas anteriormente por parte de
los alumnos de manera que refuercen el aprendizaje de la busqueda de informacion

para luego interactuar.

Identificar situaciones de la vida diaria donde se puedan usar este tipo de

aprendizaje matematico que seran una forma mas facil de poder comprenderlo para



que al pasar el tiempo se conviertan en situaciones més significativas como alguna
transaccion, descuentos, orientaciones asociadas a grandes cantidades, manejando este

tipo de situaciones como precision para el fin de la informacion establecida.

Las dimensiones de la matematica, el Ministerio de Educacién del Pert (2016)
en el documento del Curriculo Nacional de Educacién Basica, recomienda las
siguientes competencias que en la presente investigacion se considera como las

dimensiones, que a continuacion se detalla:

Dimension 1, la competencia: Resolucion de los problemas de cantidades. — Al
respecto Ministerio de Educacion del Per( (2016), tiene como finalidad que el infante
logre de una manera adecuada plantear diferentes problemas teniendo como relacion
a las operaciones o numeros. Es decir, cuando se tiene conocimiento de lo que se quiere
representar lo ideal es que también se halle el dato exacto de lo buscado con ayuda de
estrategias ideales para ello. Por lo tanto, dentro de la resolucion de los problemas, el
razonamiento I4gico es una de las competencias mas adecuadas para ello como el uso
de analogias en problemas particulares. Para ello, es importante mencionar otras

capacidades, tales como:

Expresa la comprension de las diversas operaciones: Hace referencia a la
comprension de las operaciones y relaciones entre ellos usando de por si las

matematicas ya sea la informacion con un contenido numérico.

Traduccion de las cantidades a las expresiones numéricas: Hace referencia al
cambio que existe de datos a nimeros compuestos ademas por diferentes propiedades
teniendo en cuenta que se cumpla cada condicién en los resultados hallados.

Argumentacion de la afirmacion sobre la relacion numérica: Se hallan las
afirmaciones de la relacion entre todos los tipos de numeros y los problemas

particulares justificandolas de alguna manera con las estrategias propuestas.

Poner en practica estrategias para los calculos: Se seleccionan diferentes

estrategias que contribuyan en la resolucion de problemas.



Dimension 1, competencias: Resolucion de problemas de localizacion, la forma
y el movimiento. - Al respecto Ministerio de Educacion del Pert (2016), En esta
competencia es importante tener en cuenta cada una de las caracteristicas de diferentes
tipos de objetos en la cual el individuo tendra la capacidad de describir adecuadamente
la posicion de objetos encontrados en su propio entorno. Es decir, se basa en describir
principalmente rutas a través de sistemas adecuados, asi como medir el volumen o
superficie de diferentes objetos, de manera que resulte capaz de formar a su vez disefios
geométricos con cualquier tipo de objeto y con la ayuda de procedimientos que le

faciliten realizarlo.
Por ello se debe tener en cuenta estas capacidades dadas por dicha competencia:

- Expresa adecuadamente la reflexion de la forma geométrica: Indica las
caracteristicas que conllevan las diversas formas geométricas asociadas al lenguaje

geométrico o simbolico, tales como: ubicaciones, transformaciones o propiedades.

- Afirmaciéon de la relacion geométrica: Esta capacidad tiene como
propdsito validar, justificar y sobre todo elaborar diversas afirmaciones donde se
demuestre la existencia de estas relaciones entre la propiedad de las formas

geomeétricas y sus elementos con ayuda de los tipos de razonamientos.

- Muestra objetos con trasformaciones y forma geométrica: Es de vital
importancia cumplir las condiciones establecidas ya que tiene como finalidad construir
una figura que tenga dichas caracteristicas esenciales como la propiedad, la

localizacién, entre otras.

- Expresa las comprensiones de la relacion geométrica: Se establecen
principalmente relaciones de las formas con la representacion simbolica y con el uso

del lenguaje apropiado para ello.

- Uso de procedimiento para la orientacion en el lugar: Hace referencia
a la combinacion, seleccion y adaptacion del proceso en el que se arman las formas

geomeétricas ya sean bidimensionales o tridimensionales.



El presente estudio se justifico por las siguientes razones:

El estudio es de suma importancia porque se determinara la relacion entre los
juegos didacticos y aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de cinco afos en
la Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023, porque es importante
contar con un diagnostico de rigor cientifico para sugerir acciones de mejora de los

aprendizajes de los educandos de 5 afios de nivel inicial.

El estudio se realizara para profundizar y ampliar los conocimientos sobre el
uso los juegos didacticos y su relacion con el logro de las competencias de las
matematicas en estudiantes de cinco afios de la Educativa Particular “Bella
Esperanza”, Barranca, 2023, para luego para tomar decisiones oportunas y pertinentes

sobre la educacion.

El beneficio social del estudio recae a los educandos de nivel inicial porque se
realizard un diagnostico real y cumpliendo con todo lo de rigor cientifico, en vista de
que los resultados son fundamentos para recomendar acciones para revertir el
problema planteado, por otro lado, beneficiara a los educadores para desarrollar
actividades de aprendizaje contando como soporte los resultados y conclusiones de la

investigacion.

El aporte cientifico del estudio es la informacion actualizada, resultados bien
fundamentados, con una metodologia de investigacion funcional, e instrumentos
validados y confiables, que serviran para las futuras investigaciones, ademas se usara
como informacién de consulta el presente trabajo sobre el aprendizaje de las

matematicas.
El problema del estudio fue:

En la actualidad muchos estudiantes de diferentes niveles huyen de las clases
de matematica, argumentando que no nacieron para los nimeros, que la matematica es
aburrida, etc, pero sin embargo existen estudios que indican que todos tenemos la

habilidades cognitivas innatas similares la diferencias es el proceso de desarrollo de



las competencias, en ello tiene que ver la mediacion de la familia y el rol importante
de los educadores, cabe mencionar también que en las aulas de aprendizaje se visualiza
de la ensefianza de la matematica de forma rutinaria y tradicional, no se parte de las

situaciones significativas o cotidianas de los educandos.

En nuestro pais al observar los resultados de las Evaluacion Censal de
Estudiantes y la Evaluacion Muestral de Estudiantes, aplicadas en el mes de octubre y
noviembre del afio 2018, y cuyos resultados fueron publicados en el mes abril del afio
2019 en lo se observan desempefios diferenciados y retrocesos. En el &mbito nacional,
existe un consenso sobre la crisis del aprendizaje en el Perd; esta situacion se ha
detectado a partir de 1996, a través de las continuas evaluaciones realizadas por el
Banco Mundial, la UNESCO, el Ministerio de Educacion a través de la Unidad de
Medida de Calidad y PISA.

En la Institucion Educativa N°322, Barranca, se evidencia que las maestras
ensefian las matematicas con una metodologia tradicional incidiendo sobre todo en la
memorizacion de los nimeros y sus operaciones, luego hacen que los nifios evoquen
de forma pasiva, ello conlleva que nuestros nifios no se motiven a estudiar las ciencias
de los numeros. Por otro lado, que conozco las recomendaciones o el curriculo del
ministerio de educacion en el cual indica que se debe construir los aprendizajes desde
las situaciones autdctonas, mediante la estrategia del juego y luego reflexionar sobre
lo que se hizo, por la problemaética planteada en lineas arriba me atrevo a realizar el

estudio.
Formulacion del problema de investigacion, fue:

¢Cual es la relacion entre el juego didactico y competencias matematicas en
nifios de cinco anos de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca,
2023?

La definicion conceptual, se plantea a continuacion:
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Los juegos didacticos, Delgado (2011) indica que un juego didactico tiene
como finalidad incentivar el desarrollo constante de la habilidad del pensamiento ya

sea el conocimiento, la atencion o la memoria actuando de manera didactica.

Competencias matematicas, como variable 2, Ministerio de Educacion del Perd
(2016) principalmente, desde afios anteriores la matemética ha ido asociando un
conjunto de investigaciones que son esenciales para el crecimiento del pais, la cual
cumple a la vez un rol esencial dentro del desarrollo del conocimiento que conlleva el

ser humano.
Definicion operacional, se detalla a continuacion:

Sobre la variable 1, La variable 1, Los juegos didacticos se operacionalizan en
una guia de observacion, considerando tres dimensiones y 15 items, administrandose
las siguientes escalas por cada item: Nunca= 1, A veces=2 y siempre=3 y luego se
realizara la baremacion considerando las siguientes escalas: Nunca= [15-25], A veces=
[26-35] y Siempre= [36-45].

Sobre la variable 2, las competencias matematicas se operacionalizan en una
guia de observacion, considerando cuatro dimensiones y 16 items, administrandose las
siguientes escalas por cada item: En inicio= 1, En proceso=2 y en logrado=3 y luego
se realizara la baremacion considerando las siguientes escalas: En inicio= [10-16], En
proceso= [17-23] y En logrado= [24-30].

La hipotesis del estudio fue:

El juego didactico se relaciona significativamente con las competencias
matematicas en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella

Esperanza”, Barranca, 2023.

Los objetivos del estudio, fueron:

Objetivo general es: determinar la relacion entre el juego didactico y
competencias matematicas en los nifios de cinco afos de la Institucion Educativa

Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023.
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Obijetivos especificos, son:

Describir el nivel de uso de los juegos didacticos en nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023
Identificar el nivel de aprendizaje de las matematicas en nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023

Establecer la relacion entre el juego didactico y competencias matematicas en
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”,
Barranca, 2023.
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Metodologia

El presente estudio fue de tipo basico, porque el proposito fue profundizar la
informacidn sobre la relacion entre los juegos didacticos y competencias de las
matematicas, al respecto Carrasco (2013), manifiesta que la investigacion basica o
teorica se realiza con la finalidad de producir, ampliar y profundizar nuevos

conocimientos sobre las ciencias sociales.

El disefio de investigacion fue no experimental, correlacional descriptivo y de
corte transaccional. Es de disefio no experimental porque en el estudio no se
manipulard las variables, es de corte transversal porque se recolectara la informacion
en un solo momento, es de disefio correlacional, dado que la finalidad es encontrar la

relacién entre los juegos didacticos y competencias de las Matematicas (Bernal, 2010).

En la investigacion se usara el siguinete esquema:

1

/ I(
M \ J
Y1
Donde:
M: Muestra.
X 1: Observacion de la variablel.

Y 1: Observacion de la variable 2.

r: relacion entre (X1 Yy

La poblacion estuvo conformada por todos en nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023.
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La muestra es no probabilistico intencional conformada por 20 nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023, ademas
a continuacion se detalla:

Tabla 1

Poblaciéon muestral del estudio

Poblacién muestral Cantidad
Nifios 12
Nifias 08
Total 20

Fuente: Nomina de matricula Institucion Educativa Particular “Bella

Esperanza”, Barranca, 2023.

A continuacidn, la técnica del presente estudio fue la observacion al respecto
Carrasco (2013) afirma que fue un proceso con un proposito de registrar las
caracteristicas, propiedades y/o cualidades de los sujetos u objetos de estudio. La
observacién estuvo dirigida en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa

Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023.

En el presente estudio se administré como instrumento la guia de observacion,
al respecto Carrasco (2013) afirma que es un instrumento sencillo de manejar y Util, se
utiliza para registrar informacion resultante del presencial entre el investigador y los

sujetos de estudio.

Guia de observacion 1: instrumento 1, los juegos didacticos, este instrumento
se administré a 20 en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella
Esperanza”, Barranca, 2023. La guia de observacion de uso de juegos didacticos consta
de 15 items y abarca las 3 dimensiones de la variable, y la duracién de su aplicacién
es aproximadamente 20 minutos por cada estudiante. Las escalas y el valor
considerado en el instrumento son las siguientes:

Nunca=1

A veces =2
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Siempre =3

Guia de observacion 2: instrumento Aprendizaje de las Matematicas, este
instrumento se administrara a los 20 en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa
Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023. La guia de observacion de la
Competencias Matematicas consta de 10 items y abarca las 2 dimensiones de la
variable, y la duracion de su aplicacion es aproximadamente 20 minutos por estudiante.

Las escalas y el valor considerado en el instrumento son las siguientes:

En inicio (C) =1
En proceso (B) =2
En logrado (A)=3

Valides, En la presente investigacion se valido los instrumentos por juicio de

expertos que en seguida se detalla:

Tabla 4

Evaluacidn de juicio de expertos para la variable 1: juegos didacticos.
Variable 2: Competencias de las matematicas

Ne Validador DNI Grado Resultado
1 Esther G. Zuluaga 42958863
Trujillo Magister Aplicable
2 imthya I. Castillo 41912912 Magister Aplicable
sencios
3 Luz A. Bailon Huerta 15860017
Magister Aplicable

Ademas, se aplico los instrumentos a la muestra piloto de 10 nifios de cinco
afios, se hallé el Alpha de Cronbach en lo cual result6 lo que se detalla en seguida:
Tabla 5
Confiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Variable

Alfa de Cronbach N de elementos

Los juegos didacticos 0,915 15
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Competencias de las 0,910 10

matematicas

Por lo tanto, los resultados indican que existe una buena fiabilidad del

instrumento de recoleccidn de informacion, es decir es confiable y aplicable.

El procesamiento y analizar la informacidon consiste en recoger, agrupar,
representar e interpretar la informacion (datos) con el proposito de obtener los

resultados en una investigacion.

Al respecto Bernal (2010) procesar los datos consiste en agrupar
sistematicamente en tablas o figuras estadisticos para luego interpretarlas y evidenciar

los resultados del estudio cientifico.

Los estadisticos que se utilizara en el estudio se detallan a continuacion:
Estadistica descriptiva: Tablas y figuras de frecuencia absoluta, acumulada y

porcentual. Estadistica inferencial: Rho de Spearman, que en seguida se detalla:

Tabla 6

Estadisticos para el estudio

Estadistica descriptiva Estadistica inferencial

Tablas y graficos de frecuencia absoluta, Rho de Spearman

acumulada y porcentual.

16



Resultados

El estudio tuvo por titulo “Juego didactico y competencias matematicas en
nifios de cinco afios en Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca,
2023” en seguida los resultados de la investigacion fue organizado en tablas y figuras

por lo objetivos especificos y luego el general se detallaran a continuacion:

Tabla 7

El nivel de uso de los juegos didacticos en nifios de cinco afos

Nivel N %
En inicio 2 10,00
En proceso 14 70,00
En logrado 4 20,00
Total 20 100,00

Fuente: Base de datos del estudio.

60

40

Porcentaje

209

0 T T T
En inicio En proceso En logrado

Juego Didactico

Figura 1:

El nivel de uso de los juegos didacticos en nifios de cinco afos.

En latabla 7 y figura 1 sobre el nivel de uso de los juegos didacticos en nifios
de cinco afios, se observa lo siguiente: el 10,00% de educandos se ubican en nivel

inicio, mientras que el 70,00% de preescolares se encuentran en nivel proceso y el
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20,00% en logrado, por lo tanto, se asevera que la mayoria de los preescolares se

ubican en nivel proceso del juego didactico.

Tabla 8

El nivel de competencias de las matematicas en nifios de cinco.

Nivel N %
En inicio 2 10,00
En proceso 15 75,00
En logrado 3 15,00
Total 20 100,00

Fuente: Base de datos del estudio.

50
50—
2
E
c
o
Q40
{ 75,00%
20+
15,00%
10,00%
o T T T
En inicio En proceso En logrado
Competencias Matematicos
Figura 2:

El nivel de competencias matematicas en nifios de cinco.

En la tabla 8 y figura 2 sobre el nivel de competencias de las matematicas en
nifios de cinco, se observa lo siguiente: el 10,00% de educandos se ubican en nivel

inicio, mientras que el 75,00% de lo prescolares en nivel proceso y el 15,00% en nivel
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logrado, por lo tanto, se asevera que la mayoria de los educandos se ubican en nivel

proceso de competencias de las matematicas.

La prueba de hipotesis, fue como se detalla:

Tabla 9

La relacion entre el e juego didactico y competencias matematicas.

Correlaciones

Juego Competencias
Didactico Matematicos
Rho de Spearman  Juego Didactico Coeficiente de -
., 1,000 ,708
correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 20 20
Competencias Coeficiente de -
. ., ,708 1,000
Matematicos correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Sobre la relacién entre el juego didactico y competencias matematicas en
infantes de cinco afios, en la tabla 9, se determina la existencia de una relacion
significativa entre el juego didactico y competencias matematicas en la entidad
educativa denominada “Bella Esperanza”, Barranca, 2023, por lo tanto, se acepta la
hipotesis de investigacion (Rho de Spearman = 0,708 y p-valor=0,000< 0,05),
entonces, se puede aseverar que, a mayor juego didactico, también va ser mejor la

Competencias Matematicos.
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Analisis y discusion

En el presente estudio se obtuvo resultados importantes que en seguida se hizo
el analisis y la discusion con los hallazgos de los investigadores citados en los

antecedentes de la investigacion, que a continuacion se detallan:

Al determinar la relacion entre el juego didactico y competencias matematicas
en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”,
Barranca, 2023, se evidencia la existencia de una relacion significativa entre el juego
didactico y competencias matematicas, por lo tanto, se acepta la hipotesis de
investigacion (Rho de Spearman = 0,708 y p-valor=0,000< 0,05), entonces, se puede
aseverar que, a mayor juego didactico, también va ser mejor la Competencias
Matematicos; esto concuerda con Vela (2020) entre los resultados indica que el
49.00% de los juegos didacticos mejoran los aprendizajes de las matematicas, que
ademas existe una relacion significativo p-valor=0.01, con Rho de Spearman r=0.70
esto indica una relacion alta, positiva y significativa, asi lo mismo Cusi (2019) entre
los resultados se obtuvo 0.762 de Rho de Spearman que indica que existe una positiva
y moderada; por lo tanto bajo lo indicado en lineas arriba del presente parrafo se
asevera que , a mayor juego didactico, también va ser mejor la Competencias

Matematicos.

Al describir el nivel de uso de los juegos didacticos en nifios de cinco afios de
la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023, evidenciandose
que el 10,00% de educandos se ubican en nivel inicio, mientras que el 70,00% de
preescolares se encuentran en nivel proceso y el 20,00% en logrado, por lo tanto, se
asevera que la mayoria de los preescolares se ubican en nivel proceso del juego
didactico; esto concuerda con Cotrina (2021) entre los resultados indica lo siguiente:
que el 49.71% de los infantes disfrutan del juego didactico, mientras tanto que el 50
.29% no realizan el juego didactico de manera correcta, asi lo mismo Ledn (2021)
entre los resultados indica que el 16% cual se ubican en niveles altos, el 48% se ubican
en el nivel medio de los juegos didacticos y en 36% en indices de nivel bajo, ademas

esto se relaciona de manera significativa con el aprendizaje significativo, como
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también Fernandez (2022) entre los resultados fue el 27,00% en el juego siempre
participan, el 50,00% a veces y el 23,00% nunca; por lo tanto bajo lo indicado en lineas
arriba del presente parrafo se asevera que la mayoria de los preescolares se ubican en

nivel proceso del juego didactico.

Al identificar el nivel de aprendizaje de las matematicas en nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023;
evidenciandose que el 10,00% de educandos se ubican en nivel inicio, mientras que el
75,00% de lo prescolares en nivel proceso y el 15,00% en nivel logrado, por lo tanto,
se asevera que la mayoria de los educandos se ubican en nivel proceso de competencias
de las matematicas; esto concuerda con Cusi (2019) entre los resultados se obtuvo que
el 69,0% tienen un logro satisfactorio, el 24.1% educandos se ubican en proceso, Yy el
6,9% en nivel proceso, como también Vela (2020) entre los resultados indica que el
49.00% de los juegos didacticos mejoran los aprendizajes de las matematicas; por lo
tanto bajo lo indicado en lineas arriba del presente parrafo se asevera que se asevera
que la mayoria de los educandos se ubican en nivel proceso de competencias de las

matematicas.
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Conclusiones

En seguida se detalla las conclusiones de la investigacion:

1. Se determind la relacion entre el juego didactico y competencias matematicas en
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”,
Barranca, 2023, se evidencia la existencia de una relacion significativa entre el
juego didactico y competencias matematicas, por lo tanto, se acepta la hipotesis de
investigacion (Rho de Spearman = 0,708 y p-valor=0,000< 0,05), entonces, se
puede aseverar que, a mayor juego didactico, también va ser mejor la

Competencias Matematicos.

2. Se describié el nivel de uso de los juegos didacticos en nifios de cinco afios de la
Institucion  Educativa Particular “Bella  Esperanza”, Barranca, 2023,
evidenciandose que el 10,00% de educandos se ubican en nivel inicio, mientras
que el 70,00% de preescolares se encuentran en nivel proceso y el 20,00% en
logrado, por lo tanto, se asevera que la mayoria de los preescolares se ubican en

nivel proceso del juego didactico.

3. Se identifico el nivel de aprendizaje de las matematicas en nifios de cinco afios de
la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023;
evidenciandose que el 10,00% de educandos se ubican en nivel inicio, mientras
que el 75,00% de lo prescolares en nivel proceso y el 15,00% en nivel logrado, por
lo tanto, se asevera que la mayoria de los educandos se ubican en nivel proceso de

competencias de las matematicas.
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Recomendaciones
En seguida se indican las recomendaciones:

Se recomienda a la Entidad Educativa “Bella Esperanza” disefiar un plan de accion
contando como diagndstico los hallazgos, esto con el propdsito de mejorar el uso
del juego didactico porque esto se relaciona de forma significativa con desarrollo

de las competencias en los infantes de cinco afios.

Informa los resultados a la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”,
Barranca, 2023, para sensibilizar a los docentes de su jurisdiccion para
implementar con estrategias innovadoras y creativas para usar los juegos
didacticos en vista de que se relaciona con desarrollo de las competencias

matematicas en los infantes de cinco afios.

Se Sugiere a proseguir con las investigaciones con la finalidad de ampliar y
profundizar la informacién sobre el uso del juego didéctico y las competencias
matematicos, ademés sobre la relacion de ambas variables, con la finalidad de
sugerir acciones de mejora de la educacién de la nifiez de la entidad educativa

denominada “Bella Esperanza”, Barranca, 2023.
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Vela, R. (2020). Influencia de los juegos didacticos en el aprendizaje de la matematica
en estudiantes de educacion primaria de la FCEH, UNAP 2017-2018. (Para
optar grado de doctor). Universidad Nacional de la Amazonia Peruana.
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/3194742
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Matriz de operacionalizacion de variables

Variable | Definicion conceptual | Definicion operacional | Dimension Indicador item Escala de medicion
Delgado (2011) | La wvariable 1, los . ¢Al proponerse el Ordinal
indica que un juego | juegos didacticos se Motivacién juego se motiva e
didactico tiene como | operacionalizan en una inicia con entusiasmo?
finalidad incentivar | guia de observacion, . ¢Dice que aprendio al
el desarrollo | considerando tres . jugar?

. : Construccion de : -
constante  de la | dimensiones y 15 dizai . ¢Busca variantes del
habilidad del | items, Juego aprendiza)e juego y expresa su
pensamiento ya sea el | administrdndose  las | intelectual creatividad?
conocimiento, la | siguientes escalas por . ¢Indica que parte del
atencion 0 la | cada item: Nunca= 1, juego le parecio dificil

" memoria actuando de | A veces=2 y Evaluacion y y facil?
S manera didactica. siempre=3 y luego se Reflexién . ¢Establece  algunos
'§ realizar la COMpPromisos para
S baremacion mejor el juego?
b considerando I|aS . ¢Se organiza con sus
9 siguientes escalas: ., ares ara  jugar,
g Nunca= [15-25], A Motlvacion gxpresango "
veces=  [26-35] vy entusiasmo?
Siempre= [36-45] . ¢Construye acuerdos
de forma democrético
Juego social Construccion de para Jugar?
o . ¢Demuestra la
aprendizaje -
practica de

habilidades sociales al
jugar?

Evaluacion y
Reflexion

. ¢Menciona qué parte

del juego le gusto y
cuél no?
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10. ¢Evalta 'y asume
compromisos para el
proximo juego?

Juego motor

Motivacion

11.;Se involucra al juego
con entusiasmo?

Construccion de
aprendizaje

12.;Desarrolla las
actividades del juego
respetando las reglas?

13.;Coordina sus
movimientos y se
ubica en un espacio
determinado?

Evaluacion y
Reflexion

14.;Menciona que parte
de la actividad le
dificulto e hizo con
facilidad?

15.,Toma decisiones
para mejorar  sus
dificultades?

Competencias

s

matematicas

Ministerio de
Educaciéon del Per(
(2016)

principalmente,

desde afios anteriores
la matematica ha ido
asociando un
conjunto de
investigaciones que
son esenciales para el
crecimiento del pais,

La variable 2,
competencias
matematicas se
operacionaliza en una
guia de observacion,
considerando  cuatro
dimensiones y 16
items,
administrandose  las
siguientes escalas por

Resuelve
problemas
cantidad

de

Traduccion de

1. Realiza traducciones
de las cantidades para

cantidad luego expresar
numéricamente
2. Manifiesta su

Comprensién de
ndmero y
operacion

comprension de los
nimeros y Sus
operaciones.

Estrategia para
estimar y calculo

3. Utiliza una estrategia
y procedimiento para
estimar y calcular.

Ordinal
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la cual cumple a la
vez un rol esencial
dentro del desarrollo
del conocimiento que
conlleva el  ser
humano.

cada item: En inicio=
1, En proceso=2 y en
logrado=3 y luego se

realizara la
baremacion

considerando las
siguientes escalas: En
inicio= [10-16], En

proceso= [17-23] y En
logrado= [24-30]

Usa unidades de
medicion para
expresar cantidades

Argumento  de
afirmacion sobre

. Argumenta sobre las

relaciones de nimeros

Resuelve
problemas
forma,
movimiento
localizacion

de

y

numero y y sus operaciones
operacion. matematicas.
Disefia Disefia a objetos

considerando la
forma y su
transformacion.

considerando la forma
y su transformacion.

Comprension de
forma y relacion
geomeétrico.

Expresa su
comprension  de las
formas y sus
relaciones

geomeétricas.

Estrategia para
ubicarse en el
espacio.

Utiliza estrategia para
ubicarse en el espacio.

Argumentacion
sobre  relacion
geomeétrica.

| objetos vy

Relaciona formas de

luego
explica el ¢Por que?
10.Afirma con

argumentacion  sobre
relacién geométrica
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Juego didactico y competencias matematicas en nifios de cinco afios en Institucién Educativa Particular “Bella Esperanza”,
Barranca, 2023

Problema Variables Objetivos Hip&tesis Metodologia
Variable 1: Objetivo general. Tipo de Investigacion:Basico
¢Cual es la relacion Juegos Determinar la relacion entre el juego El juego didactico | Disefio de Investigacion:
. didacticos L ) . . No experimental, correlacional descriptivo de
entre el  juego Dimensiones: didactico y competencias matematicas en | € relaciona | ;orte transaccional.
didactico Yy | - Juegos los nifios de cinco afios de la Institucion | significativamente

competencias
matematicas en nifios
de cinco afios de la
Institucion Educativa
Particular “Bella
Esperanza”,

Barranca, 2023?

intelectuales
- Juegos sociales
- Juegos motores

Variable 2:

Competencias

Matematica
Dimensiones:

- Resuelve
problemas
cantidad

- Resuelve
problemas
forma,
movimiento
localizacion.

de

de

Educativa Particular “Bella Esperanza”,
Barranca, 2023.

Objetivos especificos.

— Describir el nivel de uso de los juegos
didacticos en nifios de cinco afios de la
Institucién Educativa Particular “Bella
Esperanza”, Barranca, 2023

— Identificar el nivel de aprendizaje de las
matematicas en nifios de cinco afios de
la Institucion Educativa Particular
“Bella Esperanza”, Barranca, 2023

— Establecer la relacion entre el juego
didactico y competencias matematicas
en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Particular “Bella
Esperanza”, Barranca, 2023.

con las
competencias
matematicas en

nifos de cinco afnos

de la Institucion
Educativa
Particular  “Bella
Esperanza”,

Barranca, 2023.

En el estudio se utilizo el siguiente esquema:
iy

l\/‘\l
Donde:

M: Muestra. ¥

Xi: Observacion de la variable 1.

Y1: Observacion de la variable 2.

r: Rho de Spearman (X1 Y1)

Poblacion y Muestra:

La muestra estd conformada por 20 nifios de
cinco afios de la Institucién Educativa
Particular “Bella Esperanza”, Barranca,
2023.
Técnica e
datos:
Técnica: Observacion

Instrumento:

Guia de observacion 1: Juego didactico
Guia de observacion 2: Competencias
Matematica.

Instrumento de recoleccién de
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Guia de observacion
“Juego didactico”
Datos:
Nombre: Edad:
Informacion General:
l.E. Fecha: / /
Finalidad:

La finalidad de la guia de observacion es registrar el uso de los juegos didacticos en nifios de

cinco afos de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023.
Instrucciones:
El instrumento detallado a continuacion recoge informacién sobre el juego didactico en
los educandos nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella
Esperanza”, Barranca, 2023, Marque el aspa (x) o cruz (+), segun corresponda su
observacion a los desemperios el nifio (a).
Variable de estudio: “Jugos didacticos”
Escala de valoracion

Siempre A veces Nunca
3 2 1

Dim Item Siempre | A veces Nunca
' 3) ) (1)

1. ¢Al proponerse el jugo se motiva e
inicia con entusiasmo?
2. ¢Dice gque aprendi6 al jugar?
3. ¢Busca variantes del juego y expresa
su creatividad?
. ¢Indica que parte del juego le pareci6
dificil y facil?
5. ¢Establece algunos compromisos para
mejor el juego?
6. ¢Se organiza con sus pares para jugar,
expresando entusiasmo?
7. ¢(Construye acuerdos de forma
democratico para jugar?
8. ¢(Demuestra la practica de habilidades
sociales al jugar?
9. ¢(Menciona qué parte del juego le gustd
y cual no?

Juego intelectual
N

Juego social




10. ¢Evalta y asume compromisos para el
préximo juego?

Juego motor

11.;Se involucra al juego con
entusiasmo?

12.;desarrolla las actividades del juego
respectando las reglas?

13.¢Coordina sus movimientos y se ubica
en un espacio determinado?

14.;Menciona que parte de la actividad le
dificulto e hizo con facilidad?

15.;Toma decisiones para mejorar sus
dificultades?

Sub total

Total

Baremacion

Uso de los juegos didéacticos

Niveles Intervalo

En inicio [15-25]
En proceso [26-35]
En Logrado [36-45]

CALIFICATIVO:

NIVEL

PUNTAJE




Guia de observacion
“Competencias matematicas”
Datos:
Nombre: Edad:
Informacion General:
I.E. Fecha: / /
Finalidad:

La finalidad de la guia de observacion es registrar sobre el aprendizaje de las matematicas en nifios

de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza”, Barranca, 2023.
Instrucciones:

El instrumento detallado a continuacion recoge informacion sobre el aprendizaje de las
matematicas en los educandos nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular
“Bella Esperanza”, Barranca, 2023. Marque el aspa (x) o cruz (+), segn corresponda su
observacion a los desempenios el nifio (a).

Variable de estudio: “Aprendizaje de las Matemaéticas”

Escala de valoracion

En logrado En proceso En inicio
3 2 1
Dim Item Enlogrado | En proceso En inicio

©) @ (€))

1. Realice traducciones de las cantidades
para luego expresar numéricamente

2. Manifiesta su comprension de los
ndmeros y sus operaciones.

3. Utiliza una estrategia y procedimiento
para estimar y calcular.

4. Usa unidades de medicion para
expresar cantidades

5. Argumenta sobre las relaciones de
ndmeros 'y  sSus  operaciones
matematicas.

Resuelve problemas de cantidad

6. Disefia a objetos considerando la forma
y su transformacion.

. Expresa su comprension de las formas
y sus relaciones geométricas.

Resuelve
problema
\l




8. Utiliza estrategia para ubicarse en el

espacio.

9. Relaciona formas de objetos y luego
explica el ¢Por que?

10.Afirma con argumentacion sobre
relacién geométrica
Sub total
Total
Baremacion

Competencias matematicas
Niveles Intervalo
En inicio [10-16]

En proceso [17-23]

En Logrado [24-30]

CALIFICATIVO:

NIVEL

PUNTAJE




Confiabilidad

Guia de observacion:
Juegos didécticos

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
,915 15

Guia de observacion:
Competencias matematicas

Tabla
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
,910 10



UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACIONY

Ejfl_:ﬂ"

| Ef—"“;l' / HUMANIDADESPROGRAMA DE
N a'/ ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL

INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTO)
I DATOS GENERALES:

1. TITULO DEL PROYECTO DE: Juego didictico v competencias matemadticas en nifios de cinco afios en Institucion Educativa Particular
“Bella Esperanza”™, Barranca, 2023

2. INVESTIGADOR: Reves Alvarado, Alison Rubi

3. OBJETIVO GENERAL: Determinar la relacion entre el juego didactico v competencia matematicas en nifios de cinco afios en Institucion
Educativa Particular “Bella Esperanza”™, Barranca, 2023

4. CARACTERISTICAS DE LA POBLACION:

La poblacion es 1a totalidad de 20 nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular “Bella Esperanza™, Barranea, 2023,

5. TAMANO DE LA MUESTRA: Poblacién muestra estd conformada por 20 nifios de cinco afios de 1a Institucidén Educativa Particular
“Bella Esperanza”™, Barranca, 2023,

6. NOMBEE DEL INSTRUMENTO:
Fichas de observacién 1: Juego didictico.

Fichas de observacion 2: Competencias de las Matematicas.



II. DATOS DEL INFOERMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: Ms. Esther G. Zuluaga Trujillo
2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Mg Psicologia Educativa.
3. INSTITUCION DONDE LABORA: Masstra de aula

II. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIAELE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERY.
Redaccifn | L1eme liene lieme
clara v coherencia | coherencia coherencia
reciza | 00 la | com las | con los
P variable dimensiones | indicadores
B | No S No i1 No B No

Uzo de Tuegoz | Juego intelactnal 1. ;Al proponerze el urose | X x X X

didacticos Moetivacion motiva e ucla  con

sntusiasmo .
1. ;Dice gque aprendic al X X X
. jusar?
Enuztnml_cjleunda 3. ;Busca vanantaz del X X X
Jusgo v expresa  su
creatridad?
4, ;Indica que parte del | X X b bl
Juego le parecio difical ¥
Evaluacion v facal?
Feflexucn 8. ;Establecs almumes | X X o X
COMProMIsos para mejor
2l jueeo?
Tuego social 6. ;8¢ orgamiza com sus | N X X X
Meotvacion pares para JUEaT,
axprazando entusiasmo’
Construccién de | - Gooustrye acuerdos de | X X X X
- forma democratico para
aprendizaje Pa—




8. ;Demuestrz la préctica de
habilidades sociales al
Jugar?

Evaluacion y
Reflexion

9. ;Mencicnz qué parte del
jugeo le gustd v cual no?

10.;Evalda v agume
compromisos para el
proxmo jusgo?

Juego motor

hiotivacion

11. ;Se mvolucra al juego
con entusiasmo?

Construccion de
aprendizaje

12, ;desarrolla las
actividades del juego
respectando las reglas?

13, ;Coordina sus
movimientos v 32 ubica
211 Ul EEpPEcio
determinado?

Evaluacion y
Reflexitn

14. ;Menciona que parte de
la actividad le dificulto e
hizo con facilidad?

15, ; Toma decisiones para
MmEjorar sus
dificultades?

OPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento es aplicable.

Lugar y fecha:

Barranca, 2 de AGOSTO del 2023

Mg, Esther Gloria Zuluaga Tryillo
DNI: 42058863




+

ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INDICADORES DE EVALTUACTION OBSERY.
Fedeccion | Tiene Tiene Tiene
clara v | coheremcia coherencia coherencia
preciza | com la | com las | con los

variahle dimenziones | indicadores
Si| Mo | 51| No 51 No | 5i No
Traduccisn da 1. Eealice traducciones de las X X X X
tidad cantidades para lnego
e Expresar mumericaments
.. 1. Mamfiesta su comprension de | X X X X
C{_:-rn] N dE.. loz mimeros v sus
HNIMEro ¥ operacion .
operaciones.
3. Utiliza uma estratesia y X X X X
Fesushve probl procedimisnto para estimar ¥
i de cantidad Estrategia para calenlar. - = = -
:E = astimnar ¥ caleuls 4. Usza unidades de X X X X
g medicion para expresar
B cantidades
i &, Argumenta sobre las X X X X
E mmu de relzaciones de mimeros v sus
& aﬁlma;ﬁ;b&'e ) operaciones matamaticas.
% Dhzazia 6. Dhzetia a objetos considerandn | X X X X
51- considerande la la forma v su transformacion.
' forma v s
transformacion.
E.esu.ed]:e problamas Compranzicn de 7. Expresa m compransiin de X X X X
fm::“ . forma v relacidn las formas ¥ sus relacionss
mm]-':ml]_ ol EeOmStrico. Eeomatricas.
Estratezia para 8. Utiliza estratesia para X X X X
ukicarze en el ukicarse en el espacic.
[t
9. Afioms con arsumentacion X X X X




zobre relacién gecmeétrica.

Argurmentacion 10.Afirma con X

zobre relacion tacic br
Eeometrica. ﬂfglli_nrf:ﬂ cion sobre
relacion geomeétrica

OPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento es aplicable.

Lugar y fecha: //
Barranca, 2 de AGOSTO del 2023|

Mg. Esther Gloria Zuluaga Trujillo
DNI: 42058863



II. DATOSDEL INFORMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: M, Castillo Asepcigs Cinthya Ines

2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Magister — Mencion Mg Psicologia Educativa competencias.

3. INSTITUCION DONDE LABORA: Maestra de aula
IOI. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIAELE DIMENSION INDICADOE ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSERV.
Eedaccian | Tieme liene Tieme
clara v coherencia | coherencia | coherencia

recisa | €om la | com las | con los
P variahle dimenziones | indicadores
S| No S No B No S No
Uzo de Tuego: | Juege mtelactnal 1. ;Al proponerze 2l jugo | X X X il
didacticos Metvacion e motiva e Imicla con
entusiasmo’
1. ;Dice gque aprendio al W i i
.. jugar?
Eoustrucl_cjleunl:le kS {,Busca variante:  del X X X
jusgo v expIEsa  su
creaftividad?
4. ;Indica que parte del | X X X X
Juego le parecio dificil ¥
Ervaluacion v ficil?
Reflexucn £, ;Establece almmes | X X X X
COMPrOFNISos Para msjor
al juesc?
Tuego zocial 6. ;%¢ orgamiza com sus | X X X X
Meotivacicon pares para Jugar,
expresando entusiasmo”
7. ;Constnmve aruerdos de | X X X X
Comstruccidnde | 0052 democrdico para
aprendizie g Denmestalapracicade | X X X X
habihdades sociales al




jugar?

Evaluacion y
Reflexion

9. ;Menciona qué parte del
juzezo le gustd v cudl ne?

10. ;Evalda v EELME
compromizos para el
proxime juggo?

Juzgo motor

hotivacion

11. ;Se mvoluera al juego
con entusiasmo?

Construccion de
gprendizaje

12. ;Desarrolla las
actividades del juezo
respectande las reglas?

13. ;Coordina sus
movimisntos v s2 ubica
21 N £5pECio
determinado?

Evaluacion y
Reflexion

14, ;Menciona que parte de
la actividad le dificulto &
hizo con facilidad?

15. ; Toma decisiones para
ME[Orar sus
dificultades?

OPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento es aplicable.
Lugar y fecha:

Barranca, 12 de agosto del 2023

Mgz. Castillo Asencios Cinthya |nes.

DNI: 41912012




ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INDICADOEES DE EVALUACTON OBSERY.
Redeccion | Tiene Tiene Tiens
clara v | toberencis coherencia coherencia
preciza con con las | con lox

variable dimenzipnes | indicadores
81| No | 5 1 51 No | &1 No
Trachccicn da . Baalice traducciones de la= X X X X
cantidad cm:dades para lnego expresar
mimercameante
.. 2. Manifiesta su comprension de | X X X X
C?mmde.. loz nimercs v sus
mimero v operaciin S
Operaclones.
. Utiliza una estrategia v X X X X
Fasualva probl procedimiento para estimar y
i Estratez a caleular. - — — —
4 de cantidad Emfﬂm . Usa unidades de X X X X
% medicidn para expresar
cantidades
g . Argumenta sobre las X X X X
gy Argum.ﬂ_:r.]m de relzciones de mimeros v sus
ﬁ a.E_.tmacmsnbcre_ ) operaciones matamaticas.
= NAMErs ¥ operaclon.
=9
Q Dhizatia . Diizesia 2 objetos considerando | X X X X
v conzidarande la la formz v =u traneformacion.
forma v s
transformacion.
E.Esu.ed]:'e problamas Compran=ion de . Expresa su commprensicn de X X X X
mmm v E}mﬂa_}' }'e]ati.dn la= ﬁ:lr_m?s v suz relacionas
locali aum; Eemmainico. Eepmatricas.
Estrategia para . Utiliza astrategia para X X X X
ubicarze en el ubicarse en el espacio.
[0
. Afirma con arenmentacidn X X X X




) . sobre relacién geométrica.
Argumentacion 10.Afirma con X
zobre relacion taci b
geometrica. argumentacion sobre

relacién geomeétrica

OPINION DE APLICABILIDAD
El instrumento es aplicable.
Lugar y fecha:
Barranca, 12 de agosto del 2023

Mg. Castillo Asencios Cinthya Ines.

DNI: 41912012



DATOS DEL INFOEMANTE (EXPERTO)

1. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)

1. APELLIDOS Y NOMERES DEL INFORMANTE: Mz, Luz Amanda Baildn Huerta
2. PROFESION Y/O GRADO ACADEMICO: Magister — Meneion: Mg Puicologiz Edueativa competencias.

INSTITUCION DONDE LABORA: Docente de aula

III. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS INDICADORES DE EVALUACION OBSEEY.
Fedaccion | Tiene Tieme lieme
clara v coherencia | coherencia | coherencia

. ° | com la | com laz | com lo=
preciza variahle dimensziones | indicadores
5 | No 5 No i No Si No
Uszo de Tuesoz | Juego intalectual 1. ;Al proponerse &l jugo | X X X e
didacticos Liotivacion ze motiva & Imicla con
entusizamo’
3. ;Dice que apresdic al | X X X X
.. juegar?
Construc '?f“d* 3. ;Busca variamtes del X X X
jusgo vV EXpIEsa  su
creatrvidad”
4, ;Indica que parte del | X X X e
juego le paracio difieil ¥
Evaluacion v faeal?
Feflexicn &£, ;Establece alzumes | X X X X
COMPrOMIZos Para Major
al jueso?
Tuego social 6. :3e orgamiza com sus | X X X X
hetivacion pares para JugaT,
exprazando entusiasma’
Construeeion de | 7. ;Constninve acuerdoz de | 3 X X e
anrendizaie fonna democratico para




jugar?

8. ;Demuestrz la practicade | X
habilidades sociales al
Jugar?

9. ;Mencionz qué parte del
juego le gusto v cudl no?

Evaluacion y

Reflexion 10. ;Evalda v EELME

compromizos para el
proximo jusgo?

Juego motor 11. ; Se mwolucra &l juego

Motivacion .
con entusiasmoT

1. ;dezarrolla las
actividades del juezo

Co ccion de respectando las reglas?

13. ; Coordina sus X
movimientos v 52 ubica
21 UN e5pacio
determinado?

sprendizaje

14. ;Menciona quaparte de | X
lz actividad le dificulto e
Evaluzcion y hizo con facilidad?

Beflaxicn 15. ; Toma decisiones para X
ME|orar sus
dificultades?

OPINION DE APLICABILIDAD
El instrumento es aplicable.

Lugar y fecha:
Barranca, 2 de AGOSTO del 2023

Mg.- Mg Luz Amanda Bailén Huerta

DNI: 15860017



KA

ASPECTOS DE VALIDACION

VARTABLE DINMENSIONES INDICADORES ITEMS INDICADORES DE EVALTUTACTON OBSERY.
Redsccion | Tiene Tiene Tiene
clara v | tokerencie coherenda coherendia
preciza | €om la | com las | com loz

variable dimensiones | indicadores
51| No | 51| No 51 Mo | 51 No
. 1. Eealice traducciones de las X X X X
Tra.d.ucm.c-n d cantidades para luego
cantidad o
ENPIESAl MIMENcaments
. 2. Mamfiesta su comprension de | X X X X
Ci_:-m]:-reu_z,mn de . lo= mimeros ¥ sus
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