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El Juego Simbodlico y la socializacion en nifios de 03 afios, Institucion Educativa
N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024



Resumen

El presente trabajo tuvo como proposito, establecer la relacion entre el juego
simbolico y la socializacion en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa
N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024. En la metodologia usada fue tipo
descriptiva, con disefio no experimental, descriptivo, la poblacién y muestra sera de
26 nifios de 3 aflos de edad, la técnica sera la observacion y el instrumento una guia
de observacion, el cual fue validado por expertos, asi como se dio su confiabilidad
por el Alfa de Cronbach. La informacién que se obtuvo de las observaciones, se
agrupo y ordené de forma ascendente, para un mejor analisis, se contd con el
Microsoft, Word y Excel y el SPSS v 26. Ante los hallazgos se pudo establecer que
hay una correlacion considerable y positiva entre las dos variables Juego Simbélico y
Socializacion, mediante el Rho de Spearman, donde el valor de p=0,702** y de Sig.
de 0,000, siendo menor 0=0.05. por lo tanto. Recomendando a los docentes del nivel
inicial, capacitarse, actualizarse, y complementar mas talleres de juegos simbdlicos
dentro de su programacion curricular donde los nifios puedan socializarse y no solo
enfocarse en los juegos directamente sino también en su desarrollo cognitivo o

cognoscitivo.



Abstract

The purpose of this work was to establish the relationship between symbolic play and
socialization in 3-year-old children from Educational Institution N°88014, Miraflores
Alto, Chimbote-2024. The methodology used was descriptive, with a non-
experimental, descriptive design, the population and sample will be 26 3-year-old
children, the technique will be observation and the instrument will be an observation
guide, which was validated by experts, as well as its reliability was given by
Cronbach's Alpha. The information obtained from the observations was grouped and
ordered in ascending order, for a better analysis, Microsoft, Word and Excel and
SPSS v 26 were used. Given the findings, it was possible to establish that there is a
considerable and positive correlation between the two variables Symbolic Play and
Socialization, using Spearman's Rho, where the value of p = 0.702** and Sig. of
0.000, with a = 0.05 being lower. therefore. Recommending initial level teachers to
train, update, and complement more symbolic games workshops within their
curricular programming where children can socialize and not only focus on the

games directly but also on their cognitive or cognitive development.



Introduccion

Entre las investigaciones internacionales se encuentra Chango (2024),
quien buscé analizar el juego simbdlico en la participacion de habilidades
sociales en nifios de Educacion Inicial. El presenta trabajo es de un enfoque
cualitativo porque se abordaron aspectos y puntos de vista sobre el uso de
juego simbdlico y su aplicacion por parte de las docentes, ademas se utilizo la
técnica de Entrevista con su instrumento guion de preguntas, y la técnica de
Observacion con su instrumento ficha de observacion, aplicados a las docentes
y nifios de la Unidad Educativa Por otro lado, al usar los recursos didacticos en
varios juegos simbolicos con la finalidad de llamar el interés del nifio,
fomentando la creatividad e imaginacion. A través del juego simbdlico, los
nifios también pueden exteriorizar sus sentimientos y emociones de manera
adecuada, lo que contribuye a su desarrollo emocional y afectivo a su vez
proporciona a los nifios la oportunidad de participar las habilidades sociales al

interactuar en su entorno social

Segun Mosquera y Bustamante (2021), también buscaron determinar la
relacion entre el juego simbolico y el desarrollo del pensamiento creativo en
nifios y nifias de nivel preparatoria de la Escuela de Educacion Bésica “Bolivia
Benitez”. Empled una metodologia de nivel correlacional, con enfoque cuali-
cuantitativo, el método fue hipotético deductivo, y el disefio fue descriptivo. Su
poblacion es de 24 nifios y 4 docentes del nivel preparatoria, de los cuales se
tomd como muestra minima a 4 nifios y 2 docentes. Usé como instrumento un
cuestionario que estuvo dirigido a los docentes y una ficha de observacion que
se la aplico a los nifios de 5 afios. Los resultados obtenidos después de aplicar
los instrumentos fue el 50% de los nifios son creativos y expresan
espontaneamente sus ideas y sus sentimientos, y que el 100% de la muestra de
las docentes tienen conocimiento acerca del juego simbdlico, las autoras
concluyeron que la aplicacion de los juegos simbdlicos si mejora el desarrollo
del pensamiento creativo en los nifios de preparatoria de 5 afios. Los diferentes

juegos ayudan a desarrollar ampliamente la creatividad de los nifios



permitiéndoles imaginar y crear un mundo de fantasia.

Segun Vilema (2020) su objetivo fue determinar la relacion entre la
ludica y socializacion entre pares en los estudiantes, la metodologia que utilizé
fue enfoque cuantitativo. El disefio es no experimental, el tipo de investigacion
por el nivel es correlacional; Se realizé el estudio, transversal. La muestra fue
de tipo no probabilistica, es decir intencional, escogiendo a 72 estudiantes de
los cuales 36 fueron varones y 36 mujeres. Las técnicas utilizadas fueron la
encuesta y la entrevista con sus respectivos instrumentos, ficha de observacion
y encuesta. Los resultados de la investigacion, fueron tabulados, representados
mediante barras y fueron interpretados, la correlacion se realizé utilizando el
programa SPSS 23, mediante el cual se pudo comprobar que existe una
correlacion entre la ladica y la socializacion entre pares. La autora concluye
que al jugar el nifio tiene una relacion cercana con sus pares la cual beneficia al
aprendizaje como el fortalecimiento de lazos sociales y afectivos con su

entorno.

En tanto Jaime y Pedraza (2019), plante6 como objetivo general
caracterizar los procesos de socializacion a partir de los juegos simbdlicos en la
clase de educacion fisica del grado de transicion y primero de la Institucion
Educativa Vista Bella Sede C jornada tarde”. La investigacion fue de tipo
accion, utilizé como técnica la entrevista y como instrumento un cuestionario.
La poblacion de tipo muestral estuvo conformada por 36 estudiantes. El estudio
concluyd, que la propuesta planteada a partir del juego simbdlico logré mejorar
los procesos de socializacién en los estudiantes, tanto a nivel escolar, familiar y

la sociedad.

Chuiza (2019) realiz6 la investigacion titulada: “El juego simbolico en el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de educacion inicial”
de la “Universidad estatal de Bolivar”. Esta investigacién tubo como muestra
poblacional de 40 nifios entre 4 y 5 afios teniendo como instrumentos la
recoleccion de datos, la investigacion consistio en seguir y adaptar

escalonadamente la socializacion en nifios de 4 afios y formula la siguiente



conclusion: Los resultados obtenidos permitieron verificar que los juegos
simbolicos influian positivamente en el fortalecimiento de la habilidad social
de la poblacion de estudio. Quedo la evidencia numérica al cotejar en los nifios
el antes y después de esta investigacion, dandonos asi un resultado, donde
podemos explicar que el juego simbdlico de una forma u otra es positiva en los
nifos. este trabajo muestra una gran similitud, sin embargo, la aplicacion de
nuestra investigacion tiene un contexto muy diferente en la cual la semejanza
que se logrd encontrar entre el juego simbdlico y las habilidades sociales nos
dieron diferentes resultados

En estudios nacionales, se consideré a Tello & Zarate (2024), quienes
buscaron determinar la influencia de la aplicacion del juego simbdlico en la
socializacion de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa nivel
inicial del distrito de Puerto Bermldez - Oxapampa; el tipo de investigacion es
aplicada, el nivel explicativo; (...). Los resultados se presentan en tablas y
figuras son descritas y analizadas, con lo cual el proceso analisis descriptivo se
realiza de manera literal; donde concluye que el juego simbdlico influye
estadisticamente significativamente en la socializacion de los estudiantes de 5
afos de la Institucion Educativa N° 34618 “Remigio Morales Bermtidez” nivel

inicial del distrito de Puerto Bermudez — Oxapampa.

En su investigacion de Veramendi (2024), estd enfocado para poder
determinar qué tan influyente es el juego simbolico en el desarrollo de las
habilidades sociales en los nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial
432-67 Qatus Urqo, se plantearon diferentes metodologias y se optd por la mas
favorable que viene a ser el método de la induccion y deduccion, bajo el
enfoque cuantitativo, del tipo experimental y en el nivel explicativo, Durante
todo el proceso estadistico para la obtencion de los datos se utilizé el programa
SSPS 22, programa con el cual se podré presentar con las tablas porcentuales.
Siendo los resultados muy Optimos y favorables se puede concluir que el
trabajo de investigacion favorecié a la poblacion estudiantil de dicha institucion

para su mejor interaccion social.



También Castafieda (2023), tuvo como objetivo general, Determinar la
relacion entre las habilidades socioemocionales y el juego simbolico de nifios
de inicial de una institucion educativa de Chiclayo. La metodologia que se
planteo fue estudio basico, enfoque cuantitativo disefio no experimental de
corte trasversal, correlacional, su poblacion compuesta por 54 nifios, el
muestreo fue no probabilistico, en que corresponde a las técnicas se utilizo
encuestas, como instrumentos se utilizd cuestionario. Se obtuvo como
resultados que el 61,1% de los nifios mostraron habilidades socioemocionales
de nivel alto, y el 70,4% de los nifios tiene un nivel en proceso en los juegos
simbodlicos. Se concluye que el coeficiente Rho de Spearman de 0,734 y la
significancia por debajo de 0,05 (p=0,000). Esto confirma la relacion directa de

las habilidades socioemocionales y el juego simbolico, en un grado alto.

Asi mismo Chavez & Pilar (2022), tuvieron como objetivo: Determinar la
relacion que existe entre el juego simbolico y habilidades sociales en nifios de
cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca
2022. La metodologia del estudio fue de tipo Cuantitativo, nivel descriptivo,
disefio Correlacional. la poblacion estaba constituida por 57 nifios de edades
3,4y 5 afios; la muestra fue de 20 nifios de cuatro afios. La técnica utilizada fue
la observacion, y el instrumento Guia de observacion el instrumento fue
validado por expertos. Resultado el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha
obtenido para estimar la correlacion entre juego simbolico y habilidades
sociales, el valor es de 0,63751 que significa que existe una fuerte correlacion
positiva y la Sig. bilateral es de 0,01032 que es menor al a = 0,05 con lo cual se
acepta la hipdtesis de que existe correlacion entre el juego simbolico y
habilidades sociales. Conclusion el juego simbolico fortalece las habilidades

sociales de los nifios.

En el mismo sentido Cuenta (2022), tuvo como objetivo: Determinar la
relacion que existe entre el juego simbolico y habilidades sociales en nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca
2022. La metodologia del estudio fue de tipo Cuantitativo, nivel descriptivo,



disefio Correlacional. la poblacion estaba constituida por 57 nifios de edades
3,4 y 5 afios; la muestra fue de 20 nifios de cuatro afios. La técnica utilizada fue
la observacion, y el instrumento Guia de observacion el instrumento fue
validado por expertos. Resultado el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha
obtenido para estimar la correlacion entre juego simbdlico y habilidades
sociales, el valor es de 0,63751 que significa que existe una fuerte correlacion
positiva y la Sig. bilateral es de 0,01032 que es menor al a = 0,05 con lo cual se
acepta la hipdtesis de que existe correlacion entre el juego simbolico y
habilidades sociales. Conclusion el juego simbdlico fortalece las habilidades

sociales de los nifios.

Por otra parte Gonzalez & Torres (2022), su propoésito fundamental fue
implementar estrategias pedagdgicas que incentivaran a mejorar las relaciones
interpersonales y el desarrollo de habilidades sociales entre grupos pares de la
comunidad en etapa inicial, todo esto, mediante el rol docente que se ha
adquirido a lo largo del desarrollo profesional de las estudiantes a cargo de la
pasantia, teniendo en cuenta que este buen desarrollo del rol es el que dicto el
desempefio y resultado del proyecto, todo este proyecto tuvo como beneficio
principal el lograr que las nifias y los nifios se desarrollen de manera integral
bajo un ambiente sano y conformado por relaciones interpersonales de calidad,
estas los beneficiaron directamente logrando en ellos mejores bases y
construcciones de habilidades sociales que pondran en préctica en su vida
cotidiana y con las cuales podran crecer de una manera Optima y correcta en la

sociedad en la que cohabitan

De la misma forma, Meza (2021), tuvo como propdsito de identificar la
relacion entre el juego simbdlico y la socializacion en los nifios y nifias de 5
afios en la Institucion Educativa Inicial N°161, Distrito de Mi Peru, Callao,
hace uso de la investigacion de tipo cuantitativa, a nivel descriptiva-
correlacional con un disefio no experimental. La poblacion fue conformada por
252 estudiantes y la muestra de estudio fue 20 nifios y nifias de 5 afios del aula

de investigacion. El instrumento que se aplico fue guia de observacion, para



ambas variables. Concluye que existe relacion positiva entre el juego simbdlico
y la socializacion, aprobandose la hipotesis de investigacion y la integracion
mediante el juego simbolico se logr6 mejorar favorablemente en la

socializacion en los nifios y nifias de 5 afios.

En tanto, Cotrina (2020), investigé “El juego simbdlico para mejorar la
socializacion primaria en estudiantes de 3 afios de la institucion educativa
inicial n® 1372 Los 18 claveles — Piura, 2019 de la “Universidad los angeles de
Chimbote”. Se trabajé con una muestra de 24 estudiantes entre 3 afios
utilizando como técnica de investigacion usaron la observacion y el
instrumento con el cual evaluaron fue la lista de cotejo. Obteniendo como
resultado de dicha investigacion tiene una similitud a las anteriores que la
importancia del juego simbdlico en la conducta social de los nifios, es favorable
en su proceso de formacion. Concluyendo: que definitivamente el juego
simbdlico, es influyente en proceso de socializacion de los nifios, lo cual
representa diferencias significativas en los nifios de primaria, dando como
evidencia que la teoria de Piaget acierta en que la durante la etapa pre
operacional, los nifios tienen un gran predominio del juego simbdlico en sus

horas de socializacion, para lograr su desarrollo cognitivo de forma integral

Mientras que Alcasihuincha y Alvarez (2020), en su pesquisa tuvo como
objetivo de determinar el efecto del programa juego simbdlico en el lenguaje
oral en las nifias de 5 afios. La metodologia de investigacion aplicativo y
explicativo con un disefio pre experimental. La poblacion muestral fue de 18
nifias de 5 afios donde se aplico el instrumento denominado ELO- Prueba para
la Evaluacion del Lenguaje Oral. Concluye que al aplicar el programa juegos
simbolicos ha desarrollado el nivel de lenguaje oral, se logré que el 78.8% de
nifias tengan un nivel alto y medio alto, logrando su capacidad en la

discriminacion auditiva, fonoldgica, sintactico y semantico.

La finalidad de Calderdn (2019,. fue de determinar la influencia del juego
simbdlico en la expresion oral de los nifios de 3 afios, hace uso de la

metodologia aplicada a nivel explicativo con un disefio cuasiexperimental.



Poblacion muestral 36 nifios y nifias de 3 afios. Asimismo, para la recoleccion
de datos elaboro un instrumento denominado Guia de observacion. Concluye:
El efecto de la aplicacion del programa juego simbolico mejora el nivel de la
variable expresién oral obteniendo un 94, 4 % escala de “"logro™” y 5, 6 % en

escala ““proceso””.

Para este estudio se busco fundamentar cientificamente, con diferentes
autores y para ello, empiezo hablar el Juego simbdlico, Segin Minedu (2019),
plantea que es la capacidad de transformar objetos para crear situaciones y
mundos imaginarios, basados en la experiencia, la imaginacién y la historia de
nuestra vida; siendo una gran oportunidad para que el pensamiento se

desarrolle y logre su maximo potencial.

El juego ayuda a desarrollar la mente de los nifios porque a traves de él
piensan, reflexionan, opinan, comunican lo que piensan y sienten también por
medio de este se relacionan con otras personas, lo cual les permite aprender de
sus diferentes culturas y por ende de los diferentes juegos que tiene cada una de
ellas. (Zapata 2014)

Por lo tanto, el juego simbdlico es un tipo de juego, donde el nifio
transforma los objetos, juguetes para crear situaciones segun sus necesidades,
realidad, experiencias previas, su imaginacion, poniendo en juego el desarrollo

de su pensamiento y lenguaje.

El juego simbdlico es una actividad transformadora que recrea al mundo
reconstruyendo la realidad, dandole un significado a cada personaje,
estimulando las funciones psicoldgicas fomentando la creatividad e
imaginacion. Ademas, es el puente para poder explorar la vida, lo que sucede
en ella o que le afecta como persona humana, situaciones reales o imaginarias
que llamen su atencion, pues el nifio reproduce, interpreta actitudes,
comportamientos y modelos percibidos de un mundo que no es facil asimilar y
entender, pero que es importante conocer, favoreciendo su desarrollo
intelectual. (Abad & Ruiz de Velasco, 2011).



El juego es la interaccion de nifios que afrontan ciertas funciones para un
mejor dinamismo. La educacion actual el Constructivismo fomenta la
capacidad de desarrollar las competencias y capacidades por medio de uno
mismo. En ello, el juego es una buena alternativa que ayuda a la formacion,
desarrollo y aprendizaje de nuestros nifios. Diversos autores consideran que el
juego es de suma importancia en la adquisicion de conocimientos y

experiencias. (Cotrina, 2020).

El juego simbdlico: Este tipo de juego empieza a partir de los 2 afios de
edad en el cual el nifio y la nifia desarrollan la capacidad de abstraccion, la
misma que es una caracteristica innata en los seres humanos y que a su vez
permite imaginar y recordar situaciones, objeto y acciones que no estan
presentes en ese momento y que no puede ser percibidas por sus sentidos,
(Matamoro & Corichachua, 2017)

Mencionamos algunas Teorias del Juego simbdlico, segun Piaget; existen
diversas teorias en relacion al juego simbolico, pero se describe la que asumiré
en mi investigacion en la Piaget (1990). Como sabemos este autor plantea su
teoria denominada constructivismo, asimismo plantea etapas del desarrollo del
pensamiento como son la etapa sensorio motriz (0-2afios) y la etapa
preoperacional (2-7 afios) y este en estas etapas que se va desarrollando el
juego simbdlico en el nifio en forma gradual. Donde los juegos simbolicos
provienen de la representacion que el nifio pequefio hace de un acontecimiento
diario normal (irse dormir o a comer), fuera del contexto. La representacion se
convierte en un juego simulado que el nifio puede permitirse en un momento
diferente del de irse a dormir o comer. Mas tarde, pueden acostar o dar de
comer a un o0sito 0 a una mufieca, y en seguida el nifio imaginara que es papa o
mama y se identificara con un personaje que simboliza. A menudo llamamos a
este representar un papel. Al finalizar aparecera la combinacidn simbdlica; se
representaran escenas de la vida real o imaginaria, a veces las mufiecas, con

otra persona o sencillamente con un sujeto imaginado.

Segun Piaget, la funcion de este juego simbolico es ayudar al nifio a



asimilar la realidad. Haciendo esto, el nifio puede revivir experiencias
placenteras. En el Juego Simbdlico, el nifio puede permitirse aceptar
experiencias desagradables o dificiles. De la misma manera, los nifios a veces
representan acciones prohibidas y hacen el papel de la persona que admiran o

envidian.

El Juego les ayuda a sentir como es ser una persona, cuando este termina,
parece que el nifio se acepta a si mismo con mas facilidad. Otra funcion del
juego simbolico es preparar para situaciones. Todo lo descrito el autor sefiala
que se va cimentando al final de la etapa pre operacional donde va creando las
condiciones para una representacion de la realidad mas amplia que la derivada
de sus impresiones subjetivas y es a los siete afios cuando se produce un

equilibrio permanente entre la asimilacion y la acomodacion.

Otra Teoria que mencionamos es del pre ejercicio, Segun Cotrina (2020),
cuando cita a Karl Groos Martinez (2001) menciona que Groos sostenia que:
“la nifiez es una etapa en la que el individuo se prepara para ser adulto,
practicando, a través del juego, las diferentes funciones que realizara cuando
sea adulto”, La teoria de Groos nos explica que el rol que tiene el juego
desarrolla todas las capacidades y habilidades que permiten que un nifio juegue
con libertad y de este modo sea autdbnomo en su vida adulta , este autor nos
explica que el juego es un ejercicio en el que el nifio destina su actividad de
adulto, el rol que tendrd, sus capacidades y destrezas, siendo un pre ejercicio de

su desarrollo mental y sus instintos, (pag. 12)

La Teoria del juego simbdlico de Vygotsky; para este autor, el juego
simbolico tiene una perspectiva socio cultural. Considera que el juego
simbdlico es una necesidad psicoldgica para el nifio. A su vez, este autor hace
una critica a la teoria de Piaget, defendiendo que el simbolo en- el juego
responde a las necesidades del nifio no resueltas y le sirve como respuesta ante
la frustracion que tiene hacia el mundo social que le rodea y que no entiende.
Para Vygotsky, a través del juego simbodlico, el nifio satisface imaginariamente
los deseos insatisfechos mediante la representacién o reproduccion del mundo a



su medida. Segun Vygotsky (1933), El juego simbdlico no consiste en un
comportamiento arbitrario ajeno a toda regla, sino que el ejercicio de los roles
simbdlicos tiene un sentido y estas omitido a las normas internas de accion y
conocimiento de aquello que es objeto de representacion imaginaria. Es por
ello que el nifio manifiesta comportamientos que van mas alld de los que
corresponderian a sus edades, éste se adelanta a si mismo y asi mil pautas de

conductas de etapas superiores a su desarrollo cognitivo.

Vygotsky (1933), afirma que es a partir de los tres afios, cuando el nifio
empieza a ser consciente entre la separacién entre significante y significado, es
decir, entre lo que es y lo que podria ser. Para finalizar con la visidn de este
autor acerca del juego simbolico, debemos centrarnos en una referencia que nos

deja muy clara la vision de éste acerca del juego simbolico.

Desce el punto de visata de Bruner (1986), nos dice sobre la teoria del
juego simbolico: que jugar es para el nifio una forma o actitud de utilizacion de
su mente ante el mundo que le rodea y a través del juego pone a prueba una
combinacidon de pensamiento, fantasia y lenguaje. Es por ello, que en este
trabajo consideramos importante trabajar el juego simbdlico, pero trabajarlo
desde una perspectiva a través de la cual ayudemos a nuestros alumnos a
organizar y comprender el mundo y la sociedad que les rodea, es decir, aplicar
el juego simbolico como recurso para el conocimiento de la realidad social.
Pero antes de ello, debemos hacer referencia a esas limitaciones del
pensamiento infantil que hacen que el/la nifio/a vea tan complejo el mundo que

le rodea

El juego simbolico es una experiencia fundamental y vital en los nifios
para su desarrollo, pues para Abad et al (2012) el juego simbdlico es una
experiencia fundamental y vital en los nifios. Este juego tiene escasa limitacion
y gran percusion cuando se planea adecuadamente en los espacios, objetivos y
tiempo de dedicacion. El juego simbolico no necesita una ensefianza estricta;
sin embargo, necesita de un acompafiamiento y planificacion oportuna del

docente e la etapa de 0 — 6 afios de edad. También dicho juego genera un



desarrollo eficaz en la competencia linguistica en la adquisicion de una correcta

sintaxis u orden oracional al momento de su desenvolvimiento (p.33).

Proceso del juego simbdlico por edades, otra explicacion sobre el proceso
del juego simbolico por edades segun Herrera y Salas (2018). “El juego
simbdlico se da entre los dos afios y los seis o siete afios, segun la madurez de
cada nifio, e ira evolucionando y ganando complejidad a medida que vayan
creciendo” (p.205). En otras palabras, 10s nifios van asimilando saberes
empiricos a medida que afrontan su realidad, cada juego se vuelve mas real a
medida del conocimiento previo de cada uno. Ademas, el autor menciona que
el juego simbolico “Consiste en que el nifio es capaz de combinar hechos reales
e imaginarios, los nifios recreando situaciones ficticias como si estuvieran
pasando realmente, ellos se convierten en personajes y los objetos cobran vida
a su imaginacién” (p,205). Esta actividad les permite hacer un mundo mas
complejo e innovador, también ayuda a poner en marcha su creatividad y su
imaginacion, superar miedos y ganar confianza, con el juego el nifio no tiene

restricciones ni limitaciones de estimulos

El juego simbolico en la educacién Inicial; Meza (2021), en su estudio
citd a Prieto y Medina (2005), donde indican que a diferencia de otros tipos de
juego, el juego simbdlico tiene un fuerte impacto en el desarrollo de
experiencias creadoras, un elemento gravitante en la formacion personal, al
suscitar en el interior de los nifios inquietudes y deseos de modelar aquello que
los rodea desde sus propias perspectivas y necesidades. Estas proyecciones del
mundo interior hacia el exterior constituyen puntos de referencia para
desarrollar abstracciones y pensamientos respecto a la realidad. Sin embargo,
no debe olvidarse que el juego simbdlico se constituye en un refugio frente a la
misma realidad circundante: el simbolo es un medio para transmitir contenido y

un mecanismo para contactar con la realidad (pp. 56 — 57).

El juego es libre, seguro, en el cual son compartidos con sus comparieros
del aula, en el ambiente familiar y educativo, en la relacion familiar. Pues

expresan sus dificultades y buscan soluciones, aprendiendo a resolverlos



problemas, y desarrollando su autonomia. Tal como se ha mencionado en
paginas anteriores, que en el aula hay diferentes sectores de juegos que son
excelentes para la ensefianza y aprendizaje del nifio, hay que mencionar que
siempre es necesario tener en cuenta aquello que se desea alcanzar o lograr. De
alli la importancia de que las distintas actividades realizadas en el aula deben
tener relacion con los juegos simbdlicos, asi se logrard que los nifios puedan
aprender de forma divertida y fomentar su aprendizaje con los tipos 15 de
juegos, asi mismo jugando aprenderan tales con algunos de los oficios de la
comunidad como, por ejemplo: policia, doctor, bomberos, maestros.
Finalmente, se puede lograr con el juego simbdlico en los nifios como: el
desarrollo de su lenguaje estimula su creatividad, enriquece su lenguaje,
aumenta su capacidad mental, desarrollando la socializacién con sus pares.

También desarrolla su capacidad motora fina y gruesa. (Meza, 2021)

Importancia del juego simbolico; segun Sarlé (2011) la importancia del
juego simbolico es que se constituye en un puente entre las acciones sensoriales
de tipo motriz y las representaciones del pensamiento. En ese sentido, el juego
simbdlico inicia cuando los objetos o gestos son representaciones, para el
sujeto, de cosas distintas a los datos que se perciben (p. 42). En el juego
simbdlico se plantea una relacion entre personas, objetos o acciones tangibles
que se desarrollan o nacen en un plano imaginado. En otras palabras, la
simbolizacién ocurre en el momento que el nifio crea una representacion

mental de los objetos, aun no estando presentes. (p. 43)

Por su parte, Silva (2019) indica que los nifios, al usar su imaginacion
durante el juego diario, lograran comprender mucho mejor aquello que leen y
escriben. Los nifios que demuestran y muestran un juego mas maduro son
aquellos que evidencian un mejor desempefio en la lectura (p. 21). El juego
simbolico tiene un impacto inmediato y directo en el desarrollo de la
comprension lectora, puesto que lleva a los nifios a interpretar los textos sobre

los cuales basan sus interpretaciones.

Caracteristicas del juego simbolico; Matamoros & Corichahua (2017),



refieren que los juegos simbolicos que los nifios y nifias practican
espontaneamente, los nifios de 3 afios de edad al comenzar el afio tienen las

siguientes caracteristicas:

Juego simbdlico individual 18 meses- 3 afos, “hacer como si” acciones
que simulan algo, dormir llorar, en ausencia de objetos. Se utiliza objetos sobre

lo que se realizan acciones de ficcion (como hacer dormir un osito).

Juego simbolico colectivo 3-4 afios, Asimilacion deformante de la
realidad: invencion de escenas con escasa verosimilitud, es decir, que no se
ajusta a la realidad. [0 No hay papeles bien definidos ni establecidos en un
principio, o los papeles se confunden, se invierten (hacer de maestra,
reproduciendo y exagerando pautas de conductas del adulto como castigar,

juegos de tiendas).

Elementos del Juego Simbdlico, segun Matamoros & Corichahua (2017),

mencionan dos elementos:

El componente Motor; el juego estimula el desarrollo motor ya que
impulsa a realizar al nifio y la nifia una accion deseada, por lo tanto, el deseo de
alcanzar un objeto le permitird planificar y coordinar sus movimientos, el
desarrollo motor es algo que el nifio y la nifia ira produciendo conforme actua
en relacién al entorno que lo rodea. Este componente estd relacionado
estrechamente con el periodo sensorio-motor ya que en esa etapa se desarrolla
el juego del ejercicio al mismo que ayuda al nifio y a la nifia a mantener el
control de sus movimientos y coordinacion entre los mismos. (Matamoros &
Corichahua, 2017),

El componente Cognitivo, segun Piaget la evolucion de las estructuras
mentales parte de dos procesos inseparables: un proceso de adaptacion (plano
externo), que se producen precisamente cuando en la interaccion del individuo
con el medio, el organismo experimenta cambios beneficiosos (ltiles para la
supervivencia) y un proceso de organizacion (plano interno), por el que se irian

integrando esos cambios mediante restructuracion interna del sistema el



conjunto. (Guerra, 2010)

Por otro lado, se hace el fundamento cientifico de la Socializacion, segun
Rocher (1990, citado en Surid, 2010), al referirse a la socializacion, describe el
proceso mediante el cual una persona adquiere y asimila a lo largo de su vida
los aspectos socioculturales de su entorno, los incorpora a su identidad,
influenciado por sus vivencias y por individuos significativos en su vida. De

esta manera, logra adaptarse al contexto social en el que se desenvuelve.

Nufez y Villalobos (2011) la socializacion es el proceso de aprendizaje
por el cual el individuo aprende a lo largo de la vida los componentes
socioculturales de su entorno, La sociabilizacién es aquel proceso mediante el
cual los seres humanos logran el aprendizaje e interiorizacion de las normas y

valores de una sociedad y cultura que son especificas

La socializacion es el proceso en el cual las personas intercambian
pensamientos y comportamientos con sus semejantes, en este proceso se logra
aceptar las ideas, actitudes y comportamientos de cada individuo. Este
desarrollo de socializacion se observa no solo en las distintas etapas que
ocurren entre la infancia y la vejez, sino que ademas se da en personas que por
diversas circunstancias cambian de una cultura a otra, de un estatus social a

otro, o lo que es mas comun, en el cambio de trabajo.

Tuz (2017) menciona “La socializacion es el proceso mediante el cual
individuos o personas se relacionan entre si con el fin de fomentar buenas
relaciones entre ellos y asi fungir como miembros de una sociedad activa y
estable” (p. 21)

La etapa de la primera infancia representa un periodo de intensa
socializacion, marcado por una éptima capacidad de aprendizaje en los seres
humanos. Desde el momento del nacimiento, el proceso de adquisicion de
conocimientos comienza y perdura a lo largo de toda la vida. De la misma
manera en que no todos los nifios alcanzan etapas como gatear, caminar o

hablar al mismo tiempo, tampoco existe una edad fija para el aprendizaje. Los



2 nifios varian en términos de su ritmo de desarrollo, lo que subraya la
importancia de proporcionar estimulos, experiencias y recursos que respalden
el aprendizaje, siendo los propios nifios quienes llevan a cabo este proceso
(Lopez, 2019)

Teoria de la socializacion de Piaget; segun Piaget (1977), considera que

en el proceso de socializacion del nifio existes tres etapas basicas:

El egocentrismo inicial: etapa en el desarrollo del nifio, caracterizada por
la confusion, el egoismo, y la primacia de la afectividad sobre la objetividad.

En esta etapa al nifio solo le interesa lo propio.

La imitacion y adaptacion a los adultos: etapa en la que el nifio se inicia
realmente en las relaciones sociales, a partir de contacto y convivencia con las
personas a su alrededor, de ellas trata de imitar todo lo que observa. En esta
etapa se interioriza la l6gica y moral colectiva, de manera incondicional, el

nifio acepta todo con una actitud pasiva.

La cooperacion con los de su entorno: el nifio experimenta una nueva
etapa una forma distinta de relacionarse socialmente, a partir del intercambio y
convivencia con sus compafieros de la misma edad en diferentes entornos,
como el hogar y el colegio principalmente, a partir de ello empieza a formarse

la razén individual y la conciencia social del nifio.

El desarrollo de la socializacién, segin este autor Piaget (1977), va
acorde al desarrollo de las estructuras cognitivas, asi como al desarrollo de la
afectividad en el nifio. Distingue 4 periodos, a los que llamo, estadios de

desarrollo:

Inteligencia sensorio motriz: desde que nace hasta los 24 meses
aproximadamente, periodo caracterizado por el egocentrismo integral (actos
repetitivos), en esta etapa el nifio empieza a diferenciar el propio objeto,

tiempo, espacio, casualidad.

Periodo preparatorio: hasta los 6 afios, se desarrolla un egocentrismo



intelectual en el nifio, solo le interesa su punto de vista; se incrementa también

el lenguaje, fundamental en el crecimiento y progreso interior del nifio.

Operaciones concretas: hasta los 7 a 11 afos, el nifio empieza a darle
sentido y caracter objetivo a lo exterior, no limitandose a su propio punto de
vista, sino por el contrario, empieza a razonar sobre lo que sucede a su
alrededor, aunque aun no logra distinguir lo probable y lo necesario. Durante

este periodo se desarrolla también la moral auténoma.

Operaciones formales: a partir de la adolescencia (12 afios), periodo en el
que el nifio empieza su insercion en el mundo de la adultez, comprende el
desarrollo del pensamiento abstracto, a partir de la manipulacion de ideas en su
mente sin necesidad maniobrar el objeto concreto. Durante esta etapa el nifio es
capaz de realizar célculos matematicos, pensar creativamente, y vivir de

manera armoniosa en sociedad.

Mencionamos algunos tipos de la Socializacion, segun Berger y
Luckmann (1968) citado por Acaro, A. (2015), consideran que existe dos tipos

de socializacion:

Socializacion primaria. También llamada enculturacion donde el sujeto
desde que nace empieza a relacionarse con su entorno y significantes llegando
a identificarlo automaticamente. La socializacion primaria es la primera etapa
por la que el individuo atraviesa en la nifiez; mediante la cual se convierte en
miembro del entorno social en donde se desarrolla, es considerada la mas
importante para el desarrollo social del individuo y es el cimiento principal de

toda la socializacion. (Berger & Luckmann, 1968) citado por Acaro, A. (2015).

La socializacion primaria se da durante los primeros afios del nifio,
principalmente sucede en el seno familiar, en donde aprende valores,
costumbres, actitudes, normas, cultura; y luego este proceso se va afianzando
en la escuela como principio de la intervencion educativa, que le permite
adquirir y desarrollar sus primeras capacidades intelectuales y sociales, las

mismas que representan un papel preponderante en la formacion de su



identidad convirtiéndolos en actores sociales.

La socializacion secundaria. es el proceso que introduce al individuo a
desempefiar nuevos roles en los contextos propios de la sociedad en que vive.
Durante esta etapa el nifio ya es un ser mas social lo que le permite insertarse a
nuevos ambitos del mundo en el que aprende a relacionarse con otros grupos.
El nifio empieza a forjar una identidad propia, en funcién del espacio social
concreto que ocupa en la sociedad en que se desarrolla. La socializacion
secundaria empieza con la educacion formal y que permite el trabajo con
personas que tienen el yo constituido, incorporandose en el individuo nuevos

campos y dominios de habilidades, comunicacion e intercambios sociales.

El proceso de socializacién, durante la primera infancia, no solamente
surgen la mayor cantidad de cambios fisicos y psicoldgicos de nuestra vida,
sino que también es una etapa de sumo aprendizaje, exploracion y estimulacion
de actividades de toda indole que nos ayudaran a tener una mejor calidad de
vida. Recordemos entonces que la primera infancia es el periodo en el que tiene
lugar el proceso de socializacion més intenso, cuando el ser humano es mas
apto para aprender. Desde el momento del nacimiento, el ser humano es apto
para iniciar un aprendizaje y este no se detiene durante toda su vida hasta el
final de sus dias. Los nifios difieren unos de otros en cuanto a su ritmo de
aprendizaje, de ahi la importancia de ofrecer estimulos, experiencias o
materiales que contribuyan en el aprendizaje, ya que el proceso mismo lo

realizan los propios nifios. (Gonzales & Torres, 2022).

La comunicacion y los procesos de socializacion inician con un
sentimiento de confianza, aceptacion y acogimiento. Dicho proceso no inicia si
no ha generado en el individuo un interés por conocer lo que piensa o siente el
otro, aunque, aun cuando existe ese deseo, si la interpretacion que se le da ese
primer acercamiento no es del todo positiva tal vez no resulte agradable
continuar con la comunicacion. ...un docente debe estar dispuesto a asumir
riesgos y ensayar nuevas formas de ensefianza; reflexionar sobre su propia

practica para transformarla, actualizarse permanentemente y valorar las



diferencias como un elemento de enriquecimiento profesional; realizar
adaptaciones curriculares y educar en para la diversidad. (Gonzales & Torres,
2022).

La socializacion como proceso de interaccion del ser humano, se
desarrolla de manera progresiva, partiendo del seno familiar, para
posteriormente hacerlo en la sociedad. La educacion juego un papel importante
en formar a seres humanos con habilidades que le permita involucrarse en las
actividades propias de los nifios como del adulto, situacion que no se logra sin
un adecuado proceso de incorporacion en el seno social. EI ser humano por su
naturaleza social, siempre cumple una serie de actividades con los cuales se

integra a un grupo humano. (Tello & Zarate, 2024)

La socializacion como proceso de integracion no pasa de momento a otro
0 mucho menos es una situacion circunstancial, como solia pensarse, puesto
que para la integracion existe una serie de habilidades que se van desarrollando
de manera progresiva, la autoestima se promueve siempre y cuando se sienta
seguro de hacer algo frente al resto igualmente el cumplimiento de reglas de
conducta en un determinado contexto es menester considerar como forma de
respeto y de préactica habitual, un aspecto inherente al ser humano el juego se
aprende en las actividades cotidianas. La educacion inicial es la encargada de
formar la base social del ser humano, situacién que nos permitio desarrollar la
investigacion y comprender la importancia que en la etapa de la nifiez se
oriente y se busque la manera mas adecuada pedagdgicamente hablando como

integrar a los nifios a la vida social. (Tello & Zarate, 2024)

La importancia de la socializacion, para Llanos (2014) la socializacion
concede a las nifias y a los nifios la eleccién, con criterio, de sus amigos, la
creacion de amistades sanas, derrotar a la timidez, compartir con otros, el
trabajo en equipo y otros beneficios méas. El ser humano nace para ser sociable,
desde que se encuentra en el vientre de la madre, hasta el Gltimo dia de vida, se

desarrollan experiencias sociales relevantes, de alli lo importante de ensefiar a



los nifios, patrones de conducta para entablar y mantener buenos vinculos con
los demés, lo cual constituye los cimientos de una buena inteligencia

emocional.

Se considera a la familia como el agente socializador primordial,
numerosos autores sostienen que la familia constituye uno de los principales
agentes de socializacion Simkin, & Becerra (2013), también cuando cita a
(Grusec y Davidov, 2010), refieren que en la medida en que padres e hijos
funcionan como un sistema bio-psico-social que tiene por objeto asegurarse
responder las demandas sociales de formar una familia, dada la necesidad
humana de relacionarse con otros, que, en el caso de los padres a los hijos,
supone la necesidad de protegerlos, nutrirlos y expresarles afecto. En este
sentido, se observa que, en la mayoria de las sociedades, los padres se
encuentran formalmente (conforme a la ley) asignados al proceso de
socializacion. Por otra parte, es importante destacar que las practicas familiares
reflejan y transmiten los valores que se encuentran presentes y disponibles en la
cultura. Los padres no se limitan a crear sus practicas de crianza "de cero", sino
que reproducen el rol social de "ser padres™a partir de sus propias experiencias
de socializacion. Sin embargo, la cultura puede dar mayor o menor libertad a
los padres para variar los patrones de conducta, actitudes y valores que

transmiten

El estudio se justifica tedricamente, ya que es de gran relevancia
promover la socializacion de los nifios en la educacion inicial, comprendiendo
y empleando formas de juegos dindmicos y creativos. Por ellos nuestra
propuesta se basé en una forma de trabajo que atiende la manera de desarrollar
el proceso de integracion consciente y activo, por tanto, sentirse parte de un
grupo humano y permita asumir que, el ser humano es un ser social por ende la
construccion del conocimiento de la socializacion de los nifios se asume como

un proceso de alta relevancia en la educacion inicial.

En lo practico, es proponer en las actividades diarias, de la busqueda de



revertir los trabajos rutinarios o de actividades programadas si no, es
comprender y realizar un trabajo que es responsabilidad de la educacion inicial,
la socializacion partiendo de la actividad ludica al ser aplicado en las diferentes

instituciones educativas del nivel inicial.

Nos basamos en el marco metodoldgico de las ciencias sociales, ya que el
trabajo en las docentes de educacion inicial, se enmarca en procesos
metodoldgicos que permitieron integrar a los nifios a un nuevo grupo humano
con los cuales se relacionan de manera interna y externa, es decir, no solo es
estar presente sino es compartir los intereses y necesidades individuales como
del grupo, por lo que nuestra investigacion es un aporte al trabajo pedagogico

de integracion de los nifios y nifias.

Socialmente repercutira ya que, los resultados inferenciales pueden
probar y lograr mejores estrategias en juegos, sabiendo que como una estrategia
que se debe tomar en consideracion en el proceso pedagdgico con el fin de
incrementar la socializaciéon de los nifios. Sera de ayuda para nifios del nivel
inicial, ya que cuando los nifios expresan sus sentimientos, emociones, también
mejorard su capacidad de expresion y promoverd la interaccion con los demas,

favoreciendo asi el desarrollo socioemocional de los nifios.

Referenciando al problema, la etapa de la primera infancia representa un
periodo de intensa socializacion, marcado por una Optima capacidad de
aprendizaje en los seres humanos. Desde el momento del nacimiento, el
proceso de adquisicion de conocimientos comienza y perdura a lo largo de toda
la vida. Con el juego se potencia progresivamente la relacion con los/as
otros/as, lo que permite la asimilacion del lenguaje y de diversas formas de
comunicacién, asi como argumentar sus propOsitos para que haya un

entendimiento de estos.

Cuando los nifios juegan, entran a un espacio de imaginacion y
creatividad cognitiva, donde todos sus deseos mas profundos o vivencias
personales y suefios se representan de forma grafica asi también como sus

temores o ansiedades que lo aquejan; también se expresan de manera creativa,



ya sea individual o colectivamente; es por ello que desarrollar y aprovechar los

momentos ludicos para un aprendizaje eficiente y eficaz. (Veramendi, 2024).

Sin embargo, a pesar de la importancia del juego para el desarrollo social
de los nifios, estudios internacionales realizados por la UNESCO, demuestran,
que cada vez menos nifios en paises de avanzada tecnologia como Japon,
Estados Unidos, Inglaterra, tienen oportunidad de jugar, puesto que estan mas
dedicados al uso de los dispositivos digitales actuales. En Estados Unidos, por
ejemplo, cada vez son menos las oportunidades en que se realizan actividades
de juego estructuradas, ya sea en el hogar o en el jardin infantil (Grob et al.,
2017).

El Ministerio de Educacién Pert (2017), busca promover en los nifios el
conocimiento y valoracion de si mismos, asi como el desarrollo de capacidades
que le permitan expresar sus pensamientos, sentimientos y emociones como
parte de su desarrollo socio afectivo, al mismo tiempo que promueve el
desarrollo de habilidades interpersonales y sociales, que permitan al nifio
establecer una convivencia armoniosa, y fortalecer sus relaciones con las
personas de su entorno, se sienta aceptado e integrado socialmente, y a partir de

ello, propiciar la busqueda del bien comun

Por otro lado, Tello & Zarate (2024), afirman que desarrollar la
socializacion a través del juego simbdlico se incorpor6 en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de los estudiantes bajo las pautas establecidas por el
ministerio de educacion, con los procesos pedagdgicos y didacticos, basado en
la planificacion, ejecucién y evaluacion curricular. La intervencion se verifico a
través de la guia de observacion con el cual se logré verificar el nivel de

desarrollo progresivo de la socializacion.

Ante todo, lo expuesto, notamos aln muchas falencias en el desarrollo
del juego simbolico en la Institucion Educativa N° 88014, especificamente en
el aula de 3 afios, los nifios juegan muy poco, y si lo hacen les gusta jugar
solos, les cuesta relacionarse con sus compafieros, interactuar, les cuesta

integrarse, en el cual no desarrollan sus habilidades sociales de integracion, por



la baja autoestima que muchos de ellos, generados desde el circulo familiar, por

todo ello planteo la siguiente problematica:

¢Cudl es la relacion entre el juego simbdlico y la socializacion en nifios
de 03 afos, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-
20247

Para conceptualizar la primera variable, el juego simbdlico viene a ser la
capacidad de transformar objetos para crear situaciones y mundos imaginarios,
basados en la experiencia, la imaginacion y la historia de nuestra vida; siendo
una gran oportunidad para que el pensamiento se desarrolle y logre su maximo
potencial. Minedu (2019).

Se contd con las dimensiones de la Integracion; se refiere a incluir e
involucrar activamente a todos los nifios en el juego simbolico,
independientemente de sus diferencias individuales, es el proceso y el resultado
de mantener las partes completamente unidas. Puede ser efectivo en una

variedad de areas. (Reategui, 2023)

La sustitucion, es el proceso de cambiar una cosa tangible por otra para
producir efectos idénticos o casi idénticos. Sustitucion es el término que se usa
para describir como los nifios usan diferentes objetos o elementos para
representar objetos, personas o situaciones inventadas. Los nifios pueden
cambiar un objeto o elemento especifico en algo completamente diferente en su
juego imaginativo al sustituirlo. (Reétegui, 2023)

La descentracion, es la capacidad para poseer al mismo tiempo todos los
aspectos de una situacion, también Se relaciona con la capacidad de los nifios
para alejarse del egocentrismo y considerar diferentes perspectivas, emociones
y pensamientos. En relacion con la manifestado por Rodriguez (2017), explora
cémo el juego simbdlico puede contribuir a la descentracion, que es la
capacidad de los nifios para alejarse del egocentrismo y considerar diferentes
perspectivas. Se examina cémo el juego de roles imaginativos permite a los

nifios adoptar distintos puntos de vista y entender las emociones y



pensamientos de otros, promoviendo asi la descentracion cognitiva.

La planificacion, es la progresion ordenada hacia una meta
predeterminada, y la capacidad de los nifios para estructurar y organizar
mundos inventados durante el juego simbolico. En relacion con la manifestado
por Lopez (2019), analiza como la planificacion en el juego simbdlico puede
fomentar la creatividad de los nifios y el crecimiento de sus capacidades
cognitivas. El articulo enfatiza el valor de crear entornos de juego apropiados

que fomenten la organizacion y planificacion de escenarios ficticios.

Respecto a la conceptualizacién de la segunda variable, La socializacién
es un proceso donde la persona desde la interaccion con los demas busca
integrarse, adaptarse, aceptarse y comunicar con la finalidad de madurar,

desarrollarse y adaptarse en el entorno social donde vive (Acaro, 2016).

Meza (2019), propone las siguientes dimensiones, para la variable

socializacion

El involucrarse, segun Quishpe (2021) explica las diversas maneras de
acceder, involucrarse y permanecer de un individuo al interior de un grupo
social: se capta lo caracteristico del grupo y de sus componentes, asi como se
dominan las normas, las maneras de expresion, la forma de la comunicacion y
el manejo de los lazos afectivos. En ese sentido, la integracion es el camino
opuesto a lo discriminatorio o a la manifestacion de ciertas acciones en los

cuales las personas sufren de un aislamiento o el desprecio social (p.26).

La comunicacion, es el conjunto de habilidades coordinadas desde el
cerebro que permiten interactuar con los demas a partir de la expresion de sus
sentimientos, emociones, conocimientos, estas pueden ser mediante la palabra

0 expresiones faciales y corporales (Clares, 2018).

La actitud, segin Loépez et al (2011) las actitudes son elementos
psicoldgicos que integran las vidas de todas las personas e influyen en sus
comportamientos. Todas las personas poseen actitudes a favor o en contra de

determinadas ideas, posiciones o creencias. Lo importante de las actitudes es



que todas y cada una de ellas han sido aprendidas y se adquieren mediante la
continua interaccion social a través de las distintas areas 0 ambientes de

socializacion

En cuanto la definicion operacional del Juego simbdlico, se trabajara con
una guia de observacion con cuatro dimensiones, cada dimension con un
indicador y cada indicador con cuatro items. Es un instrumento creado por la

autora. Cuenta con la siguiente escala: nivel alto, medio y nivel bajo.

La operacionalizacion de la variable socializacion se trabajara con una
guia de observacién con tres dimensiones, cada dimensién con un indicador y
cada indicador con cuatro items. Es un instrumento creado por la autora.

Cuenta con la siguiente escala: nivel alto, nivel medio y nivel bajo.

Se pudo establecer dos hipotesis: H1: El juego simbdlico se relaciona
significativamente en la socializacion en nifios de 03 afos, de la Institucion
Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024. Y la hipétesis nula; HO:
El juego simbdlico no se relaciona significativamente en la socializacion de los
nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto,
Chimbote-2024.

Se tuvo como propdsito general, de establecer la relacién entre el juego
simbdlico y la socializacion en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa
N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Por otro lado, se cont6 con los objetivos especificos; determinar el nivel
de aplicacién del juego simbdlico en los nifios de 03 afios, de la Institucion
Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Identificar cual es el nivel de socializacion que tiene los nifios de 03
afios, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Determinar si hay relacion entre el juego simbolico y la dimension de
integracién en nifios de 03 afios, de la Institucién Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Especificar si hay relacion entre el juego simbolico y la dimension de



comunicacién en nifios de 03 anos, de la Institucion Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Determinar si hay relacion entre el juego simbodlico y la dimension
actitud en niflos de 03 afos, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores
Alto, Chimbote-2024.

2. Metodologia

El estudio corresponde a los denominados tipo descriptivo correlacional de
acuerdo a las variables de estudio. Segin Hernandez et al. (2014) manifiesta que
las investigaciones correlacidnales pretenden visualizar cdmo se relacionan o no
se relacionan o vinculan diversos fendmenos entre si, cbmo se comporta una
variable conociendo el comportamiento de otra variable relacionada. Busca
evaluar la relacién que existe entre dos 0 méas conceptos, categorias o el grado de
relacion entre dos variables. Es correlacional porque se formulé de manera que
vincula las dos variables que sustentan la investigacion: muestra el grado de

relacion entre las dos variables.

La investigacién es de tipo cuantitativa, segin Hernandez et al. (2014) la
investigacion cuantitativa es aquella que permite examinar los datos de manera
cientifica, 0 mas especificamente en forma numérica, generalmente con ayuda de

herramientas del campo de la estadistica
Disefio de investigacion.

Es no experimental, porque se realiz6 se observé sin manipulacion deliberada de
variables, es decir, el fendbmeno observado esté en su contexto.
Su esquema metodolégico es el siguiente:

O
1



Donde:
M : nifos tres afios

O1 : Juego simbdlico

02 : Socializacion

r :relacion
Poblacion
La poblacién muestral estuvo conformada por 26 nifios de 3 afios de la
Institucién Educativa N°88014, Miraflores Alto,2022. Segin Quispe (2012)
define a la poblacion como: “la determinacion del conjunto total de elementos,
sujetos y objetos a los que se refiere la investigacion y estas 43 deben estar muy

bien delimitadas teniendo en cuenta las caracteristicas, lugar y tiempo.” (p.111).

Técnicas e instrumentos de investigacion

La técnica que se aplicaran, serd la observacion, que permitird recolectar la

informacion segun los objetivos planteados.

Técnica de Campo: Observacion Directa. - Es un procedimiento que consiste en
recolectar datos que permiten estudiar las caracteristicas y propiedades de un
individuo, o una particular situacion. En este procedimiento el investigador
estudia el fendmeno por si mismo, los instrumentos empleados deben estar

acorde con el disefio de estudio, los objetivo y propésitos de investigacion.

Instrumento; para medir la variable Juego simbdlico se trabajara con una guia de
observacioén dicho instrumento es creado por la autora. Cuenta con la siguiente
escala: nivel alto, nivel medio y en nivel bajo. Segin Quispe (2012) define que:
“los instrumentos vienen a ser los medios o recursos elaborados o elegidos por el
investigador y se aplican para recopilar la informacién en la muestra; estas se
elaboran de acuerdo a los indicadores establecidos en la operacionalizacion de

las variables”

Validacién y confiabilidad del instrumento



La validacion se dio mediante el juicio de expertos, el cual daran veracidad de

que los items construidos son muy relevantes para nuestro estudio.

Asi mismo la confiabilidad se determin6 mediante el alfa de Cronbach. Donde el
resultado de la variable juego simbélico, reunié el valor de ,888, confinando que
es el instrumento fiable para la data a obtener. Asi mismo el resultado de la
variable socializacion, reunio el valor de ,899, confinando que es el instrumento

fiable para la data a obtener.
Procesamiento y analisis de la informacion

La informacion se recolectara, agrupara, y procesara segun los protocolos de
Microsoft Excel y al SPSS. 25.0. Se empleara la estadistica descriptiva como la
tabla de frecuencias y graficos representativos en funcion a los puntos criticos.
Se aplico la estadistica descriptiva con las medidas de tendencia central y
dispersion y finalmente la estadistica inferencial para la prueba de hipdtesis. Los
resultados fueron organizados a cada tabla respectiva, para un mejor analisis. Se

trabajo con el estadistico de Spearman para medir la correlacion de las variables.

3. Resultados

Descripcion de resultados

Tabla 1.
Nivel de aplicacion del juego simbélico
Niveles Frecuencia Porcentaje
Nivel bajo 6 23,07
Nivel medio 12 46,16
velidos Nivel alto 8 30,77
Total 26 100,0

Fuente: Data de los elementos estudiados.



Interpretando:

Se puede ver en la tabla 1, que el 46,16 % (12), de los entrevistados indicaron
que el nivel de aplicacion del juego simbdlico se encuentra en un nivel
medio, mientras que un 30,77% (8), concertd que esta en un nivel alto y el
23,07% (6) sostuvo que es bajo. Por lo tanto, podemos ver que el nivel de

aplicacion del juego simbolico se encuentra en un nivel medio.

Tabla 2

Nivel de socializacion que tiene los nifios de 03 afios.

Niveles Frecuencia Porcentaje
Nivel bajo 6 23,07
_ Nivel medio 14 53,86
validos Nivel alto 6 23,07
Total 26 100,0

Fuente: Data de los elementos estudiados



Interpretando:

Se puede ver en la tabla 3, que el 53,86% (14) de los entrevistados
coincidieron que el nivel de socializacion de los nifios se encuentra en un
nivel medio, mientras que un 23,07% (6), ratificaron que este se encuentra en
un nivel bajo y el otro 23,07% (6) confirmaron que esta en un nivel alto. Por
lo tanto, es evidente que el nivel de socializacion de los nifios se encuentra en

un nivel medio

Prueba de Hipotesis General

H1: El juego simbodlico se relaciona en la socializacion en nifios de 03 afios,
de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

HO: El juego simbdlico se relaciona en la socializacién en nifios de 03 afios,
de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024

Tabla 3
Correlacion entre variables, juego simbolico y socializacion
Juego
Simbolico  Socializacion
Coeficiente de 1.000 0.702%*
Juego correlacion
Simbolico  Sig. (bilateral) - 0,000
Rho de N 26 26

Spearman Coeficiente de

correlaci



on

- 0.702** 1.000
Socializacion Sig. (bilateral) 0.000 -
N 26 2

** La correlacion es significativa al nivel 0.01 (bilateral).

Se puede ver en la tabla 3, que mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre las variables
Juego Simbolico y Socializacion siendo el valor de p= 0,702** con un nivel de
Sig. es de 0,000, siendo menor a a=0.05. por lo tanto, nos muestra una fuerte
correlacion considerable y positiva entre las dos variables, ante ello la aceptacion

de la hipétesis general.



51.1 Hipotesis especifica

Hipotesis especifica 1
Ho: No Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la dimension de
integracién en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores

Alto, Chimbote-2024

Hi: Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la dimension de
integracion en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores

Alto, Chimbote-2024

Tabla 4

Nivel de correlacién entre la variable Juego Simbdlico y la dimension Integracién

Juego Integracion
Simbodlico
Coeficiente de 1.000 0.730
Juego correlacion
Simbolico Sig. (bilateral) - 0.039
Rho de N 26 26
Spearman Coeficien'ge de 0.730 1,000
Integracion ~ correlacion ' '
Sig. (bilateral) 0.039 -
N 26 26

** La correlacion es significativa al nivel 0.01(bilateral).

Se puede ver en la tabla 4, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre la variable
Juego Simbolico y la dimension integracion, siendo el valor de p= 0,702** con
un nivel de Sig. es de 0,039, siendo menor a a=0.05. por lo tanto, nos muestra
una fuerte correlacion considerable y positiva, ante ello la aceptacién de la

hipétesis especifica 1.



Hipotesis especifica 2.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego simbolico y la dimension de
comunicacion en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024
Hai: Existe relacion significativa entre el juego simbolico y la dimension de
comunicacion en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024

Tabla5s

Nivel de correlacion entre la variable Juego simbolico y la dimension Comunicacion

Juego Comunicacion
Simbdlico
Coeficiente de
Juego correlacion 1.000 0.626
Simbolico Sig. (bilateral) - 0.000
Rho de N 26 26
Spearman Coeficiente de
L correlacion 0.626 1.000
Comunicacion ;0 yilateral) 0.000 .
N 26 26

** La correlacion es significativa al nivel 0.01 (bilateral).

Se puede ver en la tabla 5, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre la variable
Juego Simbodlico y la dimension comunicacion, siendo el valor de p= 0,626**
con un nivel de Sig. es de 0,00, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos muestra
una fuerte correlacion considerable y positiva, ante ello la aceptacion de la
hipotesis especifica 2.



Hipotesis especifica 3.

HO: No existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la dimension
actitud en nifios de 03 afos, de la Institucién Educativa N°88014, Miraflores
Alto, Chimbote-2024.

H1: Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la dimension actitud
en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto,
Chimbote-2024.

Tabla 6

Nivel de correlacién entre la variable Juego simbdlico y la dimension actitud

Juego Actitud
simbdlico

Coeficiente de 1,000 404"
Juego correlacion

simbolico Sig. (bilateral) . ,000

Rho de N 26 26

Spearman Coeficiente de 404 1,000
. correlacion

Actitud Sig. (bilateral) 001 _.

N 26 26

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se puede ver en la tabla 6, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre la variable
Juego Simbolico y la dimensién actitud, siendo el valor de p= 0,404** con un
nivel de Sig. es de 0,00, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos muestra una
fuerte correlacion moderada y positiva, ante ello la aceptacion de la hipdtesis
especifica 3.



4. Andlisis y Discusién.
Establecer la relacion entre el juego simbdlico y la socializacion en nifios de 03
afos, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024

Se puede ver en la tabla 3, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre las variables Juego
Simbdlico y Socializacion siendo el valor de p= 0,702** con un nivel de Sig. es de
0,000, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos muestra una fuerte correlacion
considerable y positiva entre las dos variables, ante ello la aceptacién de la hipotesis
general. En su estudio de Castafieda (2023), pudo establecer la relacion entre las
habilidades socioemocionales y el juego simbdlico de nifios de inicial donde su
metodologia tuvo un enfoque cuantitativo disefio no experimental correlacional,
concluye que el coeficiente Rho de Spearman de 0,734 y la significancia por debajo
de 0,05 (p=0,000). Esto confirma la relacion directa de las habilidades
socioemocionales y el juego simbdlico, en un grado alto. Asi mismo Chavez & Pilar
(2022), en su estudio similar al nuestro con una muestra de 20 nifios de cuatro afos.
Pudo ver con el estadigrafo de Rho de Spearman que hay correlacion entre juego
simbolico y habilidades sociales, el valor es de 0,637 que significa que existe una
fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,010 que es menor al a = 0,05.
Concluyendo el juego simbdlico fortalece las habilidades sociales de los nifios.
También Meza (2021), tuvo como propoésito de identificar la relacion entre el juego
simbolico y la socializacion en los nifios y nifias de 5 afios donde su muestra fue 20
nifios. Concluye que existe relacion positiva entre el juego simbodlico y la
socializacion, aprobandose la hipotesis de investigacion y la integracion mediante el
juego simbolico se logré mejorar favorablemente en la socializacion en los nifios y

nifas de 5 afos.

Existe muchas evidencias, donde nos confirma que ambas variables estan muy
relacionadas, ya que, si se pone mas empefio en mejorar las metodologias didacticas
entre uno de ellos el juego simbdlico, permitira al nifio desarrollar sus habilidades de

socializacion haciéndoles mas interactivas en una sociedad muy dinamica.



Determinar el nivel de aplicacion del juego simbdlico en los nifios de 03 afios, de
la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Se puede ver en la tabla 1, que el 46,16 % (12), de los entrevistados indicaron que el
nivel de aplicacion del juego simbolico se encuentra en un nivel medio, mientras que
un 30,77% (8), concertd que estd en un nivel alto y el 23,07% (6) sostuvo que es
bajo. Por lo tanto, podemos ver que el nivel de aplicacion del juego simbdlico se
encuentra en un nivel medio. Segin Minedu (2019), plantea que es la capacidad de
transformar objetos para crear situaciones y mundos imaginarios, basados en la
experiencia, la imaginacién y la historia de nuestra vida; siendo una gran oportunidad
para que el pensamiento se desarrolle y logre su maximo potencial. El juego es una
buena alternativa que ayuda a la formacion, desarrollo y aprendizaje de nuestros
nifos. Diversos autores consideran que el juego es de suma importancia en la
adquisicién de conocimientos y experiencias. (Cotrina, 2020). Por otro lado, Chango
(2024), argumenta que, al usar los recursos didacticos en varios juegos simbolicos
con la finalidad de llamar el interés del nifio, fomentando la creatividad e
imaginacion. A través del juego simbdlico, los nifios también pueden exteriorizar sus
sentimientos y emociones de manera adecuada, lo que contribuye a su desarrollo
emocional y afectivo a su vez proporciona a los nifios la oportunidad de participar las
habilidades sociales al interactuar en su entorno social.

Por lo tanto, el juego simbdlico es un tipo de juego transformador, donde el nifio
transforma los objetos, juguetes para crear situaciones segin sus necesidades,
realidad, experiencias previas, su imaginacion, poniendo en juego el desarrollo de su

pensamiento y lenguaje

Identificar cual es el nivel de socializacién que tiene los nifios de 03 afios, de la
Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Se puede ver en la tabla 2, que el 53,86% (14) de los entrevistados coincidieron que el
nivel de socializacion de los nifios se encuentra en un nivel medio, mientras que un
23,07% (6), ratificaron que este se encuentra en un nivel bajo y el otro 23,07% (6)

confirmaron que esta en un nivel alto. Por lo tanto, es evidente que el nivel de



socializacion de los nifios se encuentra en un nivel medio. Para Jaime y Pedraza
(2019), planteé como objetivo general caracterizar los procesos de socializacion a
partir de los juegos simbolicos donde concluyd, que la propuesta planteada a partir del
juego simbolico logré mejorar los procesos de socializacién en los estudiantes, tanto a
nivel escolar, familiar y la sociedad. En tal sentido les permite tener una mejor
libertad para expresar sus ideas y sentimientos. En tanto Cotrina (2020), en su estudio
similar al nuestro argumenta que la importancia del juego simbdlico en la conducta
social de los nifios, es favorable en su proceso de formacion. Concluyendo: que
definitivamente el juego simbdlico, es influyente en proceso de socializacién de los
nifios, lo cual representa diferencias significativas en los nifios de primaria, dando
como evidencia que la teoria de Piaget acierta en que la durante la etapa pre
operacional, los nifios tienen un gran predominio del juego simbdlico en sus horas de

socializacion, para lograr su desarrollo cognitivo de forma integral.

Determinar si hay relacion entre el juego simbdlico y la dimensién de integracion
en nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto,
Chimbote-2024.

Se puede ver en la tabla 4, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre la variable Juego
Simbdlico y la dimension integracion, siendo el valor de p= 0,702** con un nivel de
Sig. es de 0,039, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos muestra una fuerte
correlacion considerable y positiva, ante ello la aceptacidn de la hip6tesis especifica 1.
Segun Vilema (2020) en su trabajo de investigacion pudo determinar la relacion entre
la lGdica y socializacion entre pares en los estudiantes, donde sus resultados la autora
pudo concluir que al jugar el nifio tiene una relacion cercana con sus pares la cual
beneficia al aprendizaje como el fortalecimiento de lazos sociales y afectivos con su
entorno. EIl juego es la interaccion de nifios que afrontan ciertas funciones para un
mejor dinamismo. Segun Cotrina, 2020), indica que la educacion actual el
Constructivismo fomenta la capacidad de desarrollar las competencias y capacidades
por medio de uno mismo. En ello, el juego es una buena alternativa que ayuda a la

formacion, desarrollo y aprendizaje de nuestros nifios. Diversos autores consideran



que el juego es de suma importancia en la adquisicion de conocimientos y

experiencias, permitiéndoles integrarse en una sociedad muy activa.

Especificar si hay relacion entre el juego simbolico y la dimension de
comunicacion en nifios de 03 afos, de la Institucién Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024

Se puede ver en la tabla 5, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre la variable Juego
Simbolico y la dimensién comunicacion, siendo el valor de p= 0,626** con un nivel
de Sig. es de 0,00, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos muestra una fuerte
correlacion considerable y positiva, ante ello la aceptacion de la hipotesis especifica
2. Segun Gonzélez & Torres (2022), se propuso implementar estrategias pedagdgicas
que incentivaran a mejorar las relaciones interpersonales y el desarrollo de
habilidades sociales entre grupos pares de la comunidad en etapa inicial, pues ante
sus resultados notd que el proyecto tuvo como beneficio principal el lograr que las
nifas y los nifilos se desarrollen de manera integral bajo un ambiente sano y
conformado por relaciones interpersonales de calidad, estas los beneficiaron
directamente logrando en ellos mejores bases y construcciones de habilidades
sociales que pondran en practica en su vida cotidiana y con las cuales podran crecer
de una manera Optima y correcta en la sociedad en la que cohabitan. Mientras
Alcasihuincha y Alvarez (2020), tuvo como objetivo de determinar el efecto del
programa juego simbolico en el lenguaje oral en las nifias de 5 afios. Donde concluye
que al aplicar el programa juegos simbdlicos ha desarrollado el nivel de lenguaje
oral, se logré que el 78.8% de nifias tengan un nivel alto y medio alto, logrando su
capacidad en la discriminacién auditiva, fonoldgica, sintactico y semantico. Es muy
importante que los nifios desarrollen sus habilidades, esto dependera de quienes lo
acompafien, ya que no solo es el docente, sino también dependerd mucho de los

integrantes de la familia, asi como su entorno.

Determinar si hay relacién entre el juego simbdlico y la dimensién actitud en
nifios de 03 afos, de la Institucion Educativa N°88014, Miraflores Alto,
Chimbote-2024.



Se puede ver en la tabla 6, que, mediante la prueba de Rho de Spearman, sus
resultados inferenciales nos confirman que hay una relacion entre la variable Juego
Simbdlico y la dimensidn actitud, siendo el valor de p= 0,404** con un nivel de Sig.
es de 0,00, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos muestra una fuerte correlacion
moderada y positiva, ante ello la aceptacion de la hipétesis especifica 3. Segun
Mosquera y Bustamante (2021), sefialan que después de aplicar los juegos
simbolicos, los nifios son creativos y expresan espontaneamente sus ideas y sus
sentimientos, pues las autoras concluyeron que la aplicacion de los juegos simbdlicos
si mejora el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de preparatoria de 5
afios. Los diferentes juegos ayudan a desarrollar ampliamente la creatividad de los
nifios permitiendoles imaginar y crear un mundo de fantasia. Segun Piaget, la funcion
de este juego simbolico es ayudar al nifio a asimilar la realidad. Haciendo esto, el
nifio puede revivir experiencias placenteras. En el Juego Simbdlico, el nifio puede
permitirse aceptar experiencias desagradables o dificiles. De la misma manera, los
nifos a veces representan acciones prohibidas y hacen el papel de la persona que
admiran o envidian. Para Bruner (1986), jugar es para el nifio una forma o actitud de
utilizacion de su mente ante el mundo que le rodea y a través del juego pone a prueba
una combinacion de pensamiento, fantasia y lenguaje. El juego simbdlico tiene un
fuerte impacto en el desarrollo de experiencias creadoras, un elemento gravitante en
la formacion personal, al suscitar en el interior de los nifios inquietudes y deseos de

modelar aquello que los rodea desde sus propias perspectivas y necesidades



5. Conclusiones y recomendaciones.
Conclusiones
En cuanto al objetivo general, se pudo establecer que hay una relacion entre las
variables Juego Simbdlico y Socializacion, mediante la prueba de Rho de
Spearman, ya que sus resultados inferenciales lo confirman con el valor de p=
0,702** con un nivel de Sig. de 0,000, siendo menor a a=0.05. por lo tanto, nos
muestra una fuerte correlacion considerable y positiva entre las dos variables, esto

se ve en la tabla 3, ante ello la aceptacion de la hipdtesis general

En cuanto al objetivo especifico 1. Ante los resultados de la tabla 1, podemos
ver que el nivel de aplicacion del juego simbolico se encuentra en un nivel medio,
ya que el 46,16 % (12), de los entrevistados indicaron que el nivel de aplicacion
del juego simbolico se encuentra en un nivel medio, mientras que un 30,77% (8),

concerto que esta en un nivel alto y el 23,07% (6) sostuvo que es bajo.

En cuanto al objetivo especifico 2. Ante los resultados de la tabla 2, pudimos
concluir que el nivel de socializacion de los nifios se encuentra en un nivel medio,
ya que la mayor parte de los entrevistados siendo un 53,86% (14) lo confirmaron,
mientras que un 23,07% (6), ratificaron que este se encuentra en un nivel bajo y el

otro 23,07% (6) confirmaron que esta en un nivel alto.

En cuanto al objetivo especifico 3, se confirma que hay una relacién entre la
variable Juego Simbdlico y la dimension integracién, ya que, mediante la prueba
de Rho de Spearman, sus resultados inferenciales p= 0,702** con un nivel de Sig.
es de 0,039, siendo menor a 0=0.05. esto se puede ver en la tabla 4, por lo tanto,
concluimos que hay una fuerte correlacion considerable y positiva, ante ello la

aceptacion de la hipotesis especifica 1.

En cuanto al objetivo especifico 4, se confirman que hay una relacion entre la
variable Juego Simbdlico y la dimensién comunicacidn, esto se puede ver en la

tabla 5, con la prueba de Rho de Spearman, en sus resultados inferenciales tuvo el



valor de p= 0,626** con un nivel de Sig. es de 0,00, siendo menor a 0=0.05. por
lo tanto, nos muestra una fuerte correlacion considerable y positiva, ante ello la

aceptacion de la hipotesis especifica 2.

En cuanto al objetivo especifico 5, se concluye que hay una relacion entre la
variable Juego Simbolico y la dimensidn actitud, ya que en la tabla 6, mediante la
prueba de Rho de Spearman, sus resultados inferenciales nos muestran un valor de
p= 0,404** con un nivel de Sig. de 0,00, siendo menor a 0=0.05. por lo tanto, nos
muestra una fuerte correlacion moderada y positiva, ante ello la aceptacion de la

hipdtesis especifica 3.

Recomendaciones

En las Universidades, incluyan en sus planes curriculares talleres basados en el
juego simbdlico como estrategia pedagdgica y asi proporcionar servicios
educativos de calidad en mejora de las habilidades de socializacién de los

educandos desde la primera etapa escolar.

Se sugiere que los docentes del nivel inicial, capacitarse, actualizarse, y
complementar mas talleres de juegos simbolicos dentro de su programacion
curricular donde los nifios puedan socializarse y no solo enfocarse en los juegos

directamente sino también en su desarrollo cognitivo o cognoscitivo.

Realizar un diagndstico o evaluacion exhaustiva para identificar las dificultades
previas en el aula relacionadas con la socializacién de los nifios. Luego ejecutar
un taller de juegos simbolicos sabiendo que desarrollan habilidades sociales,
cognitivas y motoras. Romper las rutinas para mejorar los niveles de autoestima
de la misma manera mejorar el comportamiento y la identidad. Incorporar
diversos tipos de juegos para establecer las normas de comportamiento a través de

las reglas acordadas



Capacitar a los padres mediante talleres para comprender el valor del juego
simbolico en el proceso de aprendizaje de sus hijos, darles a conocer que deben
ser ejemplo de conductas positivas y demuestren un desempefio adecuado en
habilidades sociales, para que los pequefios desarrollen un aprendizaje social por

imitacion positivo, es decir, buscar su bienestar presente y futuro

Los docentes en sus sesiones de aprendizaje deben de poner en practica los
rincones de juego utilizando materiales ladicos para que el infante desarrolle la
creatividad reforzando asi sus conocimientos sobre el juego simbodlico, que lo

ayude a interactuar, desenvolverse, expresarse y respetar a los demas

Sugerir a los docentes del nivel inicial en la institucion investigada, consideran la
inclusion, en sus procesos de ensefianza, de estrategias didacticas innovadoras que
permitan al nifio enfrentarse a situaciones comunicativas que favorezcan el
desarrollo de la expresion oral y tenga una mejor actitud para enfrentar los

problemas.
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ANEXOS



MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items
Conceptual Operacional
El juego simbolico| Para medir la variable | Integracion 1. Realiza secuencia en forma ordenada.
viene a ser la| Juego simbdlico se
capacidad _ de| trabajara con una Ordenamientode | 2. Interpreta las acciones y reordena segin la secuencia
transformar  objetos | guia de observacion acciones lanteada
para crear situacionesy | con cuatro P
Juegos ~ [mundos imaginarios, | dimensiones, cada 3. Observa la participacién de sus amigos y las
o basados en la| dimension con un reordena seguin lo correcto
simbolicos experiencia, la | indicador y cada i ) i
imaginacion 'y la| indicador con cuatro 4. Integra las acciones segun lo que cree conveniente.
historia. de nuestra| items. Es un -
vida; siendo una gran| instrumento  creado | Sustitucion  |Daelsignificadoa |5. Pone significados a las actividades de sus amigos.

oportunidad para que
el pensamiento se
desarrolle y logre su
maximo potencial.
Minedu (2019).

por la autora. Cuenta
con la siguiente
escala: nivel alto,
medio y nivel bajo.

los juegos y
personajes.

6. Representa actividades simbdlicas desarrollando su
creatividad.

7. Reemplaza los objetos segun sus necesidades e
intereses.

8. Sustituye objetos segln funciones.

Descentracion

Hace participar a

9. Toma en cuenta a sus amigos en el momento de jugar.

sus comparieros en
sus juegos. 10.Toma roles de sus personajes favoritos.
11.Representa creativamente la accidn de su personaje
favorito.
Planificacion Planifica las 12.0rganiza su juego junto a sus comparfieros de clase.

actividades a
realizar en el sector
de dramatizacion y
otros.

13.0rdena los materiales que utilizara durante el
momento del juego simbdlico.

14.Prepara libretos y comunica a sus amigos cada
representacion en forma creativa




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items
Conceptual Operacional
La socializacion es un| Para ~ medir  la| Integracion Adaptacion 15.Se adapta a situaciones nuevas.
proceso  donde la| variable socializacion —
persona. desde |a se trabajaré_ con l:ma 16. Reconoce una situacion nueva
Interaccion  con los| guia de observacion Participacion 17. Acepta participar con compafieros.
demas busca | con tres dimensiones, 18.Se integra de modo armonioso.
Socializacion [integrarse,  adaptarse, | cada dimension con — — — .
aceptarse y comunicar | un indicador y cada Comunicacion [Expresa sentimientos | 19.Participa y dialoga en el grupo.
con la finalidad de| indicador con cuatro 20.Expresa sus ideas libremente.
madurar, desarrollarse items. Es un 21.Entiende mensajes de compafieros.
y adaptarse en el| instrumento  creado
entorno social donde| por la autora. Cuenta 22.Expresa sus sentimientos

vive (Acaro, 2016).

con la siguiente
escala: nivel alto,
medio y nivel bajo.

Actitud

Iniciativa /seguridad

23.Participa con iniciativa.

24.Muestra seguridad al participar.

Empatia/solidaridad

25.Muestra empatia y solidaridad. 4. Respeta a los demas
companieros.

26.Respeta a los demas compafieros.




MATRIZ DE CONSISTENCIA

OBJETO
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DE METODOLOGIA
ESTUDIO
Objetivo general. H1: El juego simbodlico se relaciona Tipo:
Establecer la relacion entre el juego simbdlicoy la| .=~ < L, Descriptiva
socializacion en nifios de 03 afios, de la Institucion 5|_qn|f|cat|vament~e en la souallzac_lon_e;n correlacional
Educativa N°88014, Miraflores Alto, Chimbote- ninos _de 030 anos, de_Ia Institucion Enfoque
2024, Edycatlva N°88014, Miraflores Alto, cuantitativo
Chimbote-2024.
Objetivos especificos. HO: EIl juego simbdlico no se relaciona o
El Juego significativamente en la socializacion en Diseno:
Simbdlico vy Cudl o lal L Determinar el nivel de aplicacién del juego q de 03 a de la Institucio No experimental
la "I ., | simbélico en los nifios de 03 afios, de la ninos  de R anos, de fa Institucion
socializacién relacion %nltlr_e € Institucion Educativa N°88014, Miraflores (E:ﬂycakl)tlvaz(l)\lz58014, Miraflores - Alto, Poblacion
en nifios de Jluego_5|lr_n O [coy Alto, Chimbote-2024. H_lmtot_e— '.f. muestra:
03 anos, nﬁ;gg'gézgglgg()e: . Identificar cual es el nivel de socializacion que 1 E;S?:'Srgfsggnlcgs nificativa_entre el juego 26 nifios C.E.
Institucion de Ia Institucién, tiene los nifios de 03 afos, de la Institucion |~ . imboli g la di ion d simbolicoy
Educativa . Educativa N°88014, Miraflores  Alto, Juego S.'r,n 0 |c0_~y a |me~nS|on €| socializacio
N°88014 Educativa Chimbote-2024. mtegrac_lon en nifios Qe 03 afios, de la N
. ' N°88014, . ] ., . Institucién Educativa N°88014, Lo
Miraflores Miraflores  Alto . Determinar si hay relacion entre el juego Miraflores Alto. Chimbote-2024 Técnica:
Alto, Chimbote-20242 ’ simbolico y la dimensién de integracion en 5 existe relacic’)n,si nificativa en.tre ol la encuesta
Chimbote- ' nifios de 03 afios, de la Institucion Educativa |~ . elacion sig ) .,
2024 N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024. Juego simbolico y Il g'mens'f’” ge
. Especificar si hay relacion entre el juego comunicacion en mnos_e03 ainos, € Instrumento:
simbolico y la dimensién de comunicacién en la Institucion - Educativa N°88014, Guias

nifos de 03 afios, de la Institucion Educativa
N°88014, Miraflores Alto, Chimbote-2024.

. Determinar si hay relacion entre el juego

simbolico y la dimension actitud en nifios de
03 afios, de la Institucién Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024.

Miraflores Alto, Chimbote-2024.

3. Existe relacion significativa entre el

juego simbélico y la dimension actitud
en niflos de 03 afios, de la Institucion
Educativa N°88014, Miraflores Alto,
Chimbote-2024

validada por el
juicio de expertos.
Confiabilidad con
el alfa de
Cronbach.




ANEXQOS 3° UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Facultad de Educacién y Humanidades
Programa de estudios de Educacion Primaria

ANexos

Nombres y apellidos del nifio:

GUIA DE OBSERVACION JUEGO SIMBOLICO

Aula:
N° Dimension- item ESCALA
M | B
Integracion
01 | Realiza secuencia en forma ordenada.
02 | Interpreta las acciones y reordena segun la secuencia planteada
oz | Observa la participacion de sus amigos y las reordena segin lo
correcto.
04 | Integra las acciones segun lo que cree conveniente.
Sustitucion
05 | Pone significados a las actividades de sus amigos.
06 | Representa actividades simbolicas desarrollando su creatividad.
o7 | Reemplaza los objetos segun sus necesidades e intereses.
os | Sustituye objetos segun funciones.
Descentracion
09 | Toma en cuenta a sus amigos en el momento de jugar.
10 | Toma roles de sus personajes favoritos.
11 | Representa creativamente la accion de su personaje favorito.
12 | Representa en forma animada a papa, mama y maestra.
Planificacion
13 | Organiza su juego junto a sus compaferos de clase.
14 | Ordena los materiales que utilizara durante el momento del juego
simbdlico.
15 | Juega y acepta los juegos de sus amigos participando.
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16 | Prepara libretos y comunica a sus amigos cada representacion en
forma creativa.
Baremos
Nivel Valor
Alto 03
Medio | 02
Bajo 01

Nombres y apellidos del nifio:

GUIA DE OBSERVACION DE SOCIALIZACION

Aula:
N° Dimension- item ESCALA
M B
Integracion
01 | Seadapta a situaciones nuevas.
02 | Reconoce una situacion nueva
03 | Acepta participar con companieros.
04 | Se integra de modo armonioso.
Comunicacion
05 | Participay dialoga en el grupo.
06 | Expresa susideas libremente.
07 Entiende mensajes de companieros.
08 Expresa sus sentimientos
Actitud
09 | Participa con iniciativa.
10 | Muestra seguridad al participar.
11 | Muestra empatiay solidaridad. 4. Respeta a los demds compaiieros.
12 | Respeta a los demas compafieros.
Baremos .
Nivel | Valor
Alto 03
Medio | 02
Bajo 01
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APENDICE 1

Fiabilidad Juego simbdlico

Estadisticas de fiabilidad

Variable: Juego simbdlico

Alfa de Cronbach N de elementos
388 16
APENDICE 2.

Media de Varianza de | Correlacion CroArlrt?ac(j:i Si
escalasiel |escala si el total de
el elemento
elemento se | elemento se | elementos
. - . se ha
ha suprimido | ha suprimido corregida -
suprimido
P1 56.00 25.502 0.360 0.889
P2 56.33 26.490 0.546 0.809
P3 56.45 25.480 0.536 0.897
P4 56.22 25.502 0.521 0.802
P5 56.50 25.480 0.511 0.832
P6 56.33 24.346 0.542 0.830
pP7 56.51 26.783 0.500 0.843
P8 56.60 25.501 0.526 0.831
P9 56.62 26.490 0.450 0.846
P10 56.65 25.502 0.522 0.860
P11 56.68 26.492 0.451 0.878
P12 56.70 25.480 0.500 0.885
P13 56.31 26.491 0.545 0.808
P14 56.46 25.481 0.537 0.897
P15 56.25 25.501 0.522 0.884
P16 56.52 25.482 0.513 0.886
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APENDICE 3

Confiabilidad
Py e socializacién
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,899 12
APENDICE 4
VARIABLE: Socializacion
ESTADISTICA DE TOTAL DE ELEMENTO
Alfa de
Media de Varianzade | Correlacion | Cronbachsi
escala siel escala si el total de el elemento
elemento se | elemento se elementos se ha
ha suprimido | ha suprimido corregida suprimido
P17 59.25 117.756 0.484 0.838
P18 59.43 117.942 0.646 0.847
P19 59.49 118.932 0.551 0.849
P20 59.69 121.088 0.724 0.855
P21 59.70 115.860 0.722 0.857
P22 59.85 113.065 0.831 0.862
P23 59.58 118.932 0.551 0.869
P24 59.12 121.088 0.484 0.871
P25 59.10 119.088 0.484 0.821
P26 59.27 115.461 0.551 0.846
P27 59.40 118.930 0.550 0.878
P28 59.83 118.960 0.799 0.883




UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Facultad de Educacion y Humanidades

Programa de estudios de Educacién Primaria

l.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Sonia Yolanda Alarcén Maestre

Fecha: 12/08/2024
Nombre del instrumento evaluado: Pérez Valles, Judith Noemi

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Especialidad: Educacion Primaria

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre el
instrumento de la investigacion titulada:

“El Juego Simbélico y la socializacion en nifios de 03 afios, Institucion Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cada criterio

formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excelente

evaluacion del Bueno

instrumento Criterios  cualitativos - | (1-9) (10-13) | (14- (1v- (19-20)
cuantitativos 16) 18)

Claridad ¢Esta formulado con lenguaje 16
apropiado?

Objetividad (Esta expresado con 17
conductas observadas?

Actualidad ¢Adecuado al avance de la| 16
cienciay calidad?

Organizacion ¢Existe una organizacion 18
I6gica del instrumento?

Suficiencia ¢Valora los aspectos en 18
cantidad y calidad?

Intencionalidad | ¢Adecuado para cumplir con 16
los objetivos?

Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 19
cientifico del tema de
estudios?

Coherencia ¢Entre las hipotesis, 19
dimensiones e indicadores?

Propésito ¢Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas pautas para 18

la investigacion y
construccion de teorias?




Sumatoria parcial

\ \48

\71

\57

Sumatoria Total

176 (Siendo el puntaje méximo posible 200)

Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total

x0.005)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

0.88 (Siendo la valoracién maximaen 1)

I11.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

i
ente de Validez

Intervalos Resultados

0,00 -0,49 Validez Nula

@50 -0%9 Validez muy baja
0,60 - 069 Validez baja

§,70 -0,79 Validez aceptable
9,80' 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

176

Il

0.88

Nota: el instrumento podra ser consideradn a nartir de 1na calificacion

aceptable.
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Sonia Yolanda Alarcon Maestre
Magister en Psicologia Educativa
DNI. 32980987

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
Facultad de Educaciéon y Humanidades
Programa de estudios de Educacién Primaria
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacién General:

Nombres y apellidos del validador: Erika Ruth Pastor Lorenzo
Fecha:  18/08/2024 Especialidad: Educacion Primaria
Nombre del instrumento evaluado: Pérez Valles, Judith Noemi

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre el
instrumento de la investigacion titulada:

El Juego Simbdlico y la socializacion en nifios de 03 afios, Institucion Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinién respecto a cada criterio
formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Deficie | Regula| Bueno | Muy Excele
evaluacion del nte r Bueno | nte
instrumento Criterios cualitativos -1 (1-9) (10-13) | (14-16) | (17-18) (19-20)
cuantitativos
Claridad ¢Estd formulado con lenguaje 16
apropiado?
Objetividad ¢Esté expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance de la 16
cienciay calidad?
Organizacion ¢Existe  una  organizacion 18
I6gica del instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos en 18
cantidad y calidad?
Intencionalidad | ¢(Adecuado para cumplir con 16
los objetivos?
Consistencia ¢Basado en el aspecto tedrico 19




cientifico del tema de
estudios?

Coherencia (Entre las hipotesis, 19
dimensiones e indicadores?

Proposito ¢Las estrategias responden al 19
propésito del estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion
de teorias?

Sumatoria parcial 48 71 57

Sumatoria Total

176 (Siendo el puntaje méximo posible 200)

Valoracién cuantitativa

x0.005)

(Sumatoria Total

0.88 (Siendo la valoracién maximaen 1)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

I11.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados

@00 —049 Validez Nula

0,50 —-059 Validez muy baja
8,60 - 069 Validez baja

9,70 -0,79 Validez aceptable
8,80' 0,89 Validez buena
$,90-1,00 Validez muy buena
e

nte de Validez
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176

Il

0.88




Nota: el instrumento podrd ser considerado a partir de una calificacion

aceptable
PF
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Erika Ruth Pastor Lorenzo

Mg. en Psicologia Educativa
DNI 44831989

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
Facultad de Educacion y Humanidades
Programa de estudios de Educacién Primaria
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacién General:

Nombres y apellidos del validador: Verénica Alcalde Alegre
Fecha:  19/08/2024 Especialidad: Educacion
Nombre del instrumento evaluado: Pérez Valles, Judith Noemi

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su opinién sobre el
instrumento de la investigacion titulada:

El Juego Simbdlico y la socializacion en nifios de 03 afos, Institucion Educativa N°88014,
Miraflores Alto, Chimbote-2024

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinién respecto a cada criterio
formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Deficie | Regula | Bueno Muy Excele

evaluacion del nte r Bueno | nte

instrumento Criterios cualitativos -1 (1-9) (10-13) | (14-16) (17-18) | (19-20)
cuantitativos

Claridad ¢Estd formulado con lenguaje 16

apropiado?




Objetividad ¢Estd expresado con conductas 18
observadas?

Actualidad ¢Adecuado al avance de la 16
ciencia y calidad?

Organizacién ¢Existe una organizacion légica 18
del instrumento?

Suficiencia ¢Valora los  aspectos en 18
cantidad y calidad?

Intencionalidad | ¢Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?

Consistencia ¢Basado en el aspecto teorico 19
cientifico del tema de estudios?

Coherencia ¢Entre las hipotesis, 19
dimensiones e indicadores?

Proposito ¢Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?

Sumatoria parcial 48 72 57

Sumatoria Total
Valoracién cuantitativa (Sumatoria  Total
x0.005)

176 (Siendo el puntaje méaximo posible 200)
0.88 (Siendo la valoracién maxima en 1)
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Aporte y'o sogerencias para mejorar el insirumento

q_‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘-‘_‘_'_"—'-—._
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II1.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
razpectiva ¥ escriba sobre &l espacio 2l resultado.

Intervalos Eesultados
0,00 - 049 Walidez Mula
0,50 - 0,59 “alidez mory baja

ICoeficiente de Validez

0,80 — 0,89 “alidez baja

0,70 -0.7% “alidez aceptable
0,20- 089 “alidez buena
0,90-1,00 WWalidez renry bosma

177 | =  0358s

Nota: el instnuemento podra ser comsiderado a partin de una calificacion

idddl.

Alcalde Veronica alegre

Sezunda especialidad Estimulacion Temprana

BN ninos menores de tres anios

DN 3297687
CPFellTi42
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REPORTE DE SIMILITUD

El juego simbdlico y la socializacién en nifios de 03 anos,
Institucion Educativa N°88014 Miraflores Alto, Chimbote-
2024

INFORME DE ORIGINALIDAD

29, 28, « 174

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.usanpedro.edu.pe 59/
0

Fuente de Internet

hdl.handle.net 5%

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Privada San Pedro 4%

Trabajo del estudiante

EH
e 2%
6|
&l

repositorio.uct.edu.pe 1 %

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1 %

Trabajo del estudiante

1library.co 1 "
0

Fuente de Internet

repositorio.unsa.edu.pe 1
Fuente de Internet %
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IS
o

- — e
(90 ~J (o))

Submitted to Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote

Trabajo del estudiante

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

repositorio.unh.edu.pe

Fuente de Internet

alicia.concytec.gob.pe

Fuente de Internet

repositorio.upla.edu.pe

Fuente de Internet

Submitted to Instituto de Educacion Superior
Pedagodgico Publico HORACIO ZEBALLOS
GAMEZ-

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad del Istmo de
Panama

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Privada del Norte

Trabajo del estudiante

ade.edugem.gob.mx

Fuente de Internet

repositorio.uta.edu.ec

Fuente de Internet

repositorio.upeu.edu.pe
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O

Fuente de Internet

<l%
ik e <1
oo v <1
g il <T%
oo <1w%
Frig?ii]tniﬂg.untrm.edu.pe & "
T%;?m:gﬂ}tﬂg Jacksonville University <1 i
llg:x:\ﬁ'i‘i?gferenciamericas.org <' %
?g}?rg:lt::ig'1tnz Universitas Diponegoro & %
o oo o <Tw
e oo <Tw
e <Tw
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theibfr.com
Fuente de Internet <1 %
Submitted to Corporacién Universitaria <1 "
Minuto de Dios,UNIMINUTO
Trabajo del estudiante
Submitted to Corporacion Universitaria <1 %
Reformada
Trabajo del estudiante
repositorio.undar.edu.pe 4
Fuege de Internet p < %
repositorio.usil.edu.pe '
Fuege de Internet p < %
Submitted to Universidad Nacional de Truijillo <1
Trabajo del estudiante %
archive.or
Fuente de lnterne? <1 %
Submitted to Universidad de Cadiz
Trabajo del estudiante <1 %
- repositorio.unap.edu.pe
39 Fuege de Internet p p <1 %
dspace.unach.edu.ec /
Fuerf()e de Internet < %
Submitted to Universidad Argentina John F. &9 %

Kennedy

Trabajo del estudiante
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e e L <7
gyt <1
assiasion v el <1
Submitted .to Corporacién Universitaria <1 "
Iberoamericana
Trabajo del estudiante
Frfirp:i)j;i]tncgri‘g.ulima.edu.pe <1 i
irned <1
e et <1

Excluir citas Apagado

Excluir bibliografia Activo

Excluir coinclidencias
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