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La presente investigación se planteó el   objetivo, establecer la relación entre 

el juego didáctico y el área de comunicación en niños de cinco años de la I.E. Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 2023. El estudio se consideró tipo básica y de enfoque 

cuantitativo; de diseño no experimental, descriptivo-correlacional. La población estará 

conformada por 17 niños (as) de 5 años de la I.E Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 

por lo tanto, la población muestral fue constituida por 17 niños (as) de 5 años. Se utilizó 

como técnica la encuesta y como instrumento se utilizará cuestionarios, estos que fue 

previamente medidos su confiabilidad en pequeñas muestras y validados por expertos. 

En los resultados se respalda estadísticamente con un coeficiente de correlación de 

Spearman de ρ = 0.660 y un valor p = 0.004, lo cual indica una correlación positiva 

considerable y significativa al 1%. En conclusión, a mayor implementación del juego 

didáctico como estrategia pedagógica, se favorece un mejor desarrollo en las 

habilidades comunicativas en los niños. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 
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The present research had the objective of establishing the relationship between 

the didactic game and the area of communication in five-year-old children of the I.E. 

Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 2023. The study was considered basic type and 

quantitative approach; non-experimental, descriptive-correlational design. The 

population will be made up of 17 children (as) of 5 years of age from the I.E Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, therefore, the sample population was made up of 17 children 

(as) of 5 years. The survey was used as a technique and as an instrument, 

questionnaires will be used, these were previously measured their reliability in small 

samples and validated by experts. The results are statistically supported by a Spearman 

correlation coefficient of ρ = 0.660 and a p value = 0.004, which indicates a 

considerable and significant positive correlation at 1%. In conclusion, the greater the 

implementation of educational games as a pedagogical strategy, the better the 

development of communication skills in children.
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INTRODUCCIÓN 

Existen estudios y trabajo realizados tanto en el interior del país como en el ámbito 

internacional referidos a las variables el juego didáctico y el área de comunicación. 

En contextos internacionales, se considerarán a continuación, un conjunto de tesis 

y estudios de las variables del estudio. 

Los juegos didácticos en el área de comunicación desempeñan un rol 

indispensable en el desenvolvimiento infantil. En infantes de 5 años, tales actos lúdicos 

no impulsan solamente las habilidades lingüísticas, tambien incluye creatividad, 

expresión oral y comprensión. Este enfoque pedagógico promoverá un aprendizaje 

significativo y divertido, preparando a los niños para su desarrollo cognitivo y social. En 

el ámbito internacional tenemos autores como García, et. al. (2022) quiene estudiaron el 

espacio mínimo que se requiere para infantes de 3 a 5 años en un jardín de infantes, 

realizaron una colaboración con un programa de buen comienzo en el municipio de 

Medellín y arquitectos Julie Waldron y Ader García. Por lo tradicional los jardines son 

diseñados de acuerdo con estándares que están establecidos una cantidad de metros por 

cada niño, donde no se consideran realmente sus necesidades al evaluar el espacio que se 

requiere en las áreas de aulas de clase coma baños y cantinas o cafeterías, si consideramos 

las actividades de dibujo, descanso, comida y limpieza punto fueron tomadas fotos de un 

niño en edad de 5 años haciendo tales actos y se analizó cuál es el espacio promedio que 

se requiere como resultado se obtuvo que el área no debe ser limitado solo al espacio 

físico que ocupan los niños al hacer estas actividades y fueron comparadas diferentes 

configuraciones y formas de salas. Para resumir, con esta investigación se pretendía 

planificar de forma eficiente los jardines infantiles teniendo en cuenta las actividades la 

disposición que se tiene para las áreas y tasas de dinamismo.  

Por otra parte, Mosquera y Bustamante (2022) realizar un estudio para analizar 

cómo se asocia el juego simbólico con el desarrollo del pensar creativo en los niños. Con 

un estudio cuantitativo y descriptivo empleó la metodología hipotética deductiva. 

Considerando una muestra de cuatro niños y dos educadores a través de reuniones por 

medio de la aplicación zoom, Ya que se atravesaba la pandemia. Se utilizaron entrevistas 

mediante cuestionarios dirigidos a los docentes y fichas de observación para los niños. 
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Los resultados revelaron el 50% de los niños mostraron creatividad al expresar sus ideas 

y sentimientos de manera espontánea. El 100% de los educadores tenía conocimiento 

acerca de los fuegos simbólicos pero no a profundidad y tampoco conocían los beneficios 

que tiene y los diferentes tipos que hay para promover la creatividad. Resultado de Esto 

fue propuesta una guía de metodología que especificará lo beneficioso que puede ser y 

los tipos de juegos que ayudan a estimular la imaginación de los pequeños con esta guía 

se buscaba dar ayuda a los educadores para que pudiesen implementar actos más efectivos 

en los salones de clase que desarrollaran la creatividad. Para Coello (2021) estimular a 

temprana edad se considera indispensable para el crecimiento de las funciones del cerebro 

de los niños, hasta las partes cognitivas, lingüísticas motoras y ssociales Esta 

investigación analizó los fundamentos neurológicos y teóricos de un programa de 

estimulación temprana en infantes. El estudio adoptó un enfoque mixto, descriptivas e 

interpretativas, y correlacional; donde la muestra incluyó a 400 infantes. Los resultados 

revelaron que, en la primera evaluación, se obtienen puntuaciones promedio en diversas 

áreas, con mejoras en la segunda evaluación, especialmente en el desarrollo socioafectivo, 

lingüístico y cognitivo. En resumen, un programa de estimulación apropiada fortaleció 

las capacidades cognitivas y contribuye a la estabilidad emocional de los infantes. 

Así mismo, Grieco-Calub et. al. (2019) realizaron un análisis en las habilidades 

que tienen los niños sobre codificación en relación con ciertas variables la muestra tomada 

en la indagación fue de 160 niños, utilizando como instrumento para recopilar datos el 

formulario de datos personales sobre los estudiantes y sus padres, y la "prueba de 

codificación 2", la cual es una versión más corta de la prueba de codificación que 

desarrolló Kalyenci et al. (2022), para la evaluación de nivel habilidad para codificar que 

tienen los niños en edad de 5 años. Fueron empleados análisis de correlación de Pearson, 

pruebas T y Anova los análisis de los datos. Entre los resultados encontrados pudo 

concluirse que las habilidades de codificación no se relacionaban con el género sin 

embargo sí estaban relacionados con los infantes que recibían educación sobre 

codificación en nivel inicial.  

En el ámbito nacional, Gutiérrez y Cama (2022) asociaron el juego libre en 

sectores con el aprendizaje significativo en infantes, teniendo en cuenta losnretos de 
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educación relacionados con la pandemia. La investigación fue cuantitativa y 

correlacional, utilizando fichas de observación para evaluar las variables "juego libre en 

sectores" y "aprendizaje significativo" en 25 participantes. Los resultados se Indicó que 

los dos aspectos son de confianza de acuerdo con eficiente Alfa de Crombach. Para 

resumir Cómo se concluye que hay una relación entre los juegos libres y el aprender 

significativo en niños punto de igual manera, Guillén (2022) en su indagación sobre los 

juegos didácticos y el aprender significativo en niños adoptó un enfoque cuantitativo con 

un diseño de correlación, considerandolo como un estudio básico. Una población de 80 

participantes. En los resultados se mostró que los niveles de usos de juegos didácticos 

estaban en un 71,3% lo que se traduce a "Alto", al mismo tiempo el aprendizaje 

significativo también estaba en el mismo nivel con un 85%. La prueba de correlación de 

Spearman indicó que existe una correlación positiva alta con un coeficiente de correlación 

de 0.805 y su nivel de significancia es de 0.01 punto de esta manera se puede resumir que 

fue confirmada la hipótesis de que hay una asociación significante y positivo entre usar 

los juegos didácticos y el aprender significativo en los niños.  

Por otro lado, Miranda (2022) propuso establecer la asociación entre el estrés infantil y 

el aprendizaje en el sector de Comunicación en infantes. Se adoptó un enfoque 

cuantitativo y correlacional, no experimental, de corte transversal. Aplicando un 

cuestionario como investigación, con una muestra a 23 infantes. Empleó el coeficiente de 

correlación de Pearson, obteniendo el siguiente resultado el 78% de los infantes 

experimenta estrés severo, mientras que el 4% presenta estrés infantil medio. 

Concluyendo que no se encontró una asociación directa entre el estrés infantil y el 

aprendizaje en los infantes. Esto llevó al rechazo de la hipótesis de investigación, con un 

valor de significancia de 0.169, superior al nivel de significación de 0.05, y un nivel de 

correlación de Pearson de 0.297, que muestra una correlación positiva menor. De igual 

forma en la indagación que realizó Huamán y Matute (2022) el enfoque principal fue 

evaluar el vínculo que hay entre los juegos libres en áreas específicas y su desarrollo de 

las habilidades para comunicarse oralmente en los niños. Esta indagación fue básico, no 

experimental y correcional. Donde se emplearon dos instrumentos para la evaluación, una 

ficha de observación que constaba de 12 preguntas en la primera evaluación (v1.) y una 

lista de cotejo de 24 preguntas para la segunda (v2.). El resultado se Indicó que hay una 
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correlación inversa negativa muy baja entre los juegos libres en ciertas áreas y la mejora 

de las habilidades de comunicación oral en los estudiantes, con un valor de r = -0,147 y p 

= 0,484, donde p > 0,05. De esta manera concluyeron que el vínculo entre los juegos en 

áreas específicas y El desenvolvimiento de las habilidades de comunicación oral poca y 

negativa.  

Otro estudio realizado por Castro (2021) fue sobre el vínculo que hay entre el empleo de 

los juegos como una estrategia de Educación y su aprendizaje para los infantes. El 

indagador tenía como fin establecer la relación y para ello empleó una metodología 

cuantitativa y no experimental, dónde se utilizó la técnica de recolección de datos. 

Evaluando el juego como una estrategia y su Progreso en las comunicaciones por medio 

de una lista de cotejo. De esta manera se obtuvo un resultado de Có-relación alto y 

significativo  (r = 0,868, p-valor = 0,000 < 0,05), eso quiere decir que el juego impacta 

positivamente en el aprendizaje que tienen los niños sobre su comunicación. Con este 

resultado se resalta lo fundamental que es el juego como una herramienta eficaz en la 

educación y el nivel preescolar. Por consiguiente, Hernández y Lozano (2020) en su 

estudio evaluaron el grado de desarrollo de la secuencia metodológica del juego libre los 

infantes de inicial. La secuencia metodológica abarca diversas dimensiones que incluyen 

planificación, organización, desarrollo del juego, socialización, representación. La 

investigación fue no experimental, descriptivo. Se utilizó un cuestionario, con una 

muestra conformada por 60 infantes. Los resultados revelaron que mayormente los 

estudiantes alcanzaron un nivel de desenvolvimiento satisfactorio en cuanto a los juegos 

libres en los niños.  

Para Loarte (2020) su estudio estuvo enfocado en ver cómo las actividades 

lingüísticas concretas se transforman en herramientas didácticas para desarrollar el 

lenguaje de los niños. Tuvo un enfoque descriptivo y correlacional. Destacaron tres tipos 

de estos juegos lingüísticos: primeramente, en las adivinanzas (acertijo y rimas simples), 

en segundo lugar, los trabalenguas (que son oraciones con una pronunciación compleja y 

con humor) y por último el juego de palabras (uso de diferentes vocablos con un fin 

educacional). Tales juegos quieren el enriquecimiento del vocabulario y la mejora de las 
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expresiones orales desde pequeños. Haciendo la recomendación en las enseñanzas de los 

educadores y la práctica en los hogares una parte indispensable del currículo educacional.  

De igual manera, según Quea y Quispe (2019) analizaron el vínculo de los juegos 

con aprendizaje en infantes. La investigación involucró a 20 estudiantes y se basa en un 

enfoque correlacional, descriptivo correlacional, y transversal. Se utilizaron técnicas de 

fichaje y observación, instrumentos fecha bibliográfica y cuestionario comprendido de 15 

ítems con escala de likert. Entre el resultado se destacó una relación positiva considerable 

de 0.675 entre materiales didácticos y el aprendizaje, con un nivel significante de 0.05. 

También se halló que un porcentaje de 45.6 de las variaciones en los juegos Fueron 

explicados por cambios en el aprendizaje. Para resumir este trabajo resaltó la importancia 

que tiene el juego como un material educativo en el proceso de enseñanza.  

Así mismo el trabajo de Guevara (2019), se enfocó en ver el vínculo que hay entre 

los juegos libres en áreas específicas y El desenvolvimiento del lenguaje en los infantes. 

Empleo una investigación descriptiva correlacional y no experimental. Su población 

constó de 60 participantes y aplicó una escala nominal para la medición de los juegos 

libres, con gran confiabilidad (KR20=0.833). Usó lista de cotejo por el juego libre en 

ambientes y ELO para la evaluación del lenguaje oral. Como resultado se obtuvo un 

respaldo con gran confianza de 95% (p < 0.05 y Rho de Spearman = 0.751), demostrando 

una correlación positiva entre el juego en aspecto del lenguaje en los niños. Además, fue 

posible identificar una relación importante con diversas dimensiones del lenguaje oral. 

Otros investigadores como Tapullima Cainamari, (2018) la relación existente 

entre el empleo de los juegos como estrategia didáctica y su aprendizaje de forma 

significativa en los infantes. Con un estudio cuantitativo no experimental y de corte 

transversal, tuvo una población de 22 participantes los cuales eran niños de 5 años punto 

se utilizó la observación como una técnica para recopilar datos y la ficha de observación 

para poder evaluar el juego en los niños, con la escala de Linkert. En el resultado se pudo 

ver la correlación alta y positiva que existe entre los juegos en los niños, respaldado por 

el coeficiente de correlación Spearman = 0,913 y un p-valor de 0,000 (menor a 0,05). Así 

se concluye que los juegos empleados como estrategias didácticas están asociados de 

forma primordial con el aprendizaje infantil.  
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En relación a la fundamentación científica se tiene: 

En los Conceptos de juego, según Andrade (2020), considera el juego, como 

técnica educativa, fomenta métodos de dirección y conducta en los estudiantes, 

impulsando la disciplina con decisión y autodeterminación; además de adquirir 

conocimientos y habilidades, el juego motiva hacia las asignaturas, siendo una forma 

docente que ofrece diversos procedimientos de entrenamiento. Citando a Gallardo y 

Gallardo (2018) opina que, siendo necesario para el desarrollo completo de las personas, 

promoviendo valores y habilidades sociales; a través del juego, aprendemos a interactuar 

con nuestro entorno y cultura, a pesar de su complejidad y diversidad, el juego no puede 

ser fácilmente definido debido a su naturaleza versátil y ambigua. Como afirma García 

(2023), siendo una actividad libre y espontánea que se lleva a cabo con un enfoque 

recreativo. En él, los participantes establecen sus propias reglas y pueden cambiarlas 

constantemente; cuando un niño toma un objeto y lo utiliza en su imaginación, crea una 

situación única y personal, sin reglas preestablecidas que dicten cómo hacerlo 

correctamente, el juego se caracteriza por su creatividad y ausencia de restricciones 

rígidas. Asimismo, Contreras y Venturo (2015), la terminación juego viene del inglés 

game y tiene sus raíces indio-europa "ghem" lo cual significa habilidad y alegría. Así, los 

juegos Dan desarrollo a las habilidades a la vez que divierten y satisfacen la necesidad 

humana de distraerse y relajarse.  

 

Importancia del juego, Mariotti (2021), es un acto que ayuda a promover El 

desenvolvimiento saludable con equilibrio en los niños ya que enriquece el que sea en 

independiente y ayuda a que agudicen sus sentidos tanto visual como auditivo a la vez 

que fomenta la cultura popular y disminuye agresividad. Como si fuera poco gracias a los 

juegos los niños pueden incentivar su imaginación y creatividad ayudando a mejorar la 

inteligencia emocional y pueden adaptarse fácilmente en la sociedad. Los más pequeños 

pueden soltar los problemas y miedos por medio de gestos y creaciones en vez de utilizar 

palabras. El juego esencialmente se trata de la convivencia con lo que puedes tocarse y 

manipularse, los niños pueden realizar cosas como ensamblados y desmonte; lo cual es 

un acto fundamental para su avance integral y para que estén bien emocionalmente. Tal 
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como lo Afirma una organización Healthy Children (2019) es esencial que se realicen 

Estas actividades donde se engloban todas las épocas y se impulsa un desarrollo y 

armónico de los niños, incentivando a su imaginación como fantasía y creación a la vez 

que pueden comunicarse y conectar con las personas que están a su alrededor. También 

enseñan capacidades para socializar y valores como respeto y el cooperar con reglas 

establecidas, el aprendizaje en todas las etapas a medida que va creciendo.  

Como opinan Gil- Espinosa, Romance y Nielsen (2018) que, la legislación 

educativa en España, alterada por la Ley Orgánica 8/2013 y el Real Decreto 1630/2006, 

saben lo importante que es el juego y los actos físicos para El desenvolvimiento de los 

niños. Haz la definición de la educación inicial como una etapa que va desde que nacen 

hasta los 6 años, donde se tiene el propósito de dar estímulo el crecimiento sociable, 

emocional físico e inteligente de los pequeños y sembrar cimientos que ayuden a su 

desenvolvimiento personal en la sociedad a través de la inclusión del aprendizaje. Tal 

como señala López (2014) tiene un rol indispensable a la hora de configurar las 

personalidades y en los procesos de enseñanza y aprendizaje que tienen los pequeños ya 

que contribuye al crecimiento sociológico comas psicológico y también pedagógico desde 

que están en las primeras etapas de la infancia también es importante que el juego sea 

continuo en la adultez ya que cuando no lo hacen las personas carecen de un pensar activo.  

 

Beneficios más destacados de aprender jugando, el Blog del Gobierno de 

México (2020), afirma que los juegos abarcan diferentes vivencias, desde explorar 

libremente hasta tener guías estructuradas; para mantener un buen vínculo con los niños 

es necesario entornos que den seguridad y que promuevan la curiosidad y su imaginación. 

Es importante conectar con los infantes en su entorno para así poder fortalecer la 

confianza que hay entre ellos y las personas adultas, contribuyendo a la socialización y la 

colaboración, la solución de conflictos, el impulso para el crecimiento físico cognitivo y 

emocional y la nutrición de la creatividad e imaginación, ofreciendo que ayudarán a lo 

largo de su crecimiento y desarrollo. De acuerdo con lo que expresa González-Moreno 

(2018) en infantes con autismo el juego tiene un rol muy importante que ayuda a que 

surjan habilidades psicológicas como poder comunicarse, crecer emocionalmente y tener 
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la capacidad simbólica; su acción está enfocado en el ámbito del crecimiento cercano en 

el cual los pequeños actúan con una asistencia inicialmente, previo a la independencia. 

Las interacciones que tienen los niños con los mayores impulsan en ellos un crecimiento 

psicológico e influyen en la formación de su personalidad coma por esta razón las 

actividades deben ser dirigidas por un adulto para ir moldeando la actividad psíquica de 

los infantes.  

En las etapas del juego, Celi et al. (2021) mencionan que, Jean Piaget dios 

categorías al desarrollo cognitivo y las inteligencias en cuatro niveles o etapas: 

primeramente, la sensoriomotora (0 - 2 años), segundo la preoperacional (de 2 a 7 años), 

la de operaciones concretas como tercera (de 7 a 9 años) y por cuarta y última las 

operaciones formales Qué es después de los 11 años.  

Tipos de juego para desarrollo infantil, según el Blog NeuroSens (2021), los 

juegos funcionales se tratan de actos físicos en los cuales los infantes emplean juguetes u 

otras cosas conforme a la función que tienen previsto, esto conlleva reconocer el fin que 

tiene las cosas y cómo lo van a incorporar a los juegos. Entre los ejemplos podemos 

destacar la simulación de hablar por teléfono utilizando cualquier juguete, el hacer 

competencias simulando que los coches son cohetes coma apilar bloques coma el empleo 

de juegos de causa y efectos de manera coherente, poner muñecos delante de objetos y 

simular que son televisores o emplear cualquier juguete simulando que son alimentos o 

cubiertos para cortar. Estos juegos sirven para que los infantes tengan interacciones con 

el espacio que lo rodeas de forma significante, a la vez que van desenvolviendo sus 

habilidades cognitivas y habilidades de socializar al mismo tiempo que disfrutan de un 

acto lúdico que incentiva su comprensión y los ayuda en el crecimiento infantil. De 

acuerdo con Montañez (2022) otro juego importante es el deporte simbólico, el cual es 

un acto en donde los pequeños pueden interpretar y entender lo que los rodea por medio 

de representaciones simbólicas, objetos para dar personalidad de otros elementos y usan 

mucho su imaginación construyendo espacios ficticios lo que los ayuda a construir y 

desarrollar el pensar abstracto y a fomentar la solución creativa. Así mismo Villalobos 

(2023) expresa que estos juegos son un acto que se da espontáneo en dónde los infantes 

sueltan su imaginación formando escenas de entretenimiento, desde llevar una caja a un 
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barco hasta simular un caballo con una escoba. Otro tipo de juego señalado por Martínez-

Bello y Moragon-Alcañiz (2016), es el juego de construcción que se inicia desde el primer 

año de vida y prosigue en todo el crecimiento infantil, este tipo de juego ayuda a promover 

la creatividad y coordinaciones manual visual, además de dar soluciones a problemas 

como la comprensión del tiempo y espacio; se realizan actos como el armado de 

rompecabezas o construcción de estructuras con sábanas y diferentes cosas. Para finalizar 

de acuerdo con Migdalek, Rosemberg y Santibañez (2014), un juego tienes cierto tipo de 

reglas que surgen cuando hay más personas para jugar, esto lleva a que se tenga 

conciencia de que existe otra persona también en el juego, así a través de las reglas los 

infantes pueden comprender los puntos de referencia que se comparten y entender que las 

reglas son para todos y no solo para una persona. La fundación de Carlos Slim (2013) 

afirma que el juego con reglas en niños con menos de 6 años conlleva que estas mismas 

pueden establecerse y cambiar constantemente siempre que todos estén conformes. Así 

los niños van Aprendiendo a respetar normas Cómo esperar los turnos de cada quien y 

tener tolerancia por el fracaso a la vez que promueven los valores como el compartir, el 

respeto entre otros. Unos ejemplos claros de estos juegos son juegos tradicionales como 

el lobo, las escondidas, lotería y boliche, entre otros.  

En cuanto a la primera variable de Juego didáctico, de acuerdo con Lip (2021), 

el juego didáctico es un acto lúdico que tiene como objetivo aprender y desarrollar la 

psicomotriz y la cognitividad, donde se combinan elementos de pedagogía con dinámica, 

preparación y retro enseñanza, favoreciendo así el desenvolvimiento de los niños con la 

promoción de los contenidos psicológicos y socioafectivos. Incluye interpretaciones de 

papeles, colectividad, soluciones a conflictos y entrenamiento, siendo un sistema que dar 

madurez a los niños por medio de resultados completos y competencias. Conforme a lo 

qie expone Ricce y Ricce (2021), emplear diversos juegos como en materias matemáticas 

ayuda a que los niños la integración y las interacciones con los demás a través del 

liderazgo. Son una guía para el aprendizaje de forma perdurable, y además dan 

experiencias a través de la práctica que ayudan a que los niños participen activamente en 

la educación. En ese mismo sentido Alemán et al. (2018), manifiesta que es una estrategia 

de Educación que promueve el aprendizaje divertido y la formación, dando estímulos al 

desenvolvimiento cognitivo y social de los pequeños por medio de juguetes educacionales 
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como los juegos de mesa, rompecabezas, memoria, entre otros que son utilizados para dar 

fuerza a los conocimientos. Todas tus lúdicos dan un amplio enfoque con efectividad en 

la mejora de las capacidades a la vez que los niños se mantienen entretenidos y aprenden 

participativamente Y de forma interactiva.  

 

Dimensiones del Juego Didáctico. 

Afectiva – emocional, como señala Serrabona (2023), la universalidad de las 

emociones básicas, como la tristeza, alegría, ira y miedo, es ampliamente aceptada por 

investigadores, ya que son reconocidas por personas de diversas culturas, destacando su 

carácter fundamental y común en la experiencia humana. Según Zych, Ortega-Ruiz y 

Sibaja (2016), los colegios infantiles son indispensables en el crecimiento de las 

competencias de socialización y el equilibrio de las emociones en Los pequeños puntos 

en estas etapas de la vida las interacciones que tienen con sus emociones y los juegos 

infantiles tienen un papel fundamental en su desarrollo mostrando que la intensidad la 

calidad de sus emociones tienen mayor fuerza durante el juego, resalta su papel 

fundamental en el crecimiento emocional de la educación infantil.  

En esa misma línea, Bedoya y Molina (2021) cree que el juego es un acto que está 

intrínseco a lo gratificante y es motivador para los pequeños ya que le da placer y lo ayuda 

a que tenga mayor control sobre la ansiedad frente a vivencias de la vida diaria; después 

de los 6 años de edad hasta los 12 los pequeños viven experimentando un constante 

desarrollo íntegro que vincule lo que es su cognitividad con sus emociones y su 

comportamiento. Adicional a esto cómo algunos niños empiezan a controlar sus estados 

de ánimo y Sus emociones por medio de la verbalización automática, lo que ayuda a Que 

tengan un desenvolvimiento emocional y cognitivo significante durante esta época tan 

importante de su crecimiento.  

 

La dimensión afectiva-emocional del juego didáctico es indispensable en el 

desenvolvimiento integral y completo de los niños, ya que el aprendizaje en esta etapa 

está profundamente influido por las emociones. Por medio del juego, los pequeños no 



11 
 

solo van aprendiendo contenidos académicos, sino que también desarrollan habilidades 

socioemocionales como la empatía, el autocontrol y la resiliencia. Por ejemplo, en 

dinámicas de roles o juegos grupales, los niños tienen la oportunidad de experimentar 

situaciones que ayuden a fomentar la cooperación, el ser tolerantes y la resolución de 

conflictos, fortaleciendo así sus relaciones interpersonales. Este ambiente 

emocionalmente seguro y positivo les permite explorar sin miedo al error, promoviendo 

una actitud abierta y receptiva hacia el aprendizaje (Venegas et al., 2018). 

Cuando no se trabaja, los niños pueden sentirse inseguros, desmotivados o 

ansiosos, lo que afecta su capacidad para participar activamente en el aula. El juego 

didáctico, al ser una actividad que combina diversión y aprendizaje, actúa como un canal 

natural para expresar y regular emociones. Además, facilita el vínculo afectivo entre 

docentes y estudiantes, lo que genera un clima de confianza y apoyo que favorece el 

aprendizaje significativo. Al trabajar esta dimensión, no solo se mejora el bienestar que 

las emociones de los infantes, sino que ayudan a formar bases para su crecimiento y 

desenvolvimiento sociable y académico equilibrado (Cassany, 2012). 

 

Creatividad, como infieren Pecci et al. (2015), el juego infantil activa las 

capacidades cognitivas de los niños cuando los ayuda a entender el medio que lo rodea y 

los incentiva a desarrollar sus pensamientos. Un claro ejemplo es cuando un niño juega a 

la granja con formas y animales coma va adquiriendo un aprendizaje sobre las piezas del 

juego por medio de las interacciones que tiene con sus compañeros o con las personas 

adultas a su alrededor. Además, descubre diversos tipos de animales y comprende el 

funcionamiento de los objetos, como hacer rodar un tractor o abrir la ventana de la granja. 

Van Aprendiendo a emplear tales herramientas de forma adecuada y a la vez Ven la 

permanencia que tienen los objetos y reconocen que siguen existiendo así no estén a la 

vista, por ejemplo, un caballo que se guarda dentro de una casa que representa el establo 

y que posteriormente vuelve a aparecer.  Resumiendo, Cómo el juego ayuda a potenciar 

El desenvolvimiento cognitivo que tienen los infantes al involucrarlos en actos que son 

estimulantes para que ellos puedan comprender su entorno. Así como manifiesta 

Hernández (2018), el juego va a fomentar la imaginación y la creatividad por medio de 
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las representaciones simbólicas, lo creativo conlleva también la capacidad de ver lo que 

otros no pueden y hacer modificaciones visibles en su espacio; un espacio lúdico va a 

estimular esta creatividad promoviendo el pensamiento autónomo y las expresiones, 

además de la capacidad de producir e inventar mejorando a su vez las habilidades 

cognitivas.  

La creatividad es una dimensión clave del juego didáctico, ya que permite a los 

niños desarrollar su capacidad de innovación, pensamiento divergente y resolución de 

problemas de manera autónoma. A través de actividades lúdicas como el diseño de 

cuentos, la creación de maquetas o la invención de juegos, los niños tienen la oportunidad 

de explorar ideas originales y aplicar conocimientos de forma práctica. Esto no solo 

estimula su imaginación, sino que también les permite enfrentarse a nuevos retos con 

confianza y flexibilidad. Además, el juego fomenta un entorno donde el error se percibe 

como parte del proceso de aprendizaje, incentivando la experimentación y el 

descubrimiento (Bernabeu & Goldstein, 2008). 

La falta de estímulos creativos en el aula puede limitar el potencial de los niños, 

conduciendo a aprendizajes mecánicos y poco significativos. En cambio, el juego 

didáctico promueve un aprendizaje activo y participativo, donde los niños son los 

protagonistas de su propio proceso formativo. Actividades como el juego simbólico o los 

proyectos artísticos les permiten explorar diferentes perspectivas y desarrollar habilidades 

cognitivas complejas, como la asociación de ideas y el pensamiento abstracto. Al integrar 

esta dimensión, se fomenta en los niños una mentalidad creativa que les será útil tanto en 

su vida académica como personal, preparándolos para adaptarse a un mundo en constante 

cambio (Jolibert & Sraïki, 2009). 

 

Motora, citando al Blog de la Universidad Europea (2022) en la etapa de la 

infancia el juego es indispensable para mejorar las capacidades motrices y la orientación 

de los espacios que tienen los pequeños, los juegos de funciones y la ejercitación ayudan 

a tener equilibrio y fuerza, a la vez que ayuda a consolidar la caminata, los saltos y el 

correr. Por otra parte, los juegos donde se tienen que realizar manipulaciones ayudan a 

que se mejore la coordinación viso manual y se perfeccionen las destrezas de motricidad 
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fina y habilidades indispensables en el aprendizaje de la escritura. Por ello es esencial el 

juego en esta etapa para el crecimiento físico y motriz.  

Solís (2018), sustenta que jugar tiene funciones fundamentales en el desarrollo 

físico de los pequeños y es esencial para que puedan aprender desde la infancia. También 

ayuda a impulsar el crecimiento emocional y a desarrollar la socialización haciendo 

posible que los niños comprendan la función de su cuerpo y obtengan capacidades de 

equilibrar y coordinar. En concordancia con lo que expone Alonso et al. (2022), jugar 

ayuda a promover la imaginación y el pensar creativo por medio de representaciones 

simbólicas. La creatividad conlleva la capacidad de poder cambiar cosas en el entorno. Y 

me pasó el lúdico va a estimular la creatividad y a fomentar la independencia en los 

pensamientos y en las expresiones, haciendo posible la productividad y el invento, 

mejorando las habilidades cognitivas y creativas. 

La dimensión motora del juego didáctico es fundamental, ya que el movimiento 

es una herramienta natural de aprendizaje en los niños de cinco años. Actividades que 

involucren habilidades motrices, como saltar, correr, construir o manipular objetos, no 

fortalece solamente el desarrollo físico, también ayuda a la coordinación y al control 

corporal necesarios para tareas académicas más complejas, como la escritura o el dibujo. 

Además, el desarrollo motriz está directamente relacionado con aspectos cognitivos, 

como la percepción espacial y el razonamiento lógico, ya que los niños aprenden a 

relacionarse con su entorno a través de la acción física (Soto et al., 2021). 

Cuando se descuida, los niños pueden presentar dificultades motoras que afectan 

su desempeño escolar y su autoestima, limitando su participación activa en las actividades 

educativas. El juego didáctico ofrece una oportunidad única para integrar el desarrollo 

motriz con el aprendizaje, utilizando estrategias como circuitos de obstáculos, actividades 

manuales o dinámicas grupales. Estas actividades no solo mejoran la motricidad fina y 

gruesa, sino que también fomentan la interacción social, la disciplina y el trabajo en 

equipo. Trabajar esta dimensión garantiza un aprendizaje integral, donde el desarrollo 

físico y cognitivo se complementan, preparando a los niños para desafíos futuros tanto 

dentro como fuera del aula (Sanz, 2005). 
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En la segunda variable, área de comunicación, según Murillo y Vásquez (2021) 

sostiene que, la comunicación es esencial en los niños, permitiéndoles expresar 

emociones y aprender competencias comunicativas en su lengua materna; desde temprana 

edad, utilizan balbuceos, gestos y miradas para comunicarse con adultos, expresando sus 

necesidades e intereses. A medida que crecen, evolucionan hacia una comunicación 

verbal más adecuada a diferentes contextos; se desarrolla a lo largo de la vida, fomentando 

la interacción con su entorno y otros seres humanos, siendo fundamental para su 

desarrollo integral.  

Asimismo, el Ministerio de Educación (2015), el área de comunicación enfatiza 

que el lenguaje es un instrumento poderoso para el individuo, permitiéndole adquirir 

autocontrol y percibir el mundo de manera más completa. Como señala el Ministerio de 

Educación de España (2021) que el desarrollo de capacidades comunicativas en niños 

involucra una evolución desde expresión corporal y gestual temprana, centrada en 

necesidades básicas, hasta dominar diversas lenguas y códigos, esto les permite producir, 

interpretar y comprender mensajes más complejos de manera eficaz, personal y creativa. 

 

Dimensiones del área de Comunicación: 

Comprender textos orales, citando a Kim y Wagner (2015), la lectura eficiente 

permite a los lectores identificar palabras sin depender en exceso de la atención 

consciente; esto libera recursos cognitivos como la atención y la memoria de trabajo para 

la comprensión de texto, la fluidez en la lectura está estrechamente ligada a una mejor 

comprensión lectora. Según Junyent (2015), la comprensión de textos es esencial para el 

crecimiento personal y éxito futuro de los niños; lamentablemente, los estudiantes en Perú 

tienen deficiencias en esta habilidad, evidenciado por su bajo rendimiento en las pruebas 

PISA 2012, ubicándose en el último puesto entre 65 países.  

El desafío del Estado es mejorar esta situación, lo que implica determinar el 

momento y método adecuados de intervención, ya que el bajo rendimiento se observa 

desde la primaria. De acuerdo con Silva (2014), menciona para aprender a leer en un 

sistema alfabético, los infantes deben conocer las letras y sus sonidos. La comprensión 
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lectora requiere un buen vocabulario y habilidades de comprensión oral y problemas de 

lectura temprana pueden ser resultado de deficiencias en estas habilidades durante el 

preescolar. La alfabetización temprana es fundamental para el éxito en la lectura. 

 Asimismo, Kim y Wagner (2014), mencionan un estudio reciente examinó la 

habilidad de leer textos de manera fluida, la comprensión auditiva y la comprensión 

lectura en niños diversos niveles de competencia lectora. Los resultados indican que la 

fluidez en la lectura de textos solo desempeño un papel parcial en la relación entre la 

comprensión auditiva y la comprensión lectora. Específicamente, al analizar 

exclusivamente la fluidez en la lectura, se observó que la comprensión auditiva aún estaba 

estadísticamente relacionada con la comprensión lectora en niños de jardín de infantes y 

primer grado. 

La comprensión y el entender textos orales en los niños de cinco años es una 

habilidad esencial en el área de comunicación, ya que permite interpretar, analizar y 

responder a los mensajes transmitidos por otros. En esta etapa, los pequeños desarrollan 

su capacidad de escuchar activamente y comprender instrucciones, relatos y 

conversaciones, lo que constituye la base para el aprendizaje significativo. Sin embargo, 

factores como la falta de actividades lúdicas que fomenten la atención y la interpretación 

oral pueden limitar este desarrollo, especialmente en contextos educativos con recursos 

pedagógicos limitados. Según estudios, el juego didáctico que incorpora narraciones, 

canciones y dinámicas de roles facilita significativamente la comprensión oral al ofrecer 

un contexto atractivo y participativo para los niños (Venegas et al., 2018). 

La ausencia de estrategias pedagógicas centradas en el juego didáctico puede 

generar un aprendizaje pasivo, donde los niños se limitan a escuchar sin involucrarse de 

manera activa en el proceso comunicativo. Por el contrario, integrar actividades lúdicas 

como dramatizaciones y juegos de preguntas y respuestas mejora la comprensión de los 

textos orales al estimular la atención, la memoria y la capacidad de análisis. Así, el uso 

adecuado de estas estrategias no solo desarrolla la habilidad de comprender textos orales, 

sino que también fomenta la participación activa y la interacción social en el aula, 

elementos esenciales para una comunicación efectiva (Soto et al., 2021). 
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Se expresa oralmente, según Maestras de Inicial (2021), consideran la 

importancia de que los niños de 3 a 5 años participen en asambleas y tengan la 

oportunidad de realizar entrevistas; estas actividades fomentan el progreso de habilidades 

sociales, como la capacidad de esperar el turno y escuchar a los demás, así como 

habilidades cognitivas, como la formulación de preguntas, el pensamiento crítico, la 

argumentación y la capacidad de llegar a conclusiones, son fundamentales para el 

desarrollo integral de los niños y les ayudan a prepararse para el aprendizaje y la 

interacción en la sociedad. Citando a Martínez, Tocto y Palacios (2015) afirman que, la 

expresión oral es fundamental en el desarrollo integral de los niños, ya que acelera su 

aprendizaje en diversas áreas; debe ser prioritaria en la enseñanza, proporcionando 

oportunidades continuas, para que los niños practiquen y mejoren sus habilidades de 

expresión oral, lo que enriquece su aprendizaje y desarrollo. 

 Asimismo, Chávez-Velásquez Macías-Gil, Velásquez-Ortiz y Vélez-Díaz (2014) 

opinan que, la lengua oral es una capacidad de comunicarse que tiene sentido cuando 

puede comprenderse e interpretarse lo escuchado; requiere interacción con otros en 

contextos similares, involucrando el significado del lenguaje. Es un proceso que envuelve 

tanto habilidades expresivas como interpretativas y debe ser considerado junto al 

entendimiento oral, leer y escribir como componentes esenciales de la comunicación y el 

aprendizaje. 

La expresión oral es una dimensión clave que permite a los niños manifestar ideas, 

emociones y opiniones de manera clara y efectiva. A los cinco años, esta habilidad se 

encuentra en pleno desarrollo, y su fortalecimiento es crucial para mejorar la interacción 

social y académica de los estudiantes. El juego didáctico, al ser una estrategia interactiva 

y dinámica, crea un ambiente propicio para que los niños se sientan motivados y seguros 

al expresar sus ideas. Juegos como el "teléfono descompuesto" o actividades de narración 

colaborativa permiten a los niños practicar vocabulario, mejorar su pronunciación y 

estructurar sus ideas de forma coherente (Sanz, 2005). 

Sin embargo, la falta de oportunidades para expresarse oralmente en el aula puede 

llevar a que los niños experimenten inseguridad o limitaciones en su capacidad de 

comunicación. Integrar el juego didáctico como parte del aprendizaje les permite practicar 
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de manera espontánea y divertida, reforzando la confianza en sí mismos. Además, estas 

actividades lúdicas estimulan la interacción entre pares y promueven un aprendizaje 

colaborativo, facilitando el desarrollo de la expresión oral como un componente esencial 

del proceso comunicativo (Recasens, 2007). 

Produce textos escritos, como señalan Bourdin y Fayol (2022), la composición 

escrita es un proceso complejo que involucra múltiples subcomponentes 

interrelacionados; la planificación implica establecer objetivos, recuperar ideas y 

organizar contenido en un plan. La etapa de traducción se refiere a la construcción 

progresiva de un texto mediante la disposición jerárquica de unidades lingüísticas en una 

secuencia lineal. En resumen, la escritura abarca la planificación y la traducción para 

crear un texto coherente. Citando a Paredes (2019), cuando los niños elaboran textos, 

plantean conceptos, debaten y consiguen consensos antes de que el docente tome nota y 

registre el texto; en el caso de cuentos, se transcribe en papel de libro, se ilustra y se 

coloca en la biblioteca. En niños de 3 y 4 años, se observó que también dictaban cartas a 

personas ausentes y a veces simulaban leerlas o las guardaban para hacerlo más tarde.  

Teniendo en cuenta a Giraldo y Pérez (2019), en el contexto de la acción 

lingüística, la adquisición de habilidades comunicativas se considera crucial para el 

desarrollo personal, esto subraya la importancia de la motivación en la producción de 

textos escritos como parte integral de la formación humana. Los docentes juegan un rol 

esencial en la enseñanza de lectura y escritura, influenciando la elección de estrategias y 

métodos, la producción de textos escritos está intrínsecamente ligada a la formación de 

lectores. De acuerdo con Studocu (2018), al realizar las tareas en la producción de textos 

es crucial, ya que impulsa el desarrollo de competencias lingüísticas, inteligencia y 

creatividad. Esto, a su vez, facilita la comunicación con otros, dado que la escritura 

desempeña un papel social esencial; en la sociedad actual, la habilidad de leer y escribir 

es vista como una necesidad imperante para participar plenamente en la cultura 

comunitaria y social.  

La producción de textos escritos en niños de cinco años se centra en el desarrollo 

inicial de la escritura, incluyendo la identificación de letras, la formación de palabras y la 

organización de ideas básicas. Esta dimensión está estrechamente relacionada con las 
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actividades lúdicas que motivan a los niños a experimentar con la escritura de manera 

creativa y significativa. Por ejemplo, juegos que involucren la creación de cuentos cortos, 

el diseño de tarjetas o actividades de dibujo con palabras ayudan a los niños a conectar el 

lenguaje oral con el escrito, desarrollando tanto habilidades motoras finas como 

cognitivas (Jolibert & Sraïki, 2009). 

Por otro lado, cuando el aprendizaje de la escritura se aborda de forma tradicional 

y monótona, los niños tienden a percibir esta actividad como tediosa, lo que puede retrasar 

su desarrollo. En cambio, el juego didáctico fomenta la curiosidad y el entusiasmo, 

elementos clave para que los niños exploren la escritura como un medio para expresar sus 

pensamientos e ideas. La integración de estrategias lúdicas no solo fortalece la producción 

de textos escritos, sino que también sienta las bases para un aprendizaje más profundo y 

duradero en etapas educativas futuras (Cassany, 2012). 

El presente estudio se justifica por las siguientes razones: 

Este estudio se justifica en el ámbito teórico porque se fundamenta en teorías 

científicas que ayudaron en la realización de este estudio, estas teorías son: La teoría del 

desarrollo cognitivo de Jean Piaget respecto a las variables del juego como estrategias de 

enseñanza y la Teoría de las variables de aprendizaje en el aprendizaje saliente de David 

Ausubel. Los juegos como una estrategia representan la oportunidad de meterse en el 

contexto de las clases y ayuda a que los niños tengan la motivación y sientan que quieren 

aprender, es importante destacar que también ayuda a despertar la curiosidad que tienen 

los infantes y su interés.    

En la práctica, este estudio se justifica porque permite al investigador brindar 

soluciones a las interrogantes planteadas, es por ello que se estudian las variables de 

investigación de los juegos como estrategias de enseñanza y aprendizaje. Los juegos 

tienen dinámica que forman parte de los espacios de enseñanza y van modifican los 

ambientes para brindar beneficios a los educadores y también a los pequeños en las clases.  

En el ámbito social, este estudio se justifica pues se hará llegar a la dirección del 

plantel los resultados obtenidos para que en reuniones colegiadas se hagan conocer y se 
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asuman decisiones pertinentes para el beneficio de la comunidad educativa, 

especialmente para los usuarios. 

Se justifica científicamente, porque el estudio servirá como base para futuras 

investigaciones como antecedente específicamente así también servirá el fundamento 

científico pues está debidamente actualizado, los instrumentos que presentamos pueden 

ser usados debidamente contextualizados. 

Realidad Problemática 

El juego didáctico ha sido ampliamente reconocido como una estrategia 

pedagógica fundamental para promover el aprendizaje integral en niños de cinco años, 

especialmente en áreas clave como la comunicación. Sin embargo, en la institución 

educativa Pequeños Angelitos Nº449 de Chota, se ha observado que muchos docentes 

enfrentan desafíos para implementar actividades lúdicas efectivas que estimulen el 

desarrollo de habilidades comunicativas en los niños. Según evidencias, las dificultades 

incluyen limitaciones en recursos didácticos, escasa capacitación docente en 

metodologías lúdicas y un enfoque tradicional en la enseñanza, lo que impacta 

negativamente en el desarrollo de competencias comunicativas esenciales, como la 

expresión oral y la interacción social. Estas carencias pueden originar problemas a largo 

plazo en el rendimiento académico y en las habilidades socioemocionales de los 

estudiantes, afectando su integración plena en etapas educativas posteriores. 

En este contexto, el problema de investigación se centra en determinar la relación 

entre el juego didáctico y el área de comunicación en los niños de cinco años de esta 

institución. La falta de implementación de estrategias lúdicas no solo limita la creatividad 

y el interés por aprender, sino que también perpetúa un sistema educativo que no responde 

a las necesidades de aprendizaje significativas de los niños. Es esencial abordar esta 

problemática con enfoques innovadores que permitan integrar el juego didáctico como 

una herramienta central en la enseñanza de la comunicación. Responder a la pregunta de 

investigación permitirá proponer soluciones prácticas y fundamentadas que beneficien 

tanto a los docentes como a los estudiantes, mejorando así el proceso de enseñanza-

aprendizaje en un entorno desafiante. 
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Frente a lo antes señalado es que se plantea la siguiente interrogante de 

investigación: 

¿Cuál es la relación entre el juego didáctico y el área de comunicación en niños 

de cinco años de la institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 2023? 

Conceptualización y Operacionalización de las variables. 

Variable: Juego didáctico 

Definición conceptual: Lip (2021), el juego didáctico consiste en actividades 

lúdicas que tienen el objetivo de enseñar y desarrollar la psicomotricidad y la 

cognitividad, dónde se combinan aspectos de la pedagogía con el dinamismo, la 

intervención y la retroalimentación de los infantes, favoreciendo el crecimiento de 

ellos a la vez que promueven un contenido cognitivo, psicológico y socio-afectivo. 

Definición operacional:  se medirá a través 3 dimensiones: Afectiva-emocional, 

Creatividad y Motora. Con preguntas tipo Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), 

A veces (2), Casi nunca (1). 

Variable:  Comunicación. 

Definición conceptual: Ministerio de Educación (2015), el área de comunicación 

enfatiza que el lenguaje es un instrumento poderoso para el individuo, 

permitiéndole adquirir autocontrol y percibir el mundo de manera más completa 

Definición operacional: Se medirá a través de sus 3 dimensiones: Comprende 

textos orales, Se expresa oralmente, Produce textos escritos. Con preguntas tipo 

Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), A veces (2), Casi nunca (1). 

Hipótesis. 

H1: Existen relación significativa entre el juego didáctico y el área de 

comunicación en niños de cinco años de la institución educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 2023. 
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Ho: No existen relación significativa entre el juego didáctico y el área de 

comunicación en niños de cinco años de la institución educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 2023. 

 

Objetivo General 

Establecer la relación entre el juego didáctico y el área de comunicación en niños 

de cinco años de la institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 2023. 

Objetivos específicos 

- Identificar el nivel de uso del juego didáctico en los niños de cinco años de la 

institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 2023. 

- Establecer el nivel de desarrollo del área de comunicación en los niños de 

cinco años de la institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 

2023. 

- Determinar la relación entre el juego didáctico y el área de comunicación en 

niños de cinco años de la institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 

Chota, 2023. 
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METODOLOGÍA 

Tipo de investigación 

El tipo de será básico, de acuerdo a lo que expone Sabino (2012) ese tipo de 

estudios están dirigidos a saber sobre leyes generales de las variables que se 

estudian, creando teorías con alcance significativo. El fin de este tipo de 

indagación es poder detectar, describir y explicar los caracteres problemáticos de 

ciertos acontecimientos o fenómenos dados en el interior de I.E Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota. 

De enfoque cuantitativo, empleando la recolección y estudio de datos para poder 

solventar preguntas de indagación y probar la hipótesis que se estableció, 

basándose medidas numéricas, conteos y generalmente el empleo de estadísticas 

que fijan precisamente patrones de comportamientos dentro de una población. 

(Álvarez, 2020).  

Diseño 

Su diseño será transversal no experimental, debido a que es dado en un momento 

con tiempo y las variables no se manipulan, se empleará instrumentos y este es 

reflejo de los resultados (Hernández et al. 2014).  

Conforme a lo que establecen Hernández, et al (2014), la indagación tiene ciertos 

caracteres de niveles descriptivos y correlaciona.  

Descriptivos: miden, examina y hacen recopilación de datos acerca de diferentes 

dimensiones, elementos y aspectos de los fenómenos estudiados. Ello es 

realizado para la posible información obtenida y arribar a los hallazgos propios.  

 Correlación: está encargado de ver la relación existente entre dos o más 

variables o aspectos. Los estudios de correlación poseen ciertos valores que 

explican con cuál medida es comprendido el comportamiento de las otras 

variables relacionadas.  

Presenta el siguiente esquema: 
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     V1 

 

   M  r 

  

     V2 

Donde: 

M: Muestra 

V1: El juego didáctico 

V2: El área de comunicación 

 r: Relación entre la V1 y V2  

 

Población 

La población estará conformada por 17 niños (as) de 5 años de la I.E Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota. 

Muestra  

Con respecto a la muestra, Hernández citado en Castro (2010) indica que “si la 

población es menor que 50 individuos, la población es igual a la muestra”. 

Por tanto, la muestra será no probabilística intencional en tal sentido será la 

misma población del estudio, debido a que esta no es significativa, por lo tanto, 

la población muestral estará constituida por 17 niños (as) de 5 años de la I.E 

Pequeños Angelitos Nº449 Chota. 

 

Técnicas e instrumentos de investigación. 

En la presente investigación se utilizó como técnica la encuesta y como 

instrumento se utilizará el cuestionario. 

Estos, están dirigidos a niños de 5 años del nivel inicial, se formularán 12 ítems 

de preguntas cerradas, aplicando la escala de Likert, la evaluadora es la docente 

del aula.  
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Tabla 1 

Variables, dimensiones e ítems 

Variables 
Dimensiones Ítems 

Juego didáctico Afectiva-emocional 1-5 

Creatividad 6-8 

Motora 9-12 

Desarrollo área de 

comunicación 

Comprende textos 

orales 

1-4 

 Se expresa oralmente 5-8 

 Produce textos escritos 9-12 

               Nota. Ver Anexo N° 01 en forma extendida 

 

Tabla 2  
Alternativas de respuestas de cuestionarios 

1 
2 3 4 

Nunca A veces Casi siempre Siempre 

 

Tabla 3 
Baremos del test de juego didáctico 

Variable/dimensiones  Bajo  Medio Alto  

Juegos didácticos [12-24] [25-37] [38-48] 

Afectiva-emocional [5-10] [11-16] [17-20] 

Creatividad [3-6] [7-10] [11-12] 

Motora [4-8] [9-13] [14-16] 

 

Tabla 4 
Baremos del test desarrollo del área de comunicación 

Variable/dimensiones Bajo  Medio Alto  

Área de comunicación [12-24] [25-37] [38-48] 
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Comprende textos orales [4-8] [9-13] [14-16] 

Se expresa oralmente [4-8] [9-13] [14-16] 

Produce textos escritos [4-8] [9-13] [14-16] 

 

Validez y Confiabilidad 

Validez del instrumento 

Tres expertos evaluaron la pertinencia y claridad de los instrumentos. 

Tabla 5 
Validez de expertos 

Expertos 
Valoración 

Mg. Eddier Albino Flores Idrugo 0.895 

Mg. Patricia Rosana Siccha Sánchez 0.875 

Mg. Ever Sánchez Cotrina 0.88 

Nota. Ver Anexo N° 04 en forma extendida 

Confiabilidad 

Se realizó una prueba piloto a 10 participantes en función al coeficiente Alfa de 

Cronbach, cuyos valores se encuentran entre 0 y 1, para confirmar la 

confiabilidad. 

Índice Nivel de fiabilidad Valor de Alfa de 

Cronbach 

1 Excelente ]0.9, 1] 

2 Muy bueno ]0.7, 0.9] 

3 Bueno ]0.5, 0.7] 

4 Regular ]0.3, 0.5] 

5 Deficiente [0, 0.3] 

Nota. Tomado De “Alfa de Cronbach para validar un cuestionario de uso de TIC en docente 

universitarios”) 
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             Procesamiento: 

Tabla 6 
Estadística de fiabilidad juego didáctico 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,860 12 

Se obtuvo una fiabilidad de 0.860, significando que es muy bueno la confiabilidad. 

 

Tabla 7 
Estadística de fiabilidad desarrollo del área de comunicación 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,872 12 

 Se obtuvo una fiabilidad de 0.872, significando que es muy bueno la confiabilidad. 
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RESULTADOS 

Descripción de los resultados. 

Tabla 8. 

Nivel de uso del juego didáctico en los niños de cinco años de la institución 

educativa Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 2023 

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje 

Alto [38-48] 7 41.2 

Medio [25-37] 8 47.1 

Bajo [12-24] 2 11.8 

Total 17 100.0 

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0 

 

 

Figura 1.Juego didáctico 

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0 
 

La tabla 8 y figura 1, el nivel de uso del juego didáctico muestra que de los 17 niños 

(as) observados, el 47.1% (8) emplean este recurso educativo en un nivel medio; 

seguido por un 41.2% (7) aprovechan en un grado alto; y sólo el 11.8% (2) se 

encuentran en una categoría baja. Los resultados demuestran que los estudiantes se 

encuentran en grado básico en la práctica del juego en aula, el cual necesitan mayor 

apoyo para alcanzar niveles más altos. 
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Tabla 9 
Nivel de desarrollo del área de comunicación en los niños de cinco años de la 

institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 2023 

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje 

Alto [38-48] 0 0.0 

Medio [25-37] 12 70,6 

Bajo [12-24] 5 29,4 

Total 17 100.0 

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0 

 

Figura 2.Desarrollo del área de comunicación 

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0 
 

La tabla 9 y figura 2, el nivel de desarrollo del área de comunicación muestra que de 

los 17 niños (as) observados, el 70.6% (12) presentan un progreso medio en las 

habilidades comunicativas; seguido por un 29.4% (5) se muestra un grado bajo en 

desenvolverse eficazmente en diversos contextos. Los resultados demuestran que los 

estudiantes han logrado una formación básica del área para interactuar, comprender 

y construir la realidad a través del lenguaje, el cual necesitan mayor apoyo para 

alcanzar niveles más altos. 
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Contrastación de hipótesis  

         Planteamiento de hipótesis  

Ho: No existen relación significativa entre el juego didáctico y el área de 

comunicación en niños de cinco años de la institución educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 2023 

Ha: Existe relación significativa entre el juego didáctico y el área de 

comunicación en niños de cinco años de la institución educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 2023.  

          Nivel de significancia:  

El nivel de significancia o probabilidad de error que se utilizó en la presente 

investigación es del 0,05%. 

         Utilización del estadístico de prueba: 

Se utilizó la prueba de correlación de Rho de Spearman. 

           Metodología para interpretar resultados de prueba de Rho de Spearman: 

Tabla 10. 
Interpretación de correlación de Spearman 

Rango Relación 

-0.91 a -1.00 Correlación negativa perfecta 

-0.76 a -0.90 Correlación negativa muy fuerte 

-0.51 a -0.75 Correlación negativa considerable 

-0.11 a -0.50 Correlación negativa media 

-0.01 a -0.10 Correlación negativa débil 

0.00 No existe correlación 

+0.01 a +0.10 Correlación positiva débil 

+0.11 a +0.50 Correlación positiva media 

+0.51 a +0.75 Correlación positiva considerable 

+0.76 a +0.90 Correlación positiva muy fuerte 

+0.91 a +1.00 Correlación positiva perfecta 
Nota. Tomado De “Uso de la correlación de Spearman en un estudio de intervención en 

fisioterapia” 

          Lectura del P valor:  

Se observa un ρ (rho)=,660 y un Sig = 0.004.  
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           Decisión estadística:  

Si el valor p es menor o igual al nivel de significancia (0.05), se rechaza H₀; de lo 

contrario, no se rechaza.  

a. Conclusiones estadísticas:  

Se concluye que las dos variables tienen una relación directamente proporcional, 

en una correlación positiva considerable. Es decir, en la medida en que se 

aumente el juego didáctico como recurso pedagógico en aula, el desarrollo en el 

área de comunicación aumentará. 

Tabla 11. 

 Correlación de variables juego didácticos y área de comunicación 

  

Juegos 

didácticos 

Área de 

comunicación 

Rho de 

Spearman 

Juegos didácticos Coeficiente de 

correlación 

1.000 ,660** 

Sig. (bilateral)  0.004 

N 17 17 

Área de 

comunicación 

Coeficiente de 

correlación 

,660** 1.000 

Sig. (bilateral) 0.004  

N 17 17 
**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0 

 

La tabla 11 al calcular el coeficiente de correlación se encontró un ρ (rho)=,660, esto 

indicaría una correlación positiva considerable entre el juego didáctico y el desarrollo del 

área de comunicación. En otras palabras, a mayor uso de juegos didácticos es más 

probable obtener un desarrollo en el área de comunicación. 
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ANÁLISIS Y DISCUSIÓN 

Los resultados obtenidos en la presente investigación evidencian una relación 

significativa y positiva entre el uso del juego didáctico y el desarrollo del área de 

comunicación en niños de cinco años, lo cual guarda coherencia con lo planteado por 

diversos autores tanto a nivel nacional como internacional. 

En primer lugar, se identificó que el 47.1% de los estudiantes presentan un nivel medio 

en el uso del juego didáctico, seguido de un 41.2% en nivel alto, lo cual muestra que, si 

bien existe una presencia significativa de estrategias lúdicas en el aula, aún hay una 

proporción importante de niños (11.8%) que se encuentran en niveles bajos, lo cual podría 

estar relacionado con limitaciones estructurales, metodológicas o formativas por parte del 

docente. En cuanto al área de comunicación, el 70.6% de los estudiantes se ubica en un 

nivel medio y el 29.4% en un nivel bajo, sin alcanzarse niveles altos. Este hallazgo es 

preocupante, pues revela que las habilidades comunicativas, especialmente la expresión 

oral, comprensión y producción de textos, no se están desarrollando plenamente en esta 

etapa crítica del desarrollo infantil. 

Estos hallazgos encuentran respaldo en la teoría del desarrollo cognitivo de Jean Piaget, 

que establece que el juego es una actividad esencial para el aprendizaje activo, simbólico 

y social de los niños, particularmente en la etapa preoperacional (2 a 7 años), donde el 

lenguaje, la imaginación y la interacción simbólica se encuentran en pleno desarrollo. 

Asimismo, la teoría del aprendizaje significativo de Ausubel sugiere que el uso de 

estrategias lúdicas permite que los conocimientos nuevos se integren de forma 

comprensible y duradera en la estructura cognitiva del niño. 

Los resultados también se alinean con investigaciones como la de Guillen (2022), quien 

halló una correlación positiva alta (r = 0.805) entre juegos didácticos y aprendizaje 

significativo, así como la de Castro (2021), quien reportó una correlación muy fuerte (r = 

0.868) entre el juego y el aprendizaje en comunicación. En el presente estudio, el 

coeficiente de correlación de Spearman fue de 0.660, lo cual indica una correlación 

positiva considerable, es decir, que, a mayor implementación del juego didáctico, mayor 

es el desarrollo de las competencias en el área de comunicación. 
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Del mismo modo, Tapullima (2018) y Guevara (2019) coinciden en señalar que el juego 

didáctico no solo potencia las habilidades cognitivas, sino también el desarrollo del 

lenguaje oral y escrito. Esto concuerda con las dimensiones exploradas en esta 

investigación, donde el juego promueve la creatividad, la afectividad y el desarrollo 

motor, aspectos que, como señala Serrabona (2023), están íntimamente vinculados con la 

socialización y el equilibrio emocional, factores fundamentales para la comunicación 

efectiva. 

Asimismo, los resultados sugieren que el desarrollo comunicativo de los estudiantes aún 

no alcanza niveles óptimos, hecho que puede explicarse desde lo señalado por Martínez, 

Tocto y Palacios (2015), quienes advierten que la expresión oral debe ser fortalecida 

mediante oportunidades de práctica constante y significativa. La ausencia de niveles altos 

en el área de comunicación en esta investigación podría estar asociada con una 

implementación parcial o deficiente de los juegos didácticos, o a una escasa 

sistematización de estas estrategias por parte de los docentes. 

En ese sentido, el estudio reafirma la necesidad de fortalecer la dimensión afectiva, 

creativa y motriz del juego, como sugieren autores como Bedoya y Molina (2021) y Pecci 

et al. (2015), quienes destacan que las emociones, la imaginación y la actividad física 

juegan un papel clave en la consolidación del lenguaje. La falta de estímulo en estas 

dimensiones podría explicar por qué los estudiantes no alcanzan un desarrollo pleno en 

comunicación, como se evidenció en la ausencia de resultados en el nivel alto en dicha 

área. 

Finalmente, los resultados de esta investigación también se ven reforzados por estudios 

como el de Huamán y Matute (2022), quienes encontraron una correlación débil y 

negativa entre el juego libre sin estructura y las habilidades comunicativas, lo cual 

subraya la importancia de que el juego sea guiado, intencionado y diseñado con objetivos 

pedagógicos claros, como ocurre en los juegos didácticos. 
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CONCLUSIONES 

1. Respecto al objetivo general, se concluye que existe una relación significativa y 

positiva entre el uso del juego didáctico y el desarrollo del área de comunicación en los 

niños de cinco años de la institución educativa Pequeños Angelitos Nº449 – Chota, 2023. 

Esta afirmación se respalda estadísticamente con un coeficiente de correlación de 

Spearman de ρ = 0.660 y un valor p = 0.004, lo cual indica una correlación positiva 

considerable y significativa al 1%. Por tanto, a mayor implementación del juego didáctico 

como estrategia pedagógica, se favorece un mejor desarrollo en las habilidades 

comunicativas de los niños. 

2. En relación con el primer objetivo específico, se identificó que el nivel de uso del juego 

didáctico por parte de los niños es mayoritariamente medio (47.1%) y alto (41.2%), con 

un reducido grupo en nivel bajo (11.8%). Esto indica que, aunque la mayoría de los 

estudiantes hacen uso del juego didáctico en sus actividades, aún existe una proporción 

que necesita mayor acompañamiento pedagógico y recursos para alcanzar niveles 

óptimos de participación lúdica con fines educativos. 

3. Respecto al segundo objetivo específico, se determinó que el nivel de desarrollo del 

área de comunicación se sitúa principalmente en un nivel medio (70.6%), sin presencia 

de estudiantes en nivel alto, y con un 29.4% en nivel bajo. Esto refleja que los estudiantes 

tienen una formación básica en habilidades comunicativas, pero todavía requieren 

mayores estímulos y estrategias efectivas para avanzar a niveles superiores, 

especialmente en aspectos como la expresión oral, comprensión auditiva y producción 

escrita. 

4. En cuanto al tercer objetivo específico, se determinó estadísticamente que el uso de 

juegos didácticos influye de manera positiva en el desarrollo comunicativo. Esta 

conclusión refuerza la importancia de integrar de manera sistemática el juego como 

estrategia didáctica en las sesiones de aprendizaje del nivel inicial, promoviendo un 

entorno lúdico que favorezca la participación activa, el lenguaje, la creatividad y la 

interacción social. 
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RECOMENDACIONES 

 

A las autoridades de la Ugel Chota puedan gestionar capacitaciones continuamente al 

personal docente en el uso de metodologías lúdicas, brindándoles herramientas y recursos 

que les permitan integrar de manera creativa los juegos didácticos en el área de 

comunicación. 

A las docentes diseñen en sus sesiones de aprendizaje actividades lúdicas vinculadas con 

dinámicas que favorezcan el desarrollo comunicativo y motiven activamente la 

participación de todos los niños. 

A los padres y cuidadores puedan incentivar en casa juegos que fortalezcan las 

habilidades lingüísticas. Esto permitirá una continuidad del aprendizaje fuera del aula, 

favoreciendo una estimulación constante del lenguaje y la creatividad en los niños. 
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ANEXOS 

Anexo 1: Matriz de Operacionalización de la variable 

Variable DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

DIMENSIONES INDICADOR ITEMS ESCALA DE 

MEDICIÓN 

 

 

 

 

 

JUEGO 

DIDÁCTICO 

Lip (2021), el juego didáctico 

es una actividad lúdica con 

objetivos de aprendizaje y 

desarrollo 

psicomotor/cognitivo, el cual 

combina elementos 

pedagógicos con dinamismo, 

participación y 

retroalimentación; favorece el 

crecimiento de niños al 

proveer contenido cognitivo, 

psicológico y socio-afectivo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mediante escala tipo 

Likert: 

 

Siempre (4) 

Casi siempre (3) 

A veces (2) 

Casi nunca (1) 

 

 

 

 

Afectiva-

emocional 

Cooperación del 

niño. 

Interrelación con 

otros niños. 

Sociabilización y 

autonomía.  

Normas del juego. 

 

 

1 - 5 

 

 

 

 

 

 

Ordinal 

 

Creatividad 

Creación de 

personajes.  

Juego de roles. 

 

 

6 - 8 

 

Motora 

Dinámica grupal. 

Identifica su cuerpo. 

Control de 

movimientos. 

Dominio del espacio. 

 

 

9-12 

 

 

 

ÁREA DE 

COMUNICACIÓN 

Ministerio de Educación 

(2015), el área de 

comunicación enfatiza que el 

lenguaje es un instrumento 

poderoso para el individuo, 

permitiéndole adquirir 

autocontrol y percibir el 

mundo de manera más 

completa 

Comprende 

textos orales 

 

Instrumento del área 

de comunicación, 

con la finalidad de 

determinar el nivel de 

logro del niño de 5 

años. 

 

1 – 4 

 

 

5 – 8 

 

 
9 - 12 

 

 

 

Ordinal Se expresa 

oralmente 

Produce textos 

escritos 
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Anexo 2: Matriz de consistencia 

 

 

Problema  Variables Objetivos Hipótesis Metodología 

¿Cuál es la 

relación entre 

el juego 

didáctico y el 

área de 

comunicación 

en niños de 

cinco años de 

la institución 

educativa 

Pequeños 

Angelitos 

Nº449 Chota, 

2023? 

 

 

Juego 

Didáctico 

Objetivo General 

Establecer la relación entre el 

juego didáctico y el área de 

comunicación en niños de cinco 

años de la institución educativa 

Pequeños Angelitos Nº449 

Chota, 2023. 

 

H1: Existen relación 

significativa entre el 

juego didáctico y el 

área de comunicación 

en niños de cinco años 

de la institución 

educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 

2023. 

 

Ho: No existen relación 

significativa entre el 

juego didáctico y el 

área de comunicación 

en niños de cinco años 

de la institución 

educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 

2023. 

Tipo: 

La presente investigación será de tipo 

básica y enfoque cuantitativo. 

 

Diseño: 

De diseño transversal no experimental y 

descriptivo-correlacional. 

 

Población – Muestra: 

La población estará conformada por 17 

niños (as) de 5 años de la I.E Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota. Por tanto, la 

muestra será igual a la población del 

estudio. 

Técnica – Instrumento: 

En la presente investigación se utilizará 

como técnica la encuesta y como 

instrumento el cuestionario. 

Procesamiento y análisis de la Información. 

Se utilizará el SPSS 26, con el cual se 

obtendrán los resultados, para luego ser 

analizados e interpretados por estadística 

inferencial. 

 

 

Comunicación 

Objetivos específicos 

-  Identificar el nivel de uso del 

juego didáctico en los niños de 

cinco años de la institución 

educativa Pequeños Angelitos 

Nº449 Chota, 2023. 

- Establecer el nivel de desarrollo 

del área de comunicación en los 

niños de cinco años de la 

institución educativa Pequeños 

Angelitos Nº449 Chota, 2023. 

- Determinar la relación entre el 

juego didáctico y el área de 

comunicación en niños de cinco 

años de la institución educativa 

Pequeños Angelitos Nº449 Chota, 

2023. 
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Anexo 3: Instrumento de recolección de datos: 

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE JUEGO DIDÁCTICO 

Datos: 

Nombre del niño(a): ____________________________________________ 

Edad: 5 años                                                          Fecha: _______________ 

Evaluadora: __________________________________________________ 

 

Información general: 

Este cuestionario tiene como objetivo evaluar las dimensiones del juego didáctico en niños de 

cinco años de la Institución Educativa "Pequeños Angelitos Nº449" de Chota. 

Finalidad: 

El cuestionario busca identificar el nivel de desarrollo del juego didáctico en los niños, 

considerando su impacto en aspectos emocionales, creativos y motrices. Los resultados 

permitirán proponer estrategias pedagógicas que fortalezcan las capacidades de los niños a 

través del juego como herramienta de aprendizaje. 

Instrucciones: 

Lea cada ítem cuidadosamente. Evalúe la frecuencia con la que observa el comportamiento 

descrito en los niños. Marque con una "X" la opción que mejor represente su observación. 

 

Variable de estudio: Juego como estrategia didáctica 

 

Escala de valoración 

 

Siempre 

 

(4) 

Casi siempre 

 

(3) 

A veces 

 

(2) 

Nunca 

 

(1) 

4 3 2 1 
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N° 

 
ÍTEMS 

4 3 2 1 

DIMENSIÓN AFECTIVO – EMOCIONAL     

1 Juega con otros niños cooperando y 

disfrutando. 

    

2 Acepta jugar con otros niños.     

3 Se sociabiliza con sus compañeros 
espontáneamente. 

    

4 Inicia un juego de manera autónoma.     

5 Sigue las normas y reglas del juego que se 

le indica. 

    

DIMENSIÓN CREATIVA     

6 Disfruta jugar libremente en los 

diferentes sectores del aula. 

    

7 Manipula títeres creando nuevas historias.     

8 Incrementa su vocabulario cuando participa 

en el juego de roles. 

    

DIMENSIÓN MOTORA     

9 Participa con sus compañeros en dinámicas 

grupales. 

    

10 Señala partes de su cuerpo: cabeza, tronco y 

extremidades. 

    

11 Realiza movimientos en actividades 

dirigidas:  trepa, salta y mantiene el 

equilibrio. 

    

12 Realiza        diferentes   desplazamientos 

utilizando brazos y piernas. 
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INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMUNICACIÓN 

Datos: 

Nombre del niño(a):  ____________________________________________ 

Edad: 5 años                                                             Fecha: ______________ 

Evaluadora:____________________________________________________ 

Información general: 

Este cuestionario está diseñado para evaluar las habilidades de comunicación de los niños de 

cinco años en la Institución Educativa "Pequeños Angelitos Nº449" de Chota durante el año 

2023. 

Finalidad: 

El propósito del cuestionario es obtener información precisa sobre el desarrollo de las 

habilidades comunicativas de los niños, con el objetivo de identificar fortalezas y áreas que 

requieren mejora, facilitando la implementación de estrategias pedagógicas adecuadas. 

Instrucciones: 

Lea cada ítem cuidadosamente. Evalúe la frecuencia con la que observa el comportamiento 

descrito en los niños. Marque con una "X" la opción que mejor represente su observación. 

 

Variable de estudio: Juego como estrategia didáctica 

 

Escala de valoración 

 

Siempre 

 

(4) 

Casi siempre 

 

(3) 

A veces 

 

(2) 

Nunca 

 

(1) 

4 3 2 1 
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N° 

 
ÍTEMS 

4 3 2 1 

COMPRENDE TEXTOS ORALES     

1 El niño escucha atentamente y comprende 

instrucciones orales de una o más acciones. 

    

2 Identifica las ideas principales en cuentos o 

narraciones escuchadas. 

    

3 Responde adecuadamente a preguntas relacionadas 
con un texto oral. 

    

4 Muestra interés y participa en actividades que 

implican comprensión auditiva. 

    

SE EXPRESA ORALMENTE     

5 Utiliza un vocabulario adecuado para expresar sus 

ideas en oraciones completas. 

    

6 Relata experiencias personales o acontecimientos de 

manera coherente. 

    

7 Participa activamente en conversaciones grupales, 

respetando turnos de palabra. 

    

8 Utiliza expresiones faciales y gestos para 

complementar su comunicación oral. 

    

PRODUCE TEXTOS ESCRITOS     

9 Escribe palabras o frases sencillas con apoyo de un 

modelo. 

    

10 Identifica y utiliza correctamente letras para formar 

palabras. 

    

11 Crea dibujos o gráficos que complementan textos 

escritos breves. 

    

12 Redacta pequeñas historias o descripciones con 

apoyo del docente. 
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Anexo 04: Evaluación de juicio de expertos 

 



52 
 

 

 



53 
 

 



54 
 

 

 

 



55 
 

 

 



56 
 

 

 

 



57 
 

Anexo 05: Consentimiento informado 
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Anexo 06: Solicitud de la institución 
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7. Repositorio 
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8. Reporte de similitud 
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