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TITULO

El juego didactico y el area de comunicacion en nifios de
cinco afos de la institucién educativa pequefos angelitos
N°449 Chota, 2023.

Educational play and the area of communication in five-
year-old children from the educational institution
pequeinos angelitos N°449 Chota, 2023.

RESUMEN

vii



La presente investigacion se planted el objetivo, establecer la relacion entre
el juego didactico y el &rea de comunicacion en nifios de cinco afios de la |.E. Pequefios
Angelitos N°449 Chota, 2023. El estudio se considerd tipo béasica y de enfoque
cuantitativo; de disefio no experimental, descriptivo-correlacional. La poblacion estara
conformada por 17 nifios (as) de 5 afios de la I.E Pequefios Angelitos N°449 Chota,
por lo tanto, la poblacién muestral fue constituida por 17 nifios (as) de 5 afios. Se utilizé
como técnica la encuesta y como instrumento se utilizara cuestionarios, estos que fue
previamente medidos su confiabilidad en pequefias muestras y validados por expertos.
En los resultados se respalda estadisticamente con un coeficiente de correlacién de
Spearman de p = 0.660 y un valor p = 0.004, lo cual indica una correlacion positiva
considerable y significativa al 1%. En conclusion, a mayor implementacién del juego
didactico como estrategia pedagdgica, se favorece un mejor desarrollo en las

habilidades comunicativas en los nifios.

ABSTRACT

viii



The present research had the objective of establishing the relationship between
the didactic game and the area of communication in five-year-old children of the I.E.
Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023. The study was considered basic type and
quantitative approach; non-experimental, descriptive-correlational design. The
population will be made up of 17 children (as) of 5 years of age from the I.E Pequefios
Angelitos N°449 Chota, therefore, the sample population was made up of 17 children
(as) of 5 years. The survey was used as a technique and as an instrument,
questionnaires will be used, these were previously measured their reliability in small
samples and validated by experts. The results are statistically supported by a Spearman
correlation coefficient of p = 0.660 and a p value = 0.004, which indicates a
considerable and significant positive correlation at 1%. In conclusion, the greater the
implementation of educational games as a pedagogical strategy, the better the

development of communication skills in children.



INTRODUCCION

Existen estudios y trabajo realizados tanto en el interior del pais como en el ambito

internacional referidos a las variables el juego didactico y el area de comunicacion.

En contextos internacionales, se consideraran a continuacion, un conjunto de tesis

y estudios de las variables del estudio.

Los juegos didacticos en el area de comunicacion desempefian un rol
indispensable en el desenvolvimiento infantil. En infantes de 5 afios, tales actos ludicos
no impulsan solamente las habilidades lingiiisticas, tambien incluye creatividad,
expresion oral y comprension. Este enfoque pedagodgico promovera un aprendizaje
significativo y divertido, preparando a los nifios para su desarrollo cognitivo y social. En
el ambito internacional tenemos autores como Garcia, et. al. (2022) quiene estudiaron el
espacio minimo que se requiere para infantes de 3 a 5 afios en un jardin de infantes,
realizaron una colaboracion con un programa de buen comienzo en el municipio de
Medellin y arquitectos Julie Waldron y Ader Garcia. Por lo tradicional los jardines son
disefiados de acuerdo con estindares que estan establecidos una cantidad de metros por
cada nifio, donde no se consideran realmente sus necesidades al evaluar el espacio que se
requiere en las dreas de aulas de clase coma bafios y cantinas o cafeterias, si consideramos
las actividades de dibujo, descanso, comida y limpieza punto fueron tomadas fotos de un
nifo en edad de 5 afios haciendo tales actos y se analiz6 cudl es el espacio promedio que
se requiere como resultado se obtuvo que el area no debe ser limitado solo al espacio
fisico que ocupan los nifios al hacer estas actividades y fueron comparadas diferentes
configuraciones y formas de salas. Para resumir, con esta investigacion se pretendia
planificar de forma eficiente los jardines infantiles teniendo en cuenta las actividades la

disposicion que se tiene para las areas y tasas de dinamismo.

Por otra parte, Mosquera y Bustamante (2022) realizar un estudio para analizar
como se asocia el juego simbolico con el desarrollo del pensar creativo en los nifios. Con
un estudio cuantitativo y descriptivo empled la metodologia hipotética deductiva.
Considerando una muestra de cuatro nifios y dos educadores a través de reuniones por
medio de la aplicacion zoom, Ya que se atravesaba la pandemia. Se utilizaron entrevistas

mediante cuestionarios dirigidos a los docentes y fichas de observacion para los nifos.



Los resultados revelaron el 50% de los nifios mostraron creatividad al expresar sus ideas
y sentimientos de manera espontanea. E1 100% de los educadores tenia conocimiento
acerca de los fuegos simbdlicos pero no a profundidad y tampoco conocian los beneficios
que tiene y los diferentes tipos que hay para promover la creatividad. Resultado de Esto
fue propuesta una guia de metodologia que especificara lo beneficioso que puede ser y
los tipos de juegos que ayudan a estimular la imaginacion de los pequefios con esta guia
se buscaba dar ayuda a los educadores para que pudiesen implementar actos mas efectivos
en los salones de clase que desarrollaran la creatividad. Para Coello (2021) estimular a
temprana edad se considera indispensable para el crecimiento de las funciones del cerebro
de los nifios, hasta las partes cognitivas, lingiliisticas motoras y ssociales Esta
investigacion analizé los fundamentos neuroldgicos y tedricos de un programa de
estimulacion temprana en infantes. El estudio adopté un enfoque mixto, descriptivas e
interpretativas, y correlacional; donde la muestra incluy6 a 400 infantes. Los resultados
revelaron que, en la primera evaluacion, se obtienen puntuaciones promedio en diversas
areas, con mejoras en la segunda evaluacion, especialmente en el desarrollo socioafectivo,
lingiiistico y cognitivo. En resumen, un programa de estimulacion apropiada fortalecio

las capacidades cognitivas y contribuye a la estabilidad emocional de los infantes.

Asi mismo, Grieco-Calub et. al. (2019) realizaron un analisis en las habilidades
que tienen los niflos sobre codificacion en relacion con ciertas variables la muestra tomada
en la indagacion fue de 160 nifios, utilizando como instrumento para recopilar datos el
formulario de datos personales sobre los estudiantes y sus padres, y la "prueba de
codificacion 2", la cual es una version mas corta de la prueba de codificacion que
desarroll6 Kalyenci et al. (2022), para la evaluacion de nivel habilidad para codificar que
tienen los nifios en edad de 5 afios. Fueron empleados anélisis de correlacion de Pearson,
pruebas T y Anova los analisis de los datos. Entre los resultados encontrados pudo
concluirse que las habilidades de codificacion no se relacionaban con el género sin
embargo si estaban relacionados con los infantes que recibian educacién sobre

codificacién en nivel inicial.

En el ambito nacional, Gutiérrez y Cama (2022) asociaron el juego libre en

sectores con el aprendizaje significativo en infantes, teniendo en cuenta losnretos de



educacion relacionados con la pandemia. La investigacion fue cuantitativa y
correlacional, utilizando fichas de observacion para evaluar las variables "juego libre en
sectores" y "aprendizaje significativo" en 25 participantes. Los resultados se Indicé que
los dos aspectos son de confianza de acuerdo con eficiente Alfa de Crombach. Para
resumir Cémo se concluye que hay una relacion entre los juegos libres y el aprender
significativo en nifos punto de igual manera, Guillén (2022) en su indagacion sobre los
juegos didacticos y el aprender significativo en nifios adopt6 un enfoque cuantitativo con
un disefio de correlacion, considerandolo como un estudio basico. Una poblacion de 80
participantes. En los resultados se mostr6 que los niveles de usos de juegos didacticos
estaban en un 71,3% lo que se traduce a "Alto", al mismo tiempo el aprendizaje
significativo también estaba en el mismo nivel con un 85%. La prueba de correlacion de
Spearman indic6 que existe una correlacion positiva alta con un coeficiente de correlacion
de 0.805 y su nivel de significancia es de 0.01 punto de esta manera se puede resumir que
fue confirmada la hipotesis de que hay una asociacion significante y positivo entre usar

los juegos didacticos y el aprender significativo en los nifos.

Por otro lado, Miranda (2022) propuso establecer la asociacion entre el estrés infantil y
el aprendizaje en el sector de Comunicacion en infantes. Se adopté un enfoque
cuantitativo y correlacional, no experimental, de corte transversal. Aplicando un
cuestionario como investigacion, con una muestra a 23 infantes. Empleo el coeficiente de
correlacion de Pearson, obteniendo el siguiente resultado el 78% de los infantes
experimenta estrés severo, mientras que el 4% presenta estrés infantil medio.
Concluyendo que no se encontré una asociacion directa entre el estrés infantil y el
aprendizaje en los infantes. Esto llevo al rechazo de la hipotesis de investigacion, con un
valor de significancia de 0.169, superior al nivel de significacién de 0.05, y un nivel de
correlacion de Pearson de 0.297, que muestra una correlacion positiva menor. De igual
forma en la indagacion que realizo Huaman y Matute (2022) el enfoque principal fue
evaluar el vinculo que hay entre los juegos libres en areas especificas y su desarrollo de
las habilidades para comunicarse oralmente en los nifios. Esta indagacion fue basico, no
experimental y correcional. Donde se emplearon dos instrumentos para la evaluacion, una
ficha de observacion que constaba de 12 preguntas en la primera evaluacion (v1.) y una

lista de cotejo de 24 preguntas para la segunda (v2.). El resultado se Indicé que hay una



correlacion inversa negativa muy baja entre los juegos libres en ciertas areas y la mejora
de las habilidades de comunicacion oral en los estudiantes, con un valor de r =-0,147 y p
= 0,484, donde p > 0,05. De esta manera concluyeron que el vinculo entre los juegos en
areas especificas y El desenvolvimiento de las habilidades de comunicacion oral poca y

negativa.

Otro estudio realizado por Castro (2021) fue sobre el vinculo que hay entre el empleo de
los juegos como una estrategia de Educacion y su aprendizaje para los infantes. El
indagador tenia como fin establecer la relacion y para ello empled una metodologia
cuantitativa y no experimental, donde se utilizd la técnica de recoleccion de datos.
Evaluando el juego como una estrategia y su Progreso en las comunicaciones por medio
de una lista de cotejo. De esta manera se obtuvo un resultado de Cod-relacion alto y
significativo (r = 0,868, p-valor = 0,000 < 0,05), eso quiere decir que el juego impacta
positivamente en el aprendizaje que tienen los nifios sobre su comunicacién. Con este
resultado se resalta lo fundamental que es el juego como una herramienta eficaz en la
educacion y el nivel preescolar. Por consiguiente, Hernandez y Lozano (2020) en su
estudio evaluaron el grado de desarrollo de la secuencia metodolédgica del juego libre los
infantes de inicial. La secuencia metodologica abarca diversas dimensiones que incluyen
planificacion, organizacion, desarrollo del juego, socializacion, representacion. La
investigacion fue no experimental, descriptivo. Se utilizd un cuestionario, con una
muestra conformada por 60 infantes. Los resultados revelaron que mayormente los
estudiantes alcanzaron un nivel de desenvolvimiento satisfactorio en cuanto a los juegos

libres en los ninos.

Para Loarte (2020) su estudio estuvo enfocado en ver como las actividades
lingiiisticas concretas se transforman en herramientas didacticas para desarrollar el
lenguaje de los nifios. Tuvo un enfoque descriptivo y correlacional. Destacaron tres tipos
de estos juegos lingiiisticos: primeramente, en las adivinanzas (acertijo y rimas simples),
en segundo lugar, los trabalenguas (que son oraciones con una pronunciacion compleja y
con humor) y por ultimo el juego de palabras (uso de diferentes vocablos con un fin

educacional). Tales juegos quieren el enriquecimiento del vocabulario y la mejora de las



expresiones orales desde pequenos. Haciendo la recomendacién en las ensefianzas de los

educadores y la practica en los hogares una parte indispensable del curriculo educacional.

De igual manera, segun Quea y Quispe (2019) analizaron el vinculo de los juegos
con aprendizaje en infantes. La investigacion involucrd a 20 estudiantes y se basa en un
enfoque correlacional, descriptivo correlacional, y transversal. Se utilizaron técnicas de
fichaje y observacion, instrumentos fecha bibliografica y cuestionario comprendido de 15
items con escala de likert. Entre el resultado se destaco una relacion positiva considerable
de 0.675 entre materiales didacticos y el aprendizaje, con un nivel significante de 0.05.
También se hall6 que un porcentaje de 45.6 de las variaciones en los juegos Fueron
explicados por cambios en el aprendizaje. Para resumir este trabajo resalt6 la importancia

que tiene el juego como un material educativo en el proceso de ensenanza.

Asimismo el trabajo de Guevara (2019), se enfocd en ver el vinculo que hay entre
los juegos libres en areas especificas y El desenvolvimiento del lenguaje en los infantes.
Empleo una investigacién descriptiva correlacional y no experimental. Su poblacion
constd de 60 participantes y aplico una escala nominal para la medicion de los juegos
libres, con gran confiabilidad (KR20=0.833). Uso lista de cotejo por el juego libre en
ambientes y ELO para la evaluacién del lenguaje oral. Como resultado se obtuvo un
respaldo con gran confianza de 95% (p < 0.05 y Rho de Spearman = 0.751), demostrando
una correlacion positiva entre el juego en aspecto del lenguaje en los nifos. Ademas, fue

posible identificar una relacion importante con diversas dimensiones del lenguaje oral.

Otros investigadores como Tapullima Cainamari, (2018) la relacion existente
entre el empleo de los juegos como estrategia didactica y su aprendizaje de forma
significativa en los infantes. Con un estudio cuantitativo no experimental y de corte
transversal, tuvo una poblacion de 22 participantes los cuales eran nifios de 5 afios punto
se utilizo la observacion como una técnica para recopilar datos y la ficha de observacion
para poder evaluar el juego en los nifios, con la escala de Linkert. En el resultado se pudo
ver la correlacidn alta y positiva que existe entre los juegos en los nifios, respaldado por
el coeficiente de correlacion Spearman = 0,913 y un p-valor de 0,000 (menor a 0,05). Asi
se concluye que los juegos empleados como estrategias didécticas estdn asociados de

forma primordial con el aprendizaje infantil.



En relacion a la fundamentacion cientifica se tiene:

En los Conceptos de juego, segun Andrade (2020), considera el juego, como
técnica educativa, fomenta métodos de direccion y conducta en los estudiantes,
impulsando la disciplina con decision y autodeterminacion; ademas de adquirir
conocimientos y habilidades, el juego motiva hacia las asignaturas, siendo una forma
docente que ofrece diversos procedimientos de entrenamiento. Citando a Gallardo y
Gallardo (2018) opina que, siendo necesario para el desarrollo completo de las personas,
promoviendo valores y habilidades sociales; a través del juego, aprendemos a interactuar
con nuestro entorno y cultura, a pesar de su complejidad y diversidad, el juego no puede
ser facilmente definido debido a su naturaleza versatil y ambigua. Como afirma Garcia
(2023), siendo una actividad libre y espontanea que se lleva a cabo con un enfoque
recreativo. En é€l, los participantes establecen sus propias reglas y pueden cambiarlas
constantemente; cuando un nifio toma un objeto y lo utiliza en su imaginacion, crea una
situacion Unica y personal, sin reglas preestablecidas que dicten cémo hacerlo
correctamente, el juego se caracteriza por su creatividad y ausencia de restricciones
rigidas. Asimismo, Contreras y Venturo (2015), la terminacion juego viene del inglés
game Yy tiene sus raices indio-europa "ghem™ lo cual significa habilidad y alegria. Asi, los
juegos Dan desarrollo a las habilidades a la vez que divierten y satisfacen la necesidad
humana de distraerse y relajarse.

Importancia del juego, Mariotti (2021), es un acto que ayuda a promover El
desenvolvimiento saludable con equilibrio en los nifios ya que enriquece el que sea en
independiente y ayuda a que agudicen sus sentidos tanto visual como auditivo a la vez
gue fomenta la cultura popular y disminuye agresividad. Como si fuera poco gracias a los
juegos los nifios pueden incentivar su imaginacion y creatividad ayudando a mejorar la
inteligencia emocional y pueden adaptarse facilmente en la sociedad. Los méas pequefios
pueden soltar los problemas y miedos por medio de gestos y creaciones en vez de utilizar
palabras. El juego esencialmente se trata de la convivencia con lo que puedes tocarse y
manipularse, los nifios pueden realizar cosas como ensamblados y desmonte; lo cual es

un acto fundamental para su avance integral y para que estén bien emocionalmente. Tal



como lo Afirma una organizacién Healthy Children (2019) es esencial que se realicen
Estas actividades donde se engloban todas las épocas y se impulsa un desarrollo y
armonico de los nifios, incentivando a su imaginacién como fantasia y creacion a la vez
que pueden comunicarse y conectar con las personas que estan a su alrededor. También
ensefian capacidades para socializar y valores como respeto y el cooperar con reglas

establecidas, el aprendizaje en todas las etapas a medida que va creciendo.

Como opinan Gil- Espinosa, Romance y Nielsen (2018) que, la legislacion
educativa en Espafa, alterada por la Ley Organica 8/2013 y el Real Decreto 1630/2006,
saben lo importante que es el juego y los actos fisicos para El desenvolvimiento de los
nifios. Haz la definicion de la educacién inicial como una etapa que va desde que nacen
hasta los 6 afios, donde se tiene el propdsito de dar estimulo el crecimiento sociable,
emocional fisico e inteligente de los pequefios y sembrar cimientos que ayuden a su
desenvolvimiento personal en la sociedad a traves de la inclusion del aprendizaje. Tal
como sefiala Lopez (2014) tiene un rol indispensable a la hora de configurar las
personalidades y en los procesos de ensefianza y aprendizaje que tienen los pequefios ya
que contribuye al crecimiento sociologico comas psicoldgico y también pedagogico desde
que estan en las primeras etapas de la infancia también es importante que el juego sea

continuo en la adultez ya que cuando no lo hacen las personas carecen de un pensar activo.

Beneficios mas destacados de aprender jugando, el Blog del Gobierno de
México (2020), afirma que los juegos abarcan diferentes vivencias, desde explorar
libremente hasta tener guias estructuradas; para mantener un buen vinculo con los nifios
es necesario entornos que den seguridad y que promuevan la curiosidad y su imaginacion.
Es importante conectar con los infantes en su entorno para asi poder fortalecer la
confianza que hay entre ellos y las personas adultas, contribuyendo a la socializaciony la
colaboracién, la solucion de conflictos, el impulso para el crecimiento fisico cognitivo y
emocional y la nutricién de la creatividad e imaginacién, ofreciendo que ayudaran a lo
largo de su crecimiento y desarrollo. De acuerdo con lo que expresa Gonzalez-Moreno
(2018) en infantes con autismo el juego tiene un rol muy importante que ayuda a que

surjan habilidades psicoldgicas como poder comunicarse, crecer emocionalmente y tener



la capacidad simbdlica; su accidn esta enfocado en el ambito del crecimiento cercano en
el cual los pequefios actian con una asistencia inicialmente, previo a la independencia.
Las interacciones que tienen los nifios con los mayores impulsan en ellos un crecimiento
psicologico e influyen en la formacion de su personalidad coma por esta razon las
actividades deben ser dirigidas por un adulto para ir moldeando la actividad psiquica de

los infantes.

En las etapas del juego, Celi et al. (2021) mencionan que, Jean Piaget dios
categorias al desarrollo cognitivo y las inteligencias en cuatro niveles o etapas:
primeramente, la sensoriomotora (0 - 2 afios), segundo la preoperacional (de 2 a 7 afios),
la de operaciones concretas como tercera (de 7 a 9 afios) y por cuarta y ultima las

operaciones formales Qué es después de los 11 afios.

Tipos de juego para desarrollo infantil, segin el Blog NeuroSens (2021), los
juegos funcionales se tratan de actos fisicos en los cuales los infantes emplean juguetes u
otras cosas conforme a la funcién que tienen previsto, esto conlleva reconocer el fin que
tiene las cosas y como lo van a incorporar a los juegos. Entre los ejemplos podemos
destacar la simulacion de hablar por teléfono utilizando cualquier juguete, el hacer
competencias simulando que los coches son cohetes coma apilar bloques coma el empleo
de juegos de causa y efectos de manera coherente, poner mufiecos delante de objetos y
simular que son televisores o emplear cualquier juguete simulando que son alimentos o
cubiertos para cortar. Estos juegos sirven para que los infantes tengan interacciones con
el espacio que lo rodeas de forma significante, a la vez que van desenvolviendo sus
habilidades cognitivas y habilidades de socializar al mismo tiempo que disfrutan de un
acto ludico que incentiva su comprension y los ayuda en el crecimiento infantil. De
acuerdo con Montafiez (2022) otro juego importante es el deporte simbdlico, el cual es
un acto en donde los pequefios pueden interpretar y entender lo que los rodea por medio
de representaciones simbolicas, objetos para dar personalidad de otros elementos y usan
mucho su imaginacién construyendo espacios ficticios lo que los ayuda a construir y
desarrollar el pensar abstracto y a fomentar la solucion creativa. Asi mismo Villalobos
(2023) expresa que estos juegos son un acto que se da espontaneo en dénde los infantes

sueltan su imaginacion formando escenas de entretenimiento, desde llevar una caja a un



barco hasta simular un caballo con una escoba. Otro tipo de juego sefialado por Martinez-
Bello y Moragon-Alcafiiz (2016), es el juego de construccion gque se inicia desde el primer
afio de vida y prosigue en todo el crecimiento infantil, este tipo de juego ayuda a promover
la creatividad y coordinaciones manual visual, ademas de dar soluciones a problemas
como la comprension del tiempo y espacio; se realizan actos como el armado de
rompecabezas o construccion de estructuras con sabanas y diferentes cosas. Para finalizar
de acuerdo con Migdalek, Rosemberg y Santibafiez (2014), un juego tienes cierto tipo de
reglas que surgen cuando hay mas personas para jugar, esto lleva a que se tenga
conciencia de que existe otra persona también en el juego, asi a través de las reglas los
infantes pueden comprender los puntos de referencia que se comparten y entender que las
reglas son para todos y no solo para una persona. La fundacion de Carlos Slim (2013)
afirma que el juego con reglas en nifios con menos de 6 afios conlleva que estas mismas
pueden establecerse y cambiar constantemente siempre que todos estén conformes. Asi
los nifios van Aprendiendo a respetar normas Como esperar los turnos de cada quien y
tener tolerancia por el fracaso a la vez que promueven los valores como el compartir, el
respeto entre otros. Unos ejemplos claros de estos juegos son juegos tradicionales como

el lobo, las escondidas, loteria y boliche, entre otros.

En cuanto a la primera variable de Juego did4ctico, de acuerdo con Lip (2021),
el juego didactico es un acto ladico que tiene como objetivo aprender y desarrollar la
psicomotriz y la cognitividad, donde se combinan elementos de pedagogia con dinamica,
preparacion y retro ensefianza, favoreciendo asi el desenvolvimiento de los nifios con la
promocién de los contenidos psicoldgicos y socioafectivos. Incluye interpretaciones de
papeles, colectividad, soluciones a conflictos y entrenamiento, siendo un sistema que dar
madurez a los nifios por medio de resultados completos y competencias. Conforme a lo
gie expone Ricce y Ricce (2021), emplear diversos juegos como en materias matematicas
ayuda a que los nifios la integracion y las interacciones con los demas a través del
liderazgo. Son una guia para el aprendizaje de forma perdurable, y ademas dan
experiencias a través de la practica que ayudan a que los nifios participen activamente en
la educacion. En ese mismo sentido Aleman et al. (2018), manifiesta que es una estrategia
de Educacion que promueve el aprendizaje divertido y la formacién, dando estimulos al

desenvolvimiento cognitivo y social de los pequefios por medio de juguetes educacionales



como los juegos de mesa, rompecabezas, memoria, entre otros que son utilizados para dar
fuerza a los conocimientos. Todas tus ludicos dan un amplio enfoque con efectividad en
la mejora de las capacidades a la vez que los nifios se mantienen entretenidos y aprenden

participativamente Y de forma interactiva.

Dimensiones del Juego Didactico.

Afectiva — emocional, como sefiala Serrabona (2023), la universalidad de las
emociones basicas, como la tristeza, alegria, ira y miedo, es ampliamente aceptada por
investigadores, ya que son reconocidas por personas de diversas culturas, destacando su
caracter fundamental y comdn en la experiencia humana. Segin Zych, Ortega-Ruiz y
Sibaja (2016), los colegios infantiles son indispensables en el crecimiento de las
competencias de socializacion y el equilibrio de las emociones en Los pequefios puntos
en estas etapas de la vida las interacciones que tienen con sus emociones y los juegos
infantiles tienen un papel fundamental en su desarrollo mostrando que la intensidad la
calidad de sus emociones tienen mayor fuerza durante el juego, resalta su papel

fundamental en el crecimiento emocional de la educacién infantil.

En esa misma linea, Bedoya y Molina (2021) cree que el juego es un acto que esta
intrinseco a lo gratificante y es motivador para los pequefios ya que le da placer y lo ayuda
a que tenga mayor control sobre la ansiedad frente a vivencias de la vida diaria; después
de los 6 afos de edad hasta los 12 los pequefios viven experimentando un constante
desarrollo integro que vincule lo que es su cognitividad con sus emociones y su
comportamiento. Adicional a esto cdmo algunos nifios empiezan a controlar sus estados
de animo y Sus emociones por medio de la verbalizacion automatica, lo que ayuda a Que
tengan un desenvolvimiento emocional y cognitivo significante durante esta época tan

importante de su crecimiento.

La dimension afectiva-emocional del juego didactico es indispensable en el
desenvolvimiento integral y completo de los nifios, ya que el aprendizaje en esta etapa

estd profundamente influido por las emociones. Por medio del juego, los pequefios no
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solo van aprendiendo contenidos académicos, sino que también desarrollan habilidades
socioemocionales como la empatia, el autocontrol y la resiliencia. Por ejemplo, en
dindmicas de roles o juegos grupales, los nifios tienen la oportunidad de experimentar
situaciones que ayuden a fomentar la cooperacion, el ser tolerantes y la resolucion de
conflictos, fortaleciendo asi sus relaciones interpersonales. Este ambiente
emocionalmente seguro y positivo les permite explorar sin miedo al error, promoviendo

una actitud abierta y receptiva hacia el aprendizaje (Venegas et al., 2018).

Cuando no se trabaja, los nifios pueden sentirse inseguros, desmotivados o
ansiosos, lo que afecta su capacidad para participar activamente en el aula. El juego
didactico, al ser una actividad que combina diversion y aprendizaje, actia como un canal
natural para expresar y regular emociones. Ademas, facilita el vinculo afectivo entre
docentes y estudiantes, lo que genera un clima de confianza y apoyo que favorece el
aprendizaje significativo. Al trabajar esta dimension, no solo se mejora el bienestar que
las emociones de los infantes, sino que ayudan a formar bases para su crecimiento y

desenvolvimiento sociable y académico equilibrado (Cassany, 2012).

Creatividad, como infieren Pecci et al. (2015), el juego infantil activa las
capacidades cognitivas de los nifios cuando los ayuda a entender el medio que lo rodea y
los incentiva a desarrollar sus pensamientos. Un claro ejemplo es cuando un nifio juega a
la granja con formas y animales coma va adquiriendo un aprendizaje sobre las piezas del
juego por medio de las interacciones que tiene con sus compafieros o con las personas
adultas a su alrededor. Ademas, descubre diversos tipos de animales y comprende el
funcionamiento de los objetos, como hacer rodar un tractor o abrir la ventana de la granja.
Van Aprendiendo a emplear tales herramientas de forma adecuada y a la vez Ven la
permanencia que tienen los objetos y reconocen que siguen existiendo asi no estén a la
vista, por ejemplo, un caballo que se guarda dentro de una casa que representa el establo
y que posteriormente vuelve a aparecer. Resumiendo, Cémo el juego ayuda a potenciar
El desenvolvimiento cognitivo que tienen los infantes al involucrarlos en actos que son
estimulantes para que ellos puedan comprender su entorno. Asi como manifiesta

Hernandez (2018), el juego va a fomentar la imaginacién y la creatividad por medio de
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las representaciones simbdlicas, lo creativo conlleva también la capacidad de ver lo que
otros no pueden y hacer modificaciones visibles en su espacio; un espacio ludico va a
estimular esta creatividad promoviendo el pensamiento autbnomo y las expresiones,
ademas de la capacidad de producir e inventar mejorando a su vez las habilidades

cognitivas.

La creatividad es una dimension clave del juego didactico, ya que permite a los
nifios desarrollar su capacidad de innovacién, pensamiento divergente y resolucién de
problemas de manera autdnoma. A través de actividades ludicas como el disefio de
cuentos, la creacion de maquetas o la invencion de juegos, los nifios tienen la oportunidad
de explorar ideas originales y aplicar conocimientos de forma préactica. Esto no solo
estimula su imaginacién, sino que también les permite enfrentarse a nuevos retos con
confianza y flexibilidad. Ademas, el juego fomenta un entorno donde el error se percibe
como parte del proceso de aprendizaje, incentivando la experimentacion y el
descubrimiento (Bernabeu & Goldstein, 2008).

La falta de estimulos creativos en el aula puede limitar el potencial de los nifios,
conduciendo a aprendizajes mecanicos y poco significativos. En cambio, el juego
didactico promueve un aprendizaje activo y participativo, donde los nifios son los
protagonistas de su propio proceso formativo. Actividades como el juego simbolico o los
proyectos artisticos les permiten explorar diferentes perspectivas y desarrollar habilidades
cognitivas complejas, como la asociacion de ideas y el pensamiento abstracto. Al integrar
esta dimension, se fomenta en los nifios una mentalidad creativa que les serd util tanto en
su vida académica como personal, preparandolos para adaptarse a un mundo en constante
cambio (Jolibert & Sraiki, 2009).

Motora, citando al Blog de la Universidad Europea (2022) en la etapa de la
infancia el juego es indispensable para mejorar las capacidades motrices y la orientacion
de los espacios que tienen los pequefios, los juegos de funciones y la ejercitacion ayudan
a tener equilibrio y fuerza, a la vez que ayuda a consolidar la caminata, los saltos y el
correr. Por otra parte, los juegos donde se tienen que realizar manipulaciones ayudan a

que se mejore la coordinacion viso manual y se perfeccionen las destrezas de motricidad
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fina y habilidades indispensables en el aprendizaje de la escritura. Por ello es esencial el

juego en esta etapa para el crecimiento fisico y motriz.

Solis (2018), sustenta que jugar tiene funciones fundamentales en el desarrollo
fisico de los pequefios y es esencial para que puedan aprender desde la infancia. También
ayuda a impulsar el crecimiento emocional y a desarrollar la socializacion haciendo
posible que los nifios comprendan la funcién de su cuerpo y obtengan capacidades de
equilibrar y coordinar. En concordancia con lo que expone Alonso et al. (2022), jugar
ayuda a promover la imaginacion y el pensar creativo por medio de representaciones
simbolicas. La creatividad conlleva la capacidad de poder cambiar cosas en el entorno. Y
me paso el ludico va a estimular la creatividad y a fomentar la independencia en los
pensamientos y en las expresiones, haciendo posible la productividad y el invento,

mejorando las habilidades cognitivas y creativas.

La dimension motora del juego didactico es fundamental, ya que el movimiento
es una herramienta natural de aprendizaje en los nifios de cinco afos. Actividades que
involucren habilidades motrices, como saltar, correr, construir o manipular objetos, no
fortalece solamente el desarrollo fisico, también ayuda a la coordinacion y al control
corporal necesarios para tareas académicas mas complejas, como la escritura o el dibujo.
Ademas, el desarrollo motriz estd directamente relacionado con aspectos cognitivos,
como la percepcion espacial y el razonamiento Idgico, ya que los nifios aprenden a

relacionarse con su entorno a través de la accion fisica (Soto et al., 2021).

Cuando se descuida, los nifios pueden presentar dificultades motoras que afectan
su desempefio escolar y su autoestima, limitando su participacién activa en las actividades
educativas. El juego didactico ofrece una oportunidad Unica para integrar el desarrollo
motriz con el aprendizaje, utilizando estrategias como circuitos de obstaculos, actividades
manuales o dindmicas grupales. Estas actividades no solo mejoran la motricidad fina y
gruesa, sino que también fomentan la interaccion social, la disciplina y el trabajo en
equipo. Trabajar esta dimension garantiza un aprendizaje integral, donde el desarrollo
fisico y cognitivo se complementan, preparando a los nifios para desafios futuros tanto

dentro como fuera del aula (Sanz, 2005).
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En la segunda variable, &rea de comunicacion, segun Murillo y Vasquez (2021)
sostiene que, la comunicacion es esencial en los nifios, permitiéndoles expresar
emociones y aprender competencias comunicativas en su lengua materna; desde temprana
edad, utilizan balbuceos, gestos y miradas para comunicarse con adultos, expresando sus
necesidades e intereses. A medida que crecen, evolucionan hacia una comunicacién
verbal més adecuada a diferentes contextos; se desarrolla a lo largo de la vida, fomentando
la interaccion con su entorno y otros seres humanos, siendo fundamental para su

desarrollo integral.

Asimismo, el Ministerio de Educacion (2015), el area de comunicacion enfatiza
que el lenguaje es un instrumento poderoso para el individuo, permitiéndole adquirir
autocontrol y percibir el mundo de manera mas completa. Como sefiala el Ministerio de
Educacion de Espafia (2021) que el desarrollo de capacidades comunicativas en nifios
involucra una evolucion desde expresion corporal y gestual temprana, centrada en
necesidades basicas, hasta dominar diversas lenguas y codigos, esto les permite producir,

interpretar y comprender mensajes mas complejos de manera eficaz, personal y creativa.

Dimensiones del area de Comunicacion:

Comprender textos orales, citando a Kim y Wagner (2015), la lectura eficiente
permite a los lectores identificar palabras sin depender en exceso de la atencion
consciente; esto libera recursos cognitivos como la atencién y la memoria de trabajo para
la comprension de texto, la fluidez en la lectura esta estrechamente ligada a una mejor
comprension lectora. Segun Junyent (2015), la comprension de textos es esencial para el
crecimiento personal y éxito futuro de los nifios; lamentablemente, los estudiantes en Peru
tienen deficiencias en esta habilidad, evidenciado por su bajo rendimiento en las pruebas

PISA 2012, ubicandose en el Gltimo puesto entre 65 paises.

El desafio del Estado es mejorar esta situacion, lo que implica determinar el
momento y método adecuados de intervencién, ya que el bajo rendimiento se observa
desde la primaria. De acuerdo con Silva (2014), menciona para aprender a leer en un

sistema alfabético, los infantes deben conocer las letras y sus sonidos. La comprension
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lectora requiere un buen vocabulario y habilidades de comprension oral y problemas de
lectura temprana pueden ser resultado de deficiencias en estas habilidades durante el

preescolar. La alfabetizacion temprana es fundamental para el éxito en la lectura.

Asimismo, Kim y Wagner (2014), mencionan un estudio reciente examino la
habilidad de leer textos de manera fluida, la comprension auditiva y la comprension
lectura en nifios diversos niveles de competencia lectora. Los resultados indican que la
fluidez en la lectura de textos solo desempefio un papel parcial en la relacion entre la
comprension auditiva y la comprension lectora. Especificamente, al analizar
exclusivamente la fluidez en la lectura, se observé que la comprension auditiva aln estaba
estadisticamente relacionada con la comprension lectora en nifios de jardin de infantes y

primer grado.

La comprension y el entender textos orales en los nifios de cinco afios es una
habilidad esencial en el area de comunicacién, ya que permite interpretar, analizar y
responder a los mensajes transmitidos por otros. En esta etapa, los pequefios desarrollan
su capacidad de escuchar activamente y comprender instrucciones, relatos y
conversaciones, lo que constituye la base para el aprendizaje significativo. Sin embargo,
factores como la falta de actividades ludicas que fomenten la atencién y la interpretacion
oral pueden limitar este desarrollo, especialmente en contextos educativos con recursos
pedagogicos limitados. Segun estudios, el juego didactico que incorpora narraciones,
canciones y dindmicas de roles facilita significativamente la comprension oral al ofrecer

un contexto atractivo y participativo para los nifios (Venegas et al., 2018).

La ausencia de estrategias pedagogicas centradas en el juego didactico puede
generar un aprendizaje pasivo, donde los nifios se limitan a escuchar sin involucrarse de
manera activa en el proceso comunicativo. Por el contrario, integrar actividades ludicas
como dramatizaciones y juegos de preguntas y respuestas mejora la comprension de los
textos orales al estimular la atencién, la memoria y la capacidad de analisis. Asi, el uso
adecuado de estas estrategias no solo desarrolla la habilidad de comprender textos orales,
sino que también fomenta la participacion activa y la interaccion social en el aula,

elementos esenciales para una comunicacion efectiva (Soto et al., 2021).
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Se expresa oralmente, segin Maestras de Inicial (2021), consideran la
importancia de que los nifios de 3 a 5 afios participen en asambleas y tengan la
oportunidad de realizar entrevistas; estas actividades fomentan el progreso de habilidades
sociales, como la capacidad de esperar el turno y escuchar a los demas, asi como
habilidades cognitivas, como la formulaciéon de preguntas, el pensamiento critico, la
argumentacion y la capacidad de llegar a conclusiones, son fundamentales para el
desarrollo integral de los nifios y les ayudan a prepararse para el aprendizaje y la
interaccion en la sociedad. Citando a Martinez, Tocto y Palacios (2015) afirman que, la
expresion oral es fundamental en el desarrollo integral de los nifios, ya que acelera su
aprendizaje en diversas areas; debe ser prioritaria en la ensefianza, proporcionando
oportunidades continuas, para que los nifios practiquen y mejoren sus habilidades de

expresion oral, o que enriquece su aprendizaje y desarrollo.

Asimismo, Chavez-Velasquez Macias-Gil, Velasquez-Ortiz y Vélez-Diaz (2014)
opinan que, la lengua oral es una capacidad de comunicarse que tiene sentido cuando
puede comprenderse e interpretarse lo escuchado; requiere interaccion con otros en
contextos similares, involucrando el significado del lenguaje. Es un proceso que envuelve
tanto habilidades expresivas como interpretativas y debe ser considerado junto al
entendimiento oral, leer y escribir como componentes esenciales de la comunicacion y el

aprendizaje.

La expresion oral es una dimensidn clave que permite a los nifios manifestar ideas,
emociones y opiniones de manera clara y efectiva. A los cinco afos, esta habilidad se
encuentra en pleno desarrollo, y su fortalecimiento es crucial para mejorar la interaccion
social y académica de los estudiantes. El juego didactico, al ser una estrategia interactiva
y dindmica, crea un ambiente propicio para gque los nifios se sientan motivados y seguros
al expresar sus ideas. Juegos como el "teléfono descompuesto” o actividades de narracién
colaborativa permiten a los nifios practicar vocabulario, mejorar su pronunciacion y

estructurar sus ideas de forma coherente (Sanz, 2005).

Sin embargo, la falta de oportunidades para expresarse oralmente en el aula puede
llevar a que los nifios experimenten inseguridad o limitaciones en su capacidad de

comunicacion. Integrar el juego didactico como parte del aprendizaje les permite practicar
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de manera esponténea y divertida, reforzando la confianza en si mismos. Ademas, estas
actividades ludicas estimulan la interaccion entre pares y promueven un aprendizaje
colaborativo, facilitando el desarrollo de la expresion oral como un componente esencial

del proceso comunicativo (Recasens, 2007).

Produce textos escritos, como sefialan Bourdin y Fayol (2022), la composicién
escrita es un proceso complejo que involucra mdltiples subcomponentes
interrelacionados; la planificacion implica establecer objetivos, recuperar ideas y
organizar contenido en un plan. La etapa de traduccién se refiere a la construccion
progresiva de un texto mediante la disposicion jerarquica de unidades linguisticas en una
secuencia lineal. En resumen, la escritura abarca la planificacion y la traduccion para
crear un texto coherente. Citando a Paredes (2019), cuando los nifios elaboran textos,
plantean conceptos, debaten y consiguen consensos antes de que el docente tome nota y
registre el texto; en el caso de cuentos, se transcribe en papel de libro, se ilustra y se
coloca en la biblioteca. En nifios de 3 y 4 afios, se observo que también dictaban cartas a
personas ausentes y a veces simulaban leerlas o las guardaban para hacerlo mas tarde.

Teniendo en cuenta a Giraldo y Pérez (2019), en el contexto de la accion
linglistica, la adquisicion de habilidades comunicativas se considera crucial para el
desarrollo personal, esto subraya la importancia de la motivacion en la produccién de
textos escritos como parte integral de la formacion humana. Los docentes juegan un rol
esencial en la ensefianza de lectura y escritura, influenciando la eleccion de estrategias y
métodos, la produccion de textos escritos esta intrinsecamente ligada a la formacion de
lectores. De acuerdo con Studocu (2018), al realizar las tareas en la produccion de textos
es crucial, ya que impulsa el desarrollo de competencias linglisticas, inteligencia y
creatividad. Esto, a su vez, facilita la comunicacién con otros, dado que la escritura
desempefia un papel social esencial; en la sociedad actual, la habilidad de leer y escribir
es vista como una necesidad imperante para participar plenamente en la cultura

comunitaria y social.

La produccidn de textos escritos en nifios de cinco afios se centra en el desarrollo
inicial de la escritura, incluyendo la identificacion de letras, la formacion de palabrasy la

organizacion de ideas basicas. Esta dimension esta estrechamente relacionada con las
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actividades ladicas que motivan a los nifios a experimentar con la escritura de manera
creativa y significativa. Por ejemplo, juegos que involucren la creacion de cuentos cortos,
el disefio de tarjetas o actividades de dibujo con palabras ayudan a los nifios a conectar el
lenguaje oral con el escrito, desarrollando tanto habilidades motoras finas como
cognitivas (Jolibert & Sraiki, 2009).

Por otro lado, cuando el aprendizaje de la escritura se aborda de forma tradicional
y monotona, los nifios tienden a percibir esta actividad como tediosa, lo que puede retrasar
su desarrollo. En cambio, el juego didactico fomenta la curiosidad y el entusiasmo,
elementos clave para que los nifios exploren la escritura como un medio para expresar sus
pensamientos e ideas. La integracion de estrategias ludicas no solo fortalece la produccion
de textos escritos, sino que también sienta las bases para un aprendizaje mas profundo y

duradero en etapas educativas futuras (Cassany, 2012).
El presente estudio se justifica por las siguientes razones:

Este estudio se justifica en el &mbito tedrico porque se fundamenta en teorias
cientificas que ayudaron en la realizacion de este estudio, estas teorias son: La teoria del
desarrollo cognitivo de Jean Piaget respecto a las variables del juego como estrategias de
ensefianza y la Teoria de las variables de aprendizaje en el aprendizaje saliente de David
Ausubel. Los juegos como una estrategia representan la oportunidad de meterse en el
contexto de las clases y ayuda a que los nifios tengan la motivacion y sientan que quieren
aprender, es importante destacar que también ayuda a despertar la curiosidad que tienen

los infantes y su interés.

En la practica, este estudio se justifica porque permite al investigador brindar
soluciones a las interrogantes planteadas, es por ello que se estudian las variables de
investigacion de los juegos como estrategias de ensefianza y aprendizaje. Los juegos
tienen dindmica que forman parte de los espacios de ensefianza y van modifican los

ambientes para brindar beneficios a los educadores y también a los pequefios en las clases.

En el &mbito social, este estudio se justifica pues se hara llegar a la direccion del

plantel los resultados obtenidos para que en reuniones colegiadas se hagan conocer y se
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asuman decisiones pertinentes para el beneficio de la comunidad educativa,

especialmente para los usuarios.

Se justifica cientificamente, porque el estudio servird como base para futuras
investigaciones como antecedente especificamente asi también servira el fundamento
cientifico pues esta debidamente actualizado, los instrumentos que presentamos pueden

ser usados debidamente contextualizados.
Realidad Problematica

El juego didactico ha sido ampliamente reconocido como una estrategia
pedagdgica fundamental para promover el aprendizaje integral en nifios de cinco afios,
especialmente en areas clave como la comunicacion. Sin embargo, en la institucion
educativa Pequefios Angelitos N°449 de Chota, se ha observado que muchos docentes
enfrentan desafios para implementar actividades ludicas efectivas que estimulen el
desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios. Segun evidencias, las dificultades
incluyen limitaciones en recursos didacticos, escasa capacitacion docente en
metodologias ludicas y un enfoque tradicional en la ensefianza, lo que impacta
negativamente en el desarrollo de competencias comunicativas esenciales, como la
expresion oral y la interaccion social. Estas carencias pueden originar problemas a largo
plazo en el rendimiento académico y en las habilidades socioemocionales de los
estudiantes, afectando su integracion plena en etapas educativas posteriores.

En este contexto, el problema de investigacion se centra en determinar la relacién
entre el juego didactico y el area de comunicacién en los nifios de cinco afios de esta
institucion. La falta de implementacion de estrategias ladicas no solo limita la creatividad
y el interés por aprender, sino que también perpetda un sistema educativo que no responde
a las necesidades de aprendizaje significativas de los nifios. Es esencial abordar esta
problematica con enfoques innovadores que permitan integrar el juego didactico como
una herramienta central en la ensefianza de la comunicacion. Responder a la pregunta de
investigacion permitird proponer soluciones précticas y fundamentadas que beneficien
tanto a los docentes como a los estudiantes, mejorando asi el proceso de ensefianza-

aprendizaje en un entorno desafiante.
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Frente a lo antes sefialado es que se plantea la siguiente interrogante de

investigacion:

¢Cual es la relacion entre el juego didactico y el area de comunicacion en nifios
de cinco afios de la institucion educativa Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023?

Conceptualizacion y Operacionalizacion de las variables.
Variable: Juego didactico

Definicion conceptual: Lip (2021), el juego didactico consiste en actividades
Iudicas que tienen el objetivo de ensefiar y desarrollar la psicomotricidad y la
cognitividad, dénde se combinan aspectos de la pedagogia con el dinamismo, la
intervencion y la retroalimentacion de los infantes, favoreciendo el crecimiento de

ellos a la vez que promueven un contenido cognitivo, psicolégico y socio-afectivo.

Definicion operacional: se medira a través 3 dimensiones: Afectiva-emocional,
Creatividad y Motora. Con preguntas tipo Likert: Siempre (4), Casi siempre (3),

A veces (2), Casi nunca (1).
Variable: Comunicacion.

Definicion conceptual: Ministerio de Educacion (2015), el area de comunicacion
enfatiza que el lenguaje es un instrumento poderoso para el individuo,

permitiéndole adquirir autocontrol y percibir el mundo de manera mas completa

Definicion operacional: Se medird a través de sus 3 dimensiones: Comprende
textos orales, Se expresa oralmente, Produce textos escritos. Con preguntas tipo
Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), A veces (2), Casi nunca (1).

Hipdtesis.

H1: Existen relacion significativa entre el juego didactico y el area de

comunicacion en nifios de cinco afios de la institucion educativa Pequefios
Angelitos N°449 Chota, 2023.
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Ho: No existen relacion significativa entre el juego didactico y el area de
comunicacion en nifios de cinco afios de la institucién educativa Pequefios
Angelitos N°449 Chota, 2023.

Objetivo General

Establecer la relacion entre el juego didactico y el area de comunicacion en nifios

de cinco afios de la institucion educativa Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023.

Obijetivos especificos

- Identificar el nivel de uso del juego didactico en los nifios de cinco afios de la
institucion educativa Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023.

- Establecer el nivel de desarrollo del area de comunicacion en los nifios de
cinco afos de la institucion educativa Pequefios Angelitos N°449 Chota,
2023,

- Determinar la relacién entre el juego didactico y el area de comunicacion en
nifios de cinco afios de la institucion educativa Pequefios Angelitos N°449
Chota, 2023.
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METODOLOGIA
Tipo de investigacion

El tipo de serd basico, de acuerdo a lo que expone Sabino (2012) ese tipo de
estudios estan dirigidos a saber sobre leyes generales de las variables que se
estudian, creando teorias con alcance significativo. El fin de este tipo de
indagacion es poder detectar, describir y explicar los caracteres problematicos de
ciertos acontecimientos o fenémenos dados en el interior de I.LE Pequefios
Angelitos N°449 Chota.

De enfoque cuantitativo, empleando la recoleccién y estudio de datos para poder
solventar preguntas de indagacion y probar la hipdtesis que se establecid,
basandose medidas numeéricas, conteos y generalmente el empleo de estadisticas
que fijan precisamente patrones de comportamientos dentro de una poblacion.
(Alvarez, 2020).
Disefio
Su disefio sera transversal no experimental, debido a que es dado en un momento
con tiempo vy las variables no se manipulan, se empleara instrumentos y este es
reflejo de los resultados (Hernandez et al. 2014).
Conforme a lo que establecen Hernandez, et al (2014), la indagacion tiene ciertos
caracteres de niveles descriptivos y correlaciona.
Descriptivos: miden, examina y hacen recopilacion de datos acerca de diferentes
dimensiones, elementos y aspectos de los fendmenos estudiados. Ello es
realizado para la posible informacion obtenida y arribar a los hallazgos propios.
Correlacién: esta encargado de ver la relacion existente entre dos o mas
variables o aspectos. Los estudios de correlacion poseen ciertos valores que
explican con cual medida es comprendido el comportamiento de las otras
variables relacionadas.

Presenta el siguiente esquema:
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Donde:
M: Muestra
V1: El juego didactico
V>: El area de comunicacion

r: Relacion entre la V1 y V>

Poblacion

La poblacion estard conformada por 17 nifios (as) de 5 afios de la I.E Pequefios
Angelitos N°449 Chota.

Muestra

Con respecto a la muestra, Hernandez citado en Castro (2010) indica que “si la
poblacion es menor que 50 individuos, la poblacion es igual a la muestra”.

Por tanto, la muestra sera no probabilistica intencional en tal sentido sera la
misma poblacién del estudio, debido a que esta no es significativa, por lo tanto,
la poblacion muestral estara constituida por 17 nifios (as) de 5 afios de la |.E
Pequefios Angelitos N°449 Chota.

Técnicas e instrumentos de investigacion.

En la presente investigacion se utiliz6 como técnica la encuesta y como
instrumento se utilizara el cuestionario.

Estos, estan dirigidos a nifios de 5 afios del nivel inicial, se formularan 12 items
de preguntas cerradas, aplicando la escala de Likert, la evaluadora es la docente

del aula.
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Tabla 1

Variables, dimensiones e items

Variables Dimensiones Items
Juego didactico Afectiva-emocional 1-5
Creatividad 6-8
Motora 9-12
Desarrollo area de Comprende textos 1-4
comunicacion orales
Se expresa oralmente 5-8
Produce textos escritos 9-12

Nota. Ver Anexo N° 01 en forma extendida

Tabla 2
Alternativas de respuestas de cuestionarios
1 2 3 4
Nunca A veces Casi siempre Siempre
Tabla 3

Baremos del test de juego didactico

Variable/dimensiones Bajo Medio Alto
Juegos didacticos [12-24] [25-37] [38-48]
Afectiva-emocional [5-10] [11-16] [17-20]
Creatividad [3-6] [7-10] [11-12]
Motora [4-8] [9-13] [14-16]

Tabla 4

Baremos del test desarrollo del area de comunicacion

Variable/dimensiones Bajo Medio Alto

Area de comunicacion [12-24] [25-37] [38-48]
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Comprende textos orales [4-8] [9-13] [14-16]
Se expresa oralmente [4-8] [9-13] [14-16]
Produce textos escritos [4-8] [9-13] [14-16]

Validez y Confiabilidad
Validez del instrumento
Tres expertos evaluaron la pertinencia y claridad de los instrumentos.

Tabla 5
Validez de expertos

Expertos Valoracion
Mg. Eddier Albino Flores Idrugo 0.895
Mg. Patricia Rosana Siccha Sanchez 0.875
Mg. Ever Sanchez Cotrina 0.88

Nota. Ver Anexo N° 04 en forma extendida
Confiabilidad

Se realiz6 una prueba piloto a 10 participantes en funcion al coeficiente Alfa de

Cronbach, cuyos valores se encuentran entre 0 y 1, para confirmar la

confiabilidad.

indice Nivel de fiabilidad Valor de Alfa de
Cronbach

1 Excelente 10.9, 1]

2 Muy bueno 10.7, 0.9]

3 Bueno ]0.5, 0.7]

4 Regular 10.3, 0.5]

5 Deficiente [0, 0.3]

Nota. Tomado De “Alfa de Cronbach para validar un cuestionario de uso de TIC en docente

universitarios”)



Procesamiento:

Tabla 6
Estadistica de fiabilidad juego didéactico

Alfa de Cronbach N de elementos

,860 12

Se obtuvo una fiabilidad de 0.860, significando que es muy bueno la confiabilidad.

Tabla 7
Estadistica de fiabilidad desarrollo del area de comunicacién

Alfa de Cronbach N de elementos

872 12

Se obtuvo una fiabilidad de 0.872, significando que es muy bueno la confiabilidad.
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RESULTADOS

Descripcion de los resultados.
Tabla 8.

Nivel de uso del juego didactico en los nifios de cinco afios de la institucion
educativa Pequerios Angelitos N°449 Chota, 2023

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Alto [38-48] 7 41.2
Medio [25-37] 8 471
Bajo [12_24] 2 11.8

Total 17 100.0

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0

6
k]
o
f=
5
3 .
i

2

1]

Alto Medio Bajo

Niveles

Figura 1.Juego didactico
Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0

La tabla 8 y figura 1, el nivel de uso del juego didactico muestra que de los 17 nifios
(as) observados, el 47.1% (8) emplean este recurso educativo en un nivel medio;
seguido por un 41.2% (7) aprovechan en un grado alto; y sélo el 11.8% (2) se
encuentran en una categoria baja. Los resultados demuestran que los estudiantes se
encuentran en grado basico en la practica del juego en aula, el cual necesitan mayor

apoyo para alcanzar niveles mas altos.
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Tabla 9

Nivel de desarrollo del area de comunicacién en los nifios de cinco afios de la
institucion educativa Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023

Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
Alto [38-48] 0 0.0
Medio [25-37] 12 70,6
Bajo [12-24] 5 29,4

Total 17 100.0

Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0

Frecuencia

Medio

Bajo

Niveles

Figura 2.Desarrollo del area de comunicacion
Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0

La tabla 9y figura 2, el nivel de desarrollo del area de comunicacion muestra que de

los 17 nifios (as) observados, el 70.6% (12) presentan un progreso medio en las

habilidades comunicativas; seguido por un 29.4% (5) se muestra un grado bajo en

desenvolverse eficazmente en diversos contextos. Los resultados demuestran que los

estudiantes han logrado una formacion bésica del area para interactuar, comprender

y construir la realidad a través del lenguaje, el cual necesitan mayor apoyo para

alcanzar niveles mas altos.
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Contrastacion de hipdtesis

Planteamiento de hipotesis

Ho: No existen relacion significativa entre el juego didactico y el area de
comunicacion en nifios de cinco afios de la institucion educativa Pequefios
Angelitos N°449 Chota, 2023

Ha: Existe relacion significativa entre el juego didactico y el area de
comunicacion en nifios de cinco afios de la institucion educativa Pequefios
Angelitos N°449 Chota, 2023.

Nivel de significancia:

El nivel de significancia o probabilidad de error que se utilizo en la presente
investigacion es del 0,05%.

Utilizacion del estadistico de prueba:

Se utiliz6 la prueba de correlacion de Rho de Spearman.

Metodologia para interpretar resultados de prueba de Rho de Spearman:

Tabla 10.
Interpretacion de correlacién de Spearman
Rango Relacion
-0.91a-1.00 Correlacion negativa perfecta
-0.76 a-0.90 Correlacion negativa muy fuerte
-0.51a-0.75 Correlacién negativa considerable
-0.11a-0.50 Correlacion negativa media
-0.01a-0.10 Correlacion negativa débil
0.00 No existe correlacion

+0.01a +0.10 Correlacion positiva débil
+0.11 a +0.50 Correlacion positiva media
+0.51a +0.75 Correlacién positiva considerable
+0.76 a +0.90 Correlacioén positiva muy fuerte
+0.91a +1.00 Correlacion positiva perfecta

Nota. Tomado De “Uso de la correlacion de Spearman en un estudio de intervencion en
fisioterapia”

Lectura del P valor:
Se observa un p (rho)=,660 y un Sig = 0.004.
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Decision estadistica:
Si el valor p es menor o igual al nivel de significancia (0.05), se rechaza Ho; de lo
contrario, no se rechaza.
a.  Conclusiones estadisticas:
Se concluye que las dos variables tienen una relacion directamente proporcional,
en una correlacion positiva considerable. Es decir, en la medida en que se
aumente el juego didactico como recurso pedagogico en aula, el desarrollo en el

area de comunicacion aumentara.

Tabla 11.

Correlacion de variables juego didacticos y area de comunicacion

Juegos Area de
didacticos comunicacion
Juegos didacticos Coeficiente de 1.000 660"
correlacion
Sig. (bilateral) 0.004
Rho de N 17 17
Spearman  Area de Coeficiente de ,660™ 1.000
comunicacién correlacion
Sig. (bilateral) 0.004
N 17 17

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: IBM SPSS Statistics v.30.0

La tabla 11 al calcular el coeficiente de correlacion se encontrd un p (rho)=,660, esto
indicaria una correlacion positiva considerable entre el juego didactico y el desarrollo del
area de comunicacion. En otras palabras, a mayor uso de juegos didacticos es mas

probable obtener un desarrollo en el area de comunicacion.
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ANALISIS Y DISCUSION

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian una relacion
significativa y positiva entre el uso del juego didactico y el desarrollo del area de
comunicacion en nifios de cinco afios, lo cual guarda coherencia con lo planteado por

diversos autores tanto a nivel nacional como internacional.

En primer lugar, se identificd que el 47.1% de los estudiantes presentan un nivel medio
en el uso del juego didactico, seguido de un 41.2% en nivel alto, lo cual muestra que, si
bien existe una presencia significativa de estrategias ludicas en el aula, ain hay una
proporcion importante de nifios (11.8%) que se encuentran en niveles bajos, lo cual podria
estar relacionado con limitaciones estructurales, metodoldgicas o formativas por parte del
docente. En cuanto al area de comunicacion, el 70.6% de los estudiantes se ubica en un
nivel medio y el 29.4% en un nivel bajo, sin alcanzarse niveles altos. Este hallazgo es
preocupante, pues revela que las habilidades comunicativas, especialmente la expresion
oral, comprension y produccion de textos, no se estan desarrollando plenamente en esta

etapa critica del desarrollo infantil.

Estos hallazgos encuentran respaldo en la teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget,
que establece que el juego es una actividad esencial para el aprendizaje activo, simbolico
y social de los nifios, particularmente en la etapa preoperacional (2 a 7 afios), donde el
lenguaje, la imaginacion y la interaccion simbdlica se encuentran en pleno desarrollo.
Asimismo, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel sugiere que el uso de
estrategias ludicas permite que los conocimientos nuevos se integren de forma

comprensible y duradera en la estructura cognitiva del nifio.

Los resultados también se alinean con investigaciones como la de Guillen (2022), quien
hall6 una correlacion positiva alta (r = 0.805) entre juegos didacticos y aprendizaje
significativo, asi como la de Castro (2021), quien reportd una correlacion muy fuerte (r =
0.868) entre el juego y el aprendizaje en comunicacion. En el presente estudio, el
coeficiente de correlacion de Spearman fue de 0.660, lo cual indica una correlacion
positiva considerable, es decir, que, a mayor implementacion del juego didactico, mayor

es el desarrollo de las competencias en el area de comunicacion.
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Del mismo modo, Tapullima (2018) y Guevara (2019) coinciden en sefialar que el juego
didactico no solo potencia las habilidades cognitivas, sino también el desarrollo del
lenguaje oral y escrito. Esto concuerda con las dimensiones exploradas en esta
investigacion, donde el juego promueve la creatividad, la afectividad y el desarrollo
motor, aspectos que, como sefiala Serrabona (2023), estan intimamente vinculados con la
socializacion y el equilibrio emocional, factores fundamentales para la comunicacién

efectiva.

Asimismo, los resultados sugieren que el desarrollo comunicativo de los estudiantes aun
no alcanza niveles 6ptimos, hecho que puede explicarse desde lo sefialado por Martinez,
Tocto y Palacios (2015), quienes advierten que la expresion oral debe ser fortalecida
mediante oportunidades de practica constante y significativa. La ausencia de niveles altos
en el area de comunicacion en esta investigacion podria estar asociada con una
implementacion parcial o deficiente de los juegos didacticos, o a una escasa

sistematizacion de estas estrategias por parte de los docentes.

En ese sentido, el estudio reafirma la necesidad de fortalecer la dimension afectiva,
creativa y motriz del juego, como sugieren autores como Bedoya y Molina (2021) y Pecci
et al. (2015), quienes destacan que las emociones, la imaginacion y la actividad fisica
juegan un papel clave en la consolidacion del lenguaje. La falta de estimulo en estas
dimensiones podria explicar por qué los estudiantes no alcanzan un desarrollo pleno en
comunicacion, como se evidencio en la ausencia de resultados en el nivel alto en dicha

area.

Finalmente, los resultados de esta investigacion también se ven reforzados por estudios
como el de Huaméan y Matute (2022), quienes encontraron una correlacion débil y
negativa entre el juego libre sin estructura y las habilidades comunicativas, lo cual
subraya la importancia de que el juego sea guiado, intencionado y disefiado con objetivos

pedagdgicos claros, como ocurre en los juegos didacticos.
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CONCLUSIONES

1. Respecto al objetivo general, se concluye que existe una relacion significativa y
positiva entre el uso del juego didactico y el desarrollo del area de comunicacion en los
nifios de cinco afios de la institucion educativa Pequefios Angelitos N°449 — Chota, 2023.
Esta afirmacion se respalda estadisticamente con un coeficiente de correlacion de
Spearman de p = 0.660 y un valor p = 0.004, lo cual indica una correlacion positiva
considerable y significativa al 1%. Por tanto, a mayor implementacion del juego didactico
como estrategia pedagdgica, se favorece un mejor desarrollo en las habilidades
comunicativas de los nifios.

2. Enrelacion con el primer objetivo especifico, se identifico que el nivel de uso del juego
didactico por parte de los nifios es mayoritariamente medio (47.1%) y alto (41.2%), con
un reducido grupo en nivel bajo (11.8%). Esto indica que, aunque la mayoria de los
estudiantes hacen uso del juego didactico en sus actividades, aln existe una proporcion
que necesita mayor acompafiamiento pedagdgico y recursos para alcanzar niveles
Optimos de participacion Iudica con fines educativos.

3. Respecto al segundo objetivo especifico, se determind que el nivel de desarrollo del
area de comunicacion se sitta principalmente en un nivel medio (70.6%), sin presencia
de estudiantes en nivel alto, y con un 29.4% en nivel bajo. Esto refleja que los estudiantes
tienen una formacion basica en habilidades comunicativas, pero todavia requieren
mayores estimulos y estrategias efectivas para avanzar a niveles superiores,
especialmente en aspectos como la expresion oral, comprension auditiva y produccion
escrita.

4. En cuanto al tercer objetivo especifico, se determind estadisticamente que el uso de
juegos didacticos influye de manera positiva en el desarrollo comunicativo. Esta
conclusién refuerza la importancia de integrar de manera sistematica el juego como
estrategia didactica en las sesiones de aprendizaje del nivel inicial, promoviendo un
entorno ludico que favorezca la participacion activa, el lenguaje, la creatividad y la

interaccion social.
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RECOMENDACIONES

A las autoridades de la Ugel Chota puedan gestionar capacitaciones continuamente al
personal docente en el uso de metodologias ludicas, brindandoles herramientas y recursos

que les permitan integrar de manera creativa los juegos didacticos en el area de
comunicacion.

A las docentes disefien en sus sesiones de aprendizaje actividades ladicas vinculadas con
dinamicas que favorezcan el desarrollo comunicativo y motiven activamente la

participacion de todos los nifios.

A los padres y cuidadores puedan incentivar en casa juegos que fortalezcan las
habilidades linglisticas. Esto permitir4 una continuidad del aprendizaje fuera del aula,

favoreciendo una estimulacion constante del lenguaje y la creatividad en los nifios.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de Operacionalizacion de la variable

Variable DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADOR ITEMS ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Lip (2021), el juego didéactico Cooperacion del
es una actividad ludica con nifio.
objetivos de aprendizaje vy Afectiva- Interrelacion con 1-5
desarrollo emocional otros nifios.
psicomotor/cognitivo, el cual Sociabilizacién y
JUEGO combina elementos autonomia.
DIDACTICO pedagdgicos con dinamismo, Normas del juego. Ordinal
participacion y Creacion de
retroalimentacion; favorece el | Mediante escala tipo Creatividad personajes. 6-8
crecimiento de nifios al | Likert: Juego de roles.
proveer contenido cognitivo,
psicolégico y socio-afectivo. | Siempre (4) Dinamica grupal.
Casi siempre (3) Motora Identifica su cuerpo.
A veces (2) Control de 9-12
Casi nunca (1) movimientos.
Dominio del espacio.
Ministerio de Educacion Comprende
(2015), el  area  de textos orales Instrumento del area 1-4
comunicacion enfatiza que el de  comunicacion, _
AREA DE lenguaje es un instrumento Se expresa con la finalidad de Ordinal
COMUNICACION | poderoso para el individuo, oralmente determinar el nivel de 5-8
permitiéndole adquirir logro del nifio de 5
autocontrol 'y percibir el Produce textos | &i0s.
mundo de manera mas escritos 9-12
completa
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Anexo 2: Matriz de consistencia

Problema Variables Objetivos Hipdtesis Metodologia
Objetivo General Tipo:
Establecer la relacion entre el | H1: Existen relacion | La presente investigacion sera de tipo
Juego juego didactico y el area de | significativa entre el | basicay enfoque cuantitativo.
Didactico | comunicacion en nifios de cinco | juego didactico y el

s afios de la institucion educativa | area de comunicacion | Disefio:
¢Cual es la ~ , o . : ~ - .

. Pequefios  Angelitos N°449 | en nifios de cinco afios | De disefio transversal no experimental y
relacion entre AT S )

. Chota, 2023. de la institucion | descriptivo-correlacional.

el juego — — . N
didactico y el O_b!etlvos egpemﬁcos educat_lva Pequenos -
4rea de - Identificar el nivel de uso del | Angelitos N°449 Chota, | Poblacion — Muestra:
comunicacion | ¢ .| Juego didactico en los nifios de | 2023, La poblacion estara conformada por 17
on nifics de omunicacion | cinco afios de la institucion nifios (as) de 5 afios de la I.E Pequefios
. y educativa Pequefios  Angelitos | 5. Ng existen relacién | Angelitos N°449 Chota. Por tanto, la
cinco anos de N°449 Chota, 2023. PP . -

R ; significativa entre el | muestra serd igual a la poblacion del
la institucion - Establecer el nivel de desarrollo | : didacti I tudi
educativa del area de comunicacion en los |[JUG0 didactico y €1 EStUdIO. .
Pequefios nifios de cinco afios de la areawde comunicacion Teécnica — Instrumento._ 3 o
Angelitos institucion  educativa Pequefios | €N nifios de cinco afos En la pr,ese_nte investigacion se utilizara
N°449 Chota Angelitos N°449 Chota, 2023. de la institucion | como técnica la encuesta y como
20237 ’ - Determinar la relacion entre el | educativa  Pequefios | instrumento el cuestionario.

' juego didactico y el é&rea de | Angelitos N°449 Chota, | Procesamiento y analisis de la Informacién.
comunicacion en nifios de cinco | 2023, Se utilizara el SPSS 26, con el cual se
afios de la Institucion educativa obtendran los resultados, para luego ser
Pequefios Angelitos N°449 Chota, analizados e interpretados por estadistica
2023. inferencial.
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Anexo 3: Instrumento de recoleccién de datos:
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE JUEGO DIDACTICO

Datos:
Nombre del nifio(a):

Edad: 5 afos Fecha:

Evaluadora:

Informacién general:

Este cuestionario tiene como objetivo evaluar las dimensiones del juego didactico en nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa "Pequefios Angelitos N°449" de Chota.

Finalidad:

El cuestionario busca identificar el nivel de desarrollo del juego didactico en los nifios,
considerando su impacto en aspectos emocionales, creativos y motrices. Los resultados
permitiran proponer estrategias pedagdgicas que fortalezcan las capacidades de los nifios a
través del juego como herramienta de aprendizaje.

Instrucciones:

Lea cada item cuidadosamente. EvalUe la frecuencia con la que observa el comportamiento

descrito en los nifios. Margue con una X" la opcidn que mejor represente su observacion.

Variable de estudio: Juego como estrategia didactica

Escala de valoracion
Siempre Casi siempre A veces Nunca
4 3 2 1
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NO

ITEMS

DIMENSION AFECTIVO - EMOCIONAL

1 | Juega con otros nifios cooperando y
2 | Acepta jugar con otros nifios.
3 | Se spciabiliza con sus comparfieros
espontaneamente.
4 | Inicia un juego de manera auténoma.
5 | Sigue las normas y reglas del juego que se
DIMENSION CREATIVA
6 | Disfruta jugar libremente en los
diferentes sectores del aula.
7 | Manipula titeres creando nuevas historias.
8 | Incrementa su vocabulario cuando participa
en el juego de roles.
DIMENSION MOTORA
9 | Participa con sus compafieros en dindmicas
10 | Sefiala partes de su cuerpo: cabeza, troncoy
11 | Realiza movimientos en actividades
dirigidas:  trepa, salta y mantiene el
12 | Realiza diferentes desplazamientos

utilizando brazos y piernas.
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INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMUNICACION

Datos:

Nombre del nifio(a):
Edad: 5 afios Fecha:

Evaluadora:

Informacién general:

Este cuestionario esta disefiado para evaluar las habilidades de comunicacion de los nifios de
cinco afos en la Institucion Educativa "Pequefios Angelitos N°449" de Chota durante el afio
2023.

Finalidad:

El propdsito del cuestionario es obtener informacion precisa sobre el desarrollo de las
habilidades comunicativas de los nifios, con el objetivo de identificar fortalezas y areas que
requieren mejora, facilitando la implementacion de estrategias pedagdgicas adecuadas.
Instrucciones:

Lea cada item cuidadosamente. EvalUe la frecuencia con la que observa el comportamiento

descrito en los nifios. Margue con una X" la opcidn que mejor represente su observacion.

Variable de estudio: Juego como estrategia didactica

Escala de valoracion
Siempre Casi siempre A veces Nunca
4 3 2 1
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N° ITEMS
COMPRENDE TEXTOS ORALES
1 | El nifio escucha atentamente y comprende

2 | Identifica las ideas principales en cuentos o
narraciones escuchadas.

3 | Responde adecuadamente a preguntas relacionadas
con un texto oral.

4 | Muestra interés y participa en actividades que
implican comprension auditiva.

SE EXPRESA ORALMENTE

5 | Utiliza un vocabulario adecuado para expresar sus
ideas en oraciones completas.

6 | Relata experiencias personales o acontecimientos de
manera coherente.

7 | Participa activamente en conversaciones grupales,
respetando turnos de palabra.

8 | Utiliza expresiones faciales y gestos para
complementar su comunicacion oral.

PRODUCE TEXTOS ESCRITOS

9 | Escribe palabras o frases sencillas con apoyo de un
modelo.

10 | Identifica y utiliza correctamente letras para formar
palabras.

11 | Crea dibujos o gréaficos que complementan textos
escritos breves.

12 | Redacta pequefias historias o descripciones con

apoyo del docente.

50



Anexo 04: Evaluacién de juicio de expertos

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE CIENCTAS DE LA SALUD

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Patricia Rosana Siccha Sanchez

Fecha: 23 de setiembre del 2023

didactica.

Autor del instrumento: Elida Saldafia Uriarte

Docencia v Gestion Educativa
Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion del juego como estrategia

IL.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Especialidad: Mg. En Educacidn con Mencidn en

Indicadores de Deficiente | Eegular | Bueno My Excelente
evalnacion del Bueno
instrumento [ ) 1013} | (14-16) | (17-18) | (19-20)
Criterios cualitativos -
cuantitativos

Claridad ;Estd formulade con lenguaje 18
apropiada?

Objetividad ;Estd exprezade con conductas 18
observadas?

Actualidad sAdecunade al avance da la clencia v 18
calidad?

Organizacion :Exista una organizacion logica del 17
instrumento?

Suficiencia i Walora los aspectes en cantidad ¥ 18
calidad?

Intencionalidad | ;Adecnado para cumplir con loz 18
objetrvos?

Conzistencia :Basado en el azpecto tadrico 17
cientifice del tema de sstudiesT

Coherencia ;Entre las hipdtesis, dimensiones e 17
indicadoras?

Propiézito ;Las astratagias respondan al 17
propasite del estadic?

Conveniencia Genera mmevas pautas para la 17
investizacion v construceion ds
teorias?

Sumatoria parcial 175
Sumatoria Total 175
Valoracidn cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.875
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Aporte v/o sugerencias para mejorar el instrumento

IIL.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo v escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-049 Validez Nula Coeficiente de Validez
0,30 -10,59 Validez muy baja 175 = 0.875
0.60-0,69 Validez baja
0,70-10,79 Validez aceptable
(,80- 0,89 Validez busna
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podrd ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Firma del Experto
DNI 33262388



VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA SALUD

I.- Informacién General:

Nombres v apellidos del validador: Eddier Albino Flores Idrugo
Fecha- 26 de setiembre del 2023
Nombre del instrumento evalvado: Ficha de observacion del juego como estrategia

diddctica.

Autor del instrumento: Elida Saldafia Uriarte

IL.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Especialidad: Mg Docencia e Investigacion

Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacion del Bueno
mstrumento 19 | Q013 | (0416 | (1718) | (820)
Criterios cualitativos -
cuantitatives

Claridad ;Estd formulado con lenguaje 18
apropiade?

Objetividad ;Esta expresado con conductas 15
obzervadas?

Actualidad iAdecuado al avance de la clencia y 19
calidad?

Organizacion ;Existe una organizacion logica del 16
Instrumento?

Suficiencia ¢ Valora los aspectos en cantidad y 19
calidad?

Intencionalidad | ;Adecuado para cumplir con los 13
objetivos?

Consistencia ;Basado en el aspacto tedrico 16
clentifico del tema de estudios?

Coherencia ;Entre las hipotesis, dimensiones e 19
indicadores?

Propisitoe ;Las estrategias responden al 17
proposito del estudio?

Conveniencia iGenera nuevas pautas para la 19
investigacion v construccicn de
teorias?

Sumatoria parcial 32 71 76
Sumatoria Total 179
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.80%
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Aporte v/o sugerencias para mejorar el instrumento

IIL- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00-049 Validez Nula
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60- 0,69 Validez baja
0,70-0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Coeficiente de Validez

M=l =

Nota: el mstrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

I
Firma el Experto
DNI 32960769
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
NOMBRE DE LA FACULTAD
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: M. 5c. Ever Sanchez Cotrina
Fecha: 28 de setiembre del 2023

Nombre del instrumento evaluado:
Autor del instrumento: Elida Saldafia Uriarte

II.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Especialidad: Educacidon Primaria

Indicadores de Deficiente | Fegular | Bueno Ay Excelente
evaluacicn del Bueno
instrumento 1-9) 10-13) | 416y | (1718 19-20)
Criterios cualitativos -
cnantitativos
Claridad Esta formulade con lenguaje 15
apropiadeT
Ohbjetividad Estd expresado con conductas 17
obsarvadasT
Actunalidad sAdscuado al avance de la clencia v 16
calidad?
Organizacion Fmista una crganizacion logica del 18
instnumeanta?
Suficiencia :Valora los aspectos en cantidad ¥ 18
calidad?
Intencionalidad | ;Adscuado para cumplir con los 16
objativos?
Consziztencia :Bazado en 2] aspacto tedrico 19
ciantifico del tema de estudios?
Coherencia Entre las hipatesis, domensionas e 19
indicadores?
Propazito iLas estrategias responden al 19
proposito dal estudic?
Conveniencia 2 Cenera nuevas pautas para la 18
imvestigacidén ¥ constuccion de
tacrias?
Sumatoria parcial 45 71 57
Sumatoria Total 176
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

IIL.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-049 Validez Nula
0.50-0.39 Validez muy baja
0,60 -10.69 Validez baja
0,70-0.79 Validez aceptable
0.80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Vahdez muy buena

Coeficiente de Validez

176 | = 0.88

Nota: el mstrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

(. E :l-.. .("'J
| Wil .

"M.Cs. Ever Sdnchez Cotring

P T

Firma del Experto

Maestro en Ciencias
DNI. 41617123
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Anexo 05: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION

“El juego diddctico y el 4rea de comunicacién en nifios de cinco afios de la LE

Pequeiios Angelitos N°449 Chota, 2023”

Autorizaci6n para participar en el trabajo de investigacion:

Yo, ... Morig Jolia, Fosamenle . Rectigues .. identificado (e) con
el DNI N° 4814 6162......madre/padre de la menor de edad que sera sometido a
esta investigacion, con pleno conocimiento acerca del estudio a realizarse y habiendo
recibido la informacién necesaria sobre el trabajo de investigacion, los objetivos y
métodos planteados, por parte del investigador, doy autorizacién para que mi menor
hijo/hija pueda participar de manera libre y voluntaria, aportando con toda

informacién que sea necesaria para que se realice dicho estudio.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACI()N

“El juego didéctico y el drea de comunicacion en nifios de cinco aiios de la LE

Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023”

Autorizacién para participar en el trabajo de investigacion:

Yo,.... Meria  Herea Blang, S identificado (a) con

oooooooooooooooooooooooooooooooooo

ol DNINC ..4Y.22.49.52...madrefpadre de la menor de edad que serd sometido a
esta investigacion, con pleno conocimiento acerca del estudio a realizarse y habiendo
recibido la informacion necesaria sobre el trabajo de investigacion, los objetivos y
métodos planteados, por parte del investigador, doy autorizacion para que mi menor
hijo/hija pueda participar de manera libre y voluntaria, aportando con toda

informacién que sea necesaria para que se realice dicho estudio.

Mosi 19
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION

“El juego did4ctico y el area de comunicacién en nifios de cinco afios de la LE

Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023”

Autorizaci6n para participar en el trabajo de investigacion:

Yo, Onfivie e perllee identificado (2) con
el DNIN°® . 43451%.6%.....madre/padre de la menor de edad que sera sometido a
esta investigacion, con pleno conocimiento acerca del estudio a realizarse y habiendo
recibido la informacion necesaria sobre el trabajo de investigacion, los objetivos y
métodos planteados, por parte del investigador, doy autorizacién para que mi menor
hijo/hija pueda participar de manera libre y voluntaria, aportando con toda

informacion que sea necesaria para que se realice dicho estudio.
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Anexo 06:

Solicitud de la institucion

“AND DE LA UNIDAD, LAPAZ Y EL DESARROLLO"-

Chiota, 6 de oolutre dal 2023

Solicito: Permisc autonzacion para &l desamollo

de trabajo de investigacién

Sra Yanina Rodriguez Chavez

Director de la Institucion Educativa Pequerios Angelitos N’ 484'= Chota

Yo, Elida Saldafa Uriarte, identificada con numero
de DNI: 71632801 y codigo universitano
1116200381, ante usied respetuosamente me
presenio y expongo:

Qué habiendo culminado el Programa de Estudios de Educacion inicial, en ia

Universidad San Pedro - Filial Cajamarca y proximo a desarrollar mi tesis, solicito

a su persona me brinde las facilidades para ejecutar la investigacién titulada: “El

juego didactico y el aprendizaje del area de comunicacion en nifios de cinco
afios de la LE Pequefios Angelitos N°4%4 Chota, 2023", el cual sera

desarrollado por mi persona; en tal sentido solicitc permiso para aplicar los

instrumentos de investigacion, con |a finalidad de obtener |a licenciatura, asimismo

ia informacién recabada sera de estricto uso academico.

Alentamente.

o

“Elida Saldana Uriarte

DNI: 71632801

peograo {1/100<2

foad

/{).5‘0 M -
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7. Repositorio

{
§
AH

I SegiinResolucidn de Consejo Directivo N*033—20/6~SUNEDU~CD, Reglamento del Registro Nacional de Trabsjos de
2 LeyN'30035 Ley que regula el Repositorio ital de Ciencia, i

! Sielautoreligid eltipo de acceso abierto o publico, otorga ala an Pedro

USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

SALDARNA URIARTE ELIDA 71632801 elidal11620@gmail.com

Apellidos y Nombres DNI Correo Electrénico
2. Tipo de Documento de Investigacion
Tesis | ‘ Trabajo de Suficiencia Profesional Trabajo Académico Trabajo de Investigacion

3. Grado Académico o Titulo Profesional !

Bachiller X | Titulo Profesional | Titulo Segunda Especialidad \ Maestria
4. Titulo del Documento de Investigacion

Doctorado

El juego didactico y el area de comunicacoon en nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Pequefios Angelitos N°449 Chota, 2023

5. Programa Académico

DUCACION INICIAL

6. Tipo de Acceso al Documento

X | Abierto o Publico *(info:eu-repo/semantics/openAccess) Acceso ingido * (info:e

)

(*)En casode restringido sustentar motivo

A. Originalidad del ArchivoDigital

Por el presente dejo constancia que el archivo digital que entrego a la Universidad, es la version final del trabajo de investigacion
sustentado y aprobado por el Jurado Evaluadory formaparte del proceso que conduce a obtenerel grado académico o titulo profesional.

B. Otorgamiento de unalicencia CREATIVE COMMONS 5

Elautor, por medio de este documento, autoriza a la Universidad, publicar su trabajo de investigacion en formato digital en el Repositorio

Institucional Digital, al cual se podra acceder, preservar y difundir de forma libre y gratuita, de manera integra a todo el documento. ©
Lugar Dia Mes Ao

Chimbote 05 11 2025

Fima

uella Digital

6n para optar ¢ yTitulos Art & inciso 82
5n de Acceso Abierto y D.S 0062015 —PCM.

para que se pueds hacer arreglos de forma en & obra y difundir en el Repasitorio Insticucional Digital
Respetando siempre los Derechos de Autor y Fropiedad Intelectual de acuerdoy en el Marcode la Ley 822,

Encasode que el autor elja Ia segunda opcion, inicamente se publicard los datos

y bra, de acuerdoa ladir 0042016~ CONCYTEC-DEGC INumerales 5.2 y 6.7) que norma el funcionamiento del
Repositorio Nacional Digital

Las licencis i una izacié i fines de lucro que pone a disposicid autores un conjt licencias flexibles y de

¢ =2 e

y ciensificas, entre otros. ‘ambién garantizan que el autor obtenga elcrédito por suobra.

y escuelas de educacion
superior tienen como obligacion registrar todos los trabajos de investigacion y proyectos, incluyendo los metadatos en sus repositorios institucionales precisando si son de acceso abierto o restringido, los cuales serin
Po 71,2 travé scia.
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8. Reporte de similitud

El juego didactico y el area de comunicacion en nifios de cinco
afnos de la institucién educativa pequefios angelitos N°449
Chota, 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

25, 2%« 144

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Cesar Vallejo Sfy
0

Trabajo del estudiante

.

repositorio.ucv.edu.pe 2(y
0

Fuente de Internet

Bl

repositorio.uap.edu.pe 2ty
0

Fuente de Internet

[24]

hdl.handle.net 1
Fuente de Internet %

repositorio.uladech.edu.pe /
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Nacional Federico 1 ”
Villarreal 0

Trabajo del estudiante

H B

repositorio.usanpedro.edu.pe 1 7
0

Fuente de Internet

repositorio.uct.edu.pe 1
Fuente de Internet %
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n repositorio.uigv.edu.pe 4
Fuente de Internet %

renati.sunedu.gob.pe

Fuente de Internet g p T %

www.researchgate.net Y
Fuente de Internet %

Submitted to Universidad de Guadalajara W
Trabajo del estudiante %
repositorio.unsch.edu.pe

Fuenpte de Internet p <W %
www.coursehero.com 4

Fuente de Internet < %
repositorio.upla.edu.pe /1

Fuente de Internet < %

repositorio.unprg.edu.pe <'
Fuente de Internet %

mipropiaeducacioninfantil.blogspot.com <
Fuente de Internet %
dspace.unach.edu.ec

FuenEe de Internet <T %
Submitted to upn271 4

Trabajo del estudiante < %
Submitted to Universidad Alas Peruanas '

20 <l%

Trabajo del estudiante
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Submitted to Universidad Catolica Los <1
: %

Angeles de Chimbote
Trabajo del estudiante

api-repositorio.unia.edu.pe <W
Fuente de Internet %
dspace.uazuay.edu.ec

Fuergedelntemet y <W %
repositorio.uns.edu.pe 7

Fuenptede Internet p < %
ublicaciones.usanpedro.edu.pe

Ejentedelnternet p p <W %
repositorio.utea.edu.pe 4

Fuente de Internet < %
Submitted to UNIBA 1

Trabajo del estudiante < %
issuu.com

Fuente de Internet <T %
repositorio.upse.edu.ec

Fuenptede Internet p <W %
scielo.sld.cu

Fuente de Internet <T %
uniminuto-dspace.scimago.es

Fuente de Internet p g <T %

Submitted to Universidad Técnica de Machala
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Trabajo del estudiante

<7
ojs.docentes20.com

FuJente de Internet <W %
Submitted to uncedu

Trabajo del estudiante <W %

Submitted to CORPORACION UNIVERSITARIA <W %
IBEROAMERICANA 0
Trabajo del estudiante
repositorioacademico.upc.edu.pe 4

Fuenpte de Internet p p < %

Submitted to Universidad TecMilenio <T
Trabajo del estudiante %

Submitted to Universidad de Deusto <W
Trabajo del estudiante %
repositorio.unap.edu.pe

Fuenpte de Internet p p <W %
repositorio.untumbes.edu.pe 4

Fuente de Internet < %
repositorio.upeu.edu.pe

Fuenpte de Internet p p <W %

: ) ’
Submitted to Infile <1%

Trabajo del estudiante

d3
W

archive.org

Fuente de Internet
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%

Frepositorio.monterrico.edu.pe <T %
uente de Internet 0

L s <Tw
<ol i <Tw
aegesa e <Tw
e <Tw
oL s <T%
e <1
Fruc-*::npt?dseiI'itoe[rz‘g.unjfsc.edu.pe <W %
e <Tw
gxxﬁgir&slearningcommunity.org <W %
Fcui)r!tiggligel?rifdigitales.biblored.gov.co <' %

66



maker3dblog.blogspot.com

Fuente de Internet < T %

pesquisa.bvsalud.org <
Fuente de Internet %
repositorio.escuelatarapoto.edu.pe

Fuente de Internet < T %
repositorio.unsaac.edu.pe 4

Fuente de Internet < %
repositoriodigital.ucsc.cl 4

Fuente de Internet < %
repsi.org 1

E Fuente de Internet < %
www.593dp.com

Fuente de Internet < T %

www.bbmundo.com <'
Fuente de Internet %
Www.pps.net

Fuente de Internet < T %
www.scribd.com

Fuente de Internet < W %
www.sonepsyn.cl /1

Fuente de Internet < %

E repositorio.uniautonoma.edu.co <'
Fuente de Internet %

67



repositorio.utc.edu.ec

Fuente de Internet < T %

m repositorio.uti.edu.ec < 4
Fuente de Internet %

E reunir.unir.net <'
Fuente de Internet %
revistasimbiosis.org /

Fuente de Internet < %
ri.ues.edu.sv 41

Fuente de Internet < %
www.gobcan.es /

Fuente de Internet < %
www.scielo.org.mx

Fuente de Internet < T %

Excluir citas Apagado

Excluir bibliografia Activo

Excluir coincidencias

< 6 words
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