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TITULO
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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como proposito determinar la relacion
entre el uso de juegos didacticos y nociones matematicas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N°188 - Celendin 2021; la metodologia que se optd en la
presente investigacion fue de tipo descriptivo correlacional, con disefio no
experimental transaccional, de corte correlacional, que fueron trabajados en una
poblacion muestral de 12 infantes de 5 afos; para el recojo de informacion se aplico
para ambas variables una ficha de observacion que previamente fueron validados por
juicio de expertos. Al contrastar la hipotesis, se concluye que el uso de juegos
didacticos se relaciona significativamente con las nociones matematicas en estudiantes
de la I.E. N°188-Celendin, al obtener una significancia bilateral de p=0,000 < 0,05 a
un 95% de confianza; significando que a mas uso de juegos didacticos se puede
mejorar las nociones matematicas, de esta manera aceptandose la hipdtesis de

investigacion.
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ABSTRACT

The purpose of this research work was to determine the relationship between
the use of didactic games and mathematical notions in 5-year-old children of
Educational Institution No. 188 - Celendin 2021; The methodology that was chosen in
the present investigation was of a descriptive correlational type, with a non-
experimental transactional design, of a correlational nature, which were worked on a
sample population of 12 5-year-old infants; For the collection of information, an
observation sheet was applied for both variables, which were previously validated by
expert judgment. By contrasting the hypothesis, it is concluded that the use of
educational games is significantly related to mathematical notions in students of the
I.E. N°188-Celendin, when obtaining a bilateral significance of p=0.000 < 0.05 at 95%
confidence; meaning that the more use of didactic games can improve mathematical

notions, thus accepting the research hypothesis.



INTRODUCCION

En la presente investigacion se busca determinar la relacion entre el uso de
juegos didacticos y nociones matematicas en nifios de 5 afios; para ello, contamos con

algunos antecedentes que se relacionan:

Alulema, (2019), en su trabajo de investigacion respecto a nociones ldgico
matematicas basicas en infantes de la Escuela de Rigoberto Navas Calle del Cantén
Cafiar, 2018-2019, Ecuador. Cuyo objetivo fue conocer sobre las nociones basicas
mas resaltantes y asi poder contribuir al desempefio l6gico - matematico en infantes.
Hizo uso de una metodologia descriptiva. La muestra se dio en 25 infantes de cinco
afios. Y como resultado se determiné que el 60% de los infantes se sitdan en el nivel
proceso, el 32% se situan en el nivel inicio y el 8% se situan en el nivel logrado, en los
que respecta a la nociones matematicas. Por lo que establece que la mayor porcentaje
de estudiantes se encuentran en proceso y requieren buscar estrategias adecuadas para

trabajar en la nociones basicas de las matematicas en los estudiantes de cinco afios.

Torres & Castafieda, (2021), se plantearon como objetivo establecer el nivel de
las nociones basicas matematicas en los infantes; como metodologia optd por una
invesyigacion basica, con disefio no experimental, que fueron orientados en una
muestra de 32 infantes de cinco afios de la I.E. de Huancayo, a quienes les aplicaron
como instrumento una evaluacion de matematica temprana (TEMT) que previamente
fueron validados por juicio de expertos; cuyo resultados de dicha investigacion fue que
el 50% de los infanes se situan en el nivel proceso, el 28,1% se sitGan en el nivel
logrado y el 21,9% se sitdan en el nivel inicio. Por lo que se establece que la mayoria
de los infantes de cinco afos se encuentran entre el nivel bajo y proceso con un 71,9%

en cuanto a la nociones basicas matematicas.

Segun Ugaz, (2021), en su tesis de investigacion, optd por una metodologia
aplicada, con un enfoque cualitativo, que fueron trabajados con el proposito de ejecutar
una estrategia didactica con el objetivo de mejorar las nociones matematicas en
infantes de las edades de cinco afios; como muestra se tomo¢ a 72 infantes del 11 Ciclo

de la I.LE.l. 391 -2 San Juan de Amancaes; para recolectar informacion se opt6 por



aplicar como instrumento la lista de cotejo, que previamente fueron validados por
juicio de expertos; llegando a la siguiente conclusion: De acuerdo a los resultados
obtenidos en el pre test, se evidenciaron que el 12,7% de los infantes pocas veces
construyen objetos clasificados en tamafio y forma, el 29,6% siempre lo realiza, el
23,9% a veces, y el 33,8% casi siempre. Por lo que se determina que los infantes

necesitan apoyo de estrategias para mejorar las nociones matematicas.

Para Oliveira, (2017), en su tesina trabajo con una investigacion tipo aplicada,
con disefio pre experimental, que fueron aplicados en una poblacion y muestra de 25
infantes de cinco afios de edad de la I.E. Jardin N° 160, ubicado en Caballo Cocha,
Loreto; los cuales, tuvo como propoésito demostrar la eficacia del empleo del juego
como estrategia para adquirir la nocion de nimero en matematica. Para recoger
informacion empled una lista de cotejo que fueron tomados antes y después de la
aplicacion del juego como estrategia. Quien concluye: que a través del pre test, el 60%
de los nifios y nifias se situan en el nivel inicio, el 28% se encontraron en proceso y el
12% en el nivel adecuado. En cuanto al resultado del pos test, se determina que el 48%
se encuentran en el nivel adecuado, el 40% en proceso y en inicio el 12%.
Determinando que mediante los juegos didacticos existe una eficacia en la adquisicion

de la nocion de nimeros en matematica.

Para Gastelu & Padilla, (2017), en su investigacion tuvieron como finalidad
determinar de qué manera influeyen los juegos didacticos en el aprendizaje de las
matematicas en los infantes; optaron por una metodologia aplicada, con disefio cuasi
experimental que fueron trabajados en una muestra de 58 nifios de 6 y 7 afios de la I.E.
de Huaycén, Lima. Para recolectar informacion utilizaron una prueba tipo cuestionario
que fueron empleados antes y después. Como resultado en los niveles de la variable
aprendizaje del area de matematica en el pretest se establecio que el 82,8% estan en
inicio, el 17,2% en proceso y ningun infante se ubica en nivel de logro. Por lo que se
determina que la mayoria de los estudiantes requieren apoyo en el area de matematica

y para ello deberan aplicar los juegos didacticos para la mejora del area.

Segun Paquiyauri & Quifia, (2019) en su tesis tuvieron como objetivo

identificar el nivel de nociones matematicas en nifios; optaron por una metodologia



tipo basica, con disefio no experimental, que fueron aplicados en una muestra de 40
infantes de 5 afios de la I.E.I, N° 282 — San Pablo de Occo — Huancavelica; para recabar
informacidn optaron por aplicar como instrumento una lista de cotejo para evaluar las
nociones matematicas, que previamente fueron validados por juicio de expetos;
Ilegaron a la siguiente conclusion: EI 50% de los infantes se encuentran en inicio, el
30% en proceso y el 20% en logrado. Por lo cual, se establece que el 80% de los

infantes se encuentran entre el nivel inicio y proceso.

Solis, (2021), en su tesis se planted el objetivo de determinar la influencia de
los juegos didacticos como estrategia para mejorar las habilidades matematica en los
nifios; en dicha tesis optd por una metodologia aplicada, con disefio pre experimental,
que fueron empleados en una muestta de 29 nifios de cinco afios de la I.E.I. N° 084 de
Shayhua San Luis- Ancash; para recabar datos se emplearon como instrumento la
escala de estimacion que previamente fueron validados por juicio de expertos; llego a
la siguiente conclusion: en los resultados obtenidos en el pre test, el 71% de los infantes
se situaron en inicio, el 14% en el nivel de proceso y el 15% en el nivel de logro. Luego
de la aplicacion de los juegos didacticos como estrategia se establecié que lo infantes
con la pos test el 68% se ubican en el nivel de logro, el 19% se ubican en proceso y el
13% en inicio. Por lo que se determina que los infantes tienen habilidades matemaéticas
de manera significativa mediante el apoyo de las estrategias de los juegos educativos.

Zamora, (2020), en su tesis se planted el objetivo de establece que mediante
los juegos de saldon se desarrollan el aprendizaje matematico; opt6 por una metodologia
tipo aplicada, con disefio pre experimental que fue empleado en una muestra de 16
infantes de la 1.E.I. N° 630, Naranjomayo; para recoger informacién tomaron como
instrumento la ficha de observacién cuyos resultados se evidenciaron que en el pre test
el 94% de los estudiantes se ubican en el nivel inicio y el 6% en el nivel proceso,
observandose gque ningun estudiantes se ubica en el nivel de logro, luego de aplicado
los juegos de salon en el aprendizaje matematico en el pos test el 94% se ubican en
proceso, el 6% en nivel de logro y ningun infante se ubica en inicio. Por lo que existe
influencia significativa del uso de los Juegos de salén en el aprendizajes matematicos

en los nifios (as), I. E. 1. N° 630, Naranjomayo.



La presente investigacion se encuentra fundamentado a partir de dos variables:

Juegos didacticos y Nociones matematicas.

En cuanto a los juegos didacticos, mencionamos lo siguiente basada en la
hipotesis de Karl Groos, sobre el ejercicio donde indica que durante la etapa de la nifiez
el individuo se prepara para entrar a la etapa de la adultez, mediante préacticas, haciendo
simulaciones mediante juegos de las diversas actividades que realizara al convertirse
en adulto. Por tal motivo la mejor estrategia que se pueda usar y le permita desarrollar
a cada nifio o nifia con sus actitudes, capacidades, cualidades, destrezas, son los juegos
didacticos; asi mismo son aquellas que le ayudaran en su futuro cuando se conviertan
en adultos. (Gallardo, 2018)

Segun el supuesto de Lazarun sobre la relajacion donde menciona “al juego
como aquella actividad que genera esfuerzo, agotamiento en el infante en comparacion

con otras acciones mas ttiles y serias” (LOopez, 2004).

Huizinga, (2000), menciona como un movimiento voluntario con respecto a las
actividades de juego, limitando su espacio y tiempo de dicha actividad, de acuerdo con
las reglas plantadas y aceptadas con caracter imperiosa, siempre con un propdsito,
unido a emociones como alegrias y tensiones, y teniendo en cuenta que sera de otra
manera en la vida real. Entonces, en ese momento si en caso el juego quede relegado
y pasa a un segundo plano ¢Qué pasara con el futuro de los nifios? ¢;Donde conocen a
obedecer y a cumplir las normas? ¢Cuando llegan a relacionarse con sus compafieros?
¢Qué determinan hacer durante ese periodo donde es una etapa tan significativa? Es

por ello que el juego no deberia pasar a un segundo plano.

Piaget, (1993), en sus investigaciones toma importancia al juego en los
procesos de desarrollo de los seres humanos, donde relaciona las actividades ludicas

con el desarrollo de las etapas cognitivas.

Mediante el juego se desarrolla en el nifio con especial intensidad cualidades
fundamentales como la atencién y la memoria activa. Al jugar, los infantes pueden

mejorar su memoria, ya que pueden recordar con facilidad mas cosas.



Segun, Temas para la educacion (2010), Vygotsky refiere que la actividad del
juego nace como parte de una necesidad de formar contacto con los demas. El origen
de los juegos es de tipo social. De igual forma, Vygotski asevera que la actividad ludica
sirve para relacionarse con los demas y de formar equipos que ayuden a consolidar los

tipos de roles para lograr metas propuestas.

En cuanto al area de las matematicas, es importante integrar el juego como un
recurso didactico, ya que mediante el juego al estudiante se le hard mas didactico
resolver problemas matematicos. Asimismo, el juego como estrategia rompe el temor

a las matematicas y le hace mas idoneo para perder el desgano por la materia.

Segun el Centro Nacional para el Mejoramiento de la Ensefianza Cientifica,
CENAMEC, (2006): la inclusién de los juegos como estrategia es excelente para la
mejora del aprendizaje de las matematicas entre otros aspectos; asimismo, se puede
emplear para reforzar distintos temas, uno de ellos puede ser el juego de la yupana,
que es ubicar el valor posicional. También, se emplea para trabajar las cuatro
operaciones bésicas: suma, resta, multiplicar y dividir; y entre otras situaciones que se

requiere actividades de juego.

El juego didactico es una técnica de aprendizaje participativo, cuyo fin es el
desarrollo de métodos de orientacion y comportamiento correcto de los estudiantes,
que estimule la disciplina con suficiente toma de decisiones y autodeterminacion; es
decir, no solo promueve la adquisicidn de conocimientos y el desarrollo de habilidades,

sino que también fomenta la motivacién de los estudiantes.

Los juguetes didacticos son material de apoyo, con cuya ayuda se desarrolla un
método para lograr el objetivo, que puede ser utilizado para desarrollar las habilidades,

habitos, capacidades y la formacién de valores del alumno.

En cuanto a las caracteristicas del juego didactico como estrategia, segun
Meneses & Monge, (2001), menciona que el juego es una actividad innata para un
nifio, porque es una actividad importante a través de la cual logra aprender y desarrolla

su formacion integral.



Del mismo modo, Chacén, (2008) menciona respecto al juego didactico como
aquella actividad de uso en todos los niveles o particularidades del sistema educativo,
se observa que los docentes muy poco uso le dan a pesar de tener diversas ventajas que
ellos desconocen. Un juego con objetivos educativos, es aquel que se va estructurando
basado en reglas, donde hay momentos de accién pre reflexiva y simbolizacion o
apropiacién abstracta-ldgica de la experiencia al logro de los objetivos planificados en
la ensefianza curricular, cuya finalidad Gltima seria la apropiacion del jugador, respecto
a los contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad. Cuando se hace uso de
estrategias es porque hay diversos objetivos que alcanzar y todas estan dirigidas en
ejecutar diversas actividades de destrezas en ciertas areas. Es importante saber que
cada ser humano tiene destrezas y habilidades, y que mediante el juego puede mejorar
su relacion socio emocional, su aprendizaje cognitivo, entre otros aspectos en bienestar

del educando.

Por lo tanto, todos los juegos didacticos tienen ciertas caracteristicas, siempre
estan relacionados con la libertad de los nifios, propiciando su autonomia y eligiendo
jugar lo que les gusta y disfrutan de ello; el juego se da en un espacio y ambiente
determinado, donde el infante usa la creatividad e imaginacion y como resultado se

muestra satisfecho y alegre.

Por lo que se refiere a los tipos de juegos didacticos como estrategia, segun
Gastelu y Padilla, (2017) manifiestan en su estudio la clasificacion de estos tipos de

juego:

Los juegos de elaboracidn. Es de iniciativa propia del infante donde propone
crear, reunir, transformar nuevas cosas; donde combina la competencia, imaginacion,

y creatividad.

Los juegos de ficcion. Se refiere a las actividades donde el nifio usa su fantasia

para representarla, pero esta solo esta en la imaginacion.

Los juegos de construccion. Las actividades se desarrollan en base a la
organizacion y construccion para ello hacen uso de modelos, objetos, materiales de

desecho y utilizan la creatividad e imaginacion.



En cuanto a los juegos que se emplean como estrategia educativa, como es el
caso de “tres en raya”, ayudan a que el estudiante desarrolle mejor su razonamiento y
en la resolucion de problemas. Cuando el infante esta deduciendo los movimientos que
el oponente va ejecutar, €l ya esta razonando que movimientos estratégicos va emplear;
es en ello, que va estimulando su razon. Asimismo, estos juegos ayudan a los
estudiantes a mejorar su autoestima y empoderamiento: por ejemplo, cuando esta
ganando incrementa su confianza porque fue capaz de hacer movimientos estratégicos
ante su oponente y esto le empodera mas y se anima ejecutar otras actividades nuevas
(Prior, 2020).

Con relacién a la clasificacion del juego didactico, segun Gastiaburd, (2012),
lo clasifica como aquellos que son utilizados para desarrollar la psicomotricidad en

actividades psicomotrices, simbolicas y juegos de expresion oral:

El juego psicomotriz, primer tipo de juego, aqui los infantes logran integrarse
y participan en las actividades fisicas coordinando sus movimientos, respetando las
reglas de disciplina y practicando la cooperacion.

Juego simbdlico, permiten a los nifios desarrollar su lenguaje y la capacidad

para expresarse, con confianza en si mismo y seguro de lo que dice.

Juego de expresion oral, se refiere a aquellos juegos que ayudan a los nifios a
desarrollan su expresion oral para transmitir lo que piensa y siente mediante un

lenguaje fluido y coherente.

En cuanto a las dimensiones del uso de juegos didacticos, mencionamos los

siguientes:

Juegos de memoria: Este es un método de estimulacion cerebral que se puede
jugar usando una computadora o cartas. Los nifios tienen que elegir bloques de un
grupo, mezclarlos y volver a ordenar haciendo uso de la memoria y dejarlos como lo

encontroé al inicio.

Juego funcional: significa el papel que asume el participante en el proceso del
juego, y puede ser utilizado segun como se va desarrollando mentalmente el infante,

Entre ellas tenemos: los juegos que involucran accion, manipulacién y movimiento, el



presente juego permite la comunicacion entre nifios, hay practica de habilidades ya

sean finas o motoras.

Juegos de ejercicio: repite las actividades adquiridas para divertirte. Asi mismo
ayudar a desarrollar destrezas en ciertos tipos de juego y su motricidad. Este tipo de

juego es individual en su mayoria, aunque a veces interactian con los otros nifios.

Juego de construccion: Se trata de crear elementos realistas en el cual los
objetos tienen sentido. Su caracteristica principal es apilar, emparejar y clasificar
objetos y esto le agrada al infante. Para hacer esto, debe considerar qué piezas o
materiales necesita fabricar, qué desea lograr o construir, y como planea usar esos

elementos y fichas.

En cuanto a la fundamentacion de la segunda variable de nociones

matematicas.

Los procesos progresivos que estimulan el desarrollo cognitivo del nifio a partir
de las experiencias que le ofrece la interaccion con los objetos que le rodean en la vida
cotidiana. Esta interaccion hace posible crear mentalmente relaciones y comparaciones
que identifican las similitudes y diferencias entre propiedades que se pueden comparar,

categorizar, serializar y emparejar.

Uribe (2016), los conceptos matematicos basicos representan “aquella
capacidad de dar solucion a los problemas mediante el razonamiento. Con estos
conceptos, los nifios pasan rapidamente de acciones abstractas a concretas y van

descubriendo las formas y tamafios a temprana edad” (p. 17).

Alvarez y Cruz (2018) mencionan que “los conceptos matematicos son 10s
responsables para se desarrolle un pensamiento logico,de razonamiento,
interpretacion, comprension de nameros, del espacio, de la forma ldgica y de las
medidas” (p. 13).

En Programacion Curricular del Nivel Inicial MINEDU, (2016) definié dos
competencias relevantes en el campo de las matematicas: la resolucion de problemas

cuantitativos y la resolucion de problemas de forma, movimiento y ubicacion junto



con un fundamento tedérico y metodolégico que oriente la manera de ensefiar y

aprender. Y se fundamenta en el enfoque de solucion de problemas.

Por otro lado, segun expertos involucrados a crear el Curriculo Nacional en el
Peru senalaron ‘el fundamento que guia la amnera de ensefiar y aprender en los
infantes, esta enfocada a la solucion de problemas. El que permite que los nifios o nifias
consideren aprendizajes importantes, por lo que es necesario para que aprendan la
materia de matematicas para poder plantear problemas y resolverlos correctamente.
Este enfoque se considera un factor clave si desea aumentar la capacidad del nifio para

adquirir conocimientos importantes, por ejemplo, en matematicas.

Los expertos que redactaron en el Ministerio de Educacion (2015), las Rutas
de Aprendizaje, segin sus aportes ven importante formar nifios criticos, pensantes,
competentes, que asuman responsabilidades y que entiendan que la matematica es una
herramienta muy valiosa para su vida. En el segundo fasciculo, el Estado del Peru
brinda orientaciones para mejorar el aprendizaje de los nifios pequefios, y también
resalta en el campo de las matemaéticas: ;Como se aprende las matemaéticas? y (el
porqué de su ensefianza ?; Existen documentos que rigen el sistema educativo en el
Per( y definen las capacidades y habilidades que debe desarrollar el infante para lograr

un pensamiento reflexivo y critico, por lo que esta materia es importante para todos.

La resolucion de problemas se define como: resolver un problema, encontrar
una solucion a un problema existente, utilizar los medios necesarios para resolverlo.
May (2015) argumenta que: “Georgo Pdlya como matematico ayudo a optimizar ell
modo de ensefiar las matematicas, que se determina por la presentacién y resolucion

de problemas”.

Alsina (2006) menciona que: “Los aprendizajes que se ofrece son un referente
del Curriculo Nacional de Matematicas, los nifios aprenden a través del juego, del

contexto en el que viven, donde crean su conocimiento resolviendo problemas”

Piaget, investigd sobre los nifios y propone una teoria del desarrollo que
examina etapas como: sensorial motora de 0 a 2 afios; preoperacional de 2y 7 afios

donde resuelven problemas de manera intuitiva y saben usar simbolos; las operaciones



concretas de 7 a 11 afios,etapa en el cual el infante aprende respecto a las operaciones
I6gicas, como clasificar y reconocer objetos a su alrededor, y finalmente se da la etapa
de operaciones formales, desde los 11-12 afios, los infantes van ha desarrollar
problemas enmarcados en un pensamiento abstracto al resolver problemas

matematicos.

Resolucién de problemas, a través del juego, la motivacién y el entorno. Estas
subcategorias facilitan el acceso integral al conocimiento de resolucion de problemas
para nifios de 3 a 5 afios. En la vida del nifio el pensamiento es fundamental, porque
cuando se encuentran con problemas, pueden resolverlos sin esfuerzo, ya que

desarrollan un pensamiento creativo, critico, reflexivo y matematico.

El ambiente; pretende encaminar el acercamiento al aprendizaje de manera
experimental, en donde el infante empieza a manipular, los objetos de su alrededor y
es capaz de pensar, satisfacer las necesidades. El entorno es fundamental para que el
nifo se integre y se desarrolle; ya que desde sus primeros afios aprende a relacionarse
con el entorno. La comunicacion primaria debe ser armoniosa, por eso es importante
ver que, con la ayuda en al resolver los problemas, el infante pueda adquirir destrezas

para resolver cada uno de sus problemas cotidianos.

Respecto a motivacion se considera esencial en el desarrollo cuando hay que
resolver un problema en matematicas porque es un método Util en la ensefianza de un
nifio. La motivacién es un elemento clave del aprendizaje y del conocimiento que un

nifio adquiere y es capaz de resolver problemas

Por tanto, es pertinente estar pendiente a la mencién de Castillo (2019), donde
indica que “el preescolar crea sus conceptos matematicos basicos al estudiar y estar en
interaccion con maltiples objetos concretos, su entorno y sucesos de su vida diaria. la

familia y la escuela juegan un papel fundamental.

Ademas, es crucial el estudio del desarrollo del infante, saber de qué manera
aprende; considerando la exploracion como la principal actividad para adquirir

experiencia importante.
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Respecto a las dimensiones de las nociones matematicos, en respuesta a los
estudios de Cardoso y Cerecedo (2008) y Small (2011), estan representadas del

siguiente modo.

Nocidn de comparacion. Hace referencia al uso de definiciones de comparacion
entre dos contextos que no son semejantes y estan relacionadas con el principal,
ordinal y magnitud . Estos términos que se usan relativamente en los calculos como:
mas grande, mas pequefio, mas, menos, muchos, pequefio, mas corto, etc. Habiendo
Ilamado la atencion sobre lo pequefio, los infantes comienzan a desenvolverse con
esta definicion y utilizan las partes del cuerpo.para evaluar posteriormente usan
objetos fisicostradicionales o no. Esta nocion comparativa puede implementarse con

dos 0 mas materias en el proceso de sus estudios en un entorno adecuado.

Nocién de clasificacion. Es la destreza que permite al educando concretar
acciones que se asocian a distribuir, ordenar, dividir por clases o categorias, es decir,
determinar la clase o grupo al que corresponde un elemento.” Es sumamente
importante desarrollar la nocion de clasificacion, desde la primera infancia, dado que
permite aprender a ser 1dgico, en ese sentido el nifio que reconozca reglas logicas, de
todas maneras, puede entender y realizar adecuadamente una variedad de tareas
matematicas. En este sentido, concuerda con Cardoso y Cerecedo (2008) porque la
nocion de calificacion cuenta con un enfoque de compartir basado en la similitud y
compartir basado en la variacion; pero ademas es integral si se organiza de varias

formas para una misma comunidad de articulos.

Nocion de seriacion. MINEDU, (2016) menciona que la serializacion es la
capacidad de ordenar objetos segun criterios y patrones y crear relaciones. Este poder
también es necesario cuando se construye el concepto de numero. Los objetos se
pueden organizar o clasificar en funcion de ciertas dimensiones, como tamafio, peso,
edad, dulzura, textura. Este aspecto implica la actividad racional de hacer conexiones
entre los diversos datos en una cosa y ordenar sus variaciones de tal manera que se
cree una conexion de principio a fin y exista reciprocidad, donde cada unidad del
conjunto tiene un componente correspondiente en tal conexion que al determinar el

orden correspondiente, también se invierte la mencionada conexion, Cardoso y
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Cerecedo, (2008). Mediante este proceso, el infante obtiene una comprensién
adecuada de la conexion y como usarlo de manera correcta, como largo, corto, alto,

bajo, etc.

Nocidn de correspondencia. Este aspecto trae funcionalidad para vincular un
objeto de una coleccidn a otra coleccion. Una sola equivalencia le permite comparar
dos conjuntos, lo que le ayuda a comprender las asociaciones del orden de
equivalencia. Por otro lado, la asociacion de inclusion no sélo es necesaria para
comprender las relaciones de orden, sino es necesaria para comprender el significado

funcional del nimero.

La razon por lo que se justifica la investigacion, se fundamentd en la
observacién de que algunos nifios de la Institucion Educativa N° 188 de Celendin
tenian ciertas dificultades en el aprendizaje de la matematica, especificamente en lo
que respecta a las nociones matematicas y que estos solo lograban su aprendizaje
mediante algunos juegos didacticas; se debe recalcar que las nociones béasicas
matematicas son pre requisitos para ayudar en el aprendizaje y el desarrollo de las

competencias matematicas.

Como se sabe que el primer obstadculo que afecta especificamente a las
matema@ticas y dificulta la comprension de los calculos matematicos es la discalculia,
cuya dificultad de aprendizaje es de origen neurobioldgico. Los nifios que la padecen
no interpretan esta asignatura de la misma forma que sus comparieros, por lo que

necesitan una ensefianza adaptada a sus necesidades. (Hijosa, 2019)

Es por ello, que mediante el estudio se pretende visualizar si hay relacion
significativa entre las nociones matematicas con el uso de los juegos didacticos en la

institucion educativa donde realice mi préactica pre profesional.

El beneficio social del estudio recaera en los docentes de educacion inicial,
donde les permitiran realizar un diagnostico e identificar que los nifios necesitan
desarrollar el uso adecuado de juegos didacticos y que estos se relacionen con las

nociones matematicas para un mejor aprendizaje de sus nifios.

12



El estudio aportard a la sociedad cientifica con informacion actualizada,
hallazgos bien fundamentados, con una metodologia de investigacion funcional, e
instrumentos validados y confiables, que serviran para las futuras investigaciones,
ademas se usara como informacion de consulta sobre el uso de los juegos didacticos y

las nociones matematicas.

Situacion problemética, la presente investigacion fue visualizado en la
Institucion Educativa N°188 Pallac, que se encuentra en el distrito de Celendin y esta
relacionado con el uso de juegos didacticos y las nociones matematicos que ejecutan
los infantes, y cuyo propésito es poder demostrar que haya una relacién entre estas dos

variables en estudio.

Como se sabe los infantes de educacion inicial desarrollan intuitivamente las
nociones matematicas mediante los juegos didacticos, ya que en esta edad resuelven

de manera simbolica.

Asimismo, resulta oportuno indicar que en mi practica realizada en dicha
institucion educativa, se pudo ver que los infantes tienen multiples habilidades al
momento de ejecutar actividades sobre nociones matematicas y que estos son

aprendidos gracias al uso de juegos didacticos.

El problema queda formulado de la siguiente manera: ;Cudl es la relacion entre
el uso de juegos didacticos y nociones matematicas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N°188 - Celendin 20217

Conceptualmente definimos:

Juegos didacticos, es una tactica que es posible apicararla en todos los niveles
0 modalidades del sistema educativo por los que debe transitar el educando. Sin
embargo, los docentes poco utilizan estos juegos porque desconocen su aplicacion y

las ventajas que esto ofrecen (Chacon, 2008)

Nociones matematicas, son metodos sucesivos que permiten desarrollar el area
cognitiva del bebé en base de sus experiencias y le ofrece interactuar con las cosas que
le rodean en la vida cotidiana. Por otra parte, sefiala que la interaccion facilita las

asociaciones mentales y comparaciones, creando similitudes y diferencias en sus
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particularidades para que puedan ser comparadas, categorizadas, alineadas y

reconciliadas (Small, 2011).
Operacionalmente definimos:

Para medir el nivel del uso de juegos didacticos se tendra en cuenta 13 items,
con escala valorativa de: Malo (1), Regular (2) y Bueno (3), cuyo baremo es: Malo [1-
13]; Regular [14- 26] y Bueno [27 — 39].

Para medir el nivel de nociones matematicas se tendra en cuenta 15 items, con
escala valorativa de: Malo (1), Regular (2) y Bueno (3), cuyo baremo es: Malo [1- 15];
Regular [16- 30] y Bueno [31 — 45].

La hipotesis, quedd planteado de la siguiente manera: EXxiste relacion
significativa entre el uso de juegos didacticos y las nociones matematicas en nifios de
5 afios de la Institucion Educativa N°188 - Celendin, 2021.

Se planted los siguientes objetivos para dar respuesta a la hipdtesis planteada

en la investigacion

Objetivo general: Determinar la relacion entre el uso de juegos didacticos y
nociones matematicas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°188 -
Celendin 2021.

Obijetivos especificos:

Identificar el nivel de uso de juegos didactico en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N°188- Celendin 2021.

Determinar el nivel de las nociones matematicas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N°188- Celendin 2021.
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METODOLOGIA

El tipo de investigacion con la que se basO el presente trabajo fue un
descriptivo, tomada de la clasificacion realizada por Hernandez, Fernandez y Babtista,
(2014), cuyo propdsito es de entender la relacién o de comparar entre dos variables

dentro de un contexto particular.

El estudio, tuvo como disefio no experimental transaccional, de corte
correlacional, como lo expresa Hernandez, Fernandez y Babtista, (2014), quién
denomina como disefio transaccional o transversal por que los datos se seleccionan en
un solo momento y de caracter no experimental, ya que no se ha manipulado las
variables tan solo se observaran en un contexto dado que luego seran analizados. Cuyo

diagrama esté dado por:

O

T

7
S

02
Donde:
M =12 nifios de 5 afios de la I. E. N° 188, Celendin
O = Uso de juegos didacticos
O2 = Nociones matematicas
r = Relacién entre O1 y Oz

La poblacion muestral estuvo dad por 12 nifias y nifios de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa N°188 Pallac, del distrito de Celendin 2021, que fueron
distribuidos de la siguiente manera:

Tabla 1

Relacion de estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°188 Pallac, Celendin

Nifios de 5 afios
) Total
Varones Mujeres

5 7 12

Fuente: Lista de estudiantes de 5 afios, 2021
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En cuanto a la técnica de investigacion, se emple6 la observacion, mediante
esta técnica permite observar a la realidad, segin Hernandez et. al. (2014) es el registro
sistematico, muestra validez y confiabilidad cuando la conducta de enunciados se

puede observar, mediante ideas categorica y sub categoricas.

Como instrumento se aplicd una ficha observacién por cada variable; para
medir el nivel del uso de juegos didacticos se tendra en cuenta 13 items, con escala
valorativa de: Malo (1), Regular (2) y Bueno (3), cuyo baremo es: Malo [1- 13];
Regular [14- 26] y Bueno [27 — 39]. La técnica estadistica de Alfa de Cronbach con
el que se determinara el indice de confiabilidad es de 0,720.

Para medir el nivel de la nocion matematica se tendra en cuenta 15 items, con
escala valorativa de: Malo (1), Regular (2) y Bueno (3), cuyo baremo es: Malo [1-15];
Regular [16- 30] y Bueno [31- 45]; Por lo que fue validado por juicio de experto: la
Magister Amparito Isidora Silva Rodriguez y finalmente la confiabilidad estara dada
mediante la técnica estadistica de Alfa de Cronbach con el que se determinara el indice
de confiabilidad de 0,825.

En cuanto al procesamiento y analisis de la informacion, para facilitar el
analisis e interpretacion de los resultados, los mismos que fueron representados
mediante tablas de distribucion de frecuencias absoluta y porcentuales, las que fueron
presentados mediante el gréfico de barras que se realizé con ayuda de la hoja de calculo
Microsoft Excel 2010 y para el procesamiento de la informacion el software estadistico
SPSS version 25. Ademas, se emple0 la estadistica inferencial para la contratacion de

la hipdtesis, mediante la prueba paramétrica de la R de Pearson.
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RESULTADOS
Tabla 2

Nivel de uso de juegos didactico en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°188-
Celendin 2021.

Nivel de uso de juegos

o Frecuencia Porcentaje
didéactico
Malo 3 25,0
Regular 5 41,7
Bueno 4 33,3
Total 12 100,0
Fuente: Ficha de observacion
45 41.7
40
35 33.3
30
2 . 25
o Malo
g 20
a = Regular
15
= Bueno
10
5
0
Malo Regular Bueno
Nivel de uso de juegos didacticos
Figura 1

Nivel del uso de juegos didacticos
Fuente: Tabla 2

En latabla 2 y figura 1 se dan a conocer los resultados obtenidos con respecto al
nivel del uso de juegos didacticos en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
N°188- Celendin 2021; donde el 25% se ubican en el nivel malo, el 41,7% se
encuentran en el nivel regular y el 33,3% se ubican en el nivel bueno. Podemos

concluir que un reducido porcentaje se ubica en el nivel malo, por lo cual es importante
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que los educadores de inicial promuevan actividades sobre el uso de juegos didacticos para
lograr incrementar y asimismo se observa que la mayor parte de los nifios se centra en un 75%

entre el nivel regular y bueno.
Tabla 3

Nivel de las nociones matematicas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
N°188- Celendin 2021.

Nivel de las nociones

. Frecuencia Porcentaje
matematicas
Malo 3 25,0
Regular 4 33,3
Bueno 5 41,7
Total 12 100,0
Fuente: Ficha de observacion
45 41.7
40
35 33.3
30
% ’ 25
o Malo
220
£ = Regular
15
m Bueno
10
0
Malo Regular Bueno
Nivel de las nociones matematicas
Figura 2

Nivel de las nociones matematicas
Fuente: Tabla 3

En la tabla 3 y figura 2 se dan a conocer los resultados obtenidos con respecto
al nivel de las nociones matematicas en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
N°188- Celendin 2021; donde el 25% se ubican en el nivel malo, el 33,3% se ubican

en el nivel regular y el 41,7% se ubican en el nivel bueno. Por lo que se concluye que
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el 75% se ubican entre el nivel regular y bueno, donde se establece dar atencién a un
pequefio porcentaje de estudiantes, quienes alin se encuentran en el nivel malo con

respecto a las nociones matematicas.
Tabla 4

Relacion entre el uso de juegos didacticos y nociones matematicas en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N°188 - Celendin 2021.

Uso de juegos Nociones
didacticos matematicas
Rho de Uso de juegos Coeficiente de correlacion 1,000 ,918™
Spearman didacticos Sig. (bilateral) . ,000
N 12 12
Nociones Coeficiente de correlacion ,918™ 1,000
matematicas Sig. (bilateral) ,000
N 12 12

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Analizando los datos de contrastacion de hipotesis se concluye que el uso de
juegos didacticos se relaciona significativamente con las nociones matemaéticas en
estudiantes de la I.E. N°188-Celendin, al obtener una significancia bilateral de p=0,000
< 0,05 a un 95% de confianza; significando que a mas uso de juegos didacticos se

puede mejorar las nociones matematicas, tal como se evidencia en la tabla 4.
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ANALISIS Y DISCUSION

Los resultados permiten contrastar la hipétesis, al obtener una significancia
bilateral de p=0,000 < 0,05 a un 95% de confianza del se concluye que el uso de juegos
didacticos se relaciona significativamente con las nociones matematicas en estudiantes
de la I.E. N°188-Celendin; significando que a mas uso de juegos didacticos se puede
mejorar las nociones matemaéticas, de esta manera aceptdndose la hipdtesis de

investigacion.

Estos resultados concuerdan con la tesis de Oliveira (2017), quién determind
que existe relacion entre la nocién de nimeros en matematica y los juegos didacticos
porque al analizar resultados del pre y post test se percibe que a través del pre test 60%
de nifios se situan en el nivel inicio, 28% en proceso y 12% en el nivel adecuado y se
mejora en el pos test al encontrar en adecuado un 48%, 40% en proceso Yy en inicio el
12%. Asimismo, Gastelu & Padilla (2017), se observa en los resultados obtenidos que
en la variable aprendizaje del area de matematica en el pretest encuentra 82,8% estan
en inicio, 17,2% en proceso y ningun infante se ubica en nivel de logro. Por lo que se
determina que la mayoria de los estudiantes requieren apoyo en el area de matematica
y para ello deberan aplicar los juegos didacticos para la mejora del area. Solis (2021),
encontrd durante el pre test 71% de infantes se situaron en inicio, 14% en el nivel de
proceso y 15% en el nivel de logro y luego de la aplicacion de los juegos didacticos
como estrategia establecid que lo infantes mejoraron a un 68% en el nivel logro, 19%
en proceso y 13% en inicio. Por lo que se observa que se relaciona las habilidades
matematicas cone el apoyo de las estrategias de los juegos educativos. Zamora (2020),
encontr6 que el 94% de los estudiantes se ubican en el nivel inicio y 6% en proceso, y
ningun estudiantes se ubica en el nivel de logro y luego de aplicado los juegos de salén
en el aprendizaje matematico encontrd que 94% se ubican en proceso, 6% en logro y
ningun infante se ubica en inicio. Por lo que existe relacion significativa del uso de los
Juegos de saldn en el aprendizajes matematicos en los nifios (as), 1. E. 1. N° 630,
Naranjomayo. Todas estas investigaciones guardan una estrecha relacion entre las

nociones matematicas con los juegos didacticos, por lo que se recomieda seguir
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promoviendo la préctica de los juegos didacticos durante el procesos de ensefianza

aprendizaje de los nifios.

Con respecto al objetivo especifico 2, se encotrd las siguientes investigaciones
que son muy parecidos al presente estudio en lo que se trata al nivel de nociones
matematicas, como el de Alulema (2019), quién determin6 que el 60% de los infantes
se sitdan en el nivel proceso, el 32% se situan en el nivel inicio y el 8% se sitlan en el
nivel logrado, en los que respecta a la nociones matematicas. Por lo que establece que
la mayor porcentaje de estudiantes se encuentran en proceso. Torres & Castafieda
(2021), de igual manera encontré que 50% de infanes se sitdan en el nivel proceso, el
28,1% se sittan en el nivel logrado y el 21,9% se sitdan en el nivel inicio. Por lo que
se establece que la mayoria de los infantes de cinco afios se encuentran entre el nivel
bajo y proceso con un 71,9% en cuanto a la nociones basicas matematicas. Ugaz
(2021), de acuerdo a los resultados iniciales observé que 12,7% de los infantes pocas
veces construyen objetos clasificados en tamafio y forma, 29,6% siempre lo realiza, el
23,9% a veces, y el 33,8% casi siempre. Por lo que se determina que los infantes
necesitan apoyo de estrategias para mejorar las nociones matematicas y finalmente
tenemos a Paquiyauri & Quifia, (2019), que concluye que el 50% de infantes se
encuentran en inicio, el 30% en proceso y 20% en logrado. Por lo cual, se establece
que el 80% de los infantes se encuentran entre el nivel inicio y proceso en las nociones

matematicas.

Concluyendose que las nociones matematicas se encuentran relacionada con el
empleo de los juegos didacticos y de esta manera permitiendo dar a conocer su estrecha

y significativa relacion.
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CONCLUSIONES

Se identifico la frecuencia de uso de juegos didacticos en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N°188- Celendin 2021; donde 25% alcanzan el nivel malo,
41,7% regular y 33,3% ubicandose en bueno. Podemos concluir la mayor parte de los
nifios se centra en un 75% entre el nivel regular y bueno y que existe un reducido nimero
encontrandose en el nivel malo y alli lo importante que los educadores de inicial

promuevan actividades sobre el uso de juegos didacticos.

El nivel de nociones matematicas logradas por nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N°188- Celendin; 25% logrando el nivel malo, 33,3% en regular y 41,7%
en bueno. Determinandose que 75% alcanzan entre un nivel regular y bueno, por lo
que es necesario dar atencion a un pequefio porcentaje de estudiantes, quienes aun se

encuentran en el nivel malo.

Al contrastar la hipdtesis, se concluye que el uso de juegos didacticos se
relaciona significativamente con las nociones matematicas en estudiantes de la I.E.
N°188-Celendin, al obtener una significancia bilateral de p=0,000 < 0,05 a un 95% de
confianza; significando que a mas uso de juegos didacticos se puede mejorar las

nociones matematicas, de esta manera aceptandose la hipétesis de investigacion.
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RECOMENDACIONES

Luego de arribar a las conclusiones, me permito hacer llegar las siguientes

recomendaciones:

A la directora del Plantel tomar como punto de partida los hallazgos
encontrados en el presente estudio para replantear su Programacion Curricular Anual
en el &rea de matemaética, dado a que aun existen un gran porcentaje de nifios en niveles

inferiores a lo previsto.

A los docentes del aula, participar en capacitaciones programadas por el
MINEDU vya sea a través de la presencialidad o via Perd Educa con referentes a
estrategias empleando el uso del juego para mejorar las nociones matematicas, debido
a que se observa en proceso el uso de los juegos didacticos.

A los investigadores se les recomienda plantear investigaciones donde se
ponga en practica los juegos didacticos con el fin de mejorar las nociones matematicas

en nifios del nivel inicial a partir de una investigacion de nivel explicativo.
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Matriz de operacionalizacién de variables

ANEXOS

Variables Definicion DEf'n'?'én Dimensiones Indicadores item Esca_la_ ple
conceptual operacional medicion
Juegos didacticos, | Para medir el nivel | Juego de memoria 1. Arma un rompecabezas con facilidad. Malo
es una tactica que | del uso de juegos 2. Aprende distintas adivinanzas. [1-13]
es posible | didacticos se tendra Arma rompecabeza 3 R q 2 después d n
apicararla entodos | en cuenta 13 items, Adivinanza ’ | ggpon € a preguntas despues de un cuento Regular
los niveles o | con escala Arma figura €ldo - - — [14- 26]
g modalidades del | valorativa de: Malo Pronuncia vocales 4 Ama figuras de animales utilizando
% sistema educativo | (1), Regular (2) y Conoce nimeros 3 plsl_astlllmas. I v n I Bueno
g por los que debe | Bueno (3), cuyo . 5|ce as vocales y cuenta los nimeros hasta el [27 - 39]
S transitar el | baremo es: Malo [1- . . . : . .
2 educando. Sin | 13]; Regular [14- Juego funcional Realiza acciones 6. Repr_esenta acciones diversas de manera
§’ embargo, los | 26] y Bueno [27 — sencilla. - i
= docentes poco | 39]. 7. Participa en distintos juegos de su preferencia
'g utilizan estos 8. Juega con los demas mostrando satisfaccion
8 Juegos porque o o 9. Imita profesiones sin dificultades.
des_conc_)f:en su Juego de ejercicio | Realiza imitaciones 10, Imita a los animales
aplicacion y las _ _ _
ventajas que esto 11. Imita a personajes de su preferencia
ofrecen (Chacén, Juego de Construye objetos 12. Construye una torre con latitas
2008) construccion 13. Arma casas con materiales educativos
Nociones Para medir el nivel Nocidn de Realiza nocion de “mas alto 1. Observa dibujos de nifios seglin su tamafio. Malo
matematicas, son | de nociones comparacion que” 2. Menciona el nifio que es mas alto al que tiene | [1-15]
" métodos sucesivos | matematicas se Realiza nocion de “més un palo.
8 que permiten | tendrd en cuenta 15 grueso, mas bajo, mas 3. Seala el arbol de eucalipto mas bajo. Regular
= desarrollar el area | items, con escala pequefio” - [16- 30]
g cognitiva del bebé | valorativa de: Malo 4. Observalos tallos de planta,s d|versels.
] 5. Indica el tallo de plantas mas pequefas.
T en base de sus | (1), Regular (2) y — ——— — = - P peq Bueno
E experiencias y le | Bueno (3), cuyo Nocién c_ig Clas!f!ca figuras geométricas | 6. Sefiala el animal que no puede nadar. [31- 45];
e ofrece interactuar | baremo es: Malo [1- clasificacion Clasifica los atuendos 7. Sefala a las personas que llevan puesto un
3 con las cosas que | 15]; Regular [16- persc_Jr}aIes sombrero.
o
S le rodean en la | 30] y Bueno [31 — Clasifica las Formas y colores 8. Marca a los pajaros que hay en una hoja.
vida cotidiana. Por | 45]. Nocion de Realiza seriacion figuras de | 9. Observa los cuadros que contienen arboles.
otra parte, sefiala seriacion mas bajo a mas alto. 10. Sefiala el cuadro donde las arboles estan
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que la interaccién

facilita las
asociaciones
mentales y
comparaciones,
creando
similitudes y

diferencias en sus
particularidades
para que puedan
ser comparadas,
categorizadas,
alineadas y
reconciliadas
(Small, 2011).

Realiza seriacion de objetos
por su grosor.

Realiza seriacion de objetos
por color, tamafio, cantidad y
peso.

ordenadas del mas bajo al més alto.

11.

Menciona el cuadrado donde los circulos
estan ordenadas desde la pequefia hasta la
grande y oscura.

12.

Dibuja lineas que van desde cada conejo hasta
las zanahorias que comeran.

Nocion de
correspondencia

Relaciona semillas de plantas
comestibles.

Relaciona semillas de plantas
silvestres

13.

Observa los animales, luego sefiala el
cuadrado que tiene tantos puntos como toros
hay en el dibujo.

14.

Dibuja en las lineas que van desde los gusanos
a los pichones que correspondan.

15.

Indica el cuadrado en el que cada vaso tiene
una pajita para beber la leche de vaca.
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Instrumento

FICHA DE OBSERVACION SOBRE EL USO DE JUEGOS DIDACTICOS
Institucion Educativa: N°188 Pallac
Edad: 5 afios
Escala valorativa: 1=Malo 2=Regular 3=Bueno

Fecha:

Ne° Items 1 E’s<2:a’Ia3
Dimensién: Juego de memoria
1 Arma un rompecabezas con facilidad.
2 Aprende distintas adivinanzas.
3 Responde a preguntas después de un cuento leido
4 Arma figuras de animales utilizando plastilinas.
5 Dice las vocales y cuenta los numeros hasta el 5.
Dimensidn: Juego de funcional
6 Representa acciones diversas de manera sencilla.
7 Participa en distintos juegos de su preferencia
8 Juega con los demas mostrando satisfaccion
Dimension: Juego de ejercicio
9 Imita profesiones sin dificultades.
10 Imita a los animales
11 Imita a personajes de su preferencia
Dimension: Juego de construccion
12 Construye una torre con latitas
13 Arma casas con materiales educativos
Baremo:
Malo [1-13]
Regular [14- 26]
Bueno [27- 39]
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CONFIABILIDAD SOBRE FICHA DE OBSERVACION DEL USO DE
JUEGOS DIDACTICOS

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,720 13

Estadisticas de total de elemento

Media de escalasi Varianzade escalasi Correlacion total ~ Alfa de Cronbach si
el elemento se ha el elemento se ha de elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

Arma un rompecabezas con
facilidad. 21,08 8,243 ,372 ,720

Aprende distintas adivinanzas.

21,16 8,057 ,404 ,710
Responde a preguntas después de
Arma figuras de animales
utilizando plastilinas. 20,88 9,527 168 672
Dice las vocales y cuenta los
niimeros hasta el 5. 20,72 8,710 345 732
Representa acciones diversas de
manera sencilla. 20,84 8,807 319 639
Participa en distintos juegos de su
Juega con los demas mostrando
Imita profesiones sin dificultades. 20,84 10,057 _023 621
Imita a los animales 20,88 10,193 -,065 736

Imita a personajes de su
preferencia 20,88 9,527 ,168 872
Construye una torre con latitas 20,72 8.710 345 732

Arma casas con materiales
educativos 20,84 8,807 ,319 ,639
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FICHA DE OBSERVACION SOBRE NOCION MATEMATICA

Institucion Educativa: N°188 Pallac
Edad: 5 afios Fecha:

Escala valorativa: 1=Malo 2=Regular 3=Bueno

NO

items

Escala

1]2]3

Dimension: Comparacion

Observa dibujos de nifios segln su tamafio.

Menciona el nifio que es mas alto al que tiene un palo.

Sefiala el arbol de eucalipto méas bajo.

Observa los tallos de plantas diversas.

all B~ W N

Indica el tallo de plantas méas pequefias.

Dimensién: Clasificacion

6 Sefiala el animal que no puede nadar.
7 Sefiala a las personas que llevan puesto un sombrero.
8 Marca a los pajaros que hay en una hoja.

Dimensién: Seriacion

9 Observa los cuadros que contienen arboles.

10 | Sefala el cuadro donde las arboles estan ordenadas del mas bajo al mas
alto.

11 | Menciona el cuadrado donde los circulos estan ordenadas desde la
pequefia hasta la grande y oscura.

12 | Dibuja lineas que van desde cada conejo hasta las zanahorias que

comeran.

Dimensién: Correspondencia

13 | Observa los animales, luego sefiala el cuadrado que tiene tantos puntos
como toros hay en el dibujo.
14 | Dibuja en las lineas que van desde los gusanos a los pichones que
correspondan.
15 | Indica el cuadrado en el que cada vaso tiene una pajita para beber la
leche de vaca.
Baremo:
Malo [1-15]

Regular [16- 30]
Bueno [31- 45]
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CONFIABILIDAD SOBRE LA FICHA DE OBSERVACION SOBRE
NOCION MATEMATICA

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,825 15

Estadisticas de total de elemento

Media de escalasi  Varianzade escala  Correlacion total ~ Alfa de Cronbach si

el elementoseha  siel elemento se ha de elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

Observa dibujos de nifios segin su

tamafio. 21,08 8,243 372 ,720
Menciona el nifio que es mas alto al que

tiene un pa|o 21,16 8,057 ,404 ,810
Sefiala el arbol de eucalipto mas bajo. 2128 8,293 360 824

| Il | i .

Observa los tallos de plantas diversas 20,88 9,527 168 872
Indica el tallo de plantas mas pequefias. 20,72 8,710 345 732
Sefiala el animal que no puede nadar. 20,84 8,807 319 039

Sefiala a las personas que llevan puesto un
sombrero. 21,00 8,167 473 ,898

Marca a los pajaros que hay en una hoja.

20,84 8,640 ,314 ,738
Observa los cuadros que contienen
arboles. 20,84 10,057 -,023 ,821
Sefiala el cuadro donde las arboles estan
ordenadas del mas bajo al mas alto. 20,88 10,193 -,065 ,836
Menciona el cuadrado donde los circulos
estan ordenadas desde la pequefia hasta la 20,88 9,527 168 872
grande y oscura.
Dibuja lineas que van desde cada conejo
hasta las zanahorias que comeran. 20,72 8,710 345 732
Observa los animales, luego sefiala el
cuadrado que ti«_ene_ tantos puntos como 20,84 8,807 319 1939
toros hay en el dibujo.
Dibuja en las lineas que van desde los
gusanos a los pichones que correspondan. 21,00 8,167 473 ,898
Indica el cuadrado en el que cada vaso
tiene una pajita para beber la leche de 20,84 8,640 314 738
vaca.
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Validacion de instrumento

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
;; DE ESTUDIO DE FDUCACION INICIAL
=# INFORME DE OPINION (JUICIO DE EXPERTO)

I. DATOS GENERALES:
1.1 TITULO DEL PROYECTO DE:
Uso de juegos diddcticos y nociones matematicas en nifios de § afios de la
Institucion Educativa N°188- Celendin, 2021
1.2. INVESTIGADORA:
Rodriguez Altamirano, Yaquelini
1.3. OBJETIVO GENERAL:
Determinar la relacidn entre ¢l uso de juegos diddcticos y nociones mateméticas
en nifios de 5 afos de la Institucion Educativa N°188 - Celendin 2021.
1.4. CARACTERISTICAS DE LA POBLACION:
La poblacion y muestra estan conformada por 12 nifios y nifias de cinco afios
de la Institucion Educativa N° 188
L.5. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Se empleard una ficha de observacion para cada variable,
[I. DATOS DEL INFORMANTE (EXPERTO)
2.1. APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE
' e Latlara
2.2. PROFESION Y/0 GRADO ACADEMICO
Hagm‘re,r- en Educacio, Tl
23. INSTITUCION EDUCATIVA DONDE LABORA
YELr Ne J18%- /Pa”a ¢ —,,GJQM &L’n
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Matriz de consistencia

VARIABLES

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

Uso de juegos

didacticos

Nociones

matematicas

(Cudl es la
relacion entre
el uso de
juegos
didacticos vy
nociones
matematicas
en nifios de 5
afios de la
Institucion
Educativa
N°188 -
Celendin
2021?

Objetivo general

Determinar la relacion entre el uso
de juegos didacticos y nociones
matematicas en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa N°188 -
Celendin 2021.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de uso de
juegos didactico en nifios de 5
afios de la Institucion Educativa
N°188- Celendin 2021.

Determinar el nivel de las
nociones matematicas en nifios de
5 afios de la Institucién Educativa

N°188- Celendin 2021.

Existe relacion
significativa
entre el uso de
juegos
didacticosy las
nociones
matematicas
en nifios de 5
afios de la
Institucion
Educativa
N°188 -
Celendin,
2021.
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Matriz de consistencia metodolégica

TIPO Y DISENO DE POBLACION Y TECNICAS E TECNICAS DE
INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS PROCESAMIENTO
El tipo de investigacion | La poblacién | La  técnica a | Para el proceso  de
es un  descriptivo | muestral estara | emplearse sera la | investigacion se aplicara
correlacional. conformada por 12 | observacion. estadistica descriptiva,
nifios y nifias de la | El instrumento que | teniendo en cuenta la

El estudio, tendrda como
disefio no experimental
transaccional, de corte

correlacional.

Donde:

M = 12 nifios de 5 afios
de la I. E. N° 188,
Celendin.

Uso de
didacticos
02:

O1= juegos

Nociones
matematicas

r = Relacion entre O; y
0,

Institucién Educativa
N°188-
2021.

Celendin

se empleara en las
dos variables sera
ficha de

observacion.

una

frecuencia absoluta y
porcentual, del mismo modo
se emple6 el software
estadistico SPSS version 25y
Excel y organizandose los
datos en tablas y figuras, en
seguida se realizd la
interpretacion

correspondiente. En el
proceso analitico se realizara
la prueba de correlacion de

Pearson.
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Data

-

USO DE JUEGOS DIDACTICO

NIVEL

Malo

Regular

Bueno

Malo

Regular

Malo

Bueno

Bueno

Regular

Regular

Regular

Bueno

PUNTAJE

13
24
32

13
20
13
32

32

25

23
21

32

Juego de
construccién

13

12

Juego de ejercicio

11

10

Juego de funcional

Juego de memoria

10
11

12
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£n casode que elautor elja la segunda opcion. inicamente se publicard los datos delautory delaobra de acuerdoa ~2016~CONCYTEC-DEGC Numerales 5.2 y 6.7) que norma el funcionamiento del

Repositorio Nacional Digital

Las

fines de lucro que pone a dis posici autores un conjt licencias lexibles

y cientificas, entre otros. ambién garantizan que el autor obtenga elcrédito por su obra.

isol Jarticulo]. ional de i i it y escuelas de educacion

superior tienen bligacic: los trabajos d 51 y proyectos, incluyendo los metadatos en sus repositorios institucionales precisando si son de acceso abierto o restringido, los cuales serdn
o) 7, a travé: ICIA"
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Uso de juegos didacticos y nociones matematicas en nifios de
5 afos de la Institucion Educativa N°188- Celendin, 2021

INFORME DE ORIGINALIDAD

28, 28¢ 5 134

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE
FUEMNTES PRIMARIAS
repositorio.usanpedro.edu.pe 5
Fuente de Internet %

repositorio.unh.edu.pe 3 "

Fuente de internet

-~

hdl.handle.net 3%

Fuente de Internet

El
repositorio.ucv.edu.pe 2%

Fuente de Internet

B repositorio.uladech.edu.pe 2
= Fuente de Internet %
H repositorio.uap.edu.pe 1
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1
! Trabajo del estudiante %
M repositorio.untrm.edu.pe 1
Bl Fuente de Internet %
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E

Submitted to Universidad Tecnologica del 'I "

Peru

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Catolica Los 'I "

Angeles de Chimbote

Trabajo del estudiante

renati.sunedu.gob.pe ‘
Fuente de Internet %

12 repositorio.uti.edu.ec ‘
< Fuente de Internet %

M repositorio.une.edu.pe ‘
E Fuente de Internet < %

A repositorio.unia.edu.pe q
Fuente de Internet { %

repositorio.unprg.edu.pe:8080 <
Fuente de Internet %

A repositorio.uta.edu.ec ‘
Fuente de Internet < %

m  repositorio.autonoma.edu.pe q
Fuente de Internet < %

bibliotecadigital.oducal.com /
Fuente de Internet { %

N repositorio.upsjb.edu.pe

19 Fuente de Internet {1 %
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Submitted to Universidad Privada San Pedro {'I "

Trabajo del estudiante

7] www.slideshare.net {'I %

Fuente de Internet

MY Luis Alberto Yarlequé Chocas, Leda Javier
Alva, Julie Denise Monroe Avellaneda, Edith
Rocio Nufiez Llacuachaqui et al.
"Procrastinacion, estrés y bienestar
psicologico en estudiantes de educacion
superior de Lima y Junin”, 'Universidad
Nacional del Centro del Peru’, 2017

Fuente de Internet

i ’
Issuu.com <

Fuente de Internet %

repositorio.unprg.edu.pe /

Fuente de Internat

)
I

revistas.unicartagena.edu.co “

Fuente de Internet

N
(W]

Submitted to Universidad Abierta para < "

Adultos

Trabajo del estudiante

ul
]

I es.scribd.com <

Fuente de Internet %

I

repositorio.udh.edu.pe <

Fuente de Internet %

[l
0 a]
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Tlibrary.co {'I "

Fuente de Internet

20 Luisa Socorro Martino-Ortiz, Ivane Del {'I "
Socorro Gutierrez-Ruiz, Jests David Morales-
Yepes, Katia Yesenia Alvarez-Castro et al.
"PSICOMOTRICIDAD VIVENCIAL: ESTRATEGIA
PARA EL FORTALECIMIENTO DEL
PENSAMIENTO MATEMATICO EN NINOS DE
05 ANOS", Prohominum, 2021

Publicacian

repositorio.ug.edu.ec <

Fuente de Internet %

(W8
—

Submitted to Pontificia Universidad Catolica {’

i
[l

del Peru %
Trabajo del estudiante
Submitted to Universidad Internacional de la {'I
a3 %

Rioja

Trabajo del estudiante

4 Calderén Moreno Sandra. "Acciones ludicas {'I "
del Instituto Electoral del Distrito Federal
(IEDF) para difundir la educacion civica y la
cultura politica en la nifiez", TESIUNAM, 2011

Publicacién

(VR ]

tesis.pucp.edu.pe <’

Fuente de Internet %

El
(W

core.ac.uk

Fuente de Internet

E3
(o]

b

{’%
ARCATAR R A
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M dspace.unitru.edu.pe '
Fuente de Internet { %
M prezi.com /
38 Fuente de Internat { %
N www.medynet.com d
Fuente de Internat { %
www.monografias.com 1
Fuente de Internet { %
WWW.proz.com
Fuente de Internat { 1 %
dspace.utb.edu.ec
Fuente de Internet { 1 %
23 www.scribd.com <
o Fuente de Internet %
a4 Submitted to Universidad Nacional de Trujillo <
Trabajo del estudiante %
pm bys.sld.cu 1
Fuente de Internet { %
A docplayer.es 1
46 Fuente de Internat { %
| es.slideshare.net /
Fuente de Internet { %
P publicaciones.usanpedro.edu.pe
4d Fuente de Internet { 1 %
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PN rcta.unah.edu.cu /
45] Fuente de Internet { %
repositorio.unamba.edu.pe 1
50 Fuente de Internet { %
A repositorio.utn.edu.ec 7
Fuente de Internet { %

Excluir citas Apagad Excluir coincidencias -

Excluir bibliografia Activ
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