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RESUMEN 

El presente proyecto de tesis tuvo como propósito de comparar los niveles de 

aprendizaje del área de matemática en niños del 5º grado de primaria entre las I.E. 

“Arístides Merino Merino” y Nº82390, Celendín; 2023. En dicha investigación se 

planteará una metodología tipo descriptiva, con diseño no experimental, transversal de 

corte comparativo, que serán empleados en dos poblaciones muestrales con un total de 

58 estudiantes del 5º grado. Para recoger información exacta se les suministrará a los 

escolares como técnica la entrevista y como instrumento una Prueba diagnóstica de 

matemática con sus 4 dimensiones, con un total de 25 ítems, cuyo instrumento fueron 

validados por el Ministerio de Educación en el 2022. Los resultados permiten concluir 

que ambas instituciones enfrentan desafíos comunes en el fortalecimiento del 

aprendizaje matemático, pero también muestran potenciales, uno con mayor control 

sobre los niveles bajos y el otro con logros destacados en niveles superiores, lo cual 

abre la posibilidad de un trabajo colaborativo entre ellas para mejorar integralmente 

los aprendizajes. 
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ABSTRACT 

The purpose of this thesis project was to compare the learning levels in the 

area of mathematics in children in the 5th grade of primary school between the I.E. 

“Arístides Merino Merino” and Nº82390, Celendín; 2023. This research will use a 

descriptive methodology, with a non-experimental, cross-sectional comparative 

design, which will be used in two sample populations with a total of 58 5th grade 

students. To collect accurate information, schoolchildren will be provided with an 

interview as a technique and a diagnostic mathematics test as an instrument with its 4 

dimensions and 25 items, whose instrument was validated by the Ministry of 

Education in 2022. The results allow us to conclude that both institutions face common 

challenges in strengthening mathematical learning, but also show potential, one with 

greater control over low levels and the other with outstanding achievements at higher 

levels, which opens the possibility of collaborative work between them to 

comprehensively improve learning. 
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INTRODUCCIÓN 

En cuanto a sus antecedentes se recurrió a diferentes fuentes como las 

bibliotecas virtuales y repositorios de universidades nacionales y privadas, a 

continuación, mencionamos: 

A nivel internacional, Torres (2019) realizó una investigación con el propósito 

de identificar estrategias lúdicas que favorezcan el desarrollo de las operaciones 

básicas de matemáticas en alumnos del tercer grado. El estudio, de enfoque 

cuantitativo y diseño preexperimental, se aplicó a una muestra de 27 escolares de la 

Unidad Educativa “Vigotsky”, en Riobamba, Ecuador. Para recoger información se 

utilizó una ficha de observación organizada en tres dimensiones y compuesta por 20 

ítems. Los resultados mostraron que el 18,5% de los estudiantes no alcanzó los 

aprendizajes esperados, el 40,7% estuvo próximo a lograrlos, el 29,6% los alcanzó y 

el 11,1% los dominó. Se concluyó que la mayoría de los escolares se encontraba 

próxima a alcanzar los aprendizajes requeridos en las operaciones básicas de 

matemáticas. 

A nivel nacional, Lozano (2022) llevó a cabo una investigación de tipo 

sustantiva, con diseño descriptivo-correlacional, en una muestra de 32 niños de ocho 

años pertenecientes a la Institución Educativa Primaria Nuevo Paraíso Nº 64020, en la 

ciudad de Pucallpa. El objetivo fue determinar la relación entre la motivación y el logro 

de aprendizaje en matemática en estudiantes de tercer grado. Para la variable de 

aprendizaje en matemática se aplicó una evaluación escrita, validada previamente por 

expertos. Los resultados evidenciaron que el 84,4% de los niños requieren apoyo en 

matemática, mientras que el 15,6% lo necesita ocasionalmente. Se concluyó que la 

mayoría de los niños requieren ser motivados para alcanzar un aprendizaje 

satisfactorio en esta área. 

En la tesina de Brazowich (2022) se desarrolló una investigación con enfoque 

cuantitativo, aplicada a una muestra de 30 estudiantes de segundo grado “A” de la 

Institución Educativa Nº 1138, en el distrito de Ate. El objetivo fue determinar la 

influencia de la lúdica virtual en la resolución de problemas de cantidad en escolares 

de primaria. Para la recolección de datos se utilizó un test de resolución de problemas 
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matemáticos, aplicado antes y después de implementar la estrategia lúdica virtual. Los 

resultados del pretest revelaron que el 76,7% de los estudiantes obtuvo calificaciones 

entre 11 y 13, correspondientes al nivel “en proceso” (B), mientras que el 23,3% 

registró calificaciones menores a 10, ubicándose “en inicio”. Concluyéndose que los 

escolares requieren de actividades lúdicas para fortalecer su aprendizaje en 

matemática, evidenciándose que la mayoría alcanzó un nivel “en proceso” en la 

resolución de problemas 

Según Marin & Inga (2022) desarrollaron una investigación con el propósito 

de establecer la influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la matemática 

en alumnos de primaria. El estudio fue de tipo aplicado y diseño preexperimental, se 

realizó con una muestra de 31 alumnos de quinto grado de la I.E Nº18109 “Luis 

Germán Mendoza Pizarro”, en Lámud. Se recolectó la información mediante una ficha 

de observación aplicada antes y después de implementar la estrategia lúdica propuesta. 

Los resultados del pretest mostraron que el 83% de los escolares se encontraba en el 

nivel “inicio” en el aprendizaje del área de matemática, el 9,6% en el nivel “proceso” 

y el 6,5% en el nivel “logro”. Se concluyó que los estudiantes requieren la aplicación 

de estrategias lúdicas para potenciar su aprendizaje, evidenciándose que el porcentaje 

más alto de los estudiantes se ubica en el nivel inicial. 

Asimismo, Compiz y García (2021) desarrollaron una investigación con el 

propósito de determinar la relación entre el uso de materiales educativos y el 

aprendizaje en el área de matemática. El estudio fue de tipo descriptivo-correlacional 

y con diseño no experimental, se llevó a cabo con una muestra de 25 estudiantes de 

cuarto grado de la Institución Educativa N.º 64055 “La Victoria”, en Ucayali. El 

instrumento que se aplicó fue un cuestionario con nueve ítems distribuidos en tres 

dimensiones, validado mediante juicio de expertos. Los resultados correspondientes a 

la variable de matemática revelaron que el 90% de los escolares se encontraban en el 

nivel “en proceso”, mientras que el 10% alcanzó el nivel “logro”. Se concluyó que la 

mayoría de los estudiantes se encontraba en el nivel “proceso” respecto a su 

aprendizaje en el área de matemática. 
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En la ciudad de Lima, Gutiérrez (2021) realizó una investigación con el 

propósito de demostrar la influencia de los juegos didácticos en el aprendizaje de las 

matemáticas. El estudio se desarrolló con una muestra de 31 estudiantes de cuarto 

grado de primaria de una institución educativa pública, bajo una metodología de tipo 

explicativa y con diseño experimental. Para la recolección de datos se aplicó un 

cuestionario (prueba escrita) y se implementaron sesiones de aprendizaje, evaluando 

posteriormente el progreso de los escolares en sus dos dimensiones. Los resultados del 

pretest mostraron que el 41,9% de los estudiantes se ubicaba en el nivel “inicio”, el 

32,3% en “proceso”, el 25,8% en “logro esperado” y ninguno alcanzó el nivel 

“destacado”. Se concluyó que los estudiantes de esta institución requieren un refuerzo 

en la estrategia propuesta para optimizar su aprendizaje en matemáticas. 

García (2021) llevó a cabo una investigación con el objetivo de determinar la 

relación entre el uso de estrategias lúdicas y el aprendizaje de matemáticas en 

estudiantes de primaria. El estudio, de tipo aplicado, nivel correlacional y diseño no 

experimental, se atendió en una muestra de 27 escolares del 4º grado del Centro 

Educativo Nº 1150 “Abraham Zea Carreón”, en la ciudad de Lima. Para recolectar 

información se utilizaron un cuestionario y la prueba diagnóstica de matemática del 

grado. Los resultados generales mostraron que el 85,2% de los escolares alcanzó el 

nivel de logro previsto, el 14,8% en proceso y ninguno se encontró en inicio. Por 

dimensiones, en resuelve problemas de cantidad, el 3,7% se ubicó en inicio, el 22,2% 

en proceso y el 74,1% en logro previsto; en resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio, el 44,4% alcanzó el nivel proceso y el 55,6% el logro previsto; 

en resuelve problemas de forma, movimiento y localización, el 18,5% se ubicó en 

proceso y el 81,5% en logro previsto; y en resuelve problemas de gestión, datos e 

incertidumbre, el 11,1% estuvo en proceso y el 88,9% en logro previsto. Se concluyó 

que la mayoría de los escolares alcanzó el nivel de logro previsto en el aprendizaje de 

matemáticas 

Mamani (2020) desarrolló una investigación con el objetivo de determinar la 

influencia de los juegos didácticos en el aprendizaje del área de matemática en 

estudiantes de primaria. El estudio, de nivel explicativo y diseño preexperimental, se 
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aplicó a una muestra de 12 niños de primer grado de la Institución Educativa Particular 

“Fe y Alegría”, en San Miguel – Lima. Como instrumento se empleó una ficha de 

observación aplicada antes y después de la implementación de los juegos didácticos. 

Los resultados del pretest indicaron que, en resuelve situaciones de problemas de 

cantidad, reconocer y clasificar, el 33,3% de los escolares se encontraba en inicio, el 

33,3% en proceso, el 16,7% en logro esperado y el 16,7% en logro destacado. En la 

dimensión piensa y resuelve situaciones de problemas de regularidad, equivalencia y 

cambio, el 50% se ubicó en inicio, el 25% en proceso, el 8,3% en logro esperado y el 

16,7% en logro destacado. En la dimensión piensa y resuelve situaciones de problemas 

de forma, movimiento y localización, el 50% se encontraba en inicio, el 8,3% en 

proceso, el 33,4% en logro esperado y el 8,3% en logro destacado. Se concluyó que la 

mayoría de los escolares de primer grado requiere estrategias que fortalezcan su 

aprendizaje en matemática. 

Bustamante (2019) llevó a cabo una investigación de tipo explicativo, con 

diseño preexperimental, en una muestra de 10 escolares de primer grado de la 

Institución Educativa Nº 80302 – Casmiche. El objetivo fue determinar en qué medida 

un programa de juegos lúdicos mejora el aprendizaje en el área de matemática en niños 

de educación primaria. Para la recolección de información se aplicó una ficha de 

observación que permitió registrar el nivel de aprendizaje en matemática. Los 

resultados del pretest mostraron que el 40% de los estudiantes se encontraba en el nivel 

inicio (C), el 60% en proceso y ninguno alcanzó el nivel de logro previsto ni de logro 

destacado. Se concluyó que los escolares requieren la implementación de estrategias 

que favorezcan la mejora de su aprendizaje en el área de matemática. 

A nivel local, Rodríguez (2023) desarrolló una investigación de enfoque 

cuantitativo, con diseño preexperimental, aplicada a una muestra de 23 estudiantes de 

tercer grado de primaria de la Institución Educativa “Corazón de Jesús”, en la ciudad 

de Chimbote. El objetivo fue determinar si la aplicación de juegos lúdicos mejora el 

logro de aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del grado señalado. 

Para la recolección de datos se empleó una guía de observación estructurada en cuatro 

dimensiones, validada por expertos. Los resultados del pretest indicaron que el 56,5% 
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de los escolares se encontraba en el nivel inicio en cuanto a los aprendizajes en 

matemática, el 30,4% en proceso y el 13% en logro. Se concluyó que los estudiantes 

requieren la aplicación de la estrategia propuesta para optimizar su aprendizaje en el 

área de matemática. 

En lo que respecta a la fundamentación científica en esta investigación se tomó 

en cuenta al aprendizaje de la matemática. 

Diversos autores coinciden en que la formación en el área de matemática 

constituye un proceso de construcción lógica que emerge del razonamiento individual. 

En este marco, implica un pensamiento estructurado y una comprensión profunda de 

los principios y teoremas matemáticos. En consecuencia, esta formación trasciende la 

simple transmisión de contenidos, orientándose hacia el fortalecimiento de la 

capacidad para aplicar los teoremas en contextos variados, así como al estímulo de la 

inteligencia y del pensamiento matemático (Skemp, 1999). 

En lo que respecta al área de matemática, el Ministerio de Educación 

(MINEDU, 2016) señala que en el nivel de educación primaria se promueven cuatro 

competencias fundamentales 

La primera competencia está relacionada con la resolución de problemas de 

cantidad, la cual requiere que el estudiante sea capaz de plantear y resolver situaciones 

que contribuyan a la comprensión de los sistemas y conceptos numéricos. De igual 

manera, debe otorgar sentido a los conocimientos adquiridos, emplearlos para 

establecer vínculos entre los datos y las condiciones del problema, así como aplicar 

procedimientos y unidades de medida que le permitan verificar si la respuesta obtenida 

corresponde a un cálculo exacto o estimado. 

Esta competencia requiere también el uso del razonamiento lógico mediante 

comparaciones o analogías para abordar los problemas. Entre las habilidades esperadas 

se consideran: la capacidad para convertir sumas en representaciones numéricas, 

evidenciar comprensión de datos y ejercicios matemáticos, utilizar estrategias de 

cálculo y estimación, así como sustentar razonamientos vinculados con las relaciones 

numéricas y las operaciones. 
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El nivel de desempeño se clasifica en ocho categorías, en las que el nivel 1 

representa el cumplimiento mínimo de las características requeridas, mientras que el 

nivel “destacado” se asigna a los estudiantes que cumplen plenamente con todas ellas. 

La segunda competencia en matemática corresponde a la resolución de 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Esta implica que el estudiante 

reconozca patrones, relaciones y cambios en una magnitud, aplicando principios y 

reglas que faciliten la identificación de datos desconocidos, la determinación de límites 

y la formulación de predicciones sobre el comportamiento de determinados 

fenómenos. Para su desarrollo, el alumno debe ser capaz de plantear ecuaciones e 

inecuaciones, además de emplear procedimientos y recursos simbólicos que le 

permitan resolverlas, representarlas y aplicarlas en diversos contextos.  De este modo, 

se promueve el razonamiento deductivo e inductivo para establecer reglas generales a 

partir de ejemplos, contraejemplos y propiedades. Entre las capacidades que se esperan 

se encuentran: transformar información y restricciones en expresiones algebraicas, 

argumentar sus juicios, emplear métodos para identificar regularidades y justificar 

afirmaciones sobre el análisis de patrones y equivalencias. El desempeño se estructura 

en 8 niveles graduales, donde el nivel 1 evidencia el logro mínimo de las capacidades 

previstas, en tanto que el nivel destacado se asigna al alumno que manifiesta un 

dominio integral de todos los criterios planteado. 

En relación con la tercera competencia, el Ministerio de Educación (Minedu, 

2016) señala que esta se orienta a la resolución de problemas de gestión de datos e 

incertidumbre. Dicha competencia implica que el estudiante sea capaz de analizar 

información proveniente de estudios de situaciones aleatorias o de temas de interés, 

con el propósito de facilitar la toma de decisiones, realizar pronósticos fundamentados 

y obtener conclusiones sustentadas en los datos procesados. Para su desarrollo, el 

alumno debe recopilar, organizar y representar información que le permita examinar, 

interpretar y deducir comportamientos deterministas o aleatorios mediante la 

aplicación de herramientas probabilísticas y estadísticas. Las capacidades asociadas 

incluyen: representar datos a través de gráficos, esquemas y medidas probabilísticas y 

estadísticas; demostrar comprensión de conceptos vinculados a la probabilidad y la 
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estadística; aplicar técnicas y métodos para integrar y procesar información; así como 

sustentar decisiones o conclusiones en función de los datos obtenidos. El desempeño 

se clasifica en ocho niveles: el nivel 1 corresponde a quienes cumplen con un número 

reducido de las características requeridas, mientras que el nivel destacado se asigna a 

los estudiantes que cumplen íntegramente con todos los criterios establecidos. 

Por su parte, el Ministerio de Educación (Minedu, 2016) establece que la cuarta 

competencia está orientada a la resolución de problemas vinculados con la forma, el 

movimiento y la localización. Esta competencia implica que el estudiante comprenda 

y explique tanto su propia ubicación como la de distintos objetos en el espacio, a través 

de la observación, el análisis y la relación de las características de los elementos con 

propiedades geométricas en dos y tres dimensiones. Asimismo, requiere que el alumno 

realice mediciones directas e indirectas de perímetros, áreas, volúmenes y capacidades, 

así como la representación gráfica de figuras geométricas con el fin de elaborar planos, 

objetos y maquetas empleando diversas herramientas, técnicas y métodos de 

construcción y medición. Del mismo modo, el estudiante debe ser capaz de describir 

rutas y trayectorias utilizando el lenguaje geométrico y referencias espaciales. Entre 

las capacidades asociadas se incluyen: elaborar configuraciones con propiedades 

geométricas y transformaciones, demostrar comprensión mediante el análisis de 

relaciones y figuras, aplicar técnicas y métodos para determinar su ubicación en el 

espacio, y sustentar afirmaciones relacionadas con las propiedades y relaciones 

geométricas. El desempeño en esta competencia se organiza en ocho niveles, donde el 

nivel 1 corresponde a quienes cumplen con pocas de las características requeridas, 

mientras que el nivel destacado se asigna a los escolares que cumplen en su totalidad 

con todos los criterios establecidos. 

En relación con el concepto de matemáticas, Domingo, Martínez y Noguer 

(2021) la definen como una ciencia que, a través del razonamiento lógico, analiza las 

propiedades y relaciones existentes entre entes abstractos como números, símbolos y 

figuras geométricas, y que se estructura en diversas ramas especializadas. 

Por un lado, la aritmética se ocupa del estudio de los números reales y de las 

operaciones matemáticas fundamentales, como la suma, resta, multiplicación y 
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división. El álgebra, en cambio, aborda la cantidad de manera general, empleando 

fórmulas compuestas por números y letras. Asimismo, el cálculo incorpora nociones 

como derivadas e integrales, útiles para el análisis de los cambios. Por otro lado, la 

geometría examina las dimensiones y formas de los objetos, mientras que la estadística 

se centra en la recolección, organización y análisis de datos. Finalmente, la 

probabilidad permite estimar la posibilidad de que un determinado evento ocurra. 

Todas las ramas de la matemática poseen aplicaciones prácticas en la vida cotidiana, 

independientemente de la profesión u oficio que se ejerza. 

El aprendizaje de los conceptos matemáticos desempeña un papel fundamental 

en el desarrollo integral del niño, tanto en el ámbito escolar como fuera de él. Este 

proceso implica la adquisición de diversas destrezas, tanto intelectuales como motoras, 

que contribuyen a la formación individual del estudiante. Dichos conceptos se 

construyen progresivamente a partir de sensaciones y experiencias previas, lo que 

favorece que el alumno desarrolle la capacidad de reconocer cantidades y resolver 

problemas de manera eficaz. 

En lo que respecta a la relevancia de las matemáticas en la vida diaria de los 

niños, es necesario comprender que las diversas ramas que conforman esta disciplina 

pueden resultar complejas. Se considera una de las materias escolares más desafiantes 

y menos apreciadas, generando dificultades a estudiantes de distintas generaciones. A 

esta complejidad se suma el hecho de que, en la actualidad, contamos con dispositivos 

capaces de efectuar cálculos de manera sencilla, veloz y precisa. Esto provoca que 

muchos alumnos se cuestionen —y nos cuestionen— la razón de aprender a realizar 

estas operaciones manualmente cuando existen máquinas que pueden ejecutarlas por 

nosotros (Domingo, Martínez y Noguer, 2021). 

Identificar las aplicaciones prácticas de las matemáticas en la vida diaria resulta 

fundamental para comprenderlas y asimilarlas de manera más sencilla e intuitiva. Al 

reconocer su utilidad real, el interés hacia esta disciplina aumenta, lo que favorece un 

aprendizaje más efectivo. Y es que las matemáticas trascienden los simples números 

y operaciones: permiten desarrollar competencias que exceden el ámbito escolar, como 

el razonamiento lógico, la rapidez mental y la capacidad para resolver problemas. 
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Asimismo, contribuyen a fortalecer el pensamiento crítico, la abstracción y la 

seguridad en los procedimientos, así como la confianza en los resultados obtenidos 

(Domingo, Martínez y Noguer, 2021). 

Además de las competencias personales que fomentan, las matemáticas nos 

brindan la posibilidad de comprender con mayor profundidad la realidad y el entorno 

que nos rodea. La mejor manera de iniciarse en su estudio es conociendo con precisión 

en qué consisten (Domingo, Martínez y Noguer, 2021). 

En relación a las teorías del aprendizaje de la matemática, mediante los años, 

se realizaron distintas teorías sobre las matemáticas. 

Se presentaba una discrepancia entre quienes defendían la incorporación de 

conocimientos matemáticos en la educación básica como parte del quehacer 

pedagógico y aquellos que sostenían que ciertos conceptos y razonamientos debían 

dominarse previamente antes de progresar. Estos últimos consideraban necesario 

fomentar su enseñanza, enfocándose en la comprensión y el análisis de teoremas. 

La teoría de Thorndike influyó en los diseñadores y reformistas educativos, así 

como en la formulación de los currículos básicos. Su enfoque conductual promueve la 

adquisición de conocimientos a través de la dinámica de estímulo y respuesta, 

incorporando de manera intensiva actividades orientadas a la memorización. Este 

modelo no omite los principios que sustentan dicha práctica, aunque tampoco ofrece 

una generalización que explique de forma integral los conocimientos que deben 

aprenderse (López, 2020). 

Brownell (1942) rechazó esta teoría y manifestó interés por el aprendizaje de 

las matemáticas, centrándose en comprender los procesos internos que ocurren en el 

ser humano al realizar actividades numéricas. Con ello, dejó de lado la visión limitada 

del procedimiento visible para explorar el conocimiento. 

Por su parte, Piaget, citado en Rodríguez W. (1999), rechazó la teoría asociativa 

y propuso constructos teóricos basados en acciones secuenciales y lógicas elementales 

que consideran aspectos previos para la comprensión de los dígitos y las medidas. 

Aunque no mostró un interés particular en las dificultades del adiestramiento en 
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cálculo numérico, gran parte de sus aportes siguen siendo vigentes y han trascendido 

de la psicología al ámbito educativo. Sin embargo, su planteamiento sobre la necesidad 

de sistematizaciones lógicas previas a la construcción de nociones matemáticas ha sido 

retomado por enfoques actuales que respaldan el modelo de integración por 

competencias. 

Por otro lado, Vygotsky y Ausubel, citados en Rodríguez (1999), abordaron la 

enseñanza de la aritmética y el cálculo numérico en el proceso educativo de los niños, 

dejando de lado la visión limitada del comportamiento observable para enfocarse en 

la comprensión de la percepción interna. 

De acuerdo con las Rutas del Aprendizaje (2015), el área de Matemática en el 

currículo tiene como finalidad desarrollar en los escolares la capacidad de pensar y 

desenvolverse matemáticamente frente a diversos contextos, permitiéndoles demostrar 

y transformar la realidad a través de la percepción, la formulación de ciertas 

suposiciones e hipótesis, así como mediante procesos de inferencia, deducción, 

argumentación y demostración. Además, este enfoque busca fortalecer la 

comunicación y otras competencias, junto con la mejora de técnicas y cualidades que 

contribuyan a organizar, cuantificar y medir ciertos fenómenos y hechos, promoviendo 

una intervención consciente y reflexiva en ellos. 

El pensamiento matemático se entiende como un proceso dinámico y 

multifactorial, resultado de la relación que pueda existir entre dimensiones cognitivas, 

socioculturales y afectivas, que potencia en los escolares la capacidad de comprender, 

actuar y construir conocimientos matemáticos desde una variedad de contextos 

(Cantoral Uriza, 2000, citado en Rutas del Aprendizaje, 2015). En este sentido, pensar 

matemáticamente supone ir más allá de los fundamentos formales de la disciplina y de 

su práctica exclusiva por los especialistas, para concebirlo como la capacidad de 

emplear diversas formas de razonamiento, que incluyen formular la hipótesis, 

estructurarlo, organizar ciertas ideas y demostrarlo, comunicar conocimientos y 

resolver problemas matemáticos surgidos en contextos cotidianos, sociales, laborales 

y científicos, entre otros. 
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En este contexto, se busca que los escolares que asistan a clases adquieran y 

desarrollen competencias matemáticas orientadas por los siguientes propósitos 

esenciales: 

La matemática se caracteriza por su naturaleza práctica, ya que busca brindar 

a las personas los recursos necesarios para desenvolverse eficazmente en diversos 

ámbitos sociales, en especial en la toma de decisiones que contribuyen a la 

construcción de su plan de vida. Su aporte resulta fundamental en el análisis y 

comprensión de fenómenos de gran relevancia, como los de índole política, 

económica, ambiental, de infraestructura, de transporte o relacionados con los 

movimientos poblacionales. 

La matemática constituye una disciplina de carácter instrumental, ya que es la 

base fundamental para la existencia de casi todas las profesiones en el ámbito social, 

resultando imprescindible para el desarrollo y la aplicación del conocimiento en 

campos como la matemática pura, en la estadística, en la ingeniería y la física. En la 

práctica científica diaria, la matemática resulta esencial, pues los conceptos utilizados 

para formular teorías son, en su mayoría, de naturaleza matemática. Tal es el caso de 

determinadas características biológicas, como el sexo, el color del cabello, el peso o la 

estatura, que no pueden preverse con precisión, aunque la probabilidad permite 

analizarlas y describirlas. 

Asimismo, la matemática posee un valor formativo, dado que el desarrollo de 

competencias en esta área promueve la adquisición de conocimientos, habilidades, 

procedimientos y estrategias, ya sean específicas o generales, que fomentan un 

pensamiento crítico, creativo, autónomo, flexible y reflexivo. 

Desde esta perspectiva, el área de matemática tiene beneficios educativos 

esenciales, orientados al desarrollo de capacidades y actitudes que permiten a los 

estudiantes a reconocer hechos, organizar relaciones, realizar deducciones y consolidar 

su autonomía, razonamiento, pensamiento simbólico y crítico, además de fomentar la 

curiosidad, la perseverancia, la creatividad y la capacidad de actuar, pensar de manera 

ordenada y coherente. El desarrollo y fortalecimiento de la apreciación estética se 

orienta al impulso de formas artísticas mediante el uso de materiales concretos, así 
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como al empleo de gráficos y esquemas que faciliten la identificación y creación de 

patrones y regularidades. Del mismo modo, se promueve el trabajo cooperativo, la 

crítica constructiva, la participación activa, la colaboración, el debate y la defensa de 

ideas propias, junto con la disposición para la toma de decisiones colectivas. El 

impulso de competencias asociadas al trabajo científico, que incluyen la búsqueda, 

identificación y resolución de problemas. Las situaciones que requieren la aplicación 

de este tipo de conocimientos enriquecen la formación de los estudiantes, generando 

en ellos satisfacción por el trabajo realizado y por la utilización efectiva de sus 

competencias matemáticas. 

Con respecto a las dimensiones que estructuran el aprendizaje en el área de 

Matemática: 

Resuelve problemas de Cantidad: De acuerdo con el Diseño Curricular 

Nacional (Minedu, 2016), esta competencia está dirigida a que el estudiante formule o 

resuelva problemas que impliquen la construcción y comprensión de conceptos 

relacionados con la cantidad, el número, los sistemas numéricos, así como con sus 

operaciones y propiedades fundamentales. De igual manera, esta competencia conlleva 

atribuir significado a los conocimientos adquiridos en momentos específicos, 

utilizándolos para modelar y expresar las relaciones que se establecen entre los datos 

y las condiciones presentes en una situación determinada. Un componente 

fundamental de este proceso consiste en determinar si la resolución del problema 

demanda una estimación o un cálculo preciso, para lo cual el estudiante debe 

seleccionar estrategias, procedimientos, unidades de medida y recursos adecuados que 

le permitan obtener resultados coherentes y fundamentados. El razonamiento lógico se 

evidencia cuando el alumno establece correspondencias, formula explicaciones 

mediante analogías o infiere propiedades a partir de casos específicos, demostrando 

así su capacidad para analizar y resolver problemas de manera coherente y 

estructurada. 

Según el Ministerio de Educación (2016), el desarrollo de esta competencia 

conlleva la integración de las siguientes capacidades: 
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La competencia de traducir cantidades a expresiones numéricas implica 

transformar las relaciones existentes entre los datos y las condiciones de un problema 

en una expresión o modelo numérico que refleje dichas relaciones. Dicha expresión se 

organiza como un sistema constituido por números, operaciones y propiedades. 

Además, comprende la habilidad de formular problemas a partir de una situación o de 

una expresión numérica determinada, así como de comprobar si el resultado obtenido 

o el modelo planteado responden adecuadamente a las condiciones iniciales. 

Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones: Comprende 

expresar, ya sea de manera oral, escrita o a través de diversos recursos gráficos, el 

entendimiento de los conceptos numéricos, de las operaciones, de sus propiedades, de 

las unidades de medida y de las relaciones que se establecen entre dichos elementos. 

Asimismo, incluye la capacidad de leer e interpretar representaciones e información 

de carácter numérico empleando un lenguaje matemático pertinente. 

Emplea estrategias y procedimientos de estimación y cálculo: Describe a la 

elección y adaptación de diversos métodos como el cálculo mental o escrito, la 

estimación, la aproximación y la medición, así como a la comparación de cantidades 

y al uso de recursos que permitan obtener y comprobar resultados 

Argumenta aseveraciones de los valores numéricas y operaciones: Consiste en 

formular enunciados acerca de las posibles vinculaciones entre números naturales, 

enteros, racionales o reales, así como respecto de las operaciones y propiedades que 

los rigen. Estas afirmaciones sustentan ciertas comparaciones y conocimientos previas, 

mediante la inducción de propiedades obtenidos en casos específicos, explicaciones 

basadas en analogías y el uso de ejemplos o contraejemplos para justificar, validar o 

refutar dichas afirmaciones. 

En conjunto, esta competencia fomenta el pensamiento lógico-matemático, el 

uso consciente y justificado de procedimientos y estrategias, así como la capacidad de 

comunicar y argumentar razonamientos de manera clara y coherente. 
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Resuelve problemas regularidad, equivalencia y cambio: En el Diseño 

Curricular Nacional (Minedu, 2016), esta competencia se orienta a que el alumno 

desarrolle la capacidad de reconocer equivalencias, generalizar patrones y examinar 

cómo varía una capacidad en correspondencia con otra. Este proceso se obtiene 

mediante la formulación de reglas de carácter general donde faciliten la determinación 

de valores desconocidos, la identificación de restricciones y la predicción del 

comportamiento de fenómenos. Para este propósito, el estudiante deberá plantear 

ciertas ecuaciones, inecuaciones y sus funciones, aplicando procedimientos 

algebraicos y propiedades que le permiten su resolución, su representación gráfica y 

manipulación formal de expresiones simbólicas. Asimismo, recurre a razonamientos 

inductivos y deductivos para establecer generalizaciones matemáticas sustentadas en 

el examen de ejemplos, propiedades y contraejemplos. 

De acuerdo con el Minedu (2016), el desarrollo de esta competencia implica la 

articulación de las siguientes capacidades: 

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: Radica en formalizar 

algunos datos, variables, incógnitas y relaciones de un problema mediante expresiones 

algebraicas o representaciones gráficas que actúan como modelos generalizados de la 

interacción entre dichos componentes. Involucra, además, calificar si el producto o el 

enunciado formulado responde a las condiciones iniciales del problema y generar 

nuevas preguntas o situaciones problemáticas a partir de la expresión o del contexto 

planteado. 

Comunica su comprensión sobre las relaciones algebraicas: Se refiere a la 

capacidad de formular el entendimiento de nociones y propiedades vinculadas a 

patrones, funciones, ecuaciones e inecuaciones, formando vínculos entre los 

elementos. Incluye el uso de la expresión algebraica y diversos caracteres para 

expresar ideas, así como la interpretación de información con contenido algebraico. 

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: Supone la 

selección, adaptación, integración o elaboración de métodos, propiedades y algoritmos 

que posibiliten la simplificación y transformación de ecuaciones, inecuaciones y 
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expresiones algebraicas, con el propósito de resolverlas, establecer sus dominios y 

rangos, así como representar rectas, parábolas u otras clases de funciones. 

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Consiste 

en construir enunciados referentes a variables, estructuras y propiedades algebraicas, 

aplicando procesos de inducción para formular generalizaciones y procedimientos de 

deducción para validar propiedades existentes y derivar relaciones matemáticas 

adicionales 

En conjunto, esta competencia potencia la comprensión de las relaciones 

algebraicas, fomenta el pensamiento abstracto y promueve el uso de herramientas 

formales para analizar y predecir comportamientos en diversos fenómenos. 

Resuelve problemas de forma, movimiento y localización: De acuerdo con el 

Diseño Curricular Nacional (Minedu, 2016), esta competencia busca que el estudiante 

logre ubicarse y describir la posición y el desplazamiento de objetos, incluido su propio 

cuerpo, dentro del espacio, a partir de la visualización, interpretación y relación de sus 

características con figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Asimismo, 

comprende la ejecución de mediciones directas e indirectas de superficie, perímetro, 

volumen y capacidad, así como la construcción de representaciones geométricas 

destinadas al diseño de objetos, planos y maquetas mediante el uso de instrumentos y 

procedimientos específicos de construcción y medición. También, incorpora la 

habilidad de describir trayectorias y rutas empleando sistemas de referencia y un 

lenguaje geométrico preciso. 

Según el Minedu (2016), el desarrollo de esta competencia combina las 

siguientes capacidades: 

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Consiste en 

elaborar modelos que reproduzcan caracteres, ubicación y movimiento de objetos 

mediante formas geométricas, elementos y propiedades, así como a través de la 

localización y las transformaciones efectuadas en el plano. Asimismo, supone 

determinar si el modelo formulado satisface de manera adecuada las condiciones 

establecidas en el problema. 
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Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas: Se 

refiere a expresar el entendimiento de las propiedades de las formas geométricas, sus 

transformaciones y su ubicación dentro de un sistema de referencia. Incluye la 

capacidad de establecer relaciones entre dichas formas mediante el uso de un lenguaje 

geométrico preciso y apoyándose en representaciones simbólicas o gráficas. 

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: Comprende la 

selección, adaptación y formulación de técnicas y recursos que permitan la 

construcción y parametrización de figuras geométricas, la determinación y trazado de 

trayectorias, la medición y estimación de distancias y áreas, así como la ejecución de 

transformaciones geométricas en dos y tres dimensiones. 

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Consiste en formular 

enunciados sobre las posibles relaciones entre los elementos y propiedades de las 

figuras geométricas, sustentándolos en procesos de exploración, análisis y 

visualización espacial. Tales enunciados deben ser justificados, validados o refutados 

mediante el uso de ejemplos, contraejemplos y el conocimiento de propiedades 

geométricas, aplicando razonamientos inductivos y deductivos. 

En conjunto, esta competencia favorece la comprensión del espacio y de las 

formas, promueve el pensamiento geométrico y potencia habilidades para representar, 

analizar y transformar objetos del entorno. 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre: Según el Diseño 

Curricular Nacional (Minedu, 2016), esta competencia busca que el escolar desarrolle 

la capacidad de examinar informaciones provenientes de un tema de interés, estudio o 

de eventos aleatorios, con el fin de adoptar decisiones informadas, plantear 

predicciones plausibles y formular conclusiones fundamentadas en los datos 

recopilados. Para ello, el estudiante debe recopilar, organizar y representar datos, lo 

que le brinda insumos para realizar análisis, interpretaciones e inferencias sobre 

comportamientos deterministas o aleatorios, empleando medidas estadísticas y 

probabilísticas. 
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El desarrollo de esta competencia involucra la articulación de las siguientes 

capacidades (Minedu, 2016): 

Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas: Implica 

mostrar cómo se comporta un conjunto de datos a partir de la elección apropiada de 

tablas o representaciones gráficas estadísticas, así como el cálculo de medidas de 

tendencia central, de posición y de dispersión. Además, comprende la determinación 

de las variables correspondientes a una población o muestra al formular un estudio y 

el examen de situaciones aleatorias mediante la representación de la ocurrencia de 

eventos a partir de valores de probabilidad. 

Comunica la comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos: 

Radica en expresar el sentido de las nociones relacionadas con la estadística y la 

probabilidad en el contexto de una situación específica. Involucra examinar, describir 

e interpretar datos estadísticos presentados en tablas o gráficos procedentes de diversas 

fuentes de información. 

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Se refiere a 

la selección, adecuación e integración o elaboración de procedimientos, estrategias y 

recursos para la recolección, procesamiento y análisis de datos. Esto abarca la 

utilización de técnicas de muestreo y el cálculo de indicadores estadísticos y 

probabilísticos que respalden el análisis realizado 

Sustenta conclusiones o decisiones a partir de la información recopilada: 

Comprende la formulación de conclusiones, predicciones o decisiones fundamentadas 

en la información derivada del análisis de datos, así como la evaluación y revisión de 

los procesos utilizados para garantizar la validez de los resultados. 

En su conjunto, esta competencia contribuye al desarrollo del pensamiento 

estadístico y probabilístico, promoviendo la toma de decisiones fundamentadas y el 

análisis crítico de información en contextos reales y académicos. 

La presente investigación se centra en fortalecer el aprendizaje en el área de 

Matemática y en sus cuatro dimensiones: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma, 
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movimiento y localización y Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre. 

El estudio permite identificar y describir las principales dificultades que limitan el 

desarrollo de las competencias matemáticas en estudiantes de quinto grado de 

educación primaria. 

Justificación teórica: Ante la ausencia de estrategias pedagógicas eficaces para 

la enseñanza de la matemática en las instituciones educativas, y considerando la baja 

afinidad que los estudiantes muestran hacia esta área, se desarrolla esta investigación 

con el fin de analizar el nivel de enseñanza y aprendizaje. Asimismo, se busca fomentar 

la reflexión en padres de familia, docentes y comunidad sobre la complejidad y 

relevancia de la matemática, ampliando el cuerpo de conocimientos existente sobre su 

enseñanza y aprendizaje. 

Justificación metodológica: Este estudio genera un recurso que sirve como base 

para análisis posteriores en investigaciones afines en la enseñanza de la matemática en 

escolares del grado en estudio y niveles educativos superiores. Además, funciona 

como guía de referencia para abordar temas similares. 

Justificación social: El propósito social es beneficiar directamente a los 

escolares de las II.EE. “Arístides Merino Merino” y N.º 82390, aportando evidencias 

que permiten formular estrategias y recomendaciones orientadas a optimizar el 

aprendizaje del área de Matemática en el quinto grado de primaria. 

Justificación científica: En el ámbito científico, los resultados obtenidos 

constituyen un antecedente valioso para futuras investigaciones que abordan la 

variable de aprendizaje en el área de Matemática, contribuyendo al fortalecimiento de 

la base de conocimientos y al desarrollo de nuevos enfoques de enseñanza. 

Tras la pandemia de la COVID-19, se generaron consecuencias de gran 

magnitud a nivel mundial, nacional y local. Una de las pérdidas más significativas es 

el prolongado periodo de confinamiento de los niños, que provoca la dificultad 

indefinida de las clases presenciales. Esta situación impacta de manera negativa en la 

educación, lo que exige un mayor compromiso de las autoridades para atender las 

deficiencias académicas, especialmente en países con recursos económicos bajos y 

medianos. Así, los educadores de diferentes niveles educativos se ven obligados a 
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desplegar su creatividad y habilidades de adaptación frente a una crisis educativa de 

alcance mundial. 

A escala internacional, el Banco Mundial (2021) reporta indicadores 

relacionados con la inversión educativa y el nivel de competencias alcanzadas por la 

población infantil. Sus resultados evidencian que, en diez países con presupuestos 

inferiores y medianos, el 53 % de los estudiantes es incapaz de leer y comprender 

textos adecuados para su edad. Antes de la pandemia, los países con altos ingresos 

destinaban más del 80 % de inversión en educación, mientras que en países de bajos 

ingresos esta cifra apenas alcanzaba el 40 %. Con la llegada de la crisis sanitaria, la 

economía en países con bajos recursos y medianos se reduce a un 65 %, frente a un 33 

% en países con altos ingresos, evidenciando las desigualdades preexistentes (Garnier, 

2022). Además, el Banco Mundial y la UNESCO advierten que la falta de aprendizaje 

constituye un riesgo tan crítico como la escasez económica, pues limita el desarrollo 

sostenible de los países. En las zonas con mayores índices de pobreza, alrededor del 

80 % de los escolares no logra leer ni comprende textos que corresponden a su edad 

cronológica, proyectándose que para 2030 el 43 % de la población infantil mundial 

continuará con serias dificultades de aprendizaje (Garnier, 2022). 

En el contexto latinoamericano, la realidad también resulta preocupante. En 

2020, solo el 42 % de los estudiantes que culminan la secundaria demuestra la 

capacidad de comprender un texto acorde a su edad, frente al 55 % registrado en 2019. 

A raíz de la pandemia, se produjo una interrupción significativa del año escolar se 

incrementa del 75 % al 89 %, afectando habilidades esenciales como la lectoescritura, 

el razonamiento y el manejo numérico (Naciones Unidas, 2021). Antes de la crisis 

sanitaria, el 55 % de los estudiantes presentaba dificultades para comprender textos 

simples; en 2021, esta cifra asciende al 77 %.  

En el caso peruano, el Instituto Nacional de Estadística e Informática (INEI) 

señala que, en 2019, solo el 39,5 % de los hogares tiene acceso a internet, porcentaje 

que desciende al 4,8 % en zonas rurales (ComexPerú, 2020). Aunque la deserción 

escolar mostraba una tendencia a la baja, la pandemia revierte este avance. Según el 

Ministerio de Educación (Minedu), en 2020 la deserción en primaria aumenta del 1,3 
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% al 3,5 % (128 000 estudiantes) y en secundaria del 3,5 % al 4 % (102 000 

estudiantes), totalizando alrededor de 230 000 estudiantes de Educación Básica 

Regular fuera del sistema escolar. 

En el ámbito regional, la Evaluación Muestral (EM) 2022 revela que, en el área 

de Matemática, en 2º grado del nivel primaria, el 4,5 % de los escolares se ubicaron en 

Inicio, el 64,1 % en Proceso y 31,4 % en Satisfactorio. En 4º grado, cerca de la mitad 

de los escolares se ubica en el nivel proceso, mientras que proporciones menores se 

distribuyen entre los niveles previo al inicio, inicio y satisfactorio (Minedu, 2022). 

Ante ello, se plantea la siguiente interrogante:  

¿Cuál es la diferencia al comparar el nivel de aprendizaje del área de 

matemática en niños del 5º grado de primaria entre las Instituciones Educativas 

“Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023? 

En relación a la conceptualización y operacionalización de la variable, se 

detallan a continuación:  

Conceptualmente definimos:  

Aprendizaje del área de matemática: Se entiende como la adquisición de 

nuevos contenidos, lo que implica la generación de significados inéditos en el 

estudiante. Este proceso refleja la culminación de una experiencia formativa, de 

acuerdo con lo señalado por Goñi, Corbalán, Giménez y López (2011). 

Operacionalmente definimos:  

El aprendizaje en matemática se mide mediante la Prueba Diagnóstica para 5º 

grado de primaria, elaborada por el Ministerio de Educación. Esta prueba evalúa las 

cuatro dimensiones del área y consta de 25 ítems. Los resultados se interpretan según 

el siguiente baremo: Inicio [1-6], Proceso [7-12], Logro esperado [13-19] y Logro 

destacado [20-25], permitiendo así categorizar el nivel de aprendizaje alcanzado por 

cada estudiante. 

En la tesis se planteó la siguiente hipótesis: Existe diferencia entre los niveles 

de aprendizaje del área de matemática en niños del 5º grado de primaria entre las 

Instituciones Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 
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Los objetivos planteados:  

Objetivo general: Comparar el nivel de aprendizaje del área de matemática en 

niños del 5º grado de primaria entre las II.EE. “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, 

Celendín; 2023. 

Objetivos específicos:  

Identificar los niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones 

en niños del 5º grado de primaria de la I.E. “Arístides Merino Merino”- Celendín; 

2023. 

Describir los niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones 

en niños del 5º grado de primaria de la I.E. Nº 82390, Celendín; 2023. 

Comparar el nivel de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión 

resuelve problemas de cantidad entre las II.EE. “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, 

Celendín; 2023. 

Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio entre las II.EE. “Arístides 

Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática de resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización entre las II.EE. “Arístides Merino 

Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática de resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre entre las II.EE. “Arístides Merino 

Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 
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METODOLOGÍA 

La investigación se clasifica como descriptiva. De acuerdo con Sánchez y 

Reyes (2015), este estudio se centró en responder problemas de carácter teórico y 

estuvo orientado a describir la realidad, con el objetivo de identificar principios y leyes 

generales que permitieron comprender los fenómenos analizados. 

En el estudio se empleó un diseño no experimental, de tipo transversal y de 

corte comparativo (Sánchez & Reyes, 2015), cuyo esquema se presenta a 

continuación:     

M1                       O1x 

M2                       O2x 

M1 y M2  es igual o diferente en O1x y O2x 

Dónde: 

M1: Representa a escolares de 5° grado de primaria de la I.E “Arístides Merino 

Merino” 

M2: Representa a niños de 5º grado de primaria de la I.E. N° 82390 

O1 y O2:
 Observación de los niveles de aprendizaje del área de matemática. 

X: Aprendizaje del área de matemática 

 

La población muestral estuvo constituida por estudiantes del 5º grado de 

primaria entre las II.EE. “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. Para 

ello, detallamos en el siguiente cuadro: 

Instituciones Educativas 
Sexo 

Total 
Varones Mujeres 

“Arístides Merino Merino” 20 8 28 

Nº 82390 “Pedro Paula Augusto Gil” 23 7 30 

Total 43 15 58 

          Fuente: Nóminas de matrículas de los estudiantes del 2023 
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En cuanto a la técnica e instrumento de investigación: 

La técnica de investigación utilizada fue la encuesta, cuyo objetivo consistió 

en recopilar información relevante sobre el aprendizaje en el área de Matemática en 

los escolares de 5° grado. 

El instrumento empleado para dicha evaluación fue la Prueba Diagnóstica de 

Matemática del 5to grado “Conozcamos nuestros aprendizajes”, elaborada y validada 

por el Ministerio de Educación. Esta prueba abarcó cuatro dimensiones, con un total 

de 25 ítems. Los resultados se interpretaron según el siguiente baremo: Inicio [1-6], 

Proceso [7-12], Logro esperado [13-19] y Logro destacado [20-25]. La validación por 

juicio de expertos de la prueba fue realizada por el Ministerio de Educación (2022). 

La información se procesó utilizando Excel para organizar los datos según las 

variables y sus cuatro dimensiones. Se codificaron los registros conforme a las 

categorías de evaluación y luego se analizaron mediante tablas de frecuencias absoluta, 

porcentual y acumulada, además de gráficos de barras. Finalmente, los resultados se 

presentaron con el apoyo del software estadístico SPSS, versión 25. 
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RESULTADOS 

Tabla 1 

Niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en niños del 5º grado 

de primaria de la I.E “Arístides Merino Merino”- Celendín; 2023. 

Niveles 

Resuelve 

problemas de 

Cantidad 

Resuelve 

problemas 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

f % f % f % f % 

Inicio 6 21,4 7 25,0 6 21,4 7 25,0 

Proceso 17 60,7 14 50,0 16 57,1 14 50,0 

Logro esperado 3 10,7 6 21,4 5 17,9 4 14,3 

Logro destacado 2 7,2 1 3,6 1 3,6 3 10,7 

Total 28 100,0 28 100,0 28 100,0 28 100,0 

Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado de la I.E. Arístides Merino Merino 

 

Figura 1 
Niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en niños del 5º grado de primaria de la 

Institución Educativa “Arístides Merino Merino”- Celendín; 2023 

Fuente: Tabla 1 

En la tabla  y figura 1 se muestran los resultados con referente a los niveles de 

aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en niños del 5º grado de primaria 
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de la I.E. “Arístides Merino Merino”- Celendín; 2023; donde en la dimensión resuelve 

problemas de cantidad el 21,4% de los escolares de esta institución educativa se 

ubicaron en inicio, el 60,7% en proceso, el 10,7% en logro esperado y el 7,2% en logro 

destacado; en la dimensión resuelve problemas de  regularidad, equivalencia y cambio 

el 25% de escolares se ubicaron en inicio, el 50% en proceso, el 21,4% en logro 

esperado y el 3,6% en logro destacado; en la dimensión resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización el 21,4% de estudiantes se ubicaron en inicio, el 57,1% en 

proceso, el 17,9% en logro esperado y el 3,6% en logro destacado; y en la última 

dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre el 25% de escolares 

se ubicaron en inicio, el 50% en proceso, el 14,3% en logro esperado y el 10,7% en 

logro destacado. Del cual, se determina que en esta institución educativa la mayoría 

de los escolares se ubicaron en el nivel proceso en cuanto al aprendizaje en el área de 

matemática en sus 4 dimensiones. 

Tabla 2 

Niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en niños del 5º grado 

de primaria de la I.E. Nº 82390, Celendín; 2023. 

Niveles 

Resuelve 

problemas de 

Cantidad 

Resuelve 

problemas 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

f % f % f % f % 

Inicio 6 20,0 11 36,7 8 26,7 11 36,7 

Proceso 20 66,7 15 50,0 18 60,0 16 53,3 

Logro esperado 3 10,0 4 13,3 3 10,0 2 6,7 

Logro destacado 1 3,3 0 0,0 1 3,3 1 3,3 

Total 30 100,0 30 100,0 30 100,0 30 100,0 

Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado de la I.E. Nº 82390 
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Figura 2 

Niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en niños del 5º grado de primaria de la 

Institución Educativa Nº 82390- Celendín; 2023 
Fuente: Tabla 2 

En la tabla  y figura 2 se muestran los resultados con referente a los niveles de 

aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en niños del 5º grado de primaria 

de la Institución Educativa Nº 82390- Celendín; 2023; donde en la dimensión resuelve 
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en inicio, el 66,7% en proceso, el 10% en logro esperado y el 3,3% en logro destacado; 

en la dimensión resuelve problemas de  regularidad, equivalencia y cambio el 36,7% 
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movimiento y localización el 26,7% de escolares se ubicaron en inicio, el 60% en 

proceso, el 10% en logro esperado y el 3,3% en logro destacado; y en la última 

dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre el 36,7% de 

escolares se ubicaron en inicio, el 53,3% en proceso, el 6,7% en logro esperado y el 

3,3% en logro destacado. Por lo que, se determina que en esta institución educativa la 

mayoría de los estudiantes se ubicaron en el nivel proceso en cuanto al aprendizaje en 
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Tabla 3 

Comparar el nivel de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión resuelve 

problemas de cantidad entre las Instituciones Educativas “Arístides Merino Merino” 

y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Nivel de Resuelve 

problemas de cantidad 

Arístides Merino Merino N° 82390 

f % f % 

Inicio   6 21,4  6 20,0 

Proceso 17 60,7 20 66,7 

Logro esperado   3 10,7  3 10,0 

Logro destacado  2   7,2  1  3,3 

Total 28 100,0 30  100,0 

    Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado  

 

Figura 3 

Comparación de niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión resuelve 

problemas de cantidad entre las Instituciones Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, 

Celendín; 2023. 

Fuente: Tabla 3 
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institución educativa Nº 82390; además, se aprecia que en el nivel de logro destacado 

hay un alumno de la I.E. “Arístides Merino Merino” que destaca más que la otra I.E.  

Tabla 4 

Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio entre las Instituciones 

Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Nivel de Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y cambio 

Arístides Merino Merino N° 82390 

f % f % 

Inicio      7 25,0 11 36,7 

Proceso    14 50,0 15 50,0 

Logro esperado      6 21,4  4 13,3 

Logro destacado      1   3,6  0  0,0 

Total    28  100,0 30 100,0 

    Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado 

 
Figura 4 

Comparación de niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio entre las Instituciones Educativas “Arístides 

Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Fuente: Tabla 4 
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inicio existe una diferencia de 11,7% a favor a la I.E. Nº 82390; en proceso se observó 

que existe una igualdad entre ambas II.EE con el 50%; pero, en logro esperado y 

destacado existe una diferencia de 11,7% en favor a la I.E. “Arístides Merino Merino” 

Tabla 5 

Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática de resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización entre las Instituciones Educativas “Arístides 

Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Nivel de Resuelve problemas 

de forma, movimiento y 

localización 

Arístides Merino Merino N° 82390 

f % f % 

Inicio   6 21,4   8 26,7 

Proceso 16 57,1 18 60,0 

Logro esperado  5 17,9   3 10,0 

Logro destacado  1  3,6   1   3,3 

Total 28 100,0 30 100,0 

     Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado 

 

Figura 5 

Comparación de niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización entre las Instituciones Educativas “Arístides Merino Merino” y 

Nº 82390, Celendín; 2023. 

Fuente: Tabla 5 

En la tabla y figura 5, se muestran los resultados sobre la comparación de los 
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82390, Celendín; 2023; los resultados demuestran que en inicio existe una diferencia 

de 5,3% a favor a la I.E. Nº 82390; asimismo, en proceso se observó que existe una 

diferencia de 2,9% en favor a la I.E. Nº 82390; pero, en logro esperado existe una 

diferencia a favor a la IE. “Arístides Merino Merino” con el 7,9%, asimismo en el 

logro esperado de 0,3%.  

Tabla 6 

Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática de resuelve problemas 

de gestión de datos e incertidumbre entre las Instituciones Educativas “Arístides 

Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023 

Nivel de Resuelve 

problemas de gestión de 

datos e incertidumbre 

Arístides Merino Merino N° 82390 

f % f % 

Inicio  7 25,0 11 36,7 

Proceso 14 50,0 16 53,3 

Logro esperado  4 14,3   2  6,7 

Logro destacado  3 10,7   1  3,3 

Total 28 100,0 30 100,0 

   Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado 

 

Figura 6 

Comparación de niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre entre las Instituciones Educativas “Arístides 

Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Fuente: Tabla 6 

En la tabla y figura 6, se muestran los resultados sobre la comparación de los 

niveles aprendizaje en el área de matemática en su dimensión resuelve problemas de 

gestión de datos e incertidumbre entre las instituciones Educativas “Arístides Merino 
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Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023; los resultados demuestran que en inicio existe 

una diferencia de 11,7% a favor a la I.E. Nº 82390;  asimismo, en proceso se observó 

que existe una diferencia de 3,3% en favor a la I.E. Nº 82390; pero, en logro esperado 

existe una diferencia a favor a la IE. “Arístides Merino Merino” con el 7,6%, asimismo 

en logro esperado de 7,4%.  

Tabla 7 

Comparar el nivel de aprendizaje del área de matemática en niños del 5º grado de 

primaria entre las Instituciones Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, 

Celendín; 2023 

Nivel de aprendizaje del 

área de matemática 

Arístides Merino Merino N° 82390 

f % f % 

Inicio   7 25,0   9 30,0 

Proceso 15 53,6 17 56,7 

Logro esperado  4 14,3   3 10,0 

Logro destacado  2   7,1   1   3,3 

Total 28 100,0 30 100,0 
    Fuente: Prueba diagnóstica de matemática del 5to grado 

 

Figura 7 

Comparar el nivel de aprendizaje en el área de matemática entre las Instituciones Educativas 

“Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

Fuente: Tabla 7 

En la tabla y figura 7, se muestran los resultados sobre la comparación de los 

niveles aprendizaje en el área de matemática entre las instituciones Educativas 

“Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023; donde se percibe de manera 
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general que los escolares de 5º grado se encuentran en proceso con cierta ventaja para 

la I.E. Nº 82390 por tener una diferencia porcentual de 3,1% en proceso; asimismo, 

hay una diferencia porcentual de 5% en inicio; pero, se observa que en logro destacado 

y logro esperado hay una pequeña diferencia de 3,8% y 4,3% en favor a la I.E. 

“Arístides Merino Merino”. 
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ANALISIS Y DISCUSIÓN 

El presente estudio comparó los niveles de aprendizaje en el área de 

matemática entre los estudiantes del quinto grado de las instituciones educativas 

“Arístides Merino Merino” y N° 82390, del distrito de Celendín, durante el año 2023. 

Los resultados muestran que, de manera general, la mayor proporción de estudiantes 

en ambas instituciones se ubica en el nivel “proceso”, siendo esta una constante en los 

diferentes estudios revisados. 

En la I.E. N° 82390, se evidenció una mayor concentración de estudiantes en 

el nivel proceso, superando a la I.E. “Arístides Merino Merino” con una diferencia 

porcentual de 3,1%, lo que sugiere que una mayor proporción de estudiantes se 

encuentra en camino de consolidar sus competencias matemáticas. Asimismo, esta 

institución reporta una menor proporción de estudiantes en el nivel inicio, con una 

diferencia porcentual de 5% menos en comparación con la otra institución, lo cual 

resulta favorable en términos de reducción del rezago educativo. 

Por otro lado, la I.E. “Arístides Merino Merino” presenta mejores resultados 

en los niveles superiores, con una diferencia positiva de 4,3% en “logro esperado” y 

3,8% en “logro destacado” respecto a la I.E. N° 82390. Esto evidencia que, si bien un 

sector significativo de sus estudiantes aún se encuentra en proceso o en inicio, existe 

una mayor proporción de estudiantes que ha logrado o superado los aprendizajes 

esperados, lo cual constituye una fortaleza institucional. 

Estos hallazgos se alinean con estudios previos que han analizado el 

rendimiento de los estudiantes en matemática. Por ejemplo, Torres (2019) concluyó 

que el mayor porcentaje de los escolares se encontraba próximo a alcanzar los 

aprendizajes requeridos, con un 40,7% en ese nivel y solo el 11,1% en logro destacado. 

De manera similar, Brazowich (2022) y Compiz y García (2021) reportaron que el 

nivel “proceso” era predominante, con 76,7% y 90% de los estudiantes, 

respectivamente. Estos resultados coinciden con lo encontrado en ambas instituciones 

del presente estudio. 
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Sin embargo, otros estudios como los de Marín e Inga (2022) y Gutiérrez 

(2021) alertan sobre la alta proporción de estudiantes en el nivel inicio, alcanzando 

cifras de hasta 83%. Para el estudio propuesto, se observa que la I.E. N° 82390 logra 

reducir esta problemática, al registrar un menor porcentaje de estudiantes en este nivel, 

lo que puede atribuirse al uso de metodologías más efectivas o al acompañamiento 

pedagógico más cercano. 

Asimismo, los hallazgos se relacionan con lo reportado por García (2021), 

quien identificó un alto porcentaje de estudiantes en el nivel de logro previsto, 

destacando el impacto de estrategias pedagógicas efectivas en las distintas 

dimensiones del área de matemática. En este contexto, los resultados de la I.E. 

“Arístides Merino Merino” permiten inferir que, a pesar de tener un porcentaje 

relativamente mayor en el nivel inicio, muestra una mayor proyección hacia niveles 

superiores, lo que podría indicar una diferenciación en las estrategias didácticas 

aplicadas o un mayor énfasis en el progreso de competencias de orden superior. 

En conclusión, ambas instituciones educativas presentan una tendencia 

similar a la reportada por los antecedentes investigativos, con una concentración 

significativa en el nivel proceso. No obstante, la I.E. N° 82390 destaca por tener 

mínimo porcentaje de escolares en inicio, lo cual sugiere avances en la nivelación de 

aprendizajes; mientras que la I.E. “Arístides Merino Merino” resalta por tener una 

mayor proporción de estudiantes en los niveles de logro esperado y destacado, lo que 

evidencia un mejor desempeño general en el área de matemática. 
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CONCLUSIONES 

El nivel de aprendizaje del área de matemática por dimensiones en estudiantes 

del 5º grado de primaria de la I.E. “Arístides Merino Merino”, en su mayoría el escolar 

se ubicó en “proceso” en cada una de las cuatro dimensiones evaluadas. Predominando 

el nivel proceso, siendo un indicador positivo respecto al avance de los estudiantes, la 

baja proporción en el nivel superiores y la presencia persistente de escolares en inicio 

exigen intervenciones pedagógicas focalizadas, con énfasis en el acompañamiento 

personalizado, uso de estrategias para el fortalecimiento de la competencia. 

El nivel de aprendizaje en el área de matemática, en sus cuatro dimensiones 

evaluadas, presentan una concentración significativa en el nivel proceso, reflejando 

que la mayoría de los escolares del 5º grado de la I.E. Nº82390 – Celendín, durante el 

año 2023, se encuentran en una etapa intermedia de mejora en la competencia 

matemática; aun existiendo una proporción considerable en inicio, y una presencia 

muy limitada en logro esperado y destacado. 

Se comparó el nivel de aprendizaje en la dimensión “resuelve problemas de 

cantidad” del área de matemática entre la I.E. “Arístides Merino Merino” y Nº 82390 

de Celendín, observándose que ambas instituciones presentan una concentración 

predominante en el nivel proceso. Sin embargo, evidenciándose una ligera ventaja de 

6% a favor de la I.E. Nº 82390, lo cual sugiere un desempeño levemente superior en 

términos generales. No obstante, destaca el hecho de que la I.E. “Arístides Merino 

Merino” cuenta con al menos un estudiante ubicado en logro destacado, aspecto que 

no se presenta en la I.E. Nº 82390. Este resultado refleja que, aunque el promedio 

general favorece a la segunda institución. 

Se comparó el nivel de aprendizaje en la dimensión “resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio” del área de matemática entre la I.E. “Arístides 

Merino Merino” y Nº82390, percibiéndose que ambas instituciones presentan 

similitudes y diferencias significativas en el desempeño estudiantil. En el nivel 

proceso, ambas instituciones muestran resultado equitativo, con 50% de estudiantes 

ubicados en este nivel, evidenciándose un desempeño intermedio; sin embargo, existe 

una ventaja de 11,7% en el nivel inicio a favor de la I.E. Nº 82390, lo cual es un aspecto 
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positivo. Por otro lado, en el nivel de logro esperado y logro destacado, la I.E. 

“Arístides Merino Merino” supera en 11,7% a la I.E. Nº 82390, lo que evidencia que 

esta institución ha logrado desarrollar en un grupo de estudiantes competencias más 

avanzadas en esta dimensión. En síntesis, mientras la I.E. Nº 82390 destaca por tener 

menos escolares en inicio, la I.E. “Arístides Merino Merino” muestra mayor presencia 

en los niveles de logro superior, indicando fortalezas diferenciadas en la enseñanza y 

aprendizaje de esta dimensión matemática. 

Se comparó el nivel de aprendizaje en la dimensión “resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización” del área de matemática entre la I.E. “Arístides 

Merino Merino” y Nº82390, donde ambas instituciones presentan desempeños 

similares, aunque con ligeras ventajas en distintos niveles, lo cual refleja un equilibrio 

relativo con fortalezas diferenciadas. La I.E. Nº 82390 muestra una leve ventaja en 

inicio con un 5,3% menos, y en proceso con un 2,9% de diferencia a su favor. Por otro 

lado, la I.E. “Arístides Merino Merino” presenta mayor presencia en logro esperado y 

destacado, con diferencia de 7,9% y 0,3% respectivamente, lo que sugiere que ha 

logrado impulsar a un grupo de escolares hacia un nivel más alto de comprensión y 

aplicación de conceptos relacionados con la forma, el movimiento y la localización.  

Se comparó el nivel de aprendizaje en la dimensión “resuelve problemas de 

gestión de datos e incertidumbre” del área de matemática, entre la I.E. “Arístides 

Merino Merino” y Nº82390, evidencia un desempeño equilibrado con diferencias 

significativas en niveles específicos que reflejan fortalezas distintas en cada 

institución. La I.E. Nº 82390 presenta mejores resultados en inicio, con una diferencia 

de 11,7% menos de estudiantes y 3,3% más en proceso. En contraste, la I.E. “Arístides 

Merino Merino” muestra un mejor desempeño, con una diferencia de 7,6% en logro 

esperado y 7,4% en destacado, evidenciando que ha logrado impulsar a un grupo 

importante de estudiantes hacia un aprendizaje más profundo y consolidado en esta 

dimensión.  

Se comparó el nivel de aprendizaje del área de matemática entre estudiantes 

del 5.º grado de primaria de las I.E. “Arístides Merino Merino” y Nº82390, donde 

ambas instituciones presentan predominio en proceso. Sin embargo, se identifican 
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diferencias porcentuales en cada institución. La I.E. Nº 82390 presenta una ventaja del 

3,1% en proceso y un 5% menos de estudiantes en inicio, lo cual sugiere un mayor 

control sobre el nivel inicio. Por otro lado, la I.E. “Arístides Merino Merino” evidencia 

un mejor desempeño en niveles superiores, con diferencia del 4,3% en logro esperado 

y 3,8% en logro destacado. Esto indica que esta institución ha logrado impulsar a un 

grupo de estudiantes hacia niveles más altos, lo cual es indicativo de prácticas 

pedagógicas efectivas en ciertos casos. En conjunto, los resultados permiten concluir 

que ambas instituciones enfrentan desafíos comunes en el fortalecimiento del 

aprendizaje matemático, pero también muestran potenciales, uno con mayor control 

sobre los niveles bajos y el otro con logros destacados en niveles superiores, lo cual 

abre la posibilidad de un trabajo colaborativo entre ellas para mejorar integralmente 

los aprendizajes. 
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RECOMENDACIONES 

A partir de los resultados obtenidos, se recomienda: 

A la I.E. Nº82390, diseñe e implemente estrategias pedagógicas diferenciadas 

y contextualizadas que permitan atender las diversas necesidades de aprendizaje de 

estudiantes en el área de matemática. En particular, se sugiere fortalecer el trabajo en 

aula mediante el uso de metodologías activas, recursos didácticos concretos y el 

acompañamiento pedagógico, especialmente enfocado en aquellos escolares que aún 

se encuentran en inicio. 

Se recomienda que docentes de ambas I.E. fortalezcan sus estrategias 

pedagógicas en la dimensión: Resuelve problemas de cantidad, promoviendo el 

tránsito de los estudiantes desde el nivel proceso hacia los niveles de logro esperado y 

logro destacado. En particular, la I.E. Nº 82390 debe aprovechar su ventaja porcentual 

fortaleciendo su enfoque didáctico para consolidar y superar el nivel proceso. 

A docentes de la I.E. Nº82390, enfocar sus esfuerzos en fortalecer estrategias 

que permitan a sus estudiantes avanzar hacia niveles de logro esperado y destacado, 

dado que presenta menor presencia en estos niveles. Por su parte, la I.E. “Arístides 

Merino Merino”, al haber logrado ubicar a una mayor proporción de estudiantes en los 

niveles superiores, deben identificar y sistematizar prácticas exitosas implementadas, 

con el fin de consolidarlas e incluso compartirlas como modelo de referencia.  

Se recomienda a docentes de ambas I.E. fortalezcan sus estrategias didácticas 

en la dimensión: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización, tomando 

como punto de partida las fortalezas evidenciadas en los resultados. La I.E. Nº 82390 

debe continuar aplicando metodologías que le han permitido reducir los niveles de 

inicio y aumentar la proporción de estudiantes en el nivel proceso, pero, además, 

enfocar sus esfuerzos en elevar el rendimiento hacia los niveles de logro esperado y 

destacado, promoviendo actividades que estimulen el razonamiento espacial, la 

visualización y el uso de materiales concretos y tecnológicos. Por su parte, la I.E. 

“Arístides Merino Merino” debería consolidar y ampliar las estrategias que han 

llevado a parte de sus estudiantes a alcanzar los niveles más altos, incentivando el uso 
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de proyectos, resolución de problemas complejos y evaluación formativa. Finalmente, 

se sugiere propiciar espacios de colaboración entre ambas instituciones para compartir 

experiencias exitosas, con el fin de mejorar colectivamente la enseñanza de esta 

dimensión clave del área de matemática. 

Se recomienda a docentes de ambas I.E. implementen estrategias orientadas 

a fortalecer el aprendizaje en la dimensión “resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre”, reconociendo sus respectivas fortalezas. La I.E. Nº 82390, que ha 

logrado reducir la proporción de estudiantes inicio y consolidar el nivel proceso, debe 

orientar sus esfuerzos hacia competencias de mayor complejidad, promoviendo 

actividades que incentiven el análisis crítico de datos, el uso de representaciones 

gráficas, el planteamiento de hipótesis y la toma de decisiones informadas. Por su 

parte, la I.E. “Arístides Merino Merino”, al presentar mayor proporción de estudiantes 

en los niveles de logro esperado y destacado, debería sistematizar sus buenas prácticas 

pedagógicas, con el objetivo de mantener y ampliar estos resultados, así como 

compartir dichas experiencias con otras instituciones educativas del entorno. 

A docentes de ambas I.E. fortalecer sus planes de mejora en el área de 

matemática, partiendo del análisis de fortalezas y necesidades. La I.E. Nº 82390, que 

presenta mayor proporción en el nivel proceso y menor presencia en inicio, orientar 

sus esfuerzos hacia logro esperado y destacado, incorporando metodologías activas, 

uso de material concreto y evaluaciones diferenciadas que permitan desarrollar el 

pensamiento crítico y la resolución de problemas de mayor complejidad. Por su parte, 

la I.E. “Arístides Merino Merino”, al haber alcanzado mejor resultado en niveles 

superiores, debería consolidar y sistematizar sus buenas prácticas pedagógicas, con fin 

de ampliar su impacto al mayor número de estudiantes y reducir porcentajes en inicio. 

Asimismo, es recomendable implementar acciones que garanticen el progreso 

sostenido de estudiantes, no solo de aquellos que ya alcanzan altos logros. Se sugiere 

promover espacios de intercambio de experiencias pedagógicas entre ambas I.E., como 

círculos de interaprendizaje, proyectos conjuntos o jornadas de reflexión docente, con 

el fin de compartir estrategias efectivas y generar una cultura colaborativa de mejora 

de los aprendizajes en matemática. 
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ANEXOS Y APÉNDICE 

Anexo: Matriz de Operacionalización de la variable 

Variable 
Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores Items 

Escala de 

medición 

A
p

re
n

d
iz

a
je

 d
el

 á
re

a
 d

e 
m

a
te

m
á
ti

ca
 

Aprendizaje 

del área de 

matemática: 

el 

aprendizaje 

comprende 

la 

adquisición 

de nuevos 

contenidos. 

Esto es, el 

surgimiento 

de nuevos 

significados 

en el 

estudiante, 

que refleja la 

culminación 

de un 

proceso de 

aprendizaje, 

según (Goñi, 

Corbalán, 

Giménez, & 

López, 

2011) 

El aprendizaje 

en el área de 

matemática 

será evaluado 

mediante una 

Prueba 

diagnóstica 

para el 5to 

grado de 

primaria, 

elaborado por 

el Ministerio de 

Educación; 

donde se 

evaluar en las 4 

dimensiones, 

con un total de 

25 ítems. 

Resuelve 

problemas de 

Cantidad 

1. Establece relaciones que involucran acciones de juntar y quitar en 

situaciones aditivas con números naturales de hasta cuatro cifras. 

2. Establece relaciones que involucran acciones de reiterar 

cantidades en situaciones multiplicativas con números naturales 

de hasta cuatro cifras. 

3. Establece relaciones que involucran acciones de repartir 

cantidades en situaciones multiplicativas, interpretando el 

residuo, con números naturales de hasta cuatro cifras. 

4. Interpreta el significado de la fracción como parte-todo en 

cantidades continuas al pasar de una representación gráfica a una 

simbólica. 

5. Interpreta el significado de la fracción como parte-todo en 

cantidades discretas al pasar de una representación gráfica a una 

simbólica. 

6. Usa equivalencias para hacer estimaciones del tiempo en horas y 

minutos. 

7. Evalúa afirmaciones sobre la noción de fracción parte-todo. 

8. Establece relaciones que involucran acciones de juntar en 

situaciones aditivas con fracciones usuales. 

1; 2; 3; 4; 

5; 6; 7 y 8 

Ordinal 

 

Inicio 

[1- 6] 

 

Proceso 

[7- 12] 

 

Logro 

esperado 

[13- 19] 

 

Logro 

destacado 

[20-25]. 

Resuelve 

problemas 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

9.  Emplea diversas estrategias para calcular el resultado de 

operaciones combinadas de adición y multiplicación con 

números naturales. 

10. Expresa con diversas representaciones su comprensión del 

sentido de canje de dos equivalencias dadas. 

11. Establece relaciones entre los datos y condiciones de una 

equivalencia y las transforma en igualdades multiplicativas. 

12. Emplea diversas estrategias para determinar el término 

desconocido de un patrón de repetición con criterios 

9; 10; 11; 

12 y 13 
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geométricos. 

13. Expresa su comprensión de la variación de una magnitud 

respecto a otra como un cambio constante. 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

 

 

 

 

14. Emplea estrategias relacionadas con el equilibrio y el canje para 

establecer nuevas equivalencias. 

15. Evalúa afirmaciones que involucran equivalencias. 

16. Emplea estrategias para calcular el perímetro de polígonos en 

metros. 

17. Expresa su comprensión de la comparación de la superficie de 

polígonos a partir de medidas no convencionales. 

18. Traslada una figura geométrica simple ubicada en un plano, a 

partir de la descripción de su desplazamiento. 

19. Evalúa afirmaciones sobre la relación entre los elementos de un 

prisma de base cuadrada con su desarrollo en el plano 

20. Expresa a partir de un gráfico su comprensión sobre la capacidad 

al indicar cuántas veces un recipiente entra en otro. 

21. Establece relaciones entre las características de un cuadrado que 

involucran el cálculo del perímetro a partir de medidas 

convencionales. 

22. Emplea diversas estrategias para calcular el área de una figura 

bidimensional con unidades no convencionales. 

14; 15; 16; 

17; 18; 19; 

20; 21 y 22 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

23. Compara la posibilidad de ocurrencia de sucesos cotidianos 

usando la noción "más probable". 

24.  Evalúa afirmaciones relacionadas con la posibilidad de 

ocurrencia de sucesos. 

25. Relaciona un gráfico de barras simples con su tabla estadística. 

23; 24 y 25 
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Anexo: Matriz de consistencia 

Problema Variables Objetivos Hipótesis Metodología 

¿Cuál es la 

diferencia de los 

niveles de 

aprendizaje del 

área de 

matemática en 

niños del 5º grado 

de primaria entre 

las Instituciones 

Educativas 

“Arístides Merino 

Merino” y Nº 

82390, Celendín; 

2023? 

 

Aprendizaje 

en el área de 

matemática 

Objetivo general:  

Comparar el nivel de aprendizaje del área de matemática en niños del 5º grado de 

primaria entre las Instituciones Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, 

Celendín; 2023. 

 

Objetivos específicos 

- Identificar los niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones 

en niños del 5º grado de primaria de la Institución Educativa “Arístides Merino 

Merino”- Celendín; 2023. 

- Describir los niveles de aprendizaje en el área de matemática por dimensiones en 

niños del 5º grado de primaria de la Institución Educativa Nº 82390, Celendín; 

2023. 

- Comparar el nivel de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión 

resuelve problemas de cantidad entre las Instituciones Educativas “Arístides 

Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

- Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática en su dimensión 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio entre las Instituciones 

Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

- Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática de resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización entre las Instituciones 

Educativas “Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

- Comparar los niveles de aprendizaje en el área de matemática de resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre entre las Instituciones Educativas 

“Arístides Merino Merino” y Nº 82390, Celendín; 2023. 

 

Existe diferencia 

entre los niveles de 

aprendizaje del área 

de matemática en 

niños del 5º grado 

de primaria entre las 

Instituciones 

Educativas 

“Arístides Merino 

Merino” y Nº 

82390, Celendín; 

2023. 

El tipo de 

investigación fue 

descriptiva, de los 

cuales según, 

(Sánchez & Reyes, 

2015 

 

En la presente 

investigación se 

empleó el diseño 

no experimental, 

transversal de corte 

comparativo 

 

Técnica 

Se empleócomo 

técnica la encuesta. 

Instrumento 

Se aplicó una 

Prueba Diagnóstica 

del 5to grado del 

Minedu 
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Anexo: Instrumento de recolección de datos: 
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Anexo: Tabla de especificaciones de la prueba de Matemática de 5° grado de 

primaria 

Competencia  Pregunta Clave  Pautas para identificar la respuesta adecuada 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

1 B  

2 D  

3 B  

4 C  

5 A  

6 B  

7 RAE - No, porque el área de una de las partes es mayor 

que las otras. 

- Los 4 rectángulos que se forman tienen el mismo 

largo, pero uno de ellos tiene más altura que los 

otros. 

- No. Se nota que uno de los pedazos de la cartulina 

es más grande que los demás. 

- No, porque las partes no son iguales. 

- No, porque todas las partes deben ser iguales. 

- No, porque los rectángulos son de diferente 

tamaño 

8 C  

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia 

y cambio 

9 B  

10 A  

11 D  

12 B  

13 D  

14 RAE El estudiante determina que cada bolsa de arroz 

tiene 300 g. Puede mostrar su procedimiento con 

operaciones, explicaciones textuales o gráficos; o 

simplemente dar la respuesta correcta. Puede o no 

especificar las unidades de masa. Por ejemplo: 

- Cada bolsa tiene 300. 

- 1000 – 100 = 900 

   900 ÷ 3 = 300 g 

- Le quitamos 100 g a cada lado de la balanza. 

Entonces, las 3 bolsas tienen 900 g y cada una tiene 

300 g. 



69 
 

-  
15 A  

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

16 C  

17 B  

18 RAC El estudiante dibuja una figura con la misma forma 

que la primera, siguiendo correctamente las 

instrucciones de la traslación: 6 cuadraditos hacia la 

izquierda y 5 cuadraditos hacia abajo. Así: 

 

19 RAE El estudiante hace explícito que NO está de acuerdo 

con la afirmación de Irene. Sustenta su respuesta 

mencionando que, si la base de la caja es un 

cuadrado, las caras laterales deben ser rectángulos 

iguales. Por ejemplo: 

-  Las bases están bien, pero las otras caras deben 

ser rectángulos iguales. 

- No, porque el ancho de dos rectángulos no 

coincide con el lado del cuadrado. 
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20 D  

21 C  

22 A  

Resuelve 

problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre 

23 A  

24 C  

25 D  

 

Baremo: 

Inicio [1- 6] 

Proceso [7- 12] 

Logro esperado [13- 19] 

Logro destacado [20-25] 
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Anexo: Registro de matemática de la I.E. “Arístides Merino Merino” 

 

 

 

DOCENTE:

N° APELLIDOS Y NOMBRES P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 P24 P25

1 0 0 0 0

2 0 0 0 0

3 0 0 0 0

4 0 0 0 0

5 0 0 0 0

6 0 0 0 0

7 0 0 0 0

8 0 0 0 0

9 0 0 0 0

10 0 0 0 0

11 0 0 0 0

12 0 0 0 0

13 0 0 0 0

14 0 0 0 0

15 0 0 0 0

16 0 0 0 0

17 0 0 0 0

18 0 0 0 0

19 0 0 0 0

20 0 0 0 0

21 0 0 0 0

22 0 0 0 0

23 0 0 0 0

24 0 0 0 0

25 0 0 0 0

26 0 0 0 0

27 0 0 0 0

28 0 0 0 0

29 0 0 0 0

30 0 0 0 0

31 0 0 0 0

32 0 0 0 0

33 0 0 0 0

34 0 0 0 0

35 0 0 0 0

Resumen de respuesta del aula P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 P24 P25

Adecuadas (✔) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Parciales     (•) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Inadecuadas (✖) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Omitidas     (-) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

¿Como se completa el resumen de 

valoaración por criterios del aula? Anote la  

cantidad tota l  de cada tipo de 

va loración según cada cri terio.

Los datos de la columnas brindan información del conjunto de estudiantes de su 

aula

Observe los resultados por cada pregunta de la prueba e identifique con que 

desempeños, capacidades y competencias se relacionan los aciertos y los 

errores frecuentes.Estos datos son un insumo que le spermitira elaborar 

PROFESOR: Eder Tantajulca I.E."ARISTIDES MERINO MERINO"

El  manual  de uso respectivo brinda 

orientaciones para la retroalimentación

Al l i  también encotrará  la  Tabla de 

especificaciones con los  deta l les   de los  

desempeños precisado.

RESUELVE 

PROBLEMASD

E GESTIÓN 

DATOS E 

INCERTIDUMB

RE

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA 

MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

RESUELVE PROBLEMAS DE 

REGULARIDAD EQUIVALENCIA

Y CAMBIO

                                                          REGISTRO DE MATEMATICA DE  5° GRADO DE PRIMARIA

COMPETENCIA

Resumen de la respuesta de 

cada estudiante

Ad
ec

ua
da

s  
(✔

)

Pa
rci

ale
s (

•)

Ina
de

cu
ad

as
 

(✖
)

Om
itid

as
 (-

)RESUELVE PROBLEMA DE CANTIDAD
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Anexo: Registro de matemática de la I.E N º 82390 

 

DOCENTE:

N° APELLIDOS Y NOMBRES P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 P24 P25

1 0 0 0 0

2 0 0 0 0

3 0 0 0 0

4 0 0 0 0

5 0 0 0 0

6 0 0 0 0

7 0 0 0 0

8 0 0 0 0

9 0 0 0 0

10 0 0 0 0

11 0 0 0 0

12 0 0 0 0

13 0 0 0 0

14 0 0 0 0

15 0 0 0 0

16 0 0 0 0

17 0 0 0 0

18 0 0 0 0

19 0 0 0 0

20 0 0 0 0

21 0 0 0 0

22 0 0 0 0

23 0 0 0 0

24 0 0 0 0

25 0 0 0 0

26 0 0 0 0

27 0 0 0 0

28 0 0 0 0

29 0 0 0 0

30 0 0 0 0

31 0 0 0 0

32 0 0 0 0

33 0 0 0 0

34 0 0 0 0

35 0 0 0 0

Resumen de respuesta del aula P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 P24 P25

Adecuadas (✔) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Parciales     (•) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Inadecuadas (✖) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Omitidas     (-) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

¿Como se completa el resumen de 

valoaración por criterios del aula? Anote la  

cantidad tota l  de cada tipo de 

va loración según cada cri terio.

RESUELVE 

PROBLEMASD

E GESTIÓN 

DATOS E 

INCERTIDUMB

RE

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA 

MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

RESUELVE PROBLEMAS DE 

REGULARIDAD EQUIVALENCIA

Y CAMBIO

                                                          REGISTRO DE MATEMATICA DE  5° GRADO DE PRIMARIA

COMPETENCIA

Resumen de la respuesta de 

cada estudiante

Ad
ec

ua
da

s  
(✔

)

Pa
rci

ale
s (

•)

Ina
de

cu
ad

as
 

(✖
)

Om
itid

as
 (-

)RESUELVE PROBLEMA DE CANTIDAD

Los datos de la columnas brindan información del conjunto de estudiantes de su 

aula

Observe los resultados por cada pregunta de la prueba e identifique con que 

desempeños, capacidades y competencias se relacionan los aciertos y los 

errores frecuentes.Estos datos son un insumo que le spermitira elaborar 

PROFESOR: Eder Tantajulca I.E. Nº 82390

El  manual  de uso respectivo brinda 

orientaciones para la retroalimentación

Al l i  también encotrará  la  Tabla de 

especificaciones con los  deta l les   de los  

desempeños precisado.
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Anexo: Nómina de matrícula 
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Anexo: Data 

 NIVEL DE APRENDIZAJE DEL ÁREA DE MATEMÁTICA EN LA I.E. “Arístides Merino Merino”    

  
Resuelve problemas de Cantidad 

Resuelve problemas regularidad, 

equivalencia y cambio 
Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización 

Resuelve problemas de gestión 

de datos e incertidumbre Puntaje 

Nivel de 

aprendizaje 

de 

matemática 
Nº 1 2 3 4 5 6 7 8 Punto Nivel 9 10 11 12 13 Punto Nivel 14 15 16 17 18 19 20 21 22 Punto Nivel 23 24 25 Punto Nivel 

1 1 0 0 0 1 0 1 1 4 Proceso 0 1 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 0 0 0 0 Inicio 11 Proceso 

2 0 1 0 0 1 1 0 1 4 Proceso 0 0 1 0 0 1 Inicio 0 0 0 1 0 1 1 0 1 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 10 Proceso 

3 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 1 0 0 0 1 Inicio 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

4 0 1 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 0 1 0 0 1 2 Proceso 1 0 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 11 Proceso 

5 1 0 0 0 1 0 1 0 3 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 0 0 1 1 0 1 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 11 Proceso 

6 0 0 1 0 0 1 0 0 2 Inicio 0 0 1 0 0 1 Inicio 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

7 0 0 0 0 1 1 0 0 2 Inicio 0 1 0 0 0 1 Inicio 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 1 0 1 Inicio 6 Inicio 

8 1 1 1 0 1 0 1 1 6 Logro E. 1 1 1 0 1 4 Logro E. 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 Logro E. 1 1 0 2 Logro E 19 Logro E 

9 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

10 0 1 1 0 1 0 1 1 5 Logro E 1 1 1 1 1 5 Logro D 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 Logro E 1 1 1 3 Logro D 20 Logro D 

11 0 1 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 0 1 0 1 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

12 0 1 0 0 1 0 1 0 3 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 1 0 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 11 Proceso 

13 0 1 0 0 0 0 0 1 2 Inicio 1 0 0 0 0 1 Inicio 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

14 0 0 1 0 1 0 1 0 3 Proceso 0 1 0 0 1 2 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 10 Proceso 

15 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 1 1 1 0 1 4 Logro E 0 1 0 1 0 1 0 1 1 5 Logro E 1 1 0 2 Logro E 15 Logro E 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 8 Logro D 1 1 0 1 1 4 Logro E 1 1 1 1 0 1 1 0 1 7 Logro E 1 1 1 3 Logro D 22 Logro D 

17 1 1 1 0 0 0 0 1 4 Proceso 1 0 1 0 0 2 Proceso 0 1 1 1 0 1 0 0 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 11 Proceso 

18 0 0 0 0 1 0 1 0 2 Inicio 0 0 1 0 0 1 Inicio 0 0 0 1 0 0 1 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

19 0 1 1 1 0 0 0 1 4 Proceso 0 1 0 0 1 2 Proceso 0 1 1 1 0 1 0 0 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 11 Proceso 

20 0 1 0 1 1 0 1 0 4 Proceso 1 1 1 0 1 4 Logro E 0 1 1 1 1 1 1 0 1 7 Logro E 1 1 0 2 Logro E 17 Logro E 

21 0 1 0 1 1 0 0 1 4 Proceso 1 1 1 0 0 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

22 1 1 1 1 1 1 1 1 8 Logro D 1 0 1 1 1 4 Logro E 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 Logro D 1 1 1 3 Logro D 23 Logro D 

23 1 0 1 1 0 0 0 1 4 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 1 0 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

24 0 0 1 1 1 0 1 0 4 Proceso 1 1 1 0 0 3 Proceso 0 1 0 1 0 0 1 0 1 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 12 Proceso 

25 0 0 1 0 0 0 0 1 2 Inicio 0 0 0 0 1 1 Inicio 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

26 0 0 1 1 0 1 0 1 4 Proceso 0 1 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

27 0 0 1 0 1 0 1 1 4 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 12 Proceso 

28 0 1 1 1 0 0 1 1 5 Logro E 1 1 1 0 1 4 Logro E 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 Proceso 1 1 0 2 Logro E 15 Logro E 
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 NIVEL DE APRENDIZAJE DEL ÁREA DE MATEMÁTICA EN LA I.E. 82390 “Pedro Paula Augusto Gil”   

  
Resuelve problemas de Cantidad 

Resuelve problemas regularidad, 

equivalencia y cambio 
Resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

Resuelve problemas de gestión 

de datos e incertidumbre 
Puntaje 

Nivel de 

aprendizaje 

de 

matemática Nº 1 2 3 4 5 6 7 8 Punto Nivel 9 10 11 12 13 Punto Nivel 14 15 16 17 18 19 20 21 22 Punto Nivel 23 24 25 Punto Nivel 

1 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 1 1 Inicio 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

2 0 1 0 0 1 1 0 1 4 Proceso 0 0 1 0 1 2 Proceso 0 0 0 1 0 1 1 0 1 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 11 Proceso 

3 0 1 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 1 1 0 1 0 3 Proceso 0 0 0 1 1 0 0 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 Proceso 11 Proceso 

4 1 1 1 1 0 1 1 0 6 Logro E 1 1 1 0 1 4 Logro E 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 Logro D 1 1 0 2 Logro E 20 Logro D 

5 1 0 0 1 1 0 1 0 4 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 0 0 1 1 0 1 4 Proceso 0 0 0 0 Inicio 11 Proceso 

6 0 0 1 1 0 1 1 0 4 Proceso 0 0 0 0 1 1 Proceso 0 1 0 0 1 1 0 0 0 3 Proceso 1 0 0 1 Proceso 9 Proceso 

7 0 0 0 0 1 1 0 0 2 Proceso 0 1 0 0 0 1 Proceso 0 1 0 0 0 1 1 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 8 Proceso 

8 0 0 0 0 1 0 1 1 3 Proceso 0 0 1 0 0 1 Proceso 0 0 0 1 0 1 1 0 1 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 9 Proceso 

9 0 0 1 0 1 0 1 0 3 Proceso 0 1 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 1 0 1 Proceso 9 Proceso 

10 0 1 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 1 0 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

11 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 1 0 0 1 Inicio 0 1 0 0 0 0 0 0 1 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

12 0 0 1 0 1 0 1 0 3 Proceso 0 0 0 0 1 1 Inicio 1 0 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 6 Inicio 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 8 Logro D 1 1 1 0 1 4 Logro E 1 1 0 0 1 1 0 1 0 5 Logro E 1 1 1 3 Logro D 20 Logro D 

14 0 0 1 0 1 0 1 0 3 Proceso 1 1 0 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 11 Proceso 

15 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 1 1 1 0 1 4 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 1 0   1 Proceso 13 Proceso 

16 0 0 1 0 1 0 1 1 4 Proceso 1 1 0 1 1 4 Proceso 0 1 1 1 0 0 1 0 0 4 Proceso 0 0 0 0 Inicio 12 Proceso 

17 1 1 1 0 0 0 0 1 4 Proceso 1 0 1 1 1 4 Proceso 0 1 1 1 0 1 0 0 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 13 Proceso 

18 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 1 1 1 0 1 4 Proceso 0 1 0 1 0 1 1 0 0 4 Proceso 1 0 0 1 Proceso 13 Proceso 

19 0 1 1 1 0 1 0 1 5 Logro E 1 1 1 0 1 4 Logro E 0 1 1 1 1 1 0 1 0 6 Logro E 0 1 0 1 Proceso 16 Logro E 

20 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 1 0 0 0 1 Inicio 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 Inicio 0 0 0 0 Inicio 4 Inicio 

21 0 1 0 1 1 0 0 1 4 Proceso 1 1 1 0 0 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

22 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 1 0 0 1 Inicio 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

23 1 0 1 1 0 0 0 1 4 Proceso 1 0 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 1 0 0 1 0 4 Proceso 0 1 0 1 Proceso 12 Proceso 

24 0 0 1 1 1 1 1 0 5 Logro E 1 1 1 0 1 4 Logro E 0 1 1 1 0 1 1 0 1 6 Logro E 1 0 1 2 Logro E 17 Logro E 

25 1 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 0 0 1 0 1 2 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 0 1 1 Proceso 11 Proceso 

26 0 0 1 1 0 1 0 1 4 Proceso 0 1 1 0 1 3 Proceso 0 1 0 1 0 1 0 1 0 4 Proceso 0 0 0 0 Inicio 11 Proceso 

27 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 1 0 0 1 Inicio 0 0 0 1 0 1 0 1 0 3 Proceso 0 0 0 0 Inicio 6 Inicio 

28 0 0 1 0 1 0 1 0 3 Proceso 0 0 1 0 0 1 Inicio 1 0 0 0 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 6 Inicio 

29 0 0 1 0 1 0 0 0 2 Inicio 0 1 0 0 0 1 Inicio 0 0 0 0 0 1 0 1 0 2 Inicio 0 0 0 0 Inicio 5 Inicio 

30 1 0 1 0 1 0 0 1 4 Proceso 1 1 1 0 0 3 Proceso 0 1 0 1 1 0 0 1 0 4 Proceso 0 0 1 1 Proceso 12 Proceso 
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REPOSITORIO INSTITUCIONAL 
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REPORTE DE SIMILITUD 
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