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Resumen

Este estudio presentd como propdsito de determinar el nivel de juego simbdlico
en los infantes de cuatro afios de la Institucion Educacional N°80737, Pataz, 2022, la
investigacion fue descriptiva, con disefio no experimental, descriptivo, la totalidad
poblacional muestral fue de 21 nifios de cuatro afios, para el recojo de informacion se
trabajo con la técnica de observacién y una guia de observacion como instrumento y para
el procesamiento se aplicé la estadistica descriptiva empleando el programa de analisis
de datos software estadistico SPSS y software de calculo Excel en sus ultimas versiones.
En cuanto a los hallazgos a encontrar en la investigacion se determiné el bajo nivel de
juego simbolico en los infantes de cuatro afios de la Institucion Educativa N°80737, Pataz,
2022, con el 62%, asi mismo el 24% de los nifios muestran un nivel moderado y por

ultimo un 14% de los nifios muestran nivel alto.
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Abstract

The purpose of this study was to determine the level of symbolic play in four-
year-old infants of the Educational Institution No. 80737, Pataz, 2022, the research
was descriptive, with a non-experimental, descriptive design, the total sample
population was 21 four-year-old children, for the collection of information we
worked with the observation technique and an observation guide as an instrument
and for processing descriptive statistics was applied using The Analysis Program
SPSS statistical software and Excel calculation software in their latest versions. As
for the findings to be found in the research, the low level of symbolic play was
determined in 4-year-old infants of Educational Institution No. 80737, Pataz, 2022,
with 62%, likewise 24% of the children show a moderate level and finally 14% of

the children show a high level.



Introduccion

Avila y Hoyos (2022), cuya finalidad fue identificar la asociacion del Juego
Simbodlico y el progreso creativo en los infantes de cuatro afios, fue un estudio bésico,
descriptivo relacional, la totalidad poblacional muestral estuvo constituido por
cuarenta infantes, la técnica planteada fue observativa y el instrumento para ambas
variables un cuestionario, se concluye identificando que el juego simbolico y proceso
creativo se asocian en forma significativa, con un coeficiente de r pearson de 0,85 y
sig. ,00.

Cubas (2022), su finalidad fue identificar la influencia del juego simbdlico en
el progreso autonomo de los infantes de tres y cuatro afios, fue un estudio basico,
propositivo, la totalidad poblacional muestral estuvo constituida por diecisiete
infantes, cuya técnica fue observativa y el instrumento una Lista de Chequeo, el
resultado fue: se identificd que el juego simbdlico influye en el progreso autonomo de
los infantes.

Atoche (2021), plantea identificar el dominio del juego simbdlico en el
progreso autdbnomo de los infantes de una Institucion Educativa, se trabajo con una
metodologia pre experimental, explicativa, la totalidad poblacional muestral estuvo
constituida por dieciséis infantes, la técnica fue observativa y la herramienta una lista
de cotejo, se culmina la investigacion reconociendo que el juego simbdlico muestra
dominio en el progreso autdbnomo de los pre escolares.

La investigacion de Meza (2021), cuyo fin fue identificar la asociacién del
juego simbdlico y la socializacion en infantes de cinco afios, el estudio fue cuantitativo
asociativo, la totalidad poblacional muestral constituida por veinte infantes, el acopio
fue observativo y la herramienta una guia observativa, se concluye identificando la
asociacion del juego simbdlico y el progreso autonomo en los infantes de cinco afos.

Alcasihuincha y Alvarez (2020), en su pesquisa plantea identificar el
predominio del juego simbdlico en la expresion oral en los pre escolares de cinco afios;
fue un estudio pre experimental, la totalidad muestral constituida por dieciocho
infantes, el acopio fue observativo y la herramienta la prueba elo; al culminar el estudio
se identifico que el juego simbolico predomina en la expresion oral de los infantes de

cinco anos.



Asis (2020), cuyo fin fue reconocer el progreso de juego simbdlico en los
infantes de cuatro afos, cuyo estudio fue cuantitativo, descriptivo, la totalidad
poblacional muestral estuvo constituida por dieciséis infantes, el acopio fue
observativo y la herramienta una guia observativa, se concluye identificando los altos
niveles de juego simbdlico en los infantes de cuatro afios.

Calderdn (2019). La finalidad fue de reconocer si el juego simbolico influye
en el lenguaje oral en los infantes de tres afios, hace uso de la metodologia aplicada a
nivel explicativo con un disefio cuasiexperimental. Poblacion muestral 36 infantes.
Asimismo, el acopio fue observativo y la herramienta una guia observativa, se
concluye identificando la influencia del juego simbdlico en forma significativa el
progreso del lenguaje oral en los infantes.

Caldero y Paz (2018). Desarrollo una investigacion sobre el nivel de
desarrollo del juego simbdlico en infantes de cuatro afios en el sector hogar, el estudio
fue descriptivo, basico, poblacion de 159 nifios y una muestra de 52. Aplico una lista
de cotejo elaborado por las autoras la que fue validada por juicios de expertos.
Concluye identificando los altos niveles de juego simbolico en los infantes de cuatro
afios con el setentaicinco por ciento.

Calle (2018). En su pesquisa, su finalidad fue identificar si el juego simbdlico
y el lenguaje oral se asocian en nifios de 5 afios, con un disefio descriptivo relacional.
Con una muestra de 90 nifios, el acopio fue observativo y la herramienta la prueba
plon, se concluye identificando que ambas variables si se asocian en forma
significativa.

Quispe (2017). Tuvo como finalidad identificar si el juego simbolico
predomina en el progreso de las habilidades sociales en infantes de cinco afos, el
disefio de investigacion fue cuasi experimental. Se recolectaron los datos en forma
observativa con una ficha de observacion la que aplico a la muestra de estudio que fue
de 58 pre escolares de 5 afios. Se arriba a la siguiente conclusion que los juegos

simbolicos predominan en el progreso de la habilidad social en infantes de cinco afios.

Rodriguez (2006;), menciona que; el juego simbdlico es una experiencia vital
de la infancia que posibilita transformar, la creacion de otros contextos, la vivencia
diferente, el copiar personajes, identificAndose en sus razonamientos y en sus

emociones, conociendo como piensan los diferentes personajes, etc.



Chavez (2008), indica que los Juegos Simbdlicos, son los que se encargan de la
realizacion de acciones, en el cual se usa diverso cddigo con significacion, estos se
realizan segun las necesidades e intereses de los pre escolares.

Segun Moreno (2002) conceptua a los juegos simbolicos como las consecuencias de
las emergentes capacidades de representaciones de los pre escolares, pueden ser de
ambitos sociales, individuales, manifestando conductas diversas segun el contexto que
represente.

Segun Minedu (2009), sefiala que son juegos que permiten la adaptacion del mundo
segun como lo observe el infante.

Segln Minedu (2019), plantea que son las habilidades de transformacion de cada
recurso creando cada situacion imaginaria, basada en sus acciones diarias, sus
imaginaciones, etc.; siendo un gran momento para que los pensamientos progresen
logrando méaximos potenciales. Por lo tanto, el juego simbdlico es un tipo de juego,
donde el nifio transforma los objetos, juguetes para crear situaciones segin sus
necesidades, realidad, experiencias previas, su imaginacion, poniendo en juego el

desarrollo de su pensamiento y lenguaje.

En cuanto a las teorias del juego simbdlico; tenemos la que propone Piaget,
estd basada en las imitaciones, representaciones de cada accion cotidiana que se realiza
a través del juego usando cada recurso como las fantasias, la recreacion, tomandose
como referencia los contextos, hablamos de las funciones de representacién a los largo
de los treinta meses y luego las representaciones cognoscitivas, las reproducciones en
forma diferida, las expresiones y las creaciones; los juegos simbdlicos aparecen
durante el primer afio de vida, tiene una duracion hasta el cuarto afio, en la cual surge
la etapa pre operatoria del progreso intelectual. A partir del segundo afio al séptimo
afio, los infantes van de los juegos o movimientos libres a la accion simbdlica, es decir
usa la expresién oral para comunicarse y personificar objetos, individuos, emociones
y actividades; aqui los raciocinios de los pre escolares cambian, pasa de lo real a lo
imaginario, y los juegos son necesarios, ya que se ubican en cada limite, segun sea la
representacion de situaciones vividas y llevarlas al &mbito abstracto. Por medio de los
juegos simbdlicos que el pre escolar crea diversa situacion, realiza imitaciones de su
entorno, crea nuevos personajes; un elemento importante en los juegos simbélicos son

las adquisiciones de los lenguajes orales, de cada signo, significado de su entorno. Al



iniciar su segundo afio de vida, ya empieza a usar la expresion oral, anunciando sus
acciones en forma verbal; los infantes se inician en los juegos de ideas, y ello lo
representa. Piaget sefiala a cada proceso simbdlico como el ente para comprender cada
accion ludica del pre escolar. Las simbolizaciones son las relaciones que se dan:
asociando cada objeto, individuo, en planos imaginarios.

La Teoria del Juego Simbdlico propuesta por Vygotsky, sostiene son
necesidades psicolégicas en los pre escolares, aqui los pre escolares satisfacen en
forma imaginaria cada necesidad a través de sus representaciones de sus entornos en
los que vive; sostiene también sin creatividad no hay juegos simbdélicos, sin vivencias
no hay juegos simbolicos porque simplemente no se encontraria sustento de donde

nacen cada juego simbdlico.

Segun Borges (2007), los juegos simbolicos son importantes, permiten cada
representacion mental en los pre escolares, ya sea real o ficticio; también favorecera
el que comprenda, asimile sus entornos; desarrolla su expresion oral; ayuda a progresar
afectivamente, ayuda al progreso de sus capacidades imaginativas; lleva a jugar en

forma colectiva.

Con respecto a las caracteristicas del Juego Simbélico, tenemos: Los juegos
simbolicos (2 -7) los crean los pre escolares, creando a sus personajes segun sus
necesidades, algunos son ficticios y otros representan la realidad, al jugar ponen de

manifiesto sus emociones, sus necesidades o conflictos familiares.

Con respecto a las dimensiones: Piaget (1990), sostiene que los Juegos
Simbdlicos surgen en los primeros afios de vida, crea cada condicidn que lleve a las
representaciones de lo que sucede a su alrededor. En esta linea Guerra (2010), plantea
las siguientes dimensiones:

a. Integracion: Segun Navarro y Clemente (1989), determinan que son las
complejidades estructurales de cada accion, las cuales se pueden ordenar, coordinar de
manera secuencial; aqui los pre escolares de manera progresiva son capaces de ejecutar

actividades imaginarias y asume el rol tal cual.



b. Sustitucion de objetos: Aqui los pre escolares toman los temas de sus propios

entornos para hacerlos suyos durante su momento de juego simbolico.

c. Descentracion: Expresa las capacidades de los pre escolares en las dotaciones de
cada recurso, de tal manera que se realice la accion, desempefidndose como tal y

asumiendo el rol correspondiente.

d. Planificacién: Planifica sus juegos simbolicos, tomando en cuenta todos los pasos,

haciendo uso del material necesario, y de todos los recursos necesarios.

El presente trabajo de investigacion se realizard con el propdsito de
conocer el nivel de juego simbdlico en los pre escolares de cuatro afios de la entidad
educacional N°80737, Pataz, 2022.

Teoricamente, la fundamentacion cientifica nos lleva al conocimiento del desarrollo
del juego simbolico, sus principales tedricos, sus caracteristicas e importancia en los
pre escolares de 0 a 6 afios, dicho conocimiento nos permitird conocer mas
rapidamente el nivel de juego simbdlico en los pre escolares.

En la practica, la observacion realizada a los pre escolares de cuatro afios, nos permitira
conocer sus falencias y limitaciones en cuanto al progreso del juego simbélico en los
nifios, asi como sus limitaciones y falencias para interactuar con sus comparieros.

En la metodologia, el instrumento serd una guia de investigacion de autoria Verano
(2016), adaptada, la técnica sera observativa para el recojo de informacién, sera un
estudio descriptivo con disefio no experimental descriptivo.

Socialmente sus resultados servirdn para hacer llegar las sugerencias de mejora del
nivel de juego simbolico en los pre escolares de cuatro afios.

Cientificamente, los resultados obtenidos serviran como aportes a futuras
investigaciones planteadas con la variable en mencion, ya que son muy pocos los

estudios descriptivos sobre nivel de juego simbdlico.

El juego simbdlico en la educacion inicial es de suma importancia en el
progreso integral del nifio (por ejemplo en el area de comunicacion con el desarrollo
de la expresion oral, en el area de personal social en el reconocimiento de su identidad
y de la identidad de sus compafieros, en el area de psicomotriz a través de la

movilizacién de su cuerpo en los diversos contextos y entornos, en el area de



matematicas reconociendo nociones a través del juego, en el area de Ciencia y
Ambiente a través del valor a la naturaleza y al medio que lo rodea.

Silva (2004) sefiala que los juegos simbdlicos son importantes para desarrollar la
creatividad, la expresion oral, la habilidad social, la habilidad perceptiva, permite la
manifestacion de sus necesidades, intereses, permite conocer la carencia afectiva, es
por ello muy importante que se le permita al nifio realizar el juego simbolico en el aula.
También plantea que los juegos simbdlicos contribuyen a cada proceso mental
necesario en el pase de las aulas pre escolares a un nivel inmediato.

La interaccion de los nifios en post pandemia ha sido muy dificil para ellos, el temor
existente, el encierro no ha permitido que los nifios se relacionen con otros nifios,
Ilevando a la perdida de seguridad y autonomia para desenvolverse dentro y fuera del
aula.

Los juegos simbolicos son muy importantes en el desarrollo emocional de los nifios de
manera especial, a mayor estabilidad emocional, mejores aprendizajes significativos.

En cuanto a la entidad educacional N°80737, Pataz, en el aula de cuatro afios,
encontramos mucha deficiencia en el desarrollo del juego simbdlico, muy a pesar de
contar con los materiales necesarios, los nifios prefieren jugar con rompecabezas, con
material de construccion antes que desarrollar el juego simbdlico en el sector del hogar,
mayormente juegan solos. Se plantea la problematica siguiente:

¢Cual es el nivel de juego simbdlico en los pre escolares de cuatro afios de la entidad
educacional N°80737, Pataz, 2022?

Conceptualmente, Segun Minedu (2019), los juegos simbdlicos son las
capacidades que permiten la transformacion de recursos para la creacién de cada
situacion, de cada mundo imaginario, el cual se basa en las experiencias, las
imaginaciones, lo sucedido en sus hogares, siendo un gran momento del progreso de

los pensamientos logrando sus maximos potenciales.

Operacionalmente, para medir la variable Juego simbdlico se utilizara una
guia observativa de autoria Verano (2018) y adaptada, organizada en cuatro
dimensiones, cuatro indicadores y veinte items, las escalas de valoracion: niveles altos

(46 a 60 puntos), niveles moderados (31 a 45 puntos) y niveles bajos (3 a 30 puntos).



La hipdtesis es implicita por ser un trabajo descriptivo.

El Objetivo General: Determinar el nivel de juego simbdlico en los pre
escolares de cuatro afos de la entidad educacional N°80737, Pataz, 2022.

Y los objetivos especificos: Identificar el nivel de descentracion en los pre
escolares de cuatro afios de la entidad educacional N°80737, Pataz, 2022. Identificar
el nivel de sustitucion en los pre escolares de cuatro afios de la entidad educacional
N°80737, Pataz, 2022. Identificar el nivel de integracion en los pre escolares de cuatro
afios de la entidad educacional N°80737, Pataz, 2022. Identificar el nivel de
planificacion en los pre escolares de cuatro afios de la entidad educacional N°80737,
Pataz, 2022.



Metodologia
Segun la investigacion planteada y su orientacion, fue descriptivo.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014).

El disefio de estudio es no experimental descriptivo, su propdsito es conocer
las incidencias o el nivel de la variable. Hernandez, Fernandez y Baptista (2014). Su

esquema es el siguiente:

M: nifios de cuatro afios

O: juego simbodlico

La totalidad poblacional muestra presentada fue de 21 infantes de cuatro afios
de la entidad educacional N°80737, Pataz, 2022.

N° de alumnos

Grado Seccion i
Hombres Mujeres  Total
Ocuatro .
Unica 10 11 21
anos

Fuente: Datos recogidos de la Direccion de la IE Integrada N°80737

El acopio realizado fue observativo, llevdndonos a recoger los datos del nivel

de juego simbolico en los pre escolares de cuatro afos.

Para medir la variable Juego simbolico se utilizd una guia observativa creada
por Verano (2018) y adaptada, organizada en cuatro dimensiones, cuatro indicadores
y veinte items, cuya valoracion fue niveles altos (46 a 60 puntos), niveles moderados
(31 a 45 puntos) y niveles bajos (3 a 30 puntos). También cuenta con la validez de

tres juicios de expertos y una fiabilidad de alfa de cronbach de ,865.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,865 20




En el analisis del problema, se obtuvieron los resultados a través de las tablas

y figuras, utilizando el Excel y para la valoracion del instrumento el spss version 2022.



Resultados
Tabla 2

Nivel de juego simbdlico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°80737, Pataz, 2022.

Nivel Porcentaje
Bajo 62
Moderado 24
Alto 14
Total
21 100

Fuente: Construida por la autora
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Figura 1: Nivel de juego simbdlico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°80737, Pataz, 2022.

Observamos la tabla 2 y Figura 1, encontrando que el 62% de pre escolares
muestran niveles bajos de juego simbdlico, también el 24% de los nifios revelan niveles
moderado y solo un 14% de los pre escolares muestran niveles altos, podemos concluir
que se determind el bajo nivel de juego simbolico en los pre escolares de cuatro afios
de la entidad educacional N°80737, Pataz, 2022, con el 62%.

10



Tabla 3
Nivel de descentracion en los pre escolares de cuatro afios de la Institucion Educativa

N°80737, Pataz, 2022.

Nivel Porcentaje
Bajo 67
Moderado 19
Alto 14
Total
1
21 00

Fuente: Construida por la autora
120
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20
0 . |
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H Nivel ® Porcentaje

Figura 2: Nivel de descentracion en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N°80737,
Pataz, 2022.

Observamos la tabla 3 y Figura 2, tenemos que el 67% de los infantes
muestran nivel bajo de descentracion, el 19% de los nifios tienen un nivel moderado y
solo un 14% de los infantes muestran nivel alto, podemos concluir que se identificaron
los bajos niveles de descentracion en los infantes de cuatro afios de la entidad
educacional N°80737, Pataz, 2022, en un 67%.

11



Tabla 4
Nivel de sustitucion en los nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa N°80737,

Pataz, 2022.

Nivel Porcentaje
Bajo 57
Moderado 24
Alto 19
Total
1
21 00

Fuente: Construida por la autora
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Figura 3: Nivel de sustitucidn en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°80737,
Pataz, 2022.

Observamos la tabla 4 y Figura 3, tenemos que el 57% de los pre escolares
muestran nivel bajo de sustitucion, el 24% de los infantes tienen un nivel moderado y
solo un 19% de los infantes muestran nivel alto, podemos concluir que se identificaron
los bajos niveles de sustitucion en los infantes de cuatro afios de la entidad educacional
N°80737, Pataz, 2022, con el 57%.
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Tabla 5
Nivel de integracion en los pre escolares de cuatro afios de la entidad educacional

N°80737, Pataz, 2022.

Nivel Porcentaje
Bajo 71
Moderado 19
Alto 10
Total
100
21

Fuente: Construida por la autora
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Figura 4: Nivel de integracion en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N°80737,
Pataz, 2022.

Observamos la tabla 5 y Figura 4, tenemos que el 71% de los nifios muestran
nivel bajo de integracion, el 19% de los infantes tienen un nivel moderado y solo un
10% de los infantes muestran nivel alto, podemos concluir que se identificaron los
bajos niveles de integracion en los infantes de cuatro afios de la entidad educacional
N°80737, Pataz, 2022, en un 71%.
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Tabla 6
Nivel de planificacion en los pre escolares de cuatro afios de la entidad educacional

N°80737, Pataz, 2022.

Nivel Porcentaje
Bajo 62
Moderado 28
Alto 10
Total
21 100

Fuente: Construida por la autora
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Figura5: Nivel de planificacion en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N°80737,
Pataz, 2022.

Observamos la tabla 6 y Figura 5, tenemos que el 62% de los infantes
muestran nivel bajo de planificacion, el 28% de los nifios tienen niveles moderados y
solo un 10% de los infantes muestran nivel alto, podemos concluir que se identificaron
los bajos niveles de planificacion en los infantes de cuatro afios de la entidad
educacional N°80737, Pataz, 2022, en un 62%.
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ANALISIS Y DISCUSION

Luego de dar lectura a los resultados, de realizar el analisis podemos decir que
se determino el bajo nivel de juego simbdlico en los pre escolares de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°80737, Pataz, 2022, con el 62%, asi mismo el 24% de los nifios
tienen un nivel moderado y por ultimo un 14% de los nifios muestran nivel alto.

No se encontraron resultados similares, pero si la influencia del juego simbolico en
diversas areas, como por ejemplo en la expresion oral, Calderén (2019). La finalidad
fue de reconocer si el juego simbolico influye en el lenguaje oral en los infantes de tres
afios, hace uso de la metodologia aplicada a nivel explicativo con un disefio
cuasiexperimental. Poblacion muestral 36 infantes. Asimismo, el acopio fue
observativo y la herramienta una guia observativa, se concluye identificando la
influencia del juego simbdlico en forma significativa el progreso del lenguaje oral en
los infantes, también en el estudio de Alcasihuincha y Alvarez (2020), en su pesquisa
plantea identificar el predominio del juego simbdlico en la expresion oral en los pre
escolares de cinco afios; fue un estudio pre experimental, la totalidad muestral
constituida por dieciocho infantes, el acopio fue observativo y la herramienta la prueba
elo; al culminar el estudio se identifico que el juego simbdlico predomina en la
expresion oral de los infantes de cinco afios, luego Atoche (2021), plantea identificar el
dominio del juego simbdlico en el progreso autébnomo de los infantes de una Institucién
Educativa, se trabajo con una metodologia pre experimental, explicativa, la totalidad
poblacional muestral estuvo constituida por diecis€is infantes, la técnica fue observativa
y la herramienta una lista de cotejo, se culmina la investigacion reconociendo que el
juego simbdlico muestra dominio en el progreso autbnomo de los pre escolares. Por
ualtimo, Quispe (2017). Tuvo como finalidad identificar si el juego simbolico
predomina en el progreso de las habilidades sociales en infantes de cinco afos, el
disefio de investigacion fue cuasi experimental. Se recolectaron los datos en forma
observativa con una ficha de observacion la que aplico a la muestra de estudio que fue
de 58 pre escolares de 5 afios. Se arriba a la siguiente conclusion que los juegos

simbolicos predominan en el progreso de la habilidad social en infantes de cinco afios.
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También se encontraron estudios correlacionales en donde se observa claramente que
el juego simbdlico se relaciona con la socializacion, Calle (2018). En su pesquisa, su
finalidad fue identificar si el juego simbodlico y el lenguaje oral se asocian en nifios de
5 afos, con un disefio descriptivo relacional. Con una muestra de 90 nifios, el acopio
fue observativo y la herramienta la prueba plon, se concluye identificando que ambas
variables si se asocian en forma significativa. La investigacion de Meza (2021), cuyo
fin fue identificar la asociacién del juego simbdlico y la socializacion en infantes de
cinco anos, el estudio fue cuantitativo asociativo, la totalidad poblacional muestral
constituida por veinte infantes, el acopio fue observativo y la herramienta una guia
observativa, se concluye identificando la asociacién del juego simbolico y el progreso
autonomo en los infantes de cinco afios. Y por dltimo Avila y Hoyos (2022), cuya
finalidad fue identificar la asociacion del Juego Simbdlico y el progreso creativo en
los infantes de cuatro afios, fue un estudio basico, descriptivo relacional, la totalidad
poblacional muestral estuvo constituido por cuarenta infantes, la técnica planteada fue
observativa y el instrumento para ambas variables un cuestionario, se concluye
identificando que el juego simbolico y proceso creativo se asocian en forma

significativa, con un coeficiente de r pearson de 0,85 y sig. ,00.
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CONCLUSIONES

Se determin0 el bajo nivel de juego simbélico en los pre escolares de cuatro afios
de la entidad educacional N°80737, Pataz, 2022, con el 62%, asi mismo el 24% de
los nifios tienen un nivel moderado y por ultimo un 14% de los nifios muestran
nivel alto.

Se identificé el bajo nivel de descentracidn en los pre escolares de cuatro afios de
la Institucion Educativa N°80737, Pataz, 2022, con el 67%.

Se identifico el bajo nivel de sustitucion en los pre escolares de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°80737, Pataz, 2022, con el 57%.

Se identificé el bajo nivel de integracidn en los pre escolares de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°80737, Pataz, 2022, con el 71%.

Se identifico el bajo nivel de planificacion en los pre escolares de cuatro afios de
la Institucion Educativa N°80737, Pataz, 2022, con el 62%.

17



RECOMENDACIONES

El juego simbolico en el desarrollo del nifio es muy importante, ello le permitira aparte
de jugar, mostrar sus emociones, entonces es muy importante que se tome en cuenta
en las diversas I.E. en especial en la I.LE. N°80737, en donde se observa muy poca
participacion de los nifios en el juego simbdlico.

Se sugiere crear ambientes adecuados para desarrollar mejor el juego simbdlico en los
nifios del nivel inicial.

Se sugiere tomar en cuenta diversas estrategias para mejorar el progreso de los juegos

simbolicos en pre escolares.
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Anexo. Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Definicion conceptual Definicion operacional | dimensiones | indicadores items Escala de
medicion
Juego Segin Minedu (2019), el Para medir la variable | Descentracion | Reconoce, utiliza, conoce, juega, asume 1-5
simboélico Juego simbdlico es la Juego simbdlico se roles. Bueno
capacidad de transformar utilizard una guia de
objetos para crear observacién creada por | Sustitucion Reconoce, sustituye, utiliza, realiza, asume | 6 — 10 Moderado
situaciones y mundos Verano B. (2018) vy roles.
imaginarios, basados enla | adaptada por la autora Bajo
experiencia, la imaginacién | del presente trabajo de | Integracion Demuestra, elige, secuencia acciones, 11-15
y la historia de nuestra investigacion, muestra interés, disfruta.
vida; siendo una gran organizada en cuatro
oportunidad para que el dimensiones, cada | Planificacion | Elige, elabora, plantea ideas. 16 - 20

pensamiento se desarrolle y
logre su maximo potencial.

dimensibn  con  un
indicador y cinco items,
cuya escala de medicion
seré nivel alto de 46 a 60
puntos, nivel moderado
de 31 a 45 puntos y nivel
bajo de 3 a 30 puntos.




Anexo 2. Matriz de consistencia metodologica

Problema de Variable Objetivos Hipdtesis Metodologia
Investigacién
¢Cudl es el nivel de | Juego Objetivo General Implicita Tipo de investigacion
Simbdlico El tipo de investigacion de acuerdo a la

juego simbolico en
los nifios de cuatro
afios de la Institucion
Educativa N°80737,
Pataz, 2022?

Determinar el nivel de juego simbdlico en
los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°80737, Pataz, 2022.
Objetivos especificos

Identificar el nivel de descentracion en los
nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°80737, Pataz, 2022.
Identificar el nivel de sustitucion en los
nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°80737, Pataz, 2022.
Identificar el nivel de integracién en los
nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°80737, Pataz, 2022.
Identificar el nivel de planificacion en los
nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°80737, Pataz, 2022.

orientacion serd descriptivo. Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014).

Disefio de la investigacién

El disefio de estudio de este trabajo de
investigacion es no experimental
descriptivo, su propdsito es conocer las
incidencias o el nivel de la variable.
Hernéndez, Fernandez y Baptista (2014). Su
esquema es el siguiente:

Donde
M = Los nifios de Ocuatro afios
O = Nivel de juego simbdlico

Poblacién y Muestra

La poblacion muestral estara constituida por
21 nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°80737, Pataz, 2022.




GUIA DE OBSERVACION

I. Datos informativos:

1.1. Institucion Educativa N°80737
1.2. Lugar: Pataz

1.3. Edad: cuatro afios Aula:

I1. Finalidad

Determinar el nivel de juego simbolico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°80737, Pataz, 2022.

I1l. Instrucciones: Marcar con un aspa (x) los items de acuerdo a las acciones que realizas.

Variable de estudio: “Juego simbolico”

BAREMOS
ESCALA | PUNTAJE
Alto 46 — 60 ptos.
Moderado | 31 a 45 ptos
Bajo 3 a 30 ptos.
N° DIMENSIONES/ INDICADORES ESCALA

Descentracion A|M|B

01 | Reconoce los objetos que le presentan por su uso.

02 | Selecciona los materiales a usar.

03 | Asume el rol a representar.

04 | Desarrolla roles diversos.

05 | Representa la realidad en sus juegos.

Sustitucion.

06 [Toma los materiales segun sus necesidades.

07 [Sustituye intencionalmente el uso de los objetos.

08 [Menciona en que se convertira el objeto seleccionado.

09 [Se moviliza de un lado a otro como si estuviera en el contexto real.

10 |Cambia los espacios de acuerdo al juego a representar.

Integracion

11 | Demuestra iniciativa para participar en los juegos.

12 | Integra a sus comparfieros en el juego a realizar.




13 | Lleva una secuencia en las participaciones dentro del juego.
14 | Se siente emocionado al momento de jugar.
15 | Muestra satisfaccion cuando juega.
Planificacion.
16 | Entre sus comparieros deciden a que jugar.
17 | Seleccionan su espacio y materiales.
18 | Plantean las normas del juego.
19 | Eligen a los personajes del juego.
20 | Asumen su rol con responsabilidad.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,865 20




VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

L.- Informacion (reneral:
MNombres v apellidos del validador: Marivel Tomas Manngue

Fecha: 3000420022 Especialidad: Educacion Inicial

Nombre del instrumento evaluado: Guia de observacion para conocer el mvel de juego
simbolico.

Teniendo como base los criterios gque a continuacidn se presenta, requerimos su opinion sobre
el instrumento de la investigacion titulada: “MNivel de juego simbalico en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa MB0737, Pataz, 2022.7

El cual debe calificar con una valoracion comrespondiente a su opinidn respecto a cada criterio

formulado.

11.- Aspectos a evaloar: (Calificacion cuantitativa)

Im:]ir-df“':: Criterios cunlitntives - Deficiente | Regular | Bueno | Moy Bueno | Exeelente
ety cuantitativos ey | qeaz) | M6 grag | ea
Claridad (Estd formulade com lenpuaaje 18
apropiada?
(bietividad LEsta expresade con conductas 18
! ohservadas?
: (Adecuado al avance de la
i
Attmalidad ceencia y calidad? Ex
Oreanizncin ;Exisie uma organizacian gica ™
= del instnamenio?
o ;Walora los aspecios en cantidad
i
Suficiencia v calidad? 18
. ; tAdecuado para cumplir con los
i
Intencionnlidnd ohjetivos? 18
—_ i :Basado en el aspecto tedmoo
i
Cipindeiia cientibioe del tema de estudios? I3
;Enire las hipoteses, dimensiones
. - i
Uoherencin ¢ indicadores? -
- ;Las estmiegias responden al
Illru].lu L =
sito propasse del estudio? s
;Uencra nuecvas pautas para b
Canveniencia imvestigacion v construccon de I8
teorias?
Sumatoria parcial 150
Sumaterin Total 18
Valorachia cmantitstiva (Sumatoria Total x 0.ME) o




Aporte yio sugerencias para mejorar el instrumento:

El instrumento es adecuado y aplicable.

111.- Califieaciin global:

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el imtervalo respectivo y escriba sobre el

espacio ¢l resultado.

Intervalos Resultados
0,00- 043 Vahdez Nula
0.50 - 0,59 Vahdez muy baja
0,60 - 0,69 Valsdez baja
0,70- 0,79 Vabdez aceptable
0.80- 0,89 Vabdez buena
0.90-1.00 Valsdez muy buena

Coeficiente de Validez

(=] = []

Mota: cl instrumente podra ser consideradoe a pariir de una calificacion aceptable.

My Menbk| Tomes Masrique

DI N® 44262675



VALIDEZL DE INSTEUMENTONS POR JULCIO DE EXPERTOS
L.- Informacion Creneral:
MNombres v apellidos del validador: Ysabel Manlio Leon Almewda

Fecha: 300042022 Especialidad: Educacion Inicial

Nombre del instrumento evaluado: Guia de observacion para conocer ¢l mvel de juego
simbolico.

Temendo como base los criterios que a contiNUAacLan 5 Presenti, requermos su opinion sobre
¢l instrumento de la investigacion tiiulada: “Nivel de juego simbalico en los nifios de 4 afos
de la Institucidon Edveativa NR0737, Pataz, 2022.7

El cual debe calificar con una valoracion comrespondiente a su opinion respecto a cada criterio

formulada.

1L.- Aspectos a evalear: (Calificacion cuantitativa)

|I:I.ﬂ-]i.'l.'ld?!'l!‘::: Criterios cunlitntives - Deficiente | Regular [ Bueno | Muy Bueno | Excelente
g ivrominasi cuantitativos s | eay | M8 grag | s
Claridad (Esta formulade con lenguage ™
apropiada?
A . Exld expresadoe con conductas
i
Mhjetividnd bhservadas? 18
- JAdecuado al avance de la
F:
Aetmalided crencia y calidad? nd
i or Exigie una arganizacian kgica
L =
D del instnamenio? n
o i o . ¥alora los aspectos on cantidad
i
Suficicncia v calidad? 18
. . JAdecuado para cumplir con los
!
Intenciomnlidnd ohjetivos? i
—_ i . Basado en el aspecto tednco
i
Chasitlencie cientifice del tema de estudios? 18
. Emtre Ias hipotesis, dimensiones
. 2 e
Uoherencin e indicadores? 18
s . Las estrategias responden al
r'l'l:l]1l:l i =
st propasne del estudio? i
;Gemera nucvas pautas para
Canveniencia imvestigacion v construccion de I8
teorias?
Sumatoria parcinl 180
Sumaterin Total 1R
Valoraciis cmanttstiva (Sumstoris Total x 0.00%) e




Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:

El instrumento cs adecuado y aplicable.
11L- Calificacion global:
Ubicar cl coeficiente de validez obtenido cn el intervalo respectivo y escriba sobre ¢l

espacio ¢l resultado.

Intervalos Resultados
0,00-049 Validez Nula

0,50 - 0,59 Vahdez muy baja
0,60- 0,69 Validez baja
0,70-0.79 Validez aceptable
0.80- 0,89 Vabdez buena
0.90-1.00 Validez muy buena

Coeficiente de Validez

o] ey [

Nota: cl instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

DNIN® 18213827



VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
.- Informacion Ceneral:
MNombres v apellidos del validador: Lucy Varas Boza

Fecha: 300042022 Especialidad: Educacion [nicial

MNomhbre del instrumento evaluado: Guia de observacion para conocer el nivel de juego
simbalico.

Teniendo como base los cniternios que a continuacion s¢ presenta, requenmos S0 opinion sobre
¢l instrumento de la investigacion titulada: “Nivel de juego simbilico en los nifios de 4 afios
de la Instituciin Educativa N°B0737, Pataz, 2022.7

El cual debe calificar con una valoracion comespondiente a su opinidn respecto a cada criterio

formulado.

1L.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Im:]i'ndTI'I:: Criterios cualitntives - Deficiente | Regular | Bueno | Muy Bueno | Exeelente
f:.“::_:::um cumnbiiatives {1-9) {10-=13) (14=16) {1718} {19.20)
Claridad (Esti formulade con lenpuaje 18
apropiada?
Obictividud Esta expresado con conductas 18
. ohservadas?
R cAdecuade al avance de la
L
Artmalidad ciencia y calidad? 1%
N (Existe uma organmizacidn kgica
s B ]
Orgamizacida del instmamenio? 1%
Suficiencia .Yalom los aspectos en cantidad 18
) v calidad?
; ; JAdecuado para cumplir con los
!
Intencionnlidnd ohjetivos? 1%
_— i ;Basado en el aspecto tedmoo
i
Comsiahencia cientifice del tema de estudios? L5
.Entre las hipoteses, dimenssones
. i i
Csherencin e indicadores? 8
- ;Las estraiegias responden al
I'I-rn].l f s =
s proposie del estudio? 15
Uenera nuevas pautas para ka
Cenvemiencia investigacion y construccin de -
teorias?
Sumatoria parcial 150
Sumaterin Total 180
Valoraciis cesntitstiva (Sumstoria Total x 0.00%) ne




Aporte v/'o sugerencias para mejorar el instrumento:
El instrumento es adecuado y aplicable.
1L.- Calificacion global:

Ubicar el cocficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0.00 = 0,49 Vabdez Nula
050-039 Vabdcz muy baja =
0.60 - 0,69 Wabdez baja
0.70 =079 Wahdez aceptable
0,80- 0,89 Valdez buena
0.90-1.00 Vabdez muy boena |

Mota: el instrumento podré ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

DN M52773567



BASE DE DATOS

PT
20
20
25

20
20

20
20

20
20

20
20

20
20

Planificacion

118

10 | 40

10 | 40
15 | 60

10 | 31

15 | 60

10 | 35
10 | 49

10 | 45

120 | Ptje

2

2
3

2
3

2
2

2

119

2

2
3

2
3

2
2

2

117

116

Integracién

115 | Ptje

114

113

112

111

Sustitucion

I8

110 | Ptje

19

17

16

Descentracion

12

I5 | Ptje

14

13

11

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
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Nivel de juego simbdlico en los nifios de cuatro afios de la

Institucion Educativa N°80737, Pataz, 2022.

[NFORME DE CRIGINALIDAD

30. 28, . 154

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES FRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

hdl.handle.net

Fuente de Internet

]

Submitted to Universidad Privada San Pedro

Trabajo del estudiante

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

B O

www.repositorio.pedagogicopuno.edu.pe

Fuente de Internet

publicaciones.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internet

|~

alicia.concytec.gob.pe 1

Fuente de Internet %
n 1library.co 1

Fuente de Internet %
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Submitted to Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote

Trabajo del estudiante

1o

Submitted to Universidad Nacional de San

Cristobal de Huamanga
Trabajo del estudiante

Ts

—
Y

repositorio.uns.edu.pe

Fuente de Internet

—
[

www.repositorio.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internet

Submitted to uncedu /
Trabajo del estudiante %
repositorio.unid.edu.pe g

m Fuente de Internet < %
repositorio.uct.edu.pe

Fuenpte de Internet p {II %

m Submitted to Fundacion San Pablo Andalucia <'I

0%
CEU
Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Cesar Vallejo <
Trabajo del estudiante %
dspace.unitru.edu.pe /

m FuerEe de Internet p < Y%
takey.com

Fuentegelnternet {1 %

12



a0 <]
e <1
e <1
ot <1
Frlinpt;:dseiﬁ?eﬂ:.unsch.edu.pe < ”
E]LE:tEgEtlﬁtceigigital.udea+edu+co < o
AP <1+
Spoiarouss edupe <1

Excluir citas Apagado

Excluir bibliografia Activo

13

Excluir coincidencias

< bwords



