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Resumen

El presente trabajo plante6 como propoésito determinar el nivel de participacion
en juego de roles en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Privada San José
Obrero, 2024, el tipo de investigacion fue descriptiva, con disefio no experimental,
descriptivo, la totalidad poblacional representada por 26 nifios de cuatro afios, se recogio
la informacion a través de la técnica observativa y el acopio con la ficha observativa, al
término de la investigacion se determino el bajo nivel de participacion en juego de roles
en nifios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 62%, asi
mismo el 15% de los nifios muestran un nivel moderado y por ultimo el 23% de los nifios

presentan un nivel alto.
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Abstract

The present study aimed to determine the level of participation in role-playing
among four-year-old children at the Private Educational Institution San Jose Obrero,
2024. The type of research was descriptive, with a non-experimental, descriptive
design. The entire population was represented by 26 four-year-old children. Data was
collected through the observation technique and recorded using an observation sheet.
At the end of the research, it was determined that there is a low level of participation
in role-playing among the children at the Private Educational Institution San José
Obrero, 2024, with 62%. Likewise, 15% of the children show a moderate level, and

finally, 23% of the children present a high level.



Introduccion

En Ecuador, en la investigacion ejecutada por (Preciado, 2021), logro el
objetivo de determinar la relaciéon entre el juego de roles y el desarrollo del
pensamiento creativo en los infantes; opt6 por una investigacion tipo descriptivo, de
nivel correlacional con enfoque cualitativo que fueron aplicados en una poblacion
muestral de 24 infantes de cinco afios de nivel preparatoria de la Escuela de Educacién
Basica “Simoén Bolivar” de varones y la Escuela Fiscal N° 2 Isabela Catélica de
mujeres que se encuentra en Machala, Ecuador; para recoger informacién se trabajo
como técnica la observacion y como instrumento una ficha de observacion que
previamente fueron validados por expertos en la materia; de los cuales llego a la
siguiente conclusion: De acuerdo a los resultados obtenidos se concluye que existe

relacion entre el juego de roles y el pensamiento creativo.

Luego, Fernandez (2022), pudo determinar la relacion entre la variable juegos de roles
y socializacién en estudiantes de nivel inicial de 5 afios en una Institucién publica.
Disefio no experimental de corte transversal, de enfoque cuantitativo con un alcance
correlacional fue la investigacion. La poblacion fue de 42 sujetos, el instrumento que
se utilizo fue la ficha de observacion. Los resultados que se mostraron en el estudio
fue que el 43% se encuentra en un nivel intermedio de juego de roles, el 24% bajoy la
diferencia un nivel alto. Adicionalmente pudo detallar existe un nivel medio de
socializacion con un 40%, 31 % alto y la diferencia un nivel bajo. Pudo concluir que
ambas variables se relacionan de manera significativa, debido a que el valor de Sig.
(0.000) menor al 0.05, teniendo una correlacion de Pearson 0.960. Se pudo detallar

que la estrategia de juego de roles ayuda a mejorar la socializacion de los infantes.

También, Blanco (2021), su objetivo fue determinar como el juego de roles contribuira
a mejorar el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cinco afios. La metodologia
utilizada fue tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre-experimental. La
poblacion estuvo conformada por 32 estudiantes de cinco afios y la muestra de 16
estudiantes del aula A. Se utiliz6 como técnica la observacion y la guia de observacion
como instrumento del estudio. Los resultados del estudio demostraron que el 38% de
los sujetos evaluados tuvieron un nivel bajo. En base a este diagnostico inicial se tuvo

en cuenta el disefio de diez sesiones de aprendizaje. Consiguientemente despues de



aplicar las sesiones se evaluo nuevamente donde 42% de estos mismos sujetos lograron
subir a un nivel regular y la diferencia un nivel alto. Pudo concluir que el juego de

roles mejora las habilidades sociales de los infantes de 5 afios.

En la investigacion realizada por (Pérez, 2021) su propésito fue determinar la relacion
entre los juegos de roles y la expresion oral en los infantes; cuya metodologia aplicada
fue de tipo cuantitativa descriptiva, descriptivo correlacional fue su disefio, que fueron
trabajados en una muestra de 40 infantes de 5 afios de la I.E N°216 Caritas Felices de
la provincia de Ferrefiafe; en la recopilacion de la informacion se emple6 dos listas de
cotejo que sirvieron de instrumento, una para la variable de juegos de roles que tiene
dos dimensiones y la otra para la segunda variable; quien llegd a la siguiente

conclusidn, que si existe relacion entre ambas variables.

Encontramos a Rojas (2021), tuvo el proposito de determinar en que medida el juego
de roles desarrolla las habilidades sociales en los nifios(as) de 4 afios en la I.LE.P
Augusto Cardich. Aplicado, nivel explicativo, pre experimental fue la investigacion.
Consto de 13 nifios(as) la poblacion. Muestral. Los datos arrojaron que el grupo
experimental y control obtuvieron mejor e igual al logro B. Consiguientemente se
aplico otra evaluacion donde los resultados fueron que existe diferencia significativa
en el desarrollo de habilidades sociales. Concluyo el estudio que el juego de roles como
estrategia didactica desarrolla significativamente (p=0,001) las habilidades sociales en

los nifios y nifias de cuatro afios.

Luego, Aquino (2020), tuvo como objetivo determinar en qué medida los juegos de
roles como estrategia didactica para el desarrollo de las habilidades sociales en los
nifos y nifias de cuatro afos. El estudio fue cuantitativo su enfoque, pre experimental,
aplicado con nivel explicativo. La poblacion fue de 51 infantes de 05 afio, de los cuales
la muestra para el estudio fue de 18 infantes. Se aplico la observacion como técnica.
Los resultados en el pretest detallaron en el nivel de habilidades fue de 45%, después
de intervenir con la variable independiente se logré un 42%. Concluyé que los juegos
de roles mejoran las habilidades sociales basicas debido a que la prueba de Wilcoxon

resulto ser del 0.000 menor al 0.05.

Asi mismo, Caldas (2020), cuya finalidad fue determinar la relacion entre el juego de

roles y expresion oral de infantes de nivel inicial. No experimental fue su disefio,



correlacional descriptivo y transaccional, con un tipo basico. La poblacion muestral
fue de 21 sujetos de 05 afios. La observacion y la guia de observacion fueron la técnica
y el instrumento respectivamente. Los resultados del estudio fueron que el coeficiente
de Rho Spearman = 0.860 y valor Sig (0.000) < 0.05, esto indica que si existe relacién

en ambas variables.

Tambiéen Gaspar (2020), cuyo fin fue determinar en qué medida el juego de roles
desarrolla la socializacion en nifios de 5 afios. Adicionalmente brindo la informacion
que en el sector de la educacion se ha globalizado la modalidad virtual y presencial,
debido a ello existe que se emplee el juego de roles para mejorar la sociabilizacion de
los estudiantes. El estudio se centré en un disefio pre experimental, cuantativo de
enfoque. La muestra fueron 30 infantes del aula de 05 afos, la técnica fue el
cuestionario, para ello se realiz6 la prueba Alfa de Cronbach que fue 0,760, altamente
fiable. Los resultados hallados permiten afirmar que se hallé una mejora sustancial al
pasar del 86% de mala socializacién en el pretest, al 82% en el postest, por lo que
mejoraron notablemente su socializacion. Asimismo, al ser la t calculada (tc) de 11.110
mayor que la t tabulada (tt) de 1.699, y el valor de significancia o =0.000<0.05, esto

indica que el juego de roles mejora la socializacion en los infantes.

También Hidalgo (2020), su objetivo identificar la influencia del juego de roles en el
desarrollo de habilidades socioafectivas y favorecer el trabajo cooperativo de nifios de
4 afos, pre experimental fue la indagacion, la muestra fueron los nifios de una I.E., la
técnica fue la observacién y el instrumento una ficha de observacion, al culminar se
concluye que el juego de roles influye en el desarrollo de habilidades socioafectiva,

adicionalmente tambien favorece a los infantes de 4 afios en el trabajo cooperativo.

Por ultimo, Tejada (2020), tuvo el objetivo determinar la relacion entre la participacion
en el juego de roles y el nivel de expresion oral en los nifios de la Institucién Educativa
Inicial N° 288 Divino Nifio Jesus del distrito de Yarinacocha — Pucallpa. No
experimental fue su disefio, correlacional — descriptivo fue el estudio. La muestra
fueron infantes de 04 afios; la observacion y la ficha de observacion se empled como
técnica e instrumento. Los datos detallaron que el 80% de los individuos evaluados
participan de una manera buena en los juegos de roles, consiguientemente el 45%
cuenta con un nivel alto de expresion oral y otro 45% nivel medio. Se concluy6 que

ambas variables se relacionan el Coeficiente Pearson fue del 0.588 y el Pvalor (0.006)

3



<0.05, por lo que la variable se relaciona de manera positiva pero moderada.

El juego de roles es un aspecto central dentro de la convivencia diaria de los
infantes. Durante la infancia, el juego de roles es ciertamente un gran organizador, las
relaciones con los comparfieros y con los adultos a menudo se configuran a través de
los juegos de roles que los nifios jugaran en el futuro. (p.19). Para (Galvez, 2013),
sostienen que dentro de la labor docente el teatro y el juego de roles significan una
experimentacion y lleva a los educandos dentro del aula a establecer habilidades y
lograr la madurez psicolégica que se plasmara en el establecimiento de
responsabilidad, acorde a lo que se espera dentro de la labor educacional. (pag. 02).
Segun (Tineo, 2010): Los juegos de roles inciden directamente en el desarrollo
esencial de los menores, en vista que por ellos mismos van descubriendo el mundo que
los rodea [...] entonces en los procesos educacionales asumen una funcion vital los
juegos de roles, ya que hacen uso de todo su potencial, entonces es importante que el
menor juegue en la escuela para que ponga en movimiento su estructura 6sea y plantee
sus funciones psiquicas, es importante dentro de la interaccion social. Mediante este
juego logra despertar el ingenio y ejercita la vista, el tacto y la audicion (p. 15).
Brevemente descrito, el juego de roles es una manifestacion dentro de lo que se plasma
un juego fantasioso como la comun participacion de hacer "policias y mafioso”,

n"n < 9% 6

"madre y padre", “comunicarse por celular”, “jugar a los mensajes de texto digital”,

2 ¢ 99 ¢

“mufiecas”, “autos”,

29 ¢¢

a la enfermera”, “al doctor”, etc. Pero, ;cudl es el significado de
este juego? “El manifiesto de un actor: asume diversos papeles como la actuacion
teatral”. Para Piaget, referido por Tineo (2010:16), “El juego consiste en respuestas
repetitivas, simplemente para lograr diversion funcional”. Por su parte, Montoya Arce,
también citado por Tineo, juega “entendiendo por tal toda actividad que realiza una
persona por el placer que le produce, sin importar el resultado final” (p.16). El
(Ministerio de Educacion, 2006), establece como una actividad que incluye a los nifios
realizando comportamientos y comunicandose en diferentes roles (artista, padre,
joven, autoridades, maestros, etc.). Experiencia adaptando su expresion linguistica.
Ademas, es relevante que los educandos puedan entender que se debe respetar las
opiniones y formas de expresarse. Por ejemplo, un estudiante hace el papel de un
maestro y un estudiante irresponsable. Después de un tiempo, se cambiaron los roles

y continuaron en sus posiciones de acuerdo a los nuevos roles que asumieron.



En cuanto a las teorias que sustentan este estudio, tenemos: La teoria
sociocultural de Vygostky puede resumirme en lo siguiente: los procesos psiquicos de
los nifios se forman por influencia de sus pares, maestros y entorno social. Toda vez
que, “es el ambiente social el que va a determinar su conciencia” (Ramos, 2016, pag.
38). Segun (La Torre & Seco, 2010), sobre la base de las ideas de Vygotsky, establece:
Las consolidaciones de los aprendizajes se canalizan teniendo en cuenta los ambientes
sociales, en donde va fortaleciendo su expresion oral y una manifestacion linguistica
aceptable segun la edad del menor, lo cual fortaleceran su intelecto, es decir el infante
se través del encuentro y la interaccion con el mundo circundante. La postura del ser
humano es un cumulo de procesos historicos que se ha estructurado dentro de la
interaccion social (pag. 26). Eso significa que el ser humano va adaptandose segun las
circunstancias que le toca experimental en la sociedad, sean procesos cognitivos,
culturales o psicolégicas y el mismo lenguaje que se establece socialmente y que se
usan herramientas y signos. El intelecto es, por tanto, un producto de la sociedad
Segun Baquero (1997), Sobre la base de las suposiciones de Vygotsky, sugirié que
mediante los juegos se daba respuesta al estrés y que la misma funcionalidad se daba
con la adquisicién de los nuevos aprendizajes. Luego la Teoria de la convivencia de
Illich (1926-2002), citado por Ramos (2016), sostiene que el jardin de nifios debe
promover entornos escolares significativos, donde se permita aprender mejor
“metiendo la cuchara”, refiere el autor. El filosofo y ensayista pedagogo Illich también
expresa su critica que los valores solidaridad, igualdad, cooperacion, entre otros, se
pretende ensefiar anacronicamente desde las cuatro paredes del aula; cuando éstos
deberian aprenderse sin programaciones esquematizadas, burocraticas y amordazadas,
mas por el contrario, la escuela deberia promover aprendizajes libres, creativos y méas
entusiastas. Recordemos que la educacién deberia asumirse como préactica de la
libertad, en términos de Freire. Esto implica, por ejemplo, que profesor y alumnos
escojan el contenido a aprender, y no sea como actualmente sucede, que el profesor
escoge el tema, impone su autoridad profesional, los alumnos se someten y se adaptan.
En efecto, para lograr este tipo de pedagogia, lllich propuso la pedagogia de la
convivencia, que busca la participacion espontanea y voluntaria de los aprendices. Por
consiguiente, una estrategia pedagogica para llevar a la praxis los presupuestos de la

convivencia viene a colacion los juegos de roles. En la pedagogia de la convivencia



también es importante engarzar las ideas de Salazar Bondy (1925-1974), quien esta
convencido que “Educar es, actuar sobre un sujeto para evitar que se mal forme o para
evitar sus deformaciones y, sobre todo, para lograr que adquiera su forma propia”
(Ramos, 2016:165). Luego la Teoria instrumental de Feuerstein; Latorre y Seco
(2010), después de examinar las ideas de Feuerstein, afirma que: Cuando se especifica
el proceso de la inteligencia, indica que se da como el resultado de la interaccion del
cuerpo organico con los contextos en el cual vive, entonces el menor puede lograr
aprender a ser inteligente, siempre que logre encontrar su equilibrio de estabilidad
emocional é intelectual. (pag. 32). En este enfoque, las personas pueden usar
experiencias previas para adaptarse a nuevas situaciones. Asimismo, el discipulo
Vygotskyano, De Zubiria, integrando las ideas de Vaslli Davidov, establece que la
entidad deberia proyectarse a ensefiar a manejar el pensamiento, es decir hay que saber
pensar para poder actuar y querer saber actuar requiere organizar las materias escolares
para que su asimilacion sea concurrente dentro de su formacion integral y de desarrollo
de las diversas capacidades. Por otro lado, la parte motivacional esta presente dentro
de los aprendizajes y es darle una razén al menor para que logre satisfactoriamente

estos aprendizajes, es decir estar preparado para el accionar. (Woolfolk, 1990).

Con respecto al juego de roles y educacién, para (Carrillo, Rodriguez,
Gutiérrez, & Pertuz, 2019), cuando se tienen en consideracion los juegos se puede
evidenciar que existe un potencial asertivo en el mundo educativo. Por ello es relevante
gue se tenga en cuenta todos los aspectos que puedan ayudar en la sociedad actual, los
continuos cambios ayudan que mediante la transformacion se detallen nuevos desafios
por afrontar, sobre todo en las nuevas generaciones. De manera internacional las
personas sabes que se estd en constante cambio, esto se ha notado considerablemente
en el transcurrir de los afios gracias a la tecnologia de la informacion. Las instituciones
educativas en la sociedad son demasiado importantes por que permiten esparcir
conocimiento académico y social en los estudiantes para formar personas de bien. Sin
embargo algunas de ellas no se actualizan y quedan atrasados en la gestion educativa,
debido a ello se debe tener en cuenta diversas estrategias para mejorar la educacion
(Villamil, 2018).



(Carrillo, Rodriguez, Gutiérrez, & Pertuz, 2019), manifiestan que se deben
tener cuenta diversas recomendaciones para utilizar los juegos de roles una de ellos
son que la situacion no debe ser imaginaria sino real asi como los personajes, es decir
se debe tener cuenta una accion de la vida real. No se debe imponer didlogos
preestablecidos, pues se pretende que entre los estudiantes y los organizadores surja la
espontaneidad y creatividad. Es conveniente cierto grado de ambigledad que refleje
las condiciones de la vida real. En la descripcion no se deben incluir elementos

evaluativos que parcialicen negativamente a los que interpretan ni a los sujetos.

En lo gque se refiere a las ventajas del juego de roles: Evalla los que son problemas en
la interaccion humana. Adicionalmente explora todas las soluciones o situacion que
tengan una excesiva carga emocional con la finalidad de afrontar situaciones de
conflictos o tension. La comprensidn se ve incrementada de manera positiva mediante
la interpretacion de papeles donde implica asumir situaciones de la vida cotidiana.
Identifica diversos patrones que se relacionan con la conducta. Asi mismo tambien
ayuda a mejorar la habilidad de la comunicacion, tambien da soluciones ante posibles
problemas que puedan suscitarse. Interactuando se aprende, y cambia actitudes a

manera favorables.

En lo que se refiere a las desventajas del juego de roles: No existe una planeacion
definida para poder desarrollar el método. Lo inventado en la situacién puede que se
de resultados no favorables. Los sujetos pueden no meterse en el personaje con la
seriedad que corresponde. Se pueden herir la sensibilidad de personas que estan

involucradas. La mayoria tienen temor de expresarse en publico.

La herramienta didactica de juego de rol es importante ya que esta permite
tener contacto con los demas integrantes de la sociedad y asi mismo con la naturaleza,
para que ella considera origen y fondo del juego de acuerdo a que son fenémenos de
tipo social a traves del juego como tal. Vygotsky (1933) citado en (Carrillo,
Rodriguez, Gutiérrez, & Pertuz, 2019), menciona que en el juego, la ideas de los
infantes funcionan de manera escalonada mas alla de todas la serias, estas se vuelven
rigidas por las propias formalidades, adicionalmente los juegos de los infantes son area

de desarrollo futuro; considera que en el juego se unen las dos lineas de desarrollo por



él propuestas: la natural y la socio historica. Asimismo, el juego de rol tiene un sentido
funcional practico, previamente sustentado por diferentes tedricos del aprendizaje, en
este caso, por (Vygotsky, 2003), y sus teoricas relativas al juego como estrategia
educativa.Mufioz (2009) nos menciona que la socializacion es la capacidad de
interrelacionarse con los demas ya que las personas no se desarrolla solo, sino otros
sujetos de la misma caracteristica; por lo que si no existiera dicha relacion en la

evolucion no se hubiera humanizado.

Las siguientes son las dimensiones del juego de roles: -Juegos de roles
controlados: Acé se localizan aquellos juegos como el trabajar con materiales como el
uso de los cuentos, la narracién y con ellos la seleccion de sus personajes y el educador
le hace saber cudl sera su postura en el juego, en la cual hara uso de todos sus recursos
como su propio cuerpo o cogera algunas cosas de su medio como, tierra, hojas, flores
etc. (Calero, 1999), expresa que se debe realizar el juego de roles post practica del
dialogo ya que permite a las distintas parejas de estudiantes puedan improvisar con
dialogos que tenga similitud; por otro lado tambien se puede dividir las parejas en
clases para que todos pueda realizar una improvisacion al mismo tiempo.
Adicionalmente el juego de rol basado en una redaccién, ayuda a que los estudiantes
puedan personificar uno de esa misma redaccion. Complementando sus comparieros
realizan preguntas. La siguiente dimension Juego de roles libres: (Caneque, 1993),
sefiala que los juegos de roles competentes en aulas: permite la discusion en toda el
aula debido a que los colaboradores puedan mencionas y escriban en la pizarra, luego
haga que los infantes ejerzan el juegos de roles pero como primer paso en pareja
Consiguientemente se debe realizar que estas parejas realicen el juego de roles con
todos sus comparieros, una vez preparado en el aula o en casa: separa el aula en grupos.
Los grupos diferentes situaciones con sus respectivos roles. Cada agrupacion practica
sus juegos de roles en el aula basandose en un tiempo necesario; las agrupaciones
representan sus juegos de roles por turnos. Otra dimension planteada es el Juego del
rol como medio de aprendizaje: Al poder que los juegos se puedan relatar como medio
educativo del cual el aprendizaje se fomenta mediante ese proceso de acuerdo a
Imeroni, (1990) citado por (Flores & Pinedo, 2020) ,expresa que el juegos que se
realiza es algo que trata de desarrollarse como un concepto como palabra, por otro lado

la palabra educacion se puede relacionar con la agrupacion de diversos instrumentos



que una sociedad pueda garantizar diversas transferencias en diversos conocimientos
y fundamentales valores. Los juegos de roles son esenciales en la educacion. El juego
de rol permite al nifio acceder al conocimiento de forma significativa, pues reconcilia
en relevantes informaciones que serian absurdas de otra manera. Pues a partir de ahi
reflexionamos el juego de rol como parte esencial del proceso de ensefianza-
aprendizaje. El juego de rol permite al docente incentivar y hacer que sus estudiantes
se motiven, por otro lado para complementar conceptos, valores y procedimientos
desde otro punto de vista se sugiere como no relevantes para los estudiantes, para ello
se debe evaluar el rol que pueda desempefiar los roles como tal teniendo en cuenta
todo el curriculo actual. La orientacidn del juego nace a partir de la escuela, esto debe
servir de manera necesaria, para que pueda existir de manera autonoma el juego. Para
desarrollar el juego de roles; pedir al aula que se estableceré el juego de roles en grupo
de 2 y luego se solicita que interactlen entre 2 o 3 pares, posterior divide al aula en
grupos mas grandes, asi mismo se le asigna a cada grupo asignaciones diferenciadas y
cada grupo se va alistando para jugarlo, cada grupo tiene que prepararse en horario

adverso a sus actividades academicas. (Calero, 1999)

Tedricamente, (Carrillo, Rodriguez, Gutiérrez, & Pertuz, 2019), expresaron
que los tipos de juegos es una estrategia del cual permite el desarrollo de los
estudiantes, por lo que permite que se pueda evaluar hasta llegar a un buen nivel

educativo.

En la préactica, se realizd este trabajo con el fin de determinar el nivel de participacion

en juego de roles en nifios de cuatro afios de la I.E.P San José Obrero, 2024.

Metodoldgicamente, fue un estudio de tipo descriptivo, no experimental fue el disefio,
con una poblacion muestral constituida por 26 infantes de 04 afios, la técnica sera

observativa y ficha de observacién el instrumento.

El beneficio social se verifico al obtener los resultados de la investigacion, pues eso
permitio plantear las recomendaciones y estrategias de mejora, de tal manera que se

pueda mejorar el nivel de participacion en juego de roles en los nifios de 04 afios.



Cientificamente, sus aportes serviran de soporte para estudios futuros relacionados

con el tema de estudio aqui planteado.

Internacionalmente, estd demostrado que la participacion de los nifios en los
juegos de roles mejora significativamente muchos aspectos, tales como la autoestima,
autonomia, los valores, el desarrollo psicomotor, el desarrollo oral de la expresion
entre muchos mas, debido a ello, se incide en que los infantes tengan mayores

oportunidades de participacion en dichos juegos.

Anivel nacional, en los ciclos 1 y 11, de educacion inicial, se observa poco o nada sobre
esa participacion en los juegos de roles, siendo su mayor porcentaje en las entidades
privadas, los cuales cuentan con un presupuesto especifico en ellos a través de sus

diversos talleres.

En la |.E.P San José Obrero, 2024, se observa que los nifios de cuatro afios tienen una
baja colaboracion en los juegos de roles, ellos prefieren jugar en los sectores de
construccion, juegos tranquilos o cuentos, cuando sugerimos que realicen esos juegos
simplemente se apartan manifestando su desagrado o sefialan que no lo quieren hacer
porque no les gusta, se observa poca iniciativa, posiblemente, por la falta de
motivacion por parte de la docente o es que simplemente no se toman en cuenta las
estrategias a utilizar para incentivar en los infantes desarrollar el juego de roles entre
ellos. Observando la situacion expuesta, se plantea la siguiente problematica: ¢ Cual es
el nivel de participacion en juego de roles en nifios de la Institucion Educativa Privada
San José Obrero, 2024.?

Conceptualmente, el juego de roles es una estrategia fundamental para poder
tener la participacion de los alumnos y puedan aprender mediante este tipo de trabajo,
ademas simulan como es el contexto real y permiten afrontar nuevas situaciones antes
problematicas establecidas. Es decir es una forma representativa que se realiza a traves
de actuaciones para evaluar lo que se vive a diario en aula. (Carrillo, Rodriguez,
Gutiérrez, & Pertuz, 2019)
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Operacionalmente, el nivel de participacion en el juego de roles se medira con
una ficha de observacion, teniendo en cuenta 15 items distribuidas en tres dimensiones:
Para esto se tomaré la siguiente escala: nivel alto de 34 a 45 puntos, nivel moderado
de 23 a 33 puntos y nivel bajo de 0 a 22 puntos.

Se planted la siguiente hipotesis: Existe un bajo nivel de participacion en

juego de roles en nifios de la Institucién Educativa Privada San José Obrero, 2024.

El objetivo general fue: Determinar el nivel de participacidn en juego de roles

en nifios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024.

Y los objetivos especificos: Identificar el nivel de participacion en juego de
roles controlados en nifios de la de la Institucion Educativa Privada San José Obrero,
2024. Identificar el nivel de participacién en juego de roles libre en nifios de la de la
Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024. Identificar el nivel de
participacion en juego de roles como medio de aprendizaje en nifios de la de la
Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024.
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Metodologia
Basica fue el estudio segun su finalidad debido a que busca el conocimiento
y esta orientada de acuerdo a su alcance a un trabajo de tipo descriptivo por que
determina cualidades y caracteristicas. Hernandez et al. (2014)

No experimental descriptivo fue el estudio, su propdsito es conocer las incidencias o el nivel

de la variable. Herndndez, Fernandez y Baptista (2014). Su esquema es el siguiente:

Donde
M = Los nifios de 04 afios

O = Nivel de participacion en juego de roles

La poblacion y muestra estard constituida por 26 nifios de 4 afios de la

Institucion Educativa de la Institucidon Educativa Privada San José Obrero, 2024.

. N de estudiantes
.Grado Seccion

Hombres Mujeres  Total
04 afios  Unica 10 16 26

Fuente: Informacion recogida de la Direccion de la IE Privada San José Obrero.

La observacion fue la técnica, esta nos llevara a la recoleccion de informacion
del nivel de participacién en juego de roles en nifios de cuatro afios.

El nivel de participacion en el juego de roles se medira con una ficha de
observacion, teniendo en cuenta 15 items distribuidas en tres dimensiones: Para esto
se tomara la siguiente escala: nivel alto de 34 a 45 puntos, nivel moderado de 23 a 33
puntos y nivel bajo de 0 a 22 puntos. EI instrumento fue validado por juicios de
expertos, y la fiabilidad fue de de ,820 utilizando Alfa de Cronbach. Es un instrumento

creado por la autora.
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Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,820 15

En el andlisis del estudio, las informaciones de las fichas observativas, fueron
organizadas en bases de datos, las cuales fueron depuradas, codificadas, generando
cada tabla de frecuencia, porcentaje, presentando los graficos correspondientes a cada

resultado del presente estudio, la estadistica fue descriptiva.
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Resultados
Tabla 2

Nivel de participacion en juego de roles en nifios de la Institucién Educativa Privada
San José Obrero, 2024.

Nivel Porcentaje
Bajo 62
Moderado 15
Alto 23
Total
26 100

Fuente: Construida por la autora

120
100
80
60
40
20 I
0 [l
1 2 3 4 5

H Nivel ® Porcentaje

Figura 1: Nivel de participacion en juego de roles en nifios de la Institucion Educativa Privada
San José Obrero, 2024.

Si observamos la tabla 2 y Figura 1, podemos afirmar que el 62% de los nifios
presentan niveles bajos de participacion en juego de roles, asi mismo el 15% de los
nifios muestran un nivel moderado y por ultimo el 23% de los nifios presentan un nivel
alto, entonces concluimos que se determina el bajo nivel de participacién en juego de

roles en nifios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 62%.
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Tabla 3
Nivel de participacion en juego de roles controlados en nifios de la de la Institucion

Educativa Privada San José Obrero, 2024.

Nivel Porcentaje
Bajo 69
Moderado 19
Alto 12
Total
1
26 00

Fuente: Construida por la autora
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0
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H Nivel M Porcentaje

Figura 2: Nivel de participacion en juego de roles controlados en nifios de la de la Institucion
Educativa Privada San José Obrero, 2024.

Si observamos la tabla 3 y Figura 2, podemos afirmar que el 69% de los nifios
presentan niveles bajos de participacion en juego de roles controlados, asi mismo el
19% de los nifios muestran un nivel moderado y por ultimo el 12% de los nifios
presentan un nivel alto, entonces concluimos que se identifico el bajo nivel de
participacion en juego de roles controlados en nifios de la Institucion Educativa
Privada San José Obrero, 2024, con el 69%.
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Tabla 4
Nivel de participacion en juego de roles libre en nifios de la de la Institucion Educativa

Privada San José Obrero, 2024.

Nivel Porcentaje
Bajo 62
Moderado 23
Alto 15
Total
0
26 10

Fuente: Construida por la autora
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Figura 3: Nivel de participacion en juego de roles libre en nifios de la de la Institucion Educativa
Privada San José Obrero, 2024

Si observamos la tabla 4 y Figura 3, podemos afirmar que el 62% de los nifios
presentan niveles bajos de participacion en juego de roles libre, asi mismo el 23% de
los nifios muestran un nivel moderado y por ultimo el 15% de los nifios presentan un
nivel alto, entonces concluimos que se identifico el bajo nivel de participacion en juego
de roles libre en nifios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con
el 62%.
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Tabla 5
Nivel de participacién en juego de roles como medio de aprendizaje en nifios de la de

la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024.

Nivel Porcentaje
Bajo 54
Moderado 27
Alto 19
Total
100
26

Fuente: Construida por la autora
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Figura 3: Nivel de participacion en juego de roles como medio de aprendizaje en nifios de la de la
Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024.

Si observamos la tabla 5y Figura 4, podemos afirmar que el 54% de los nifios
presentan niveles bajos de participacion en juego de roles como medio de aprendizaje,
asi mismo el 27% de los nifios muestran un nivel moderado y por ultimo el 19% de los
nifios presentan un nivel alto, entonces concluimos que se identificé el bajo nivel de
participacion en juego de roles libre como medio de aprendizaje en nifios de la

Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 54%.
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ANALISIS Y DISCUSION

Terminando los resultados, pasamos al analisis de resultados y con ello
podemos confirmar que se determina el bajo nivel de participacién en juego de roles en
nifios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 62%, asi mismo
el 15% de los nifios muestran un nivel moderado y por Gltimo el 23% de los nifios
presentan un nivel alto.

Se realiz6 una revision de los antecedentes y a pesar de que no se encontraron
estudios similares si tenemos estudios de correlacion con la socializacion, tales como
Fernandez (2022), del cual evidencio que el juego de roles y la socializacion tienen
una relacion significativ fuerte debido a que el Pvalor (0.000) < 0.05 y el coeficiente
de Pearson fue de 0.960, adicionalmente sus resultados fueron que el 43% de los
alumnos presenta un nivel medio con respecto al juego de roles, asi mismo el 24% un
nivel bajo y el 33% alto, consiguientemente el 40% en la variable socializacion tuvo
un nivel medio, 31% alto y la diferencia un nivel bajo. Luego la investigacion realizada
por (Pérez, 2021) pudo determinar la relacion entre los juegos de roles y la expresion
oral en los infantes; cuya metodologia aplicada fue de tipo cuantitativa descriptiva con
disefio descriptivo correlacional, que fueron trabajados en una muestra de 40 infantes
de 5 afios de la Institucion Educativa N°216 Caritas Felices de la provincia de
Ferrefiafe; para recoger informacién empled como instrumento dos listas de cotejo,
una para la variable de juegos de roles que tiene dos dimensiones y la otra para la
segunda variable; quien lleg6 a la siguiente conclusion: De acuerdo a los resultados
obtenidos en dicha investigacion se establecié que existe correlacion entre ambas
variables de estudio. De la misma forma Caldas (2020), en su estudio tuvo resultados
complementarios donde el valor de Rho de Spearman (0.860) y Pvalor (0.000) < 0.05.
Y por ultimo Tejada (2020) obtuvo que el 80% de los infantes cuenta con un nivel
bueno de juegos de roles, consiguientemente el 45% cuenta con un nivel alto en la
expresion oral y un 45% nivel medio, finalmente en su prueba inferencial Coeficiente
de Pearson fue de 0.588 y Pvalor (0.006) menor al 0.005, por lo que demostré que

existe relacion entre ambas variables de su estudio.

Asi mismo se obtuvieron estudios pre experimentales en donde se denota la
influencia de los juegos de roles, como tal Hidalgo (2020) su objetivo identificar la

influencia del juego de roles en el desarrollo de habilidades socioafectivas y favorecer
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el trabajo cooperativo de nifios de 4 afios, pre experimental fue la indagacion, la
muestra fueron los nifios de una I.E., la técnica fue la observacion y el instrumento una
ficha de observacién, al culminar se concluye que el juego de roles influye en el
desarrollo de habilidades socioafectiva, adicionalmente tambien favorece a los
infantes de 4 afios en el trabajo cooperativo. También Gaspar (2020), Los resultados
hallados permiten afirmar que se hallé una mejora sustancial al pasar del 86% de mala
socializacion en el pretest, al 82% en el postest, por lo que mejoraron notablemente su
socializacion. Asimismo, al ser la t calculada (tc) de 11.110 mayor que la t tabulada
(tt) de 1.699, y el valor de significancia (0.000) <0.05, esto indica que el juego de roles
mejora la socializacion en los infantes.. Asi mismo Aquino (2020), sus resultados en
el pretest detallaron en el nivel de habilidades fue de 45%, después de intervenir con
la variable independiente se logré un 42%. Concluy6 que los juegos de roles mejoran
las habilidades sociales basicas debido a que la prueba de Wilcoxon resulto ser del
0.000 menor al 0.05. Luego, Rojas (2021), en su datos la evaluacién donde los
resultados fueron que existe diferencia significativa en el desarrollo de habilidades
sociales. Concluyo el estudio que el juego de roles como estrategia didactica desarrolla
significativamente (p=0,001) las habilidades sociales en los nifios y nifias de cuatro
afios. Por altimo, Blanco (2021), en su estudio los resultados del estudio demostraron
que el 38% de los sujetos evaluados tuvieron un nivel bajo. En base a este diagnostico
inicial se tuvo en cuenta el disefio de diez sesiones de aprendizaje. Consiguientemente
después de aplicar las sesiones se evalué nuevamente donde 42% de estos mismos
sujetos lograron subir a un nivel regular y la diferencia un nivel alto. Pudo concluir

que el juego de roles mejora las habilidades sociales de los infantes de 5 afios.
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CONCLUSIONES

Se determind el bajo nivel de participacion en juego de roles en nifios de la
Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 62%, asi mismo el
15% de los nifios muestran un nivel moderado y por Gltimo el 23% de los nifios
presentan un nivel alto.

Se identific el bajo nivel de participacién en juego de roles controlados en nifios
de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 69%.

Se identificd el bajo nivel de participacion en juego de roles libre en nifios de la
Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024, con el 62%.

Se identificd el bajo nivel de participacion en juego de roles libre como medio de
aprendizaje en nifios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero, 2024,

con el 54%.
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RECOMENDACIONES

El juego de roles permite que el nifio comunique sus sentimientos emociones, siendo
este recurso tan importante se sugiere que la autoridad de la entidad educativa tome en
cuenta las conclusiones y convoque a reunién a sus docentes para plantear las
estrategias que permitan mejorar la colaboracion de los infantes en los juegos de roles.
La autoridad correspondiente, debe plantear talleres con especialistas que planteen
estrategias para mejorar la colaboracion en los nifios de juego de roles.

Se recomienda insertar a los padres de familia en el trabajo pedagdgico para

incrementar la participacion de los nifios en los juegos de roles.
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Anexo. Matriz de operacionalizacién de variables

Variable Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones Indicadores Items Escala de
medicion

Juego de El juego de roles es una El nivel de participacion en el Juego de roles Interactda con sus 1-5 Nominal
roles estrategia que se ha venido juego de roles se medira con controlados. coetaneos, para decidir que

utilizando como estrategia una ficha de observacion, juego realizar.

pedagdgica para el teniendo en cuenta 15 items

fortalecimiento de la distribuidas en tres dimensiones: | JU€go de roles Interact(ia

convivencia y el desarrollo de Para esto se tomara la siguiente | libre espontaneamente en los 6-10

los estudiantes debido a que escala: nivel alto de 34 a 45 juegos de roles en su aula.

busca que los estudiantes puntos, nivel moderado de 23 a Juego de roles

asuman y representen roles en el | 33 puntos y nivel bajo de 0 a 22 . Muestra lo que aprende al

como medio de 11-15

contexto de situaciones reales o
realistas propias del mundo
academico o profesional. Es una
forma de representar a través de
la actuacion las situaciones y
realidades que de una u otra
forma se viven a diario en el
aula de clases. (Carrillo,
Rodriguez, Gutiérrez, & Pertuz,
2019)

puntos. El instrumento fue
validado por juicios de expertos,
y cuenta con una fiabilidad de
alfa de cronbach de ,820. Es un
instrumento creado por la
autora.

aprendizaje

participar en los juegos de
roles.




Anexo 2. Matriz de consistencia metodologica

Problema de
investigacion

Variables

Objetivos

Hipotesis

Metodologia de la Investigacion

¢Cual es el nivel
de participacion
en juego de roles
en nifios de 4 afios
de la Institucién
Educativa Privada
San José Obrero,
20247

Juego de roles.

6.1. Objetivo General

Determinar el nivel de participacion en juego de roles en nifios de 4
afios de la Educativa Privada San José Obrero, 2024.

6.2. Objetivos Especificos

Identificar el nivel de participacién en juego de roles controlados en
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada San José Obrero,
2024,

Identificar el nivel de participacion en juego de roles libre en nifios
de 4 afios de la Institucién Educativa Privada San José Obrero, 2024.

Identificar el nivel de participacién en juego de roles como medio de
aprendizaje en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada
San José Obrero, 2024.

Existe un nivel
bajo de
participacién en
juego deroles en
nifios de 4 afios
de la Institucion
Educativa
Privada San José
Obrero, 2024

Tipo de Investigacion:

El tipo de investigacién segln la orientacion sera
descriptivo. Herndndez, Ferndndez y Baptista
(2014).

Disefio de la Investigacion:

El disefio de estudio de este trabajo es no
experimental descriptivo, este tiene como
objetivo analizar a la variable o variables tal
como se presenten. Herndndez, Ferndndez y
Baptista (2014), siendo su esquema:

Donde
M = Muestra de los nifios de 04 afios.
O = Nivel de participacion en juego de roles.

Poblacién y Muestra

La poblacion muestral estard constituida por 26
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Privada San José Obrero, 2024.




FICHA DE OBSERVACION

|I. Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa Privada San José Obrero.
1.2. Lugar: Chimbote

1.3. Edad: 4 afios Aula:

I1. Finalidad

Determinar el nivel de participacion en juego de roles en nifios de la Institucion Educativa
Privada San José Obrero, 2024.

I11. Instrucciones: Marcar con un aspa (X) los items de acuerdo a las acciones que realizas.

Variable de estudio: “Juego de roles”

BAREMOS
ESCALA | PUNTAJE
Alto 34 — 45 ptos.
Moderado | 23 - 33 ptos
Bajo 3 - 22 ptos.
N° ITEMS

Juego de roles controlados

01 | Plantean acuerdos antes de iniciar los juegos de roles.

02 | Hacen uso de espacios seleccionados.

03 | Su participacién es limitada y controlada.

04 Hacen conocer a la docente sobre el juego de roles que
realizaran.

05 | Realizan sus juegos de roles por tiempos limitados.

Juego de roles libre

06 | Es espontaneo para realizar sus juegos de roles.

07 | El nifio decide el personaje que representara.

08 | Selecciona los recursos de acuerdo al juego que realizara.

09 | Dialogan en forma espontanea durante su juego de roles.

10 | Muestra disfrute cuando participa en los juegos de roles.




Juego de roles como medio de aprendizaje

11 | Realizan sus juegos de roles segun la sesion del dia.

12 | Cuando interactia lo hace con un lenguaje claro.

13 Responden a interrogantes al término de su participacion ene
le juego de roles.

14 | Incrementa su vocabulario al dialogar con sus coetaneos.

15 Desarrolla su imaginacion al momento de participar en el

juego de roles.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,820 15




VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
L- lnformacién General:
Nombres y apellidos del validador: EPocela Bavcedo Reviche
Fecha: 16 .03- 2027

Nmumm:m&mwmmclummmxa
participacion en juego de roles.
Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su opinion
sobre el instrumento de la investigacion titulada: “Nivel de participacion en juego de roles
en nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa Privada San José Obrero, 2024."

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a cada criterio

Especialidad: Inicial

formulado.
IL- Aspectos a evaluar: (Calificacién cuantitativa)
lngloadores d¢ | Criterin cusitaives - | Deliiente | Regular| ... | Muy Bueno | Excelente
formulado
[ it T
Objetividad .-Bd:-donmm 18
Actunlidad m’"‘“ ) 18
Orgasizacién “u‘:‘ﬂ 10
Suficiencia i.Valora Jos aspectos en cantidad 19
Yy
el tedrico
Cmioraia | Bt s v e 1
las b dimensiones
o e b 0
i al
Propsito BN - 1%
;Onnmpn-p.uh
Coaveniencia investigacidn y construccidn de (8
T Semateria parcial 8o
Sumatoria Total 7€
Valorackbn cuantitatiy s (Sumatoria Tetal 1 0.008) 0.9¢

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:
El instrumento es adecuado.



111~ Calificacién global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.
Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0.00-049 Vabdez Nuba
0.50-059 Vahdez muy bapa
et =
0.70-079 Vahdez aceptable
0.80-0.89 Vabdez buena
0.90-1.00 Vahdez muy buena

pNiN 2941926



VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
- Informacién Geseral:
Nombres y apeliidos del validador: JENNY CRUZADO LEYTOW
Fecha: 18 /09 2025
Nombre del instrumento evalundo: Gula de observacion pars conocer el nivel de nivel de
participacion en jucgo de roles.

Teniendo como base Jos critenios que a continuacion se presenta, requenimos su opinidn
sobre ¢l instrumento de la mvestigacion ttulada: “Nivel de participacion on juego de roles
en nifios de cuntro abos de ln Instituckén Educativa Privada San José Obrero, 2024."

El cual debe calificar con una valomcion comespoadiente a su openion respecto a cada cnterio

formulado.

Especialidad: Inicial

IL- Aspectos & evaluar: (Calificacion cusntitativa)

Critersn cualitatives -
cuamtitativos

Deficiente
"

(1813

(14-16)

Muy Duene
(171%)

(Fats formulado coo lengunje

JEst exrenado con conductas

ﬁ‘dmhh

»

ety caldad!
JExnte uns organcaadn Kgios

del mstremento”
«Valora los axpectos en cantdnd
caldad”

2

Adecuado pars cumplir con los
obyetrvos’

3

Sasado en el sspecio tedeico
oertifico del tema de estudion?

(Ltre las hepoeenss. dmenaiones
o indeadneen

&

L estrategim rosponden al
Proposiao del estudso?

T

18

+Grenera nueves pautas pan la
1OVESILEACIOn ¥ CORSLIUCOOn de
tearias?

A%

Sumatoria purcial

Sumatora Total

Valorackn omatitativa (Swmmeria Tetal 3 1L005)

58

Aporte y/o sugerencias para mejorar of instrumento:

El instrumento o5 adecuado,




111~ Calificacién global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 Vabdez Nubx
0.50-0.59 Vabdez muy baja
0,60 - 0.69 Vabdez baja
0.70-0.79 Validez aceptable
0.80- 0.89 Vahdez buena
0.90-1.00 Vahdez muy buena

Coeficiente de Validez

Nota: el instrumento podré ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

N® yaeosqain



VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

L Informacitn General:
Nombres y apellidos del validador: Louo Taes Liiva Thacual
Fecha: 18 [ 03/ 2021 Especialidad: Inicial

Nombre del instrumento evaluado: Guia de observacion pars conocer el mivel de nivel de

parmicipacion ea juego de roles
Teatendo como base los criferios que a continuacion se presents, requerimos ss opinion

sobre el mstrumento de la mvestigncion titalada: “Nivel de participacion en juego de roles

en nifos de cuatro aflos de la Institucién Educativa Privada San José Obrere, 2024."

El cual debe calificar con una valomcion cormespondiente & su opinidn respecto a cada criterio

formulado

I1.- Aspectes & evaluar: (Calificaciéa cusntitativ)

Indicadores de
ovaduscion del

Criterios cualitatives -
cunntieatives

Deficiente
9

(113

Ruvna
(14-16)

Muy Bueno
(119

Utk formalado con leaguae

/3

el con condictn

/3

al avece de
o y cululnd?

/3

Juste una copamizacaon Kges

U

m-u“
y cabitad”

1§

iAdecaado parn cumply con los
obyetron’

/8

13

/3

/3

/5

J30

30

40




IIL- Calificacién global:
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en of intervalo respectivo y escriba sobre el

espacio el resultado.

Intervalos Resultados
[000-049 | Vaisdez Nub
0.50-0,59 Vahdez muy bap
0.60-0.69 Vabdez baa
0.70-0.79 Vahdez aceptable
0.80- 0.89 Vahdez buena
0.90-1.00 Vabdez mmy boem

Coeficiente de Validez

[/59] = [0a0]

Nnh:dm’otiwm-mh_aﬁmm.

3

et 3108 hnilﬂé

@ " Dotante el
Dl ATSE08

DNIN®
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Participacion en juego de roles en nifos de cuatro anos de la
Institucién Educativa Privada San José Obrero, 2024.

IMFORKE DE ORIGIMALIDAD

30« 30% 124

IMDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIONES TRABAOS DEL
ESTUCIANTE

FUEHTES FRIMARIAS

n repositorio.uladech.edu.pe 8%

Fuerite de internet

H publicaciones.usanpedro.edu.pe 5%

Fuente de internet

alicia.concytec.gob.pe 2%

Fuerte de internet

hdl.handle.net 2%

Fuerite de internet

repositorio.uct.edu._pe 2%

Fuerte de internet

repositorio.unapiquitos.edu.pe 2%

Fuerte de internet

repositorio.ucv.edu.pe 1 "

Fuerite de internet

repositorio.upla.edu.pe 1 %

Fuerte de internet

repositorio.unu.edu.pe
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Fuente de internet
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tesis.usat.edu.pe

Fusnte de Internet

dominiodelasciencias.com

Fusnte de Internet

network.bepress.com

Fus=nite de internet

repositorio.ug.edu.ec

Fusnte de internet

i
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tesis.pucp.edu.pe

Fusnte de Internet

catalonica.bnc.cat

Fuesnite de internet
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Fuesnite de internet
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