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RESUMEN

El actual estudio se plante6 como finalidad determinar la gestion de la plataforma
MOODLE en la mejora de las capacidades cognitivas en estudiantes de nivel
secundaria de Nuevo Chimbote, la metodologia utilizada fue una indagacion de tipo
experimental con disefio cuasi experimental cuya demostracion muestral fue de 60
estudiantes en total, con grupo control Institucion Educativa Villa Maria y grupo
experimental Institucién Educativa 88042 Las palmas, con estudiantes del segundo
grado del nivel secundario, el disefio muestral fue probabilistico y estratificado, de
30 estudiantes por cada Institucion educativa de Nuevo Chimbote. Los datos fueron
recogidos mediante la ficha de observacion, con la técnica de encuesta. El Pre y Post
test fueron procesados estadisticamente a través del software SPSS v.26, como
resultado de la aplicacion del programa virtual moodle hubo mejoras en las
habilidades cognitivas el grupo experimental alcanzo un promedio de 23.3 y con un
desvio estandar de 6.088 el grupo control 11.9 con una desviacion estandar de 6.088,
se verificd una diferencia de 11.4 a favor del colectivo experimento, lo que permitio
validar la hipotesis general planteada. El estudio demostr6 que las herramientas
virtuales son necesarias e importantes en la mejora de los aprendizajes de los

estudisntes de secundaria.



ABSTRACT

The purpose of the current study was to determine the management of the MOODLE
platform in the improvement of cognitive abilities in high school students from
Nuevo Chimbote, the methodology used was an investigation of an experimental
type with a quasi-experimental design whose sample demonstration was 60 students.
in total, with a control group Villa Maria Educational Institution and an experimental
group Educational Institution 88042 Las Palmas, with students in the second grade of
the secondary level, the sample design was probabilistic and stratified, with 30
students for each educational institution of Nuevo Chimbote. The data was collected
through the observation sheet, with the survey technique. The Pre and Post test were
statistically processed through the SPSS v.26 software, as a result of the application
of the moodle virtual program there were improvements in cognitive abilities, the
experimental group reached an average of 23.3 and with a standard deviation of
6.088 the control group 11.9 with a standard deviation of 6.088, a difference of 11.4
was verified in favor of the experimental group, which allowed validating the general
hypothesis raised. The study showed that virtual tools are necessary and important in
improving the learning of high school students.
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INTRODUCCION

Luego de revisar y analizar los materiales bibliograficos con relacion al
problema de investigacion considerando los variables en estudio se encontraron
investigaciones nacionales e internacionales que contribuyen a esta investigacion, en
esta busqueda de informacion no se pudo encontrar antecedentes con el mismo titulo
del informe sin embargo hay similitud en las variables de investigacion que aportan
al objetivo del informe y fortalecen al trabajo de investigacion para mejorar las
capacidades cognoscitivas en educandos de nivel secundario de nuevo Chimbote, asi
mismo la influencia de la plataforma moodle es motivo de diferentes investigaciones

anteriores en otras plataformas.

Al respecto Palomino (2018, desarrolld su estudio en el centro educativo Manuel
Vivanco Altamirano de Andahuaylas, con el fin de investigar el impacto del
programa virtual Chamilo en el procedimiento de Ensefianza y aprendizaje en el
curso de comunicacién en los educandos de 5to grado de nivel secundario se obtuvo
resultados favorables tras emplear la plataforma Chamilo, en referencia a actitudes,
procedimientos y conceptos en estudiantes antes mencionados. Estudio aplicado a
una poblacién de 250 estudiantes de 5to de secundaria, los instrumentos fueron pre y
post test. Se concluyé que el uso de la Plataforma Virtual Chamilo influye
significativamente en el aprendizaje del area de Comunicacion Integral a nivel
conceptual, procedimental y actitudinal, demostrando con ello que se deben utilizar

herramientas digitales para mejorar los procesos d aprendizaje.

La investigacion llevada a cabo por Jiménez (2015) determino la optimizacion en el
aprendizaje colaborativo utilizando herramientas Web en el Curso de programas
digitales 2015 de la Facultad de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Cesar
Vallejo, con una muestra de 38 alumnos donde fueron evaluados mediante tareas
para el logro de los aprendizaje colaborativo, en un primer tiempo no se emplearon
instrumentos digitales, ya luego se hicieron uso de plataformas virtuales, la
indagacion fue de disefio experimental interpretativo semiempirico con 2 colectivos

experimentales de forma cuantitativa que permitio formar estadisticas descriptivas,



describir e inferir. Mostré que, en comparacion con la situacion sin herramientas
virtuales, las herramientas virtuales mejoraron significativamente el aprendizaje
cooperativo en un 88,95 % y lograron solo un 31,05 % de aprendizaje cooperativo.El
aporte teorico de mayor trascendencia que el uso de herramientas digitales permiten

mejorar el proceso de aprendizaje en todos los niveles académicos.

En la misma linea Penadillo (2014) indagé el impacto del programa digital Moodle
como recurso didactico en los resultados de aprendizaje de los educandos durante el
primer semestre del afio académico 2013-1 en la Universidad Nacional Santiago
Antunez de Mayolo, para esta investigacion se utiliz6 como muestra 582 alumnos
grupo control 295 y grupo experimental 287 estudiantes, los instrumentos empleados
fueron: encuesta sobre el nivel de conocimiento, se verificaron la motivacion de
aprendizaje de los educandos y los registros de notas basicas de matematicas, las
respuestas mostraron que la tasa de aprobacion del grupo experimental fue del 73% y
la del grupo de control 30%. Para probar la hipoétesis, a través de la prueba t de
Student, determinada con un intervalo de confianza del 95%, se encontré que el
empleo del programa digital moodle como medio didactico afecta
transcendentalmente en las respuestas de aprendizaje del curso de matematica

elemental.

De modo idéntico Sierra (2017) estudio las problematicas de comprensién lectora de
los educandos de ciencias de noveno grado del colegio primario Divina Pastora en
Colombia, cuyo propésito fue desarrollar las competencias en comprension lectora e
implemento las diferentes herramientas virtuales. Para lo cual, esta disefiado para ir
acompafnado de estrategias educativas de las TIC como la web 2.0, como blogs,
videos de YouTube, herramientas virtuales como ver peliculas, USB, teléfonos
moviles, etc. Lo sefialado se introdujo en el procedimiento de aprendizaje para lograr
el propdsito planteado para cada sesion; se realizd con 77 educandos que
correspondian en un 100% al grupo de 9no grado del Centro Educativo y se
considerd esta como una muestra representativa, de los cuales 52 fueron incluidos
como demostracion no probabilistica de este grupo por decision de investigadores.
Se menciona de una indagacion descriptiva de disefio cuasi experimental. La
herramienta empleada es un cuestionario y su validacion se basa en las datas

obtenidas en el cuestionario pretest con apoyo de items basados en la escala de Likert



y la formula del coeficiente alfa de Cronbach. La herramienta se utiliza en el método
de examen de ingreso y salida, los resultados muestran que la comprension de las
ciencias naturales en el nivel medio superior aumenta en un 65%. También se
observa con frecuencia la inclusion de instrumentos digitales en el procedimiento de

ensefianza entre el pre y post test.

Por otro lado, Barrantes (2017) empled un estudio titulado “Desarrollo de métodos
interesantes para mejorar las capacidades cognoscitivas en el sector de cientifico y la
tecnologia para educandos de 3° grado de la Escuela Secundaria Fe y Alegria N° 25
Ugel 05”. La indagacion citada es experimental, utilizando métodos cuantitativos y
disefio cuasiexperimental, se realiz6 una investigacion sobre capacidad cognitiva en
estudiantes de secundaria, luego de ejecutar la aplicacion se encontré que la
capacidad cognitiva del grupo experimental en las areas de ciencia, tecnologia y
medio ambiente de los educandos de 3° grado es significativa que el grupo de
control, esto demuestra la eficacia de la técnica del juego realizado en el curso, por lo

que recomendamos su uso con mas frecuencia durante el desarrollo del curso.

En la misma linea Mora (2017) en su estudio titulado Programas de capacidades
cognoscitivas para establecer si el taller de alfabetizacion puede mejorar las
dificultades de lectura de los alumnos de 4to grado primario del Centro educativo
José Maria Arguedas, distrito de San Martin de Porres 2027. El proyecto fue
semiexperimental con dos grupos no equivalentes de 36 educandos y un grupo
control. (18 y 18). El instrumento usado fue el Test de Complejidad Verbal
Progresiva Tipo 4 para la forma A seleccién de la muestra, asi como la prueba inicial
y final. Luego se emple6 el procedimiento al colectivo experimental, y ambos grupos
fueron reevaluados al final de las 16 lecciones como prueba final y comparados. Las
respuestas estadisticas demuestran que el nivel de significacion p = 0,000 es inferior
que o= 0,05 (p <a) y Z=- 5,197, es decir, si existe una desigualdad significativa
entre el grupo de control y el grupo experimental luego de aplicar. Resulta que el
taller de lectura aprendo a pensar a través de la lectura para los alumnos de 4to con

problemas de comprension.

De modo similar Berrd (2018) presentd en su estudio titulado: Capacidades

cognoscitivas en el campo de la comprension lectora de educandos de 1° grado de



secundaria del Centro educativo Manuel Scorza castilla, Piura 2015, para establecer
la vinculacion entre variables de capacidades cognoscitivas y la de habilidad de
comprension lectora. El tipo de indagacion es cuantitativo descriptivo, la
demostracion es de 40 educandos, correspondientes al liceo Manuel Scorza, Castilla.
Para demostrar la vinculacion entre las variables se disefid un interrogatorio para
educadores y otro para educandos para establecer la prevalencia de las capacidades
cognoscitivas y de comprension lectora. En sus hallazgos, identifico una vinculacion
entre las capacidades cognoscitivas y la comprensién lectora de los alumnos de ler

grado cuando comprendian entre un 25% y un 40% de lo que leian.

Por otro lado, Paricahua (2019) presento una investigacion titulado Pensamiento
critico, capacidades cognoscitivas y comprension lectora de los educandos de 4to
grado del Centro educativo “San Carlos” Puno, para correlacionar variables:
pensamiento critico, capacidades cognoscitivas y comprension lectora de los
educandos de 4to grado del Centro educativo “San Carlos” de Puno. El método de
prueba es cuantitativo, la clase de estudio no es empirico y el disefio es correlacional.
La demostracion esta conformada por 63 educandos. Se usaron las estadisticas de
correlacion de Pearson con un 95% de confiabilidad. Este estudio nos llevd a
concluir que hay una vinculacion (p < 0,05) entre la comprensién lectora, las
capacidades cognoscitivas y el pensamiento critico entre los educandos de 4to de
nivel secundario. De igual forma, para metas especificas, se encontr6 que hay una
vinculacion estadistica entre la comprension lectora y el rendimiento cognitivo.
Ademaés, hay una vinculacion transcendental entre las capacidades cognoscitivas y la
comprension lectora en los educandos del ultimo afio de nivel secundario.

En la misma linea Pacheco (2018) realizo una investigacion titulado Mapas
conceptuales y formar capacidades cognoscitivas de los educandos de la Escuela de
Técnica PNP del Semestre Ven Ica 2017. Investigaciones sobre disefio descriptivo
muestran que los mapas conceptuales contribuyen significativamente al desarrollo
cognitivo de los alumnos de la Escuela de Técnica PNP en el Semestre V de Ica,
2017. En la misma tematica luego de realizar la encuesta, el 46% de los mapas
conceptuales se consideraron “convencionales" y el 42% de los estudiantes
involucrados en el estudio aceptaron la formacion de capacidades cognoscitivas de

forma similar. Finalmente, teniendo en cuenta el coeficiente de variacion (r2 =



0,555), se estimo la formacion cognitiva de los educandos en un 55,5% a partir del
mapa conceptual de 5° semestre de la Facultad de Ingenieria de la P.N.P. de Ica. Los
mapas conceptuales se consideraron "convencionales” y el 42% de los educandos
involucrados en el estudio aceptaron el desarrollo de habilidades cognitivas de
manera similar. Finalmente, teniendo en cuenta el coeficiente de variacion (r2 =
0,555), se estimo el desarrollo cognitivo de los educandos en un 55,5% a partir del

mapa conceptual de 5° semestre de la Escuela Técnica de la P.N.P. de Ica

Del mismo modo, Géngora (2018) publicé su tesis doctoral titulado Estrategias de
formacion cooperativa para el progreso de capacidades de Comunicacion en los
educandos del 6to grado de primaria del Centro educativo Pedro Ruiz Gallo de
Chorrillos, realizé6 una encuesta para comprender el impacto de las tacticas de
ensefianza cooperativa. Al aplicar estas herramientas se puede explicar y demostrar
que el uso de estrategias de aprendizaje cooperativo ha mejorado exitosamente la
formacion cognitiva de los educandos de 6to grado, considerando estas estrategias
como una opcidén de resolucion para perfeccionar el desarrollo de habilidades. Los
grupos tratan problemas como: este hecho se demuestra al trabajar con ideas, analizar
textos, organizar informacion, comparar, escribir textos, etc. En cuanto a la
formacion de capacidades cognoscitivas, otra obtencion es que tienen un impacto
positivo en los educandos. Vea un aumento en la autoestima, asuma la
responsabilidad y desarrolle el compromiso con su propio trabajo y el de los demas.

En este contexto, Ascencios (2017) Se estudio el trabajo titulado “Comunicacion,
Habilidades Cognoscitivas y Performance del educador” en la zona de Carabayllo, la
indagacion fue cuantitativo y no empirico ya que presento un modelo descriptivo
mostrando el nivel de dominancia entre variables. La presente investigacion es
fundamental por que permitid a nuevos conocimientos y areas de investigacion
explicativa por que trata de dar una explicacién del fenémeno referido, después de la
aplicacion se llegé a los siguientes resultados 64% un nivel alto, 35% un nivel
medio, 0% un nivel bajo de manera similar encontramos que la habilidad cognitiva
del maestro era alta en 95%, promedio en 4.3% Yy baja en 0%. Por otro lado, las
respuestas académicas demuestran una media de 83% Yy una alta de 16,3%. EI mismo

supuesto es el promedio general, con los siguientes resultados que muestran que las



capacidades cognoscitivas y comunicativas no afectan la efectividad de la formacion,
con 576 niveles de significacion. En la hipotesis especifica, 984 es el nivel de
significacion. Dentro de las hipotesis especificas 984 tiene nivel de significancia, la
Hipotesis 2 tiene nivel de significancia 753, la Hipotesis 3 tiene nivel de
significancia 751 y la Hipotesis 4 tiene nivel de significancia 989. La percepcion no

afecta los resultados laborales de los educadores de Carabayllo de Comas.

De modo identico Barrantes (2017) Se realizo un estudio titulado “Métodos de juego
y su impacto en la formacién de capacidades cognoscitivas en educandos de 3° grado
de nivel secundario del Centro educativo Fe y Alegria N° 25-ugel 05 en el area de
ciencia, tecnologia y medio ambiente. Disefio experimental y métodos cuantitativos.
Para variables independientes: Uso de métodos Iudicos con los educandos para
formar grupos experimentales para aprender la tabla periddica, los simbolos y la
nomenclatura de los compuestos inorgénicos. En el caso de la variable dependiente:
desarrollo cognitivo, se administrd una prueba cognitiva (pretest y postest) a los
educandos de tercer afio de la Secundaria Fe y Alegria N° 25 - Ugel 05 del Centro
educativo. Después de aplicar el analisis de los resultados de la encuesta, los
educandos del grupo experimental lograron gran importancia que el grupo de control,
demostrando la efectividad del uso del método del juego, como se demuestra en la
aceptacion de la escuela, lo que sugiere que es mas empleado en el desarrollo de

cursos residenciales.

Por otra parte, Mora (2017) un estudio titulado Un taller de capacidades
cognoscitivas para perfeccionar la comprension lectora en infantes con problemas de
comprension del 4to grado del nivel primario del Centro Educativo del distrito de
San Martin de Porres, 2016, el proyecto es de caracter semiempirico, con dos grupos
desiguales, con una muestra de 36 estudiantes, un grupo experimental y un grupo de
control (18 y 18). La herramienta empleada fue el Test de Complejidad del Lenguaje
Progresivo, luego de 16 usos, ambos grupos fueron reexaminados y comparados, las
respuestas estadisticas mostraron que su nivel de significacion p = 0.000 fue bajo que
a=0.05(p<a)yZ=-5197, en otras palabras, si hay una diferencia significativa

entre el grupo control y el experimental luego de la ejecucion. Los resultados



muestran que el taller “aprendo a pensar a través de la lectura” es efectivo para

educandos con problemas de comprension de 4° de primaria.

De modo similar Berr( (2018) present6 un estudio titulado Habilidades Cognitivas
en Comprension Lectora entre educandos de ler afio de educacion secundaria de la
institucion educativa Manuel Scorza Castilla, Piura - 2015, se destind con el
proposito de establecer la vinculacion que se describe cuantitativamente entre la
variable habilidades cognitivas y la variable comprension lectora, con una
demostracion de 40 educandos, correspondientes al primer afio de educacién
secundaria en el Centro educativo. Manuel Scorza de Castilla para demostrar la
vinculacion entre variables, se elabor6é un interrogatorio docente y estudiantil para
establecer la prevalencia de las capacidades cognoscitivas y de comprensién lectora,
cuyas respuestas identifican por primera vez que hay una vinculacion entre las
capacidades cognoscitivas y la comprensién lectora, pues oscila entre el 25% vy el

40%. % dentro de entender lo que leen.

Finalmente, Paricahua (2019) publicada la tesis doctoral titulada Pensamiento
critico, capacidades cognoscitivos y comprension lectora de los educandos del 4to
grado del Centro educativo de la Gran Unidad Escolar San Carlos- Puno, su finalidad
fue correlacionar variables de desempefio: pensamiento critico, capacidades
cognoscitivas y comprensién lectora en educandos de 4° grado del Centro educativo
de la Unidad San Carlos de Puno, los métodos fueron cuantitativos, tipo de estudio
no empirico y disefio de estudio correlacional. La demostracion estaba conformada
por 63 educandos. Para probar las hipotesis, se emplearon técnicas apropiadas de
encuestas y cuestionarios validados. Los estadisticos usaron la correlacion de

Pearson con un 95 % de confiabilidad.

Este estudio nos llevé a concluir que existe una relacién (p < 0,05) entre la
comprension lectora, la percepcion y el pensamiento critico en educandos de 4°
grado. También hay una vinculacion entre el pensamiento critico y la comprension
lectora. Existe una vinculacion significativa entre las capacidades cognoscitivas y la
comprension lectora en los educandos de 4to afio de secundaria. EI marco tedrico

forma parte de las variables de investigacion a desarrollar.



En la propuesta pedagogica del Ministerio de Educacion MINEDU (2009), la
gestion docente es un conjunto de actividades vinculadas con la mejora del proceso
de Ensefianza aprendizaje que llevan a cabo educadores y educandos, Por su parte la
Organizacién de las Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y la Educacion
UNESCO (2011) define a la gestion educativa es una combinacion de actores en el
marco del curriculo personal escolar, tanto internos como externos con conexiones
con la educacion. En Bustios y Rivera (2018), lo mencionado es una agrupacion de
técnicas, herramientas y procedimientos en la formacién de las practicas educativas y
la administracion de los recursos, entendida como el procedimiento mediante el cual
el director o directivos define los actos que debe realizar una organizacion en el
cumplimiento de los propdsitos institucionales, asimismo para Chiavenato, la
administracion es el procedimiento de interpretar los propositos de una empresa y
traducirlos en actividades comerciales a través de la programacion, administrar,
direccién y control de préacticas en todas las areas y niveles de la empresa para lograr
las finalidades organizacionales.; para la misma fuente, la gestion es la accion y
efecto de administrar u operar una empresa desde otra perspectiva con el fin de
lograr los objetivos, se considera gestion como una agrupacion de préacticas de
direccién de la entidad. Finalmente, la gestibn o las operaciones como el
procedimiento de disefio y sustento de un ambiente en el que se trabaja eficazmente
como equipo. Cuando realicen labores administrativas, deberan desempefar las
funcionalidades de programacion, administracion, direccion y control de los centros

educativos.

Plataforma Educativa virtual, es un programa que facilita la creacion de entornos
virtaules, de contenido técnico como de gestion y didactica, agrupa diversas
herramientas para docentes y educandos, actualmente son prioridad, para toda la
comunidad educativa. Para su aplicacion se debe contar con Internet siendo esta una
gran dificultad en educacion, es responsabilidad del estado dotar de internet para el
desarrollo de clases virtuales y presenciales lograr en los estudiantes las

competencias estandares de aprendizaje que propone el curriculo.

En la misma linea, Millan (2018) define un programa digital como un instrumento

para formar procesos de Ensefianza aprendizaje, brindando informacion de diversas



formas, accediendo al Localizador de Recursos Uniforme URLs, y socializando
recursos creados por docentes y estudiantes, mediante el uso de recursos como correo
electrénico, foro, chat, videoconferencia, y otros, para promover la colaboracién en
el trabajo. Las herramientas estructuradas en el web disefiado para facilitar el
aprendizaje presencial a través de estrategias de planificacion y entrega de cursos en
linea. Al aprovechar la tecnologia informatica, es posible crear y disefiar un entorno
de aprendizaje conectado a Internet que contenga todos los elementos necesarios para
administrar, gestionar e investigar una amplia gama de actividades docentes. Son
entornos informativos en los que se puede hallar una extensa gama de herramientas
consolidadas y adecuadas para el aprendizaje. Su utilidad radica en construir y
desarrollar cursos instructivos en Internet sin tener que adquirir de la misma manera

amplios conocimientos de programacion.

Mori (2018) sostiene que existen plataformas virtuales en diferentes modulos para
capturar la informacion que contienen a través del centro de conocimiento y
emplearlas como medio de desarrollo académico. Sefiala el mismo autor, que los
modulos de nivel funcional pueden aportar soluciones de gestion en tres tipos
principales de centros de formacion: gestion de la comunicacién, gestion educativa y
gestion de la formacion y el aprendizaje, métodos técnicos para garantizar un lugar
de trabajo comun para los beneficiarios para garantizar el cumplimiento de la
informacién y los documentos académicos, herramientas de comunicacién como:
correo, videoconferencia, chat, blogs, y otros; en algunos casos cuentan con archivos
digitales de documentos destinados a generar conocimiento generado por terceros y
herramientas propias de autoria para la creacion de recursos nuevos; en este sentido
Diaz (2009) se propone que para realizar funciones la plataforma necesita algunas
aplicaciones basicas, como herramientas de gestion de contenidos, de comunicacién
y colaboracion , de seguimiento y evaluacion, de administracion y asignacion de
permisos , y herramientas complementarias Esencialmente, los programas educativos
digitales son importantes facilitadores del aprendizaje a distancia y apoyan la
formacion académica presencial. No obstante, ahora se usan cominmente para
mejorar los espacios de trabajo donde se desarrolla la discusion y la estructura de la
informacidn, como en la ensefianza de grupos de investigacion y en la creacion de

comunidades digitales que distribuye los saberes mediante el Internet.



Los entornos virtuales de aprendizaje corresponden a la agrupacion de los
administradores de contenidos educacionales (Learming Management System,
LMS), también llamados como ambientes digitales (Virtual Leaming, Managements,
VLE,), un subgrupo de los administradores de contenidos (CMS, Content,
Management Systems). Esencialmente, los administradores de contenido de
aprendizaje crean y administran plataformas de aprendizaje, espacios donde los
centros educativos gestionan los recursos educativos proporcionados por los
educadores y los organizan para que los educandos accedan a esos recursos, al

tiempo que permiten la comunicacion entre educandos y educadores.

Moodle es un administrador de contenido educativo, creado por Martin Dougiamas
en Perth, Australia Occidental, su proyecto se basa en la idea del constructivismo en
la pedagogia, desde este punto de vista afirma que el conocimiento se construye en la
mente del aprendiz, no depende de libros o educadores, creando un aprendiz activo.
Un entorno central les ayuda a desarrollar sus propias habilidades y conocimientos,
en lugar de simplemente publicar y difundir informacion que los educandos

requieren conocer.

Moodle es un software disefiado para ayudar a los educadores a crear cursos
en linea de alta calidad y entornos de aprendizaje virtual como sistemas de

capacitacion en linea.

El término Moodle es un acr6nimo en inglés de entorno modular de
aprendizaje dindmico determinado a elementos (Modular Object Oriented Dynamic

Leaming Environment)

El disefio pedagdgico de la plataforma moodle se fundamenta en la construccion
social de la educacion, esto significa que no solo los profesores sino también los
estudiantes pueden colaborar en la experiencia de aprendizaje. Entonces,
técnicamente, Moodle permite a los estudiantes comentar, colaborar, acceder a
documentos en cualquier momento e incluso participar en debates con comparieros
de clase. La pedagogia constructivista cree que cuando interactuamos con nuestro
entorno, construimos activamente nuevos conocimientos que se refuerzan a medida
que los usamos. No solo proporciona informacion, sino que también fomenta

experiencias diversas y estimulantes para la construccion creativa del conocimiento.
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Para Quispe (2015) el constructivismo corresponde a los sujetos construir
conocimientos de forma activa e interactian con su entorno. Toma en cuenta los
fundamentos de Piaget donde los individuos no solo aprenden a leer, sino que
comparan el conocimiento con el mundo interior de los educandos, lo cual es
relevante y significativo. Este conocimiento se puede reforzar si se puede emplear
con exito en el medio ambiente. El constructivismo expone que la formacién es
especialmente efectiva cuando lo que ya se ha construido debe lograrse con otro
trabajo. El procedimiento de aprendizaje basado en Moodle, ha sido disefiado con las

siguientes ideas en mente:

1. El educando es consciente del procedimiento de su aprendizaje

Los alumnos fabrica sus nuevos saberes a raiz de conocimientos previamente

adquiridos.

Los educandos aprenden leyendo y escuchando a los educadores, aplicandose,
creando, autoexplorandose, descubriendo, los alumnos aprendiendo por si mismos si

tienen tendencia y motivacion por aprender.

2. El docente es el mediador del aprendizaje:

Los docentes transmiten y guian el conocimiento en el procedimiento de aprendizaje
y deben emplearse materiales en este ambito para conectar con los educandos.
Ademas, deben mantener una comunicacion fluida con sus nifios, también necesitan
comprender la personalidad y la capacidad de aprendizaje de cada alumno para tomar

las medidas adecuadas.

3. Los sujetos se forman socializdndose con su entorno y comparando sus

propios planes, producto de su contexto, con los de los demas.

Los individuos acumulan conocimientos a través del didlogo constante con los
demas. Aunque Moodle esta disefiado con un enfoque de ensefianza constructivista,
permite una variedad de estilos de ensefianza, se puede usar a través del disefio de
contenido de forma basica o avanzada, por lo que Moodle puede respaldar la
evaluacion en linea, ya que se puede usar para socializar el aprendizaje y la
formacion de habilidades (Alata, 2014).
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El aula virtual es un ambiente formado virtualmente empleando técnicas de los
saberes y la comunicacion, disefiado para brindar a los educandos oportunidades de
formacion usando materiales didacticos bajo la supervision de educadores. El aula
virtual es un nuevo concepto que ayuda a gestionar la informacion y el contenido de
los temas tratados a través de las TIC, ofrece instrumentos de aprendizaje mas
motivadores que los salones tradicionales. Las clases estan integradas con la

plataforma LMS y se dividen en cuatro areas principales:

Area de informacion en esta area de informacion, cada participante tiene
informacion de contacto de todos sus compafieros y medios como una cuenta de
correo electronico, un foro de discusion para debatir y una sala de chat para

establecer comunicacién en tiempo real.

Area de contenidos en esta area ayuda a publicar documentos relevantes,
documentos de respaldo, catalogos y actividades reales

Area de comunicacion publique noticias y eventos, comparta su calendario de
eventos con organizaciones estudiantiles y proporcione un lugar para que los

educandos publiquen fotos e informacion de contacto personal.

En el rea de recursos este es un espacio donde puede cargar y descargar archivos,
ver videos y otros materiales didacticos, ayudar con los libros de texto y guiar a los
alumnos en dificultades técnicas vinculadas con el aprendizaje, emplear recursos y

materiales en el aula facilitando la actividad y el aprendizaje.

Virtual, se le denomina digital a todo aquello que simula una situacién o un sujeto
muy parecido a la realidad, es un término muy comun en informética para referirse a
una realidad construida por una computadora o sistema digital, por eso se denomina
realidad virtual lo que permite al usuario de una computadora herramienta para dar la
impresion de estar inmerso en un mundo paralelo al mundo real, la ilusion es
generada por la computadora y ayuda a los usuarios participar en el juego usando una

situacion especial (Sayritupa, 2018).

Aprendizaje, es el procedimiento de cambiar y lograr destrezas, capacidades, saberes,
actitudes o valores mediante el aprendizaje, la praxis, la formacion, el razonamiento

y la examinacién. Este proceso se examina desde diferentes angulos, por lo tanto,
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diferentes teorias de aprendizaje. Esta es una de las funcionalidades psiquicas méas
trascendentes en sujetos, animales y sistemas formados por el hombre. El avance de
las personas y los valores, los fundamentos aprendidos en la familia determinan los
elementos de aprendizaje de cada materia y refuerzan los saberes conseguidos,

sentando asi las bases para los aprendizajes posteriores.

Material Digital Un documento o contenido virtual es cualquier tipo de informacion
almacenada en un formato digital que facilita almacenar, organizar y recuperar

grandes cantidades de datos.

Evaluacion se basa en un conjunto de criterios normativos para definir
sistematicamente el valor, la valia y la importancia de algo o alguien. La evaluacion
a menudo se emplea para describir y estimar tematicas de interés en muchos
emprendimientos humanos, la salud, la justicia, las artes, la educacion y las

organizaciones sinfines de lucro, el gobierno y otros emprendimientos humanos.

Las habilidades cognitivas, definido en la Taxonomia de Bloom (OREALC, 2013)
las competencias cognoscitivas son aquellas capacidades que admite al sujeto
absorber y formar ideas nuevas y conocimientos. Los educandos deben desarrollar
habilidades cognitivas para comprender cdmo aprenden, donde los maestros juegan

un papel al guiar las estrategias de formacion.

La clasificaciéon de las habilidades cognitivas de acuerdo con la clasificacion de

Bloom, preséntelo de la siguiente manera:

Habilidades bésicas- Recordatorios, Google, Marcadores, Vifietas, Comprender,
Suscribirse, Comentarios, Etiquetas, Busqueda avanzada. Aplicar, ejecutar, operar,

jugar, editar.

Habilidades superiores con respecto a la clasificacion de Bloom, contribuir a las
habilidades cognitivas en la memoria, la comprension y comentarlas son algunas de
las habilidades complejas que trata de la siguiente manera: analisis, asociacion,
reconstruccion, evaluacion revisiones, comentarios de blog y reflexiones, moderando
en foros, colaborar en internet, colaborar en linea, crear, programar, producir, filmar,

animar, transmitir peliculas o podcasts. Gracias a esta clasificacion, las capacidades
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avanzadas forman las habilidades mas complejas, como el anélisis. evaluar, meditar

y crear nuevos elementos (Chavez, 2016).

Se concluye que la capacidad cognitiva basica de los educandos de educacion

secundaria debe poner mucho empefio en la interaccion entre educadores y alumnos.

Habilidades cognitivas de percepcidn los autores mencionan que cada vez que un
individuo se dedica a observar la meditacion, ser consciente de sus actividades

aumenta su capacidad para reflexionar y procesar el conocimiento (Sayritupa, 2018)

Sobre atencion y concentracion seguir, la atencion es una forma de dirigir y
concentrar la energia mental en el desarrollo de una accion. La atencion enfoca toda
la energia en lograr la meta. Lo mencionado permite asimilar contenidos, que se
asocian mas a la memoria y a otros contenidos asimilados cuando la actividad del
acto es equilibrada, atenta, es decir, competencia, atencion, las ideas se conducen a

una concentracion de actividades sugerentes enviadas a los educandos.

La falta de habilidad constante se llama dispersion. Los nifios a veces no
saben que la atencion es una tarea que no ocurre automaticamente, o es posible que
no se den cuenta de que la atencién limitada o dificultad para desarrollar las
habilidades necesarias para hacer frente a ciertas situaciones lo que significa que los
alumnos requieren crear enfoque al motivar a enfocarse y desarrollar la capacidad de
concentrarse en situaciones especificas. A medida que incrementa el nivel de alerta

del sistema nervioso.

Desarrollando el concepto de Memorizacion, Sayritupa (2018) refiere que la
memoria como el almacenamiento inicial de informacion o el proceso de aprendizaje
y conservacion para uso futuro. Nuevamente, los autores nos dicen que el analisis de

procesos ayuda con los siguientes pasos:
1.- Adquirir los saberes.

2.-Organizar y ordenar saberes.

3.- Guardar los saberes.

4.- Recobrar los saberes.

Hay diversos tipos de memorias mencionaremos los mas recurrentes:
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La memoria visual o pictorica se caracteriza por estimulos visuales en forma de
imagenes que permanecen en la memoria de un individuo por un corto tiempo.
Memoria verbal En este caso, el alumno puede retener y modificar el contenido oral
asimilado y estructurado.

Memoria semantica contiene simbolos verbales y no verbales bien estructurados.

Las habilidades béasicas para procesar la informacion representado por la
codificacion, el alumno organiza y conecta el saber del planeta. Para Sayritupa
(2018) EIl educando analiza con toda la energia de su inteligencia, desarrollandola y
perfeccionandola a medida que coordina los saberes obtenidos.

Sayritupa (2018) sefiala que la seleccion desarrolla una serie de resimenes
jerarquicos, términos que pueden usarse para describir a los estudiantes que leen
alrededor de tres o cuatro paginas y sus respectivos titulos. Disefiaron el mapa basico
en mayusculas, dejando dos o tres frases en blanco en cada subapartado
correspondiente al texto. Como tal, escriben una oracion que enfoca y resalta la idea
principal del tema. Escribieron dos o tres oraciones expresando estas ideas con sus
propias palabras, en lugar de copiarlas del libro al final. Debe escribir una oracion o
dos en la parte superior de cada pagina, revelando toda la informacion importante

sobre el trabajo que todos sus compafieros de clase han completado.

El Constructivismo se basa en que el aprendizaje existe y el conocimiento debe ser
construido o reproducido por el sujeto a través del aprender haciendo, lo que
significa que el aprendizaje no se imparte simplemente, sino que en donde se puede
facilitar el aprendizaje, cualquier aprendiz reinventa su propio proceso de aprendizaje
mediante su propia experiencia interna, por lo que lo aprendido no se puede medir ya
gue es unico para cada sujeto que recibe el aprendizaje. Puede significar un proceso
de ensefianza basado en determinados contenidos, métodos y objetivos, la idea
principal es construir una persona que aprende, la mente humana articula nuevos
conocimientos a partir de la ensefianza. El aprendizaje de los alumnos debe ser
activo, deben ser participes en la clase, no observar pasivamente lo que se les
explica. No importa, pero la aceptacion es activa en lugar de pasiva en el aprendizaje

constructivista.
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Estos tres representantes de la teoria del aprendizaje se centran principalmente en la
persona misma, cuyas experiencias previas lo han llevado a formar nuevas
estructuras mentales, cada una de las cuales representa una subestructura del
conocimiento que depende de la interaccion del sujeto con conocimiento para Piaget,

interactuar con otras segun Vygotsky o si significativo para Ausbel.

El enfoque social de Lev Vygotsky consiste en que la cognicion individual es el
resultado de procesos historicos y sociales, en los que el lenguaje juega un papel
importante. Para Vygotsky, el conocimiento es un proceso interactivo entre el sujeto
y el entorno, pero el entorno se entiende como algo social y cultural, no solo
material. También rechaza los enfoques psicodélicos y atenuantes para aprender a
acumular reflejos o asociaciones simples entre estimulos y respuestas. Hay algunas
caracteristicas humanas distintivas que no pueden reducirse a asociativas, como la
conciencia y el lenguaje dividido en varios puntos, para permitir la difusion de la
informacion. El objeto de estudio en el constructivismo de Lev Vygotsky, en especial
el constructivismo social, que es muy amplio y complejo. Por esta razon, el punto de
partida de estas investigaciones es resumir la biografia del gran filésofo ruso, para
luego presentar una vision general de la teoria del constructivismo, dando como
resultado la conferencia del constructivismo social de Lev Vygotsky, y luego
explorar la razon de ser y los principios de su teoria, resumiendo su contribucion a la

psicologia evolutiva.

Zona de desarrollo proximo. Es la brecha entre el nivel real de desarrollo
determinado por la capacidad para resolver problemas de forma independiente y el
desarrollo potencial de la capacidad para resolver problemas a través de la

coordinacion con colegas capaces, mas fuerza o tutoria de adultos.

Nivel de desarrollo real corresponde a la etapa de desarrollo de un nifio y la define
como una serie de actividades que el sujeto puede realizar de manera independiente,

sin la colaboracion de otros.

Nivel de desarrollo potencial se refiere a la medicion en que el individuo es capaz de
lograr en cooperacion y bajo la guia de otros, es decir, interactuando con otros para

resolver problemas.
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El conectivismo es determinado como una teoria de aprendizaje para la era digital
Siemens (2004) teniendo en cuenta el procedimiento de creacion de redes, existe una
similitud entre las redes neuronales, la manera en que nuestras neuronas estan
conectadas con el fin de transmitir informacion, es lo mismo con las redes
informaticas porque se considera que la teoria de la asociacion es la nueva era de la
teoria de nUmeros porque encaja muy bien. para los tiempos actuales, permitiendonos
comprender y repensar los vinculos, es la teoria de que el conexionismo es visto

como un procedimiento de aprendizaje, mencionaremos algunas ventajas:

- Es una teoria que encaja correctamente con nuestra realidad actual, donde los
educandos son vistos como nativos digitales, alcanzados con una cantidad
constante de instrumentos que se originan asiduamente.

- Logra discutir, participar, favorecer, y reflexionar con los demas.

- Sees libre de seleccionar estas herramientas como lo considere mas apropiado
para garantizar un aprendizaje de manera significativa.

- El aprendizaje ya no es individual, se vuelve colaborativo y cooperativa.

- Promueva el espacio para desarrollar habilidades individuales y grupales a
través de discusiones entre los educandos a medida que se exploran nuevas

definiciones.

El Conectivismo establece que las personas y las organizaciones son
identidades de aprendizaje. Segun esto se confirma las ideas de Siemens que las
organizaciones tienen la capacidad de aprender. Es asi como Senge (1990) (citado
por Merrian et al, 2006) define las organizaciones como el espacio donde las
personas desarrollan su capacidad de crear resultados que desean alcanzar, las

personas estan aprendiendo permanentemente como actuar en conjunto.

Por lo tanto, siguiendo las ideas del Conectivismo, las personas al interior de
una organizacion aprenden en y a través de la red, luego el aprendizaje del grupo en
su totalidad, es mas profundo y amplio que el aprendizaje de los individuos. La
capacidad de aprendizaje establece que la red va mas alla de los limites de la
organizacion y sus restricciones. La idea de que las personas aprenden al interior de

un ambiente organizacional es una idea que ya venia en desarrollo, Merrian et al.
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(2006) sostiene que aprendizaje organizacional se logra cuando los miembros
constituyen agentes de aprendizaje de la organizacion, interviniendo para superar

errores en el entorno

En este mundo globalizado en que vivimos, donde los paises estan integrados por
medio de la ciencia y tecnologia donde la informacion llega en forma répida de
manera virtual y el ser humano se ha convertido en un ciudadano del mundo no es
necesario viajar al lugar para recoger informacion directa por que gracias a la
tecnologia en cuestion de segundos esta accesible la informacion referente al tema de
investigacion y nuestros estudiantes de la educacion bésica son nativos digitales se
requiere que los educandos se encuentran dispuestos para la utilizacion de la
plataforma moodle, en este sentido los profesores debe prepararse para el uso de ello
y desarrollar clases presenciales y virtuales con los estudiantes para resolver
problemas desde las Instituciones Educativas tales como problemas sociales y medio
ambientales propio del siglo donde la sociedad pueden verse afectados en la
interaccion directa del procedimiento ensefianza y aprendizaje en el futuro, por lo
consiguiente es importante hacer este trabajo de investigacion sobre la aplicacion de
gestion de plataforma moodle porque se convierte en un recurso indispensable en las
instituciones educativas por su facil acceso de manera virtual o presencial porque
estas logran fortalecer las habilidades cognitivas, ademas facilitan la evaluacién y
hacer viable una retroalimentacion para trabajar en diferentes sectores y lograr las
competencias en conclusion las plataformas virtuales nos permiten optimizar
tiempos, optimizar la calidad de la informacion y que los estudiantes se sientan
identificados con su entorno tecnologico.

A nivel nacional existen diferentes problemas en las instituciones educativos
uno de ellos es carecer de plataforma virtuales para llevar a cabo las clases
presenciales, semipresenciales y virtuales con los educandos del nivel secundaria se
hace necesario en el contexto que estamos viviendo, el manejo de la tecnologia
informativa y comunicativa Tics como soporte a las clases para que los estudiantes
aprender de manera sincronica, asincronica y de esta manera mejorar sus habilidades

cognitivas.

Sobre la situacién problematica en la presente investigacion el progreso de la

tecnologia informativa y la comunicativa y como asisten al acceso de la informacion
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de los estudiantes a nivel global y de manera masiva, mejorando el aprendizaje de los
educandos con la utilizacién del internet y la conectividad, las plataformas
educativas virtuales se han convertido en un instrumento poderos, con el fin del

progreso del procedimiento de aprendizaje y ensefianza.

Acorde con las cifras del Instituto Nacional de Estadistica e Informética INEI (2018)
La brecha educativa se ha desarrollado por la ejecucion de las clases de forma virtual
en el afio 2018, el acceso a internet existente en Lima metropolitana era del 72% en
tanto que en los demas lugares del Peru el valor era de 42.9%, siendo el mas alterado

el nivel primaria con un 29,6% de acceso.

A pesar que en los ultimos afios el gobierno del Pert ha implementado la plataforma
virtual aprendo en casa existe mucha desigualdad en el acceso a internet que afecto la
formacion de miles de estudiantes, fundamentalmente en la zona rural se calcula que
7005 mil infantes y adolescentes suspendieron sus estudios entre el 2019 y 2020 de

este calculo, 597 mil pertenecian a colegios publicos.

A pesar que el Ministerio de Educacion, MINEDU en los ultimos tiempos ha
implementado con laptops las instituciones educativas de zonas rurales de nuestro
pais, los estudiantes de zonas urbanas carecen de esta herramienta tecnologica lo cual
impide el desarrollo normal de las clases virtuales produciendo el atraso en el logro

de las competencias y estandares de aprendizaje (Chavez 2016)

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y la Educacion,
UNESCO (2013), planted concentrar la utilizacion de las tecnologias informaticas y
comunicativas, conocido como las TICs, efectuando de esta manera una correcta
formacion académica; logrando que los profesores tengan la facultad de ser
participes de una manera activa en la optimizacion de la politicas educativa, con el
fin de lograr realizar de manera eficaz las reformas que logren optimizar el sistema
educativo de forma integral estableciendo la utilizacion de la capacidad de la
tecnologia, que tiene los diferentes accesos a los servicios de formacion y
comunicacion; estos promocionan la utilizacion del programa de computadora para
la optimizacion de la gestibn educativa, es por esto que se debe estar
permanentemente competente para el la utilizacion de estas actuales tecnologias que

suministran medios con el fin de tener la facultad de acceder a la informacion de
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utilidad. Como por ejemplo la plataforma virtual moodle que logra optimizar el
procedimiento de aprendizaje, con el fin de que los educandos logren un aprendizaje
de manera significativa, progresando en las capacidades colaborativas y

participativas.

El centro educativo que participa en el estudio presenta en este momento la
plataforma virtual moodle como medio de aprendizaje virtual para apoyar las
actividades en el aula o virtuales como un medio de aprendizaje en el sector de
educacion para el trabajo observandose bajo rendimiento en dicho area, es por esto el
requerimiento del estudio en promocionar la utilizacion alternativa de la plataforma
virtual moodle con el fin de mejorrar las habilidades cognitivas en los estudiantes del
nivel secundaria nuevo Chimbote, 2021 por tal motivo se elaboro el problema

siguiente

¢De qué manera la gestion de plataforma moodle mejora las habilidades

cognitivas en estudiantes de educacion secundaria Nuevo Chimbote,2021?

Ante la problematica planteada en el trabajo de investigacion presento la hipdtesis

siguiente:

La Gestion de plataforma Moodle mejorard las habilidades cognitivas en

estudiantes de educacion secundaria Nuevo Chimbote 2021,
Igualmente presento a continuacion el objetivo general:

Determinar si la Gestion de plataforma Moodle, mejora las habilidades

cognitivas en estudiantes de educacion secundaria Nuevo Chimbote 2021

De la misma forma mis objetivos especificos

Identificar las habilidades cognitivas de estudiantes de las Instituciones Educativas
de nivel secundaria de Nuevo Chimbote antes de la gestion de la plataforma Moodle
en el grupo control y experimental.

Identificar las habilidades cognitivas de estudiantes de las Instituciones Educativas
de nivel secundaria de Nuevo Chimbote despues de la gestion de la plataforma

Moodle en el grupo control y experimental.

Establecer la Comparacién de resultados de habilidades cognitivas antes y después
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en los grupos control y experimental respecto de la gestion de la plataforma Moodle

en las Instituciones Educativas del nivel secundaria de Nuevo Chimbote 2021.
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Conceptualizacién y operacionalizacién de las variables

TITULO: Gestion de plataforma Moodle en la mejora de habilidades cognitivas en estudiantes de educacion secundaria Nuevo
Chimbote, 2021
ENFOQUE : Cuantitativo

DISENO : Cuasi experimental
AUTOR : Milla Ramos Navarro Timoteo
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO VALORES
Herramientas de gestion de Organiza, Utiliza correctamente los diversos formato ,
contenidos doc, html, pdf, etc en la plataforma
VARIABLE INICIO (0-5)
INDEPENDIENTE. Herramienta de comunicacion | Utiliza correctamente las diversas herramientas para
Gestion de plataforma y colaboracidn comunicarse tales como foros, salas de chat, mensajerias
moodle internas en plataformas virtuales

Herramienta de seguimiento y
evaluacion Evaluaciones , autoevaluaciones del uso correcto de las
plataformas virtuales

PROCESO(6-11)
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VARIABLE
DEPENDIENTE:

Habilidades cognitivas

Habilidades béasicas

+ accede con facilidad a la plataforma virtual

% Utiliza la sala de chat con facilidad para
preguntar, comunicar con sus comparieros y
docente

% utiliza eficazmente el blog para cumplir con sus
tareas en la plataforma virtual

+ Registra sus trabajo con facilidad en diferentes
formatos en la plataforma virtual

+ Utiliza correctamente las principales
herramientas bésicas de la plataforma virtual

Habilidades basicas para

procesar la informacién

Lee y comprende los textos digitales para disefiar un

organizador visual

Organiza graficamente la informacion en la plataforma

virtual

Disefia con creatividad sus diapositivas para presentarlo

en la plataforma virtual

Procesa la informacion digital eficazmente en la

plataforma virtual

Implementa con creatividad los diferentes espacios de la

plataforma virtual

Guia de observacion

ESCALAS

Regular
Bueno
Muy bueno
Excelente

LOGRO(12-18)

LOGRO
DESTACADO
(19-25)
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Habilidades superiores

Promueve la creatividad y la innovacion para presentar

sus trabajos en plataformas virtuales.

sustentan sus trabajos con facilidad utilizando la

plataforma virtual

Utiliza el pensamiento critico para sustentar su trabajos
en la plataforma virtual

Analiza, discrimina para responder las preguntas de la

evaluacion formativa en plataformas virtuales

Se Evalla y Autoevalla correctamente utilizando las

plataformas virtuales
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METODOLOGIA

Respecto al tipo de estudio se define de acuerdo con Hernandez y Mendoza (2018)
indica que se trata de un estudio de alcance explicartivo porque se centra en explicar
por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta. En concordancia se
afirma que el estudio es de tipo experimental de disefio cuasi experimental.

Disefio de investigacion

El presente estudio se ha elaborado de acuerdo al disefio cuasi experimental como se

observa:

G.E: O1 X 02

G.E: Grupo Experimental
G.C:  Grupo Control

Ol: Pretest
02: Pos test
0O3:  Pre test

0O4: Post test

Poblacion y muestra

La poblacion quedo constituido por 5048 estudisntes de las instituciones educativas del
Nivel secundaria de Nuevo Chimbote 2021
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Tabla 1
Distribucion de la poblacion de centros educativos de educacion bésica regular de nuevo
Chimbote 2021

Na Instituciones Estudiantes Docentes Personal autoridades Padres de
educativas no familia
docente
1 88042 “Las Palmas” 400 27 04 03 312
2 88388 “San Luis de 800 45 5 2 450
la Paz”
3 Villa Maria 600 32 8 2 350
4 88047 “ “Augusto 1000 50 12 03 650

Salazar Bondi”

5 89551 Villa el 110 11 0 1 80
Salvador
6 R.F.S. De 520 50 8 1 450
Yugoslavia
7 88017 “Cesar 450 28 7 2 380
Vallejo”
8 88021 “Alfonso 520 32 8 5 410
Ugarte”
9 88024 “Las Brisas” 140 8 4 1 102
10 89541 Los 238 18 0 1 180
constructores
11 88404 Las delicias 270 14 1 1 170
TOTAL 5048

Fuente: Elaboracion propia del investigador base a la nomina base a matriculas del Siagie 2021.

Para determinar la muestra se consideréo la técnica de seleccion de muestra
probabilistica y estratificada, constituyéndose la muestra por estudiantes del VI ciclo de

Educacién Basica Regular en el area de Educacion para el trabajo las Institucion
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Educativa N° 88042 y Villa Maria; grupo control 30 y grupo experimental 30
estudiantes

Tabla 02

Muestra de estudio

Institucion Educativa Grado %
Cantidad

88042 A 30 50%

Villa Maria A 30 50%

Total ) 60 100%

La muestra se seleccion6 de manera probabilistico de tipo estratificado

estudiantes del VI ciclo del area de educacién para el trabajo

Con respecto a la técnica de estudio, segun Ocrospoma y Ocrospoma (2004),
argumentan que las técnicas son un grupo de pautas, comportamientos, procedimientos
y actividades coordinados disefiados para realizar una tarea o actividad en particular de

manera eficiente. La técnica empleada en el actual estudio fue la Observacion.

La observacion para Benguria, Martin, Valdés, Pastellides y Goémez (2010), es el
proceso mediante el cual recopilamos datos para su estudio, es la accion de observar
algo sin afectarlo con el fin de estudiarlo, analizarlo y lograr conclusiones al respecto (p.
10). La observacion permitio recoger datos respecto al nivel de habilidades cognitivas

en la que se encuentra los estudiantes con la gestion de la plataforma moodle.

El instrumento utilizado en el estudio fue el cuestionario, el mismo que permitio lograr
informacidn acerca del progreso de las habilidades cognitivas mediante la plataforma
moodle en las L.LE N° 88042 y Villa Maria. Estuvo organizado en 03 diemensiones;
habilidades basicas, Habilidades basicas para procesar la informacion y habilidades

superiores. El instrumento contiene 15 items.

La escala de valoracion es la siguiente

- Alto: 52-75
- Media; 28 - 51
- Baja: 5-27
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Con el fin de la validez se tuvo en consideracion el criterio de juicio de expertos: por el
Doctor. Paredes Gavidia Saul Edgar, Doctora Izaguirre Girdn Margarita Esperanza y la
Doctora Arroyo Rosales Elizabeth Madeleine; quienes opinaron favorablemente sobre
la coherencia del instrumento entre items, indicadores, dimensiones y variables del cual
concluyen como aplicable al 100%. La confiabilidad se tomé como muestra piloto
muestra piloto 60 educandos de la Institucion Educativa N° 88042 y la Institucion
Educativa Villa Maria en la que se aplicé el instrumento obteniendo un valor de alfa se
Cronbach de 0,85 siendo este valor mayor al 0,75 indicando con esto que el instrumento

es confiable; como se evidencia en:

Estadisticas de
fiabilidad
Alfa de N de

Cronbach elementos

0.886 15

Para llevar a cabo el procesamiento y analisis de la informacién se efectud la prueba de
normalidad que permitié medir el antes y después, posteriormente se aplicd la Prueba
acerca de media de las diferencias, comparaciones pareadas pruebas antes y después por
cada grupo control y experimental mediante la siguiente formula (di= xf-xi)

También se utilizo el programa Excel para obtener gréficos estadisticos, la tabla de
frecuencia simple y porcentual Media aritmética, tendencia central y desviacién

estandar, y medidas inferenciales como prueba de T Student.
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RESULTADOS

Los resultados obtenidos en la gestion de plataforma Moodle en la mejora de

habilidades cognitivas en estudiantes del nivel secundaria Nuevo Chimbote 2021,

fueron:

Tabla 1.

Nivel de habilidades cognitivas, antes y después de la aplicacion de la propuesta de Gestién de

plataforma Moodle

Pre Test Post Test
Niveles
N° % Ne° %
Alto 0 0% 12 40%
Medio 0 0% 18 60%
Bajo 30 100% 0 0%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Elaboracion propia de acuerdo a la base a los datos de la Encuesta

En la tabla 1 se observa, el nivel de habilidades cognitivas de los estudiantes

identificando que el 100% de los educandos tuvieron un rango bajo en sus habilidades

cognitivas en el pre test, 40% y 60% de estudiantes tuvieron un nivel alto y medio

respectivamente, en lograr mejorar sus habilidades cognitivas después de la aplicacion

de la propuesta.

Por lo que se concluye que los porcentajes de 40% y 60% del nivel medio y alto es

producto de la aplicacién de la propuesta plataforma moodle

Habilidades Cognitivas

B Pre test M Post Test

100%

60%

40%

0% 0% 0% l

Bajo Medio

Alto




Figura 1: Porcentaje de los niveles de habilidades cognitivas alcanzados por los estudiantes del centro
educativo N° 88042 Nuevo Chimbote 2021, antes y después de la aplicacion de la propuesta de Gestion

de plataforma moodle

Tabla 2
Niveles de habilidades cognitivas segin dimensiones, Antes y después de la aplicacién de la

gestién de plataforma Moodle

Dimensiones Niveles Pre Test Post Test
\\ % N° %
1. Habilidades basicas Alto (19-25) 0 0% 24 80%
Medio (12-18) 16 53.3% 6 20%
Bajo (5-11) 14 46,7% 0 0%
Total 30 100% 30 100%
2. Habilidades basicas para Alto (19-25) 0 0% 16 53,3%
Procesar la informacion Medio (12-18) 7 23 3% 14 46,7%
Bajo (5-11) 23 76,7% 0 0%
Total 30 100% 30 100%
3. Habilidades superiores Alto (19-25) 0 0% 14 46,7%
Medio (12-18) 8 26,7% 16 53,3%
Bajo (5-11) 22 73,3% 0 0%
Total 30 100% 30 100%

Fuente: Elaborado por el autor en base a los datos aplicados en la pre test y post test

Interpretacion. El nivel mas frecuente de habilidades cognitivas, segun dimensiones,
de los estudiantes en el centro educativo N°88042 Nuevo Chimbote 2021, antes de la
aplicacion de la propuesta de Gestion de Plataforma moodle fue el Nivel Medio, con el
53,3% en la dimension habilidades basicas y el nivel bajo con el 76,7% en la dimension
habilidades basicas para procesar la informacion y con el 73,3% en la dimension
Habilidades superiores; mientras que el nivel mas frecuente de habilidades cognitivas,
segun dimensiones, luego de la utilizacion de la propuesta de gestion plataforma

moodle, fue el Rango Alto, con el 80%, en la dimension habilidades basicas con el
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53,3% en la dimension habilidades bésicas para procesar la informacion nivel alto y con
el 53,3% en la dimension habilidades superiores en el nivel medio Como se puede
observar, después de la aplicacion de la propuesta de gestion plataforma web, en las
dimensiones 1 y 2 es alto 80%, 53,3% Yy en la dimension 3 en nivel medio con 53,3%

como se puede evidenciar en la tabla y en el grafico estadistico

Dimension habilidades basicas

M Pre test M Post Test

80%

46.7% 53.3%
. (o]
20%
0% 0%
Bajo Medio Alto

Figura 2: Porcentajes de niveles de habilidades cognitivas en la dimension habilidades basicas

Dimension Habilidades basicas para
procesar informacion

M Pre test M Post Test

76.7%
53.3%

46.7%
23.3%
0% 0%

Bajo Medio Alto

Figura 3: Porcentajes de niveles de habilidades cognitivas en la dimensidn habilidades basicas

para procesar informacion.
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Dimension habilidades superiores

M Pre test M Post Test
73.3%

0,
>3.3% 46.7%

26.7%

0% 0.0%

Bajo Medio Alto

Figura 2: Porcentajes de niveles de habilidades cognitivas en la dimension habilidades

superiores
Resultados de la prueba de la Hipétesis.

Para indicar si la Gestion plataforma moodle en la mejora de habilidades cognitivas en
los estudiantes de secundaria de nuevo Chimbote 2021, se aceptd la hipotesis Nula
(Ho), y se rechaza la alterna, que se utiliz6 como observacion con el fin de diferenciar a
la hipdtesis alterna, se aplico la prueba de hipétesis para igualdad de medias poblacional
(prueba T)

Se efectlo la prueba T de Student acerca de la propuesta de gestion plataforma moodle
en la mejora de las habilidades cognitivas en estudiantes del nivel secundaria nuevo
Chimbote 2021, con el software SPSS V26, los resultados se aprecian en la tabla 3,
acerca de la prueba T de Student, Herndndez (2014) sostiene que las pruebas
estadisticas utilizadas para estimar si las medias de los 2 grupos en variables conocidas

son significativamente desiguales, también mostraron que sus resultados eran correctos.

La prueba de hipotesis evalua la diferencia entre dos medias, basado en una hipotesis
previa en terminos estadisticos. Luego se calcula la probabilidad de la diferencia entre
los valores comparados. Si la probabilidad de obtener tal diferencia es pequefia, diremos

que dicha diferencia es significativa.

Tabla 3

Prueba T para muestras emparejadas, de acuerdo al pre, pos test del grupo experimental

y control
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GRUPO Media  Diferen  Desviacion  Desv. Error T gl Sig.
cia estandar promedio (bilateral)
SUMA PRETEST  33.43
1 23,30 5,685 1,033 22556 29 ,000
Experimental SUMA POSTEST  56.73

SUMAPRETEST  28.63
2 11,90 6,088 1,111 10,707 29 ,000
Control SUMA POSTEST  40.53

Fuente: Elaborado por el autor, en base al software SPSSV26, version libre

Tabla 4

Prueba de muestras emparejadas seguin pre test, pos test. Diferencias emparejadas

Diferencia de | Desv. Error t al Sig.
medias promedio (bilateral)
Pretest 1,517 7,513 58 ,000

Postest 11,400

Fuente: datos de la investigacion

Ha: La propuesta de gestion de plataforma moodle en la mejora de habilidades
cognitivas en estudiantes de educacién secundaria nuevo Chimbote 2021 p< 0.005. Para
aplicar la prueba de normalidad con el uso del software SPSSv26, se utilizo la prueba
de shapiro wilk cuya media result6 0,273 alta significacion estadistica con grado de
libertad 60 lo que quiere decir no se rechaza la prueba de normalidad porque su valor
es mayor gue 0,05 (5%) lo que permite la aplicacion de la prueba paramétrica.

En cuanto a pruebas de muestras emparejadas del grupo control y experimental del pre y
post test han aumentado grupo experimental 23,300 y grupo control 11,900 como se
puede apreciar que el grupo experimental han obtenido mejor puntuacion que el grupo
control, ello demostraria que la aplicacion de la propuesta mejora los resultados en el

post test del grupo experimental.

En relacion de la prueba diferencia de medias es 11,400 quiere decir que el grupo
experimental ha obtenido mayor significancia estadistica gracias al estudio de la
propuesta de gestion plataforma moodle con el fin de optimizar las habilidades

cognitivas en los educandos del nivel secundaria de Nuevo Chimbote 2021
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ANALISIS Y DISCUSION

Con el uso opcional a través la aplicacion de plataforma Moodle en la mejora de
habilidades cognitivas en estudiantes de educacion secundaria Nuevo Chimbote 2021,
es una observacion fundamental en el aprendizaje de los educandos.
El fundamento, tecnoldgico, metodologico y tedrico, lograron determinar el provecho
de la plataforma moodle, que demostraron que la plataforma constituye uno de los
recursos tecnolégicos mas importantes en el aprendizaje de los educandos de féacil
acceso y muy amigable en el manejo, al respecto se llegaron a los siguientes resultados
luego de aplicar la propuesta, fue el Grado Alto, con el 80%, en la dimension
habilidades basicas con el 53,3% en la dimension habilidades basicas para procesar la
informacion nivel alto y con el 53,3% en la dimension habilidades superiores, este
resultado se fundamenta en el estudio de Palomino (2018) quien utilizé la plataforma
virtual y demostré6 que se puede mejorar de manera significativo en referencia a
actitudes, procedimientos y conceptos del grupo experimental. Por otro lado
encontramos el estudio de Jiménez (2015) quien también utilizo la herramienta web y
como resultado alcanzo un 31.05% en mejorar el aprendizaje colaborativo, puedo inferir
que este resultado se logré gracias a la aplicacion de varios herramientas virtuales que
contribuyeron en la mejora de los aprendizajes. Otro estudio similar se halla en la
publicacién de Penadillo (2014) quien logré resultados en el grupo experimental como
mejora de manera significativo frente al grupo control , el valor de aprobados en el
grupo experimental fue de 73% y en el grupo control 30%. Estos resultados se
alcanzaron gracias a la aplicacion de la plataforma Moodle. Por su parte Sierra (2017)
realizd un trabajo utilizando las diferentes herramientas virtuales cuyo resultado
permitio afirmar las Competencias en la Comprensién en el area de Ciencias Naturales

han aumentado en un 65% a nivel general

En relacion con las investigaciones existentes en los antecedentes existe similitud en
cuanto al tipo de investigacién, disefio y los instrumentos utilizados, se llega a las
mismas conclusiones que el empleo de la plataforma virtual optimiza de modo

significativo el aprendizaje de los educandos.
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De acuerdo a los resultados es oportuno discutor que los servicios en linea es una
necesidad fundamental de acceso para la educacion, y debemos analizar también que el
acceso a las tecnologias, y al Internet es muy desigual , sobre todo en zonas urbano
marginales. De igual modo existen limitaciones para aplicar tecnologias en educacion y
en el proceso de aprendizaje cuando no se hace una diferencia especial para estudiantes
con algun tipo de discapacidad, cuando ellos intentan acercarse al uso de la tecnologia.
Por lo que la propuesta de Siemens considera politicas que promuevan un acceso mas
igualitario a las redes y por consiguiente asegurar el acceso a programas educativos que

aseguren el adecuado uso de las mismas (Siemens, 2006).
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CONCLUSIONES

Se logro demostrar que la Gestion de plataforma Moodle, mejora las habilidades

cognitivas en estudiantes de educacion secundaria Nuevo Chimbote 2021

Las habilidades cognitivas de estudiantes de las Instituciones Educativas de nivel
secundaria de Nuevo Chimbote antes de la gestion de la plataforma Moodle en los

grupos control y experimental, tuvieron bajo nivel

Las habilidades cognitivas de estudiantes de las Instituciones Educativas de nivel
secundaria de Nuevo Chimbote despues de la gestion de la plataforma Moodle en el

grupo control y experimental tuvieron niveles alto y medio respectivamente.

Al Comparacion de resultados de habilidades cognitivas antes y después en los grupos
control y experimental respecto de la gestion de la plataforma Moodle en las
Instituciones Educativas del nivel secundaria de Nuevo Chimbote 2021, se establecio
que la aplicacion de la propuesta gestion de la plataforma MOODLE mejoro
notablemente las habilidades cognitivas .

RECOMENDACIONES
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Al concluir el estudio podemos brindar alguinas sugerencias a partir de la
experiencia desarrollada. Para ello se recomeinda a los docentes que pudieran
desarrollar estudios similares:

Cumplir con las normas de convivencia en cuanto al uso y manejo de los
recursos tecnoldgicos

Desinstalar los juegos en las computadoras por que produce distraccion para el
aprendizaje cooperativo

Tener dos sesiones preparadas uno para ejecutar en el aula de innovacion y otro
en el salon de clases en caso hubiera corte de energia eléctrica

Que los estudiantes trabajen en pareja para efectivizar el trabajo cooperativo,
porgue con mas integrantes en el grupo genera desorden

Que los videos sean interactivos y motivadores caso contrario no generara

ninguna expectativa en los estudiantes.
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ANEXOS

FICHA TECNICA

ESCALA DE VALORES DE
LAS DIMENSIONES

INDICES VALORES
BAJO 5-27
MEDIO 46-60
ALTO 61-75

PROCEDIMIENTO DE CONFIABILIDAD:

La confiabilidad del instrumento, se estableci6 a través de la utilizacion de una prueba
piloto a 10 alumnos de la I.E. N° 88042 yVilla Maria, los resultados fueron calculados
al proceso del método Alfa de Cronbach, del programa SPSSv26. citado por Hernandez
et al. (2018); el estadistico Alpha de Cronbach es de 0,886 es mayor de 0,80 lo cual

indica que el instrumento de investigacion es confiable o repetible en su instrumento de

estudio.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N° de
elementos
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Milla Ramos Navarro Timoteo

Chimbote — Perl

2021

I.-DENOMINACION:

“Gestidn de plataforma moodle en la mejora de habilidades cognitivas en estudiantes de

educacién secundaria nuevo Chimbote 2021”
I1.- Marco Normativo:

o Ley N° 28044 ley general de educacion Ley N° 28628, Ley que regula la participacion.

o Ley N° 28988, Ley que declara la educacion Basica Regular como servicio publico.

o Ley N° 29944, Ley de reforma magisterial.

o Resolucion Ministerial N° 281-2016-MINEDU, que aprueba el curriculo Nacional de la
educacion Basica.

o Resolucion Ministerial N° 159-2017-MINEDU, que modifica el curriculo Nacional de
la Educacion Basica y los programas curriculares de educacion inicial, primaria y
secundaria.

o Resolucion Ministerial N° 334-2020-MINEDU, que aprueba ¢l documento normativo
denominado “Orientaciones pedagogicas sobre el uso y aprovechamiento de las tabletas
en las instituciones educativas publicas de la educacion basica regular en el marco de la
emergencia sanitaria generadas por ¢l COVID-19.

o Resolucion Viceministerial N° 097-2020-MINEDU, que aprueba el documento
normativo denominado “Disposiciones para ¢l trabajo remoto de los profesores que
aseguran el desarrollo del servicio educativo no presencial de las instituciones y
programas educativas publicos, frente al brote del COVID-19.

o Resolucion Viceministerial N.° 099-2020-MINEDU, que dispone que las instituciones
educativas de gestion privada de la educacion basica que brindan servicios educativos
no presenciales durante el afio escolar 2020 permitan, de manera excepceional, el ingreso

de su personal docente y administrativo a sus instalaciones.

I1l.- FUNDAMENTACION:
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El Constructivismo:

La psicologia constructivista se fundamenta para que haya aprendizaje, el conocimiento
debe ser edificado o recreado por el propio sujeto mediante las acciones, es decir, el
aprendizaje no se transfiere simplemente, por lo que, si bien se puede facilitar el
aprendizaje, cualquiera (el aprendiz) reproduce su propio conocimiento mediante su
experiencia interna, por lo que el aprendizaje no es medible porque es Unico para cada
educando. Esto se puede hacer sobre la base de contenidos, métodos y propdsitos que
marcan el procedimiento de ensefianza. La formacion del sujeto se compone, la mente
humana crea saberes nuevos a raiz de lecciones precedentes. El aprendizaje de los
educandos debe ser de manera activa, siendo participes en las actividades y no observar
pasivamente lo que se les explica, el constructivismo se diferencia de otras perspectivas, en
las cuales el aprendizaje se logra mediante la comunicacién de informacion entre las
personas (educadores y educandos), en este caso el disefio no es transcendental, la
aceptacion es importante. En el constructivismo, el aprendizaje es activo en lugar de

pasivo.

El conectivismo la teoria mencionada hace gue pensemos y nos ponga sobre como
saber, especialmente ahora, cuando nuestros educandos, los nativos digitales no tienen
miedo a la tecnologia; son multitarea, no piensan linealmente como las personas de 30
afios, prefieren la fantasia como parte de la vida, aceptan menos las actividades pasivas y

usan sus herramientas para mantenerse en contacto.

El colectivismo darse cuenta de que el aprendizaje es una coleccion de opiniones
personales. Todos tenemos conocimiento, y lo que hacemos es buscarlo cuando lo
necesitamos, y luego construirlo juntos para otros a través del concepto holistico de redes
de conocimiento, red social de aprendizaje. No sabemos que todo el conocimiento esta
disponible cuando lo necesitamos. Utilice las conexiones, no el contenido, como inicio para
el aprendizaje. El propdsito de las actividades educativas es actualizar y mantener los
conocimientos "al dia". A medida que el conocimiento crece exponencialmente, puede

cambiar rapidamente lo que la gente considera realidad.
IV.- EXPERIENCIAS PLACENTERAS

Una de las formas de generar experiencias motivadoras en los estudiantes del nivel
secundarios en Nuevo Chimbote 2021, es con la utilizacién de plataforma moodle donde
los estudiantes desarrollaran sus diferentes habilidades ya que las herramientas de las
plataformas son muy amigables e interactivas para trabajar en forma sincrénica y

asincroénica
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V.- OBJETIVO

o Esta propuesta pedagdgica ha sido elaborada con objetivo de mejorar las habilidades
cognitivas con el desarrollo de la propuesta de gestién de plataforma moodle en la
mejora de habilidades cognitivas en estudiantes de educacién secundaria nuevo
Chimbote, 2021
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Difundir a través de una Gigantografia | Obtener apoyo a la marcha | Zoom, google
Ublicamente a las comunidades | de la propuesta
P _ o o brop Facebook,
educativas la ejecucion de la proposicion
watsapp
1) | Ejecucion de las sesiones considerando | Lograr aprendizajes | zoom
la utilizacién de la plataforma virtual significativos
Computador,
watsapp,
facebook
2) | Valoracion de la realizacion de las | Comprobar el logro de | zoom
sesiones teniendo en cuenta la utilizacién | aprendizajes significativos
Computador,
de las plataformas virtuales
watsapp,
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 04- 2021

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 UGEL :SANTA

1.2 INSTITUCION EDUCATIVA - N° 88042

1.3 DIRECTOR : JORGE LUIS OLIVERA HUERTA
1.4 SUBDIRECTOR : LORENZO CHACON CASTRO
1.5 GRADO Y SECCIONES :2° ABCD

1.6 DOCENTES RESPONSABLE :
» MILLA RAMOS NAVARRO

TITULO DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

“Asumimos acciones y promovemos el cuidado de la salud y del medio ambiente a partir de ideas novedosas y creativas”

SITUACION SIGNIFICATIVA:

Per0 es presentado como una nacion que cuenta con una riqueza natural muy grande y diversa, lo cual nos orgullece por que atrae la
mirada del mundo por ser uno de los doce primeros paises que alojan el 70% de la diversidad biol6gica de la tierra por ejemplo es el
Unico pais con mas de 3000 variedades de papa y 650 especies de frutas, con méas de 1300 variedades de mariposas y con 28 de los 32

climas que exiten en el mundo ademas contamos con un sinfin mas de recursos naturales hoy, casi doscientos afios después de
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nuestra independencia aun es necesario avanzar en la revaloracion y transformacion de nuestros recursos naturales de manera

racional y sostenible en productos innovadoras y con valor agregado para llegar al pais que queremos construir en los primero afios

RETO: ;como podriamos hacer para promocionar y divulgar hacia el mundo los recursos naturales en forma de productos

innovadores con valor agregado como potencial de nuestra localidad?

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Elaboramos un prototipo que promueva hacia el mundo las riquezas naturales en forma de productos innovadores con valor agregado

como potencialidades de nuestra localidad aplicando la metodologia de Design Thinking

COMPETENCIA: Gestiona proyectos de emprendimiento economico social

CAPACIDADES:

-

*,

&
*»e R4 *,

e

» Crea propuesta de valor.

Aplica habilidades técnicas

V. ENFOQUES TRANSVERSALES:

» Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

» Evalua los resultados del proyecto de emprendimiento

ENFOQUE TRANSVERSAL

VALORES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque Ambiental.

Respeto a todas formas

de vida.

+«» Docentes y educandos promocionan modos de vida ecolégicos y valoran

los saberes locales y ancestrales.

% El docente propicia una platica continua entre las diversas
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Enfoque Intercultural.

Dialogo intercultural

costumbres o sus creencias.

representaciones culturales, y entre estas con el conocimiento cientifico,
con el fin del desarrollo de los problemas frecuentes y respetando todas

las expresiones culturales, sin menospreciar ni excluir a nadie por sus

VI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
. ] COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE
AREA ESTANDARES ;
CAPACIDADES EVALUACION
NIVEL 1 Gestiona proyectos de emprendimiento ACTIVIDAD N° 01
E Gestionar proyectos econdmicos o sociales de | econdémico o social.
) Crea una propuesta de valor
D puesta en marcha cuando se les pregunte | Se trata de que los educandos implementen ) ]
o ) _ _ _ a partir del desafio y recoge
U sobre situaciones que afectan a los colectivos | ideas innovadoras para satisfacer una | . »
C _ ) o ) _ informacion ~ sobre  los
del usuario y estudiar sus requerimientos y | necesidad no satisfecha o un problema )
A ) _ o _ ) ) problemas y necesidades
expectaciones con el fin de establecer | econémico, social o ambiental a través de la
C ) _ ) o o ) para proponer al mundo las
alternativas de solucion posibles, | movilizacion eficiente y eficaz de los|
| o . o ) ) riquezas naturales y
identificando el aspecto ético y cultural, | recursos, actividades y métodos necesarios o
) o _ o potencialidades de  su
N ademas del potencial impacto social y | para lograr metas y objetivos de forma localidad
ocalida
ambiental que involucra esta respuesta. Usan | individual o colectiva. Esto implica que los
- o _ _ _ _ ACTIVIDAD N° 02
P habilidades técnicas para ejecutar sus ideas, | alumnos trabajen juntos para crear

Crea un proyecto de valor
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anticipar las actividades y los recursos que
necesitaran, y colaborar con sus roles y
responsabilidades individuales para lograr sus
finalidades colectivas, sugerir acciones y
apoyar la iniciativa grupal y la resiliencia.
Evaluar el logro de determinados resultados
vinculando la suma de insumos empleando
los beneficios ambientales y sociales
obtenidos; realizar mejoras, tener en cuenta
los comentarios de los usuarios y las
lecciones asimiladas.

NIVEL 2

Administrar la economia ya que completa de
manera activa la informacion acerca de las
situaciones que afectan a un conjunto de
individuos, proporciona explicaciones e
identifica modelos de sus requerimientos y
expectaciones con el fin de establecer una
solucion factible. Concursos alternativos que

toman en cuenta los aspectos éticos y

propuestas de valor, crear soluciones
alternativas a las necesidades o problemas
de su contexto mediante bienes o servicios,
validar sus ideas con compradores
potenciales y tomar decisiones basadas en la
relevancia y la viabilidad; mediante la
identificacion de los recursos y las tareas
necesarias para disefiar una estrategia que
permita su realizacion, la aplicacion de
destrezas técnicas con el fin de originar o
proporcionar el bien o servicio disefiado, y
la evaluacion de procedimientos y resultados
para tomar decisiones sobre mejoras o0
innovacion. Actuar continuamente con ética,
decision, adaptacion y constancia. Esta
habilidad incluye una composicion de las
siguientes habilidades:

* Propuesta de creacion de valor: crea
opciones innovadoras y creativas mediante
bienes 0  servicios

que  satisfagan

para organizar y sintetizar
informacion  sobre las
necesidades de las personas
ACTIVIDAD N° 03

Cree una propuesta de valor
y colabore para generar ideas
innovadoras para promover
sus riquezas naturales locales
en productos innovadores en

todo el mundo.
ACTIVIDAD N° 04

Use habilidades técnicas para
desarrollar  prototipos de
representaciones  visuales,
revisar productos
innovadores de valor
agregado y promover la

riqueza local.
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culturales, redefiniendo su pensamiento o
efectos sociales y ambientales de proyectos
con alcance de emprendimiento social.
Ejecuta sus ideas combinando las habilidades
técnicas, la planificacion operativa y los
recursos que necesita en funcion de los
escenarios 'y trabajando

en conjunto,

agrupando  roles y  responsabilidades
individuales para lograr finalidades comunes,
coordinar actividades y cooperar con
iniciativa. Evaluar el procedimiento y los
resultados intermedios, analizando el
equilibrio entre las inversiones: los beneficios
ambientales y sociales, la satisfaccion del
usuario y el beneficio social y ambiental
resultante. Realizar progresos como parte de
un proyecto con el fin de mejorar la calidad
del servicio o producto y la eficacia del
proceso.

NIVEL 3

requerimientos no satisfechos o dificultades

econdmicas, sociales 0 ambientales
estudiadas en el medio ambiente; evaluar la
idoneidad de las alternativas; sus ideas y
factibilidad de alternativas basadas en la
seleccion de uno de los criterios; desarrollar
una estrategia que le permita ejecutarla
mediante la definicion de objetivos y tareas,
asi como la identificacion de recursos e
ideas para las tareas

e Trabajando juntos para lograr metas

y objetivos:

Es la integracion de los esfuerzos de forma
individual con el fin de alcanzar un objetivo
comun, organizando el trabajo en equipo en
base a las diferentes destrezas de cada
miembro, asumiendo la responsabilidad de
su rol y de las tareas que requiere, y

ejecutandose de manera eficiente y eficaz.

ACTIVIDAD N° 05

Evaluar arquetipos con

participacion de la familia y

mejorarlos con sus aportes.

la
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DESTACADO

Administra planes econémicos o sociales a
medida que entiendes los requerimientos y
expectaciones de un conjunto de individuos,
interpretando el contexto desde diversas
perspectivas con el fin de establecer una
solucion innovadora, opcional, integrada a los
aspectos éticos y culturales, optimizando el
proyecto para el impacto social y ambiental
positivo. Realiza sus ideas a través de
habilidades creativas, disefiando de manera
estratégica las acciones y los recursos que
necesita con base en escenarios complejos, y
coordinando  esfuerzos y  actividades
individuales para lograr objetivos comunes,
promover actividades y alentar la iniciativa y
persistencia colectiva, Crear actividades de
negociacion basadas en diferentes intereses.
Evaluar las diferentes fases del proyecto,

optimizar el clima de inversion y la tasa de

También refleja la experiencia laboral tuya y
de los miembros de tu equipo para crear
buen ambiente, tolerancia al fracaso,
aceptacion de puntos de vista diferentes y
unificacion de opiniones.

» Habilidades técnicas aplicadas: operar
herramientas, maquinas o softwares de
computadora, y desarrollar meétodos vy
técnicas con el fin de efectuar el proceso de
fabricacion de productos o aplicar principios
técnicos para brindar servicios, significa
seleccionar o combinar estas herramientas
de acuerdo con los requisitos especificos de
la aplicacion de estandares, metodos o
técnicas de calidad y desempefio.

* Evaluar los resultados de los proyectos de
puesta en marcha: establecer en qué medida
algunos o los resultados finales han
producido los cambios anhelados en las

preocupaciones sobre los problemas o
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retorno social,

adaptar e incorporar innovaciones al proyecto

interpretar los resultados, | necesidades identificados; utilice esta

con el fin de alcanzar el juicio de |su disefio. También analizard los posibles

sostenibilidad del proyecto. impactos ambientales y sociales

desarrollando

informacion para tomar decisiones y mejorar

estrategias para que el
proyecto sea sostenible en el tiempo.

PLANIFICADOR SEMANAL :

SEMANA 12: 18 de junio 2021

;,Coémo podriamos?
Formula ¢l desafio que consistira ecn como promover

y difundir nuestros recursos naturales en forma de

D T A

DIAS VIERNES VIERNES
AREAS EDUCACION PARA EL TRABAJO EDUCACION PARA EL TRABAJO
COMPETENCIAS Gestiona su proyecto de emprendimiento social Gestiona su proyecto de emprendimiento social
ACTIVIDADES ACTIVIDAD N° 01: Planteamos el desafio y | ACTIVIDAD N° 03: Generamos ideas creativas de
recogemos informacion solucion
ACTIVIDAD N° 02: Definimos necesidades y | ACTIVIDAD N° 04: Elabora prototipos creativos ¢
problemas de los usuarios innovadoras
ACTIVIDAD N° 05: Validamos el prototipo

PROPOSITO Elaboramos un prototipo que promueva hacia el Elaboramos un prototipo que promueva hacia el mundo
mundo las riquezas naturales en forma de productos | las riquezas naturales en forma de productos innovadores
innovadores con valor agregado como con valor agregado como potencialidades de nuestra
potencialidades de nuestra localidad aplicando la localidad aplicando la metodologia de Design Thinking
metodologia de Design Thinking

EVIDENCIA ACTIVIDAD N° 01: Formula la pregunta retadora | ACTIVIDAD N° 03: Aplicacion de la técnica de mapas

mentales para la generacién de ideas creativas
Valoracion de cada una de las ideas segun indicadores

Selecciona y redacta la idea solucion ganadora con ¢l
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ACTIVIDAD N° 02: Aplicaras la técnica de saturar
para organizar toda la informacion recabada de la
informacién

Redactar el POV (punto de vista) para definir el
problema

Redacta la pregunta retadora aplicando la técnica

¢ Como podriamos?

ACTIVIDAD N° 04: Prototipo de boceto de la idea
solucion orientado a promover y difundir las riquezas
naturales de tu localidad

ACTIVIDAD N° 05: aplicacion de la malla receptora de
informacion para evaluar su prototipo inicial

Elaborar conclusiones finales a partir de la informacion

recogida en la malla receptora

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC.

%+ Personaliza entornos virtuales.

% Gestiona informacion del entorno virtual.
+ Interactia en entornos virtuales.

%+ (Crea objetos virtuales en diversos formatos.
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

¢+ Define metas de aprendizaje.

>

+«» Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.

%+ Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje.
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VILI.

VIII.

INSTRUMENTO DE EVALUACION:

Escala de valoracién

METODOS Y TECNICAS
Método participativo
Intervenciones orales

Exposiciones

DURACION: Del 21/06/2021 al 23/07/2021
A.H. Villa “Las Palmas”, 29 de Junio del 2021

PROF: MILLA RAMOS NAVARRO
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FASE 111 Dindmica o Proyeccion Educandos motivados y
. de video o pelicula. con compromiso en la
Compromiso
Relacionado sobre realizacion de la
compromiso de trabajo proposicion pedagogica.
I. EVALUACION

4.1. Acta de realizacion de las actividades de sensibilizacion.
4.2. Ficha individual de compromiso asumido.
4.3, Ficha de observacion.

4.4. Afiches de creacion de propios desafios.

Chimbote, Mayo del 2021

Milla Ramos Navarro Jorge Olivera Huerta

Docente Director



1.1.
1.2.
1.3.

PRE-TEST SOBRE LAS HABILIDADES COGNITIVAS

Institucion Educativa: 88042
Grado y seccion:
Fecha: / / / /

ESTIMADO ALUMNO:

Se les presenta un pre-test tiene como propdsito recoger informacion sobre los niveles de habilidades

cognitivas

Instrucciones: Se agradece leer atentamente y marcar con aspa (X) Es totalmente anénimo.

El significado de cada nimero es el siguiente

Totalmente de Acuerdo = 5; De Acuerdo = 4; De Acuerdo, Ni desacuerdo = 3; En Desacuerdo =2

y Totalmente en Desacuerdo = 1.

No g o -8 E o %
22 5|8 |2 e
ITE INDICADORES @ % g2 3|8 |5 B
E S|l 8|c |E S
MS S 8o |® 2| ®® |g ©
°©c sle I8 B °
- L = S —
01 | Accedes con facilidad a la plataforma virtual 1 2 3 4 5
Utilizas la sala de chat con facilidad para preguntar,
02 ) . 1 2 3 4 5
comunicar con sus comparfieros y docente
utilizas eficazmente el blog para cumplir con sus tareas
03 ) 1 2 3 4 5
en la plataforma virtual
Registras sus trabajo con facilidad en diferentes
04 ) 1 2 3 4 5
formatos en la plataforma virtual
Utilizas correctamente las principales herramientas
05 o } 1 2 3 4 5
bésicas de la plataforma virtual
06 | Leeycomprende los textos digitales para disefiar un . ) 3 A .
organizador visual
07 | Organiza graficamente la informacion en la plataforma 1 2 3 4 5




virtual

08

Disefia con creatividad sus diapositivas para

presentarlo en la plataforma virtual

09

Procesa la informacion digital eficazmente en la

plataforma virtual

10

Implementa con creatividad los diferentes espacios de

la plataforma virtual

11

Promueves la creatividad y la innovacion para

presentar sus trabajos en plataformas virtuales

12

sustentas tu trabajos con facilidad utilizando la

plataforma virtual

13

Utilizas el pensamiento critico para sustentar su

trabajos en la plataforma virtual

14

Analizas discriminas para responder las preguntas de

la evaluacién formativa en plataformas virtuales

15

Se Evalta y AutoevalUa correctamente utilizando las

plataformas virtuales

Gracias por su colaboracion.
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

PRE-TEST SOBRE HABILIDADES COGNITIVAS

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Dra. Elizabeth Madeleine Arroyo Rosales

N° ITEM 11 13
ASPECTOS A Creatividad e innovacién son categorias que agrupan varios Pensamiento critico es una categoria expresada en varios
MEJORAR conceptos. Se recomienda precisar. Puede desagregar en conceptos. Se debe precisar. desagregando en varios

varios items

items.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Dra. En Gestion y Ciencias de la Educacion
RETROALIMENTACION

VALORACION: Si todos los reactivos son afirmativos el resultado es que cumple lo solicitado por la norma de competencia y si hay

algin reactivo con respuesta negativa el resultado es que No Cumple. No puede haber item sin marcar.

CUMPLE
4

NO CUMPLE

Mgt

FIRMA DEL EVALUADOR FIRMA DEL EVALUADO




@)

UspP

UNIVERSIDAD SAN PEORO

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO O

CRITERIOS DE EVALUACION

5 = 5 = g 5 8
g | 3 2 E £ g g g
2 |8 |8 | E g3 | 8 2 | B
= 3 £ & § 8 8 g
st|no|si|no|si|no|si| o
) con’ a |-7 wﬁu-l ] x x x X
Utilizas la sala de ;:l:;t con para y con sus
é :§ compafieros y docente X X X X
g g utilizas eficazmente el blog para cumplir con sus tareas en la
b § g plataforma virtual iNe X x 4
3
g =2 R/ sus con fa en en la
5. plataforma virtual X x x &
| Utiitaas correctamente tas principales heramientss bésicas de ta| | | | o ; T
plataforma virtual L4 X x
8
HUSP
sk
=77 UNIVERSIDAD SAN PEDRO
g Lee de los textos digital, disef dor visual
§ y comprende los para un sual X X X X
3
© Organiza la infor ion en la plataf virtual
2 g grafi X X Y X
ﬁ Disefia con creatividad sus diapositivas para presentarlo en la %
plataforma virtual X x
. g Procesa la informacién digital eficazmente en la plataforma virtual X X X X
5 £
@ §' Implementa con creatividad los dife pacios de la plataforma
2 5 | irtual X x x X
Pi la tividad y la i i6n para p sus trabajos
:g en plataformas virtuales X ¥ 2 X
5‘ sustentas tu trabajos con facilidad utilizando la plataforma virtual x e
2 X X
k]
=2 Utilizas el pensamiento critico para sustentar su trabajos en la
; plataforma virtual x x X X
=
ki Analizas discriminas para responder las preg de la evaluacié X X X X
; formativa en plataformas virtuales
< Se Evalia y A lia cor utilizando las plataformas
= virtuales X X X X




USP

SE LNIVERSIDAD SAN FEURD

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: 6 g
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: /74RGAariTA (ESPERrRANZA Teacvinné Grron

’ ’
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: _ADs1in)SThrACLoA DE [ EpvcAhacions

RETROALIMENTACION

N° ITEM
71 13

ASPECTOS A MEJORAR

VALORACION: Si todos los reactivos son afirmativos el resultado es que cumple lo solicitado por la norma de competencia y si hay algin reactivo
con respuesta negativa el resultado es que No Cumple. No

puede haber item sin marcar

CUMBLE NO CUMPLE
ok 2

T

FIRMA DEL EVA ADOR FIRMA DEL EVALUADO
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@USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Mejorar las habilidades cognitiva

Mejorar las habilidades cognitivas

Lee y comprende los textos digitales para disefiar un organizador
visual

Organiza gréficamente la informacion en la plataforma virtual

plataforma virtual

Procesa la informacién digital eficazmente en la plataforma virtual

Implementa con creatividad los diferentes espacios de la plataforma

Disefia con creatividad sus diapositivas para presentarlo en la 4
virtual 4

Promueve la creatividad y la innovacién para presentar sus trabajos
en plataformas virtuales

Sustenta su trabajo con facilidad utilizando la plataforma virtual

Utiliza el pensamiento critico para sustentar su trabajos en la
plataforma virtual

Analizay discrimina Ppara responder las preguntas de la evaluacién
formativa en plataformas virtuales

Realiza la Autoevalia correctamente utilizando las plataformas 4 4
virtuales




VARIABLE

HABILIDADES COGNITIVAS

DIMENSION
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INDICADOR

Mejorar las habilidades cognitivas

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO 0

ITEMS

RELEVANCIA

F CRITERIOS DE EVALUACION
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NO | SI | NO

OBSERVACIONES

Accede con facilidad a la plataforma virtual

Utiliza la sala de chat con facilidad Ppara preguntar, comunicar con sus

compaiieros y docente 4

Utiliza eficazmente el blog para cumplir con sus tareas en la

plataforma virtual 4

Registra sus trabajo con facilidad en diferentes formatos en la

plataforma virtual

-\
SN

Utiliza correctamente las principales herramientas basicas de la

plataforma virtual 4
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
PRE-TEST SOBRE HABILIDADES COGNITIVAS

b
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: ; sz (¢ aQS Ga\l {(3\{ a % a\k\ %_A %o\r

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: (®OQ‘\>€)( _n ed\)cgclow

RETROALIMENTACION

VALORACION: Si todos los reactivos son afirmativos el resultado es que cumple lo solicitado por la norma de competencia y si hay algtin reactivo
con respuesta negativa el resultado es que No Cumple. No puede haber item sin marcar

NO CUMPLE

FIRMA DEL EVALUADOR FIRMA DEL EVALUADO
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DE VALIDEZ

RELEVANCIA
SIN|C| ITEMS EXPERTO 01 EXPERTO 02 EXPERTO 03 V de Aiken Validez
3132 1 1 1 1 1 valido
3132 2 1 valido
313(2 3 1 1 1 1 valido
3132 4 1 1 1 1 valido
313(2 5 1 1 1 1 valido
313(2 6 1 1 1 1 valido
3132 7 1 1 1 1 valido
313(2 8 1 1 1 1 valido
313(2 9 1 1 1 1 valido
313(2 10 1 1 1 1 valido
313(2 11 1 1 1 1 valido
3132 12 1 1 1 1 valido
3132 13 1 1 1 1 valido
3132 14 1 1 1 1 valido
313|2 15 1 1 1 1 valido
PROMEDIO 1




OBJETIVIDAD

SIN|C| ITEMS EXPERTO 01 EXPERTO 02 EXPERTO 03 |V de Aiken Validez
3132 1 1 1 1 1 valido
3132 2 valido
3132 3 1 1 1 1 valido
3132 4 1 1 1 1 valido
3132 5 1 1 1 1 valido
3132 6 1 1 1 1 valido
3132 7 1 1 1 1 valido
3132 8 1 1 1 1 valido
3132 9 1 1 1 1 valido
3132 10 1 1 1 1 valido
3132 11 1 1 1 1 valido
3132 12 1 1 1 1 valido
3132 13 1 1 1 1 valido
3132 14 1 1 1 1 valido
3132 15 1 1 1 1 valido
PROMEDIO 1




CONSISTENCIA

SIN|C| ITEMS EXPERTO 01 EXPERTO 02 EXPERTO 03 V de Aiken validez
3132 1 1 1 1 1 valido
3132 2 1 valido
3132 3 1 1 1 1 valido
3132 4 1 1 1 1 valido
3132 5 1 1 1 1 valido
3132 6 1 1 1 1 valido
31312 7 1 1 1 1 valido
31312 8 1 1 1 1 valido
3132 9 1 1 1 1 valido
3132 10 1 1 1 1 valido
31312 11 1 1 1 1 valido
313]2 12 1 1 1 1 valido
313(2 13 1 1 1 1 valido
3132 14 1 1 1 1 valido
3132 15 1 1 1 1 valido
PROMEDIO 1




COHERENCIA

S|IN|C| ITEMS EXPERTO 01 EXPERTO 02 EXPERTO 03 V de Aiken VALIDEZ
3132 1 1 1 1 1 valido
3132 2 1 valido
3132 3 1 1 1 1 valido
3132 4 1 1 1 1 valido
3132 5 1 1 1 1 valido
3132 6 1 1 1 1 valido
3132 7 1 1 1 1 valido
3132 8 1 1 1 1 valido
3132 9 1 1 1 1 valido
113|2 10 1 0 0 0.33333333 Precisar
113|2 11 1 0 0 0.33333333 Precisar
313|2 12 1 1 1 1 valido
1132 13 1 0 0 0.33333333 Precisar
313]|2 14 1 1 1 1 valido
3132 15 1 1 1 1 valido
PROMEDIO 0.86666667

V de Aiken 0.966667




RESUMEN POR DIMENSION

Dimensiones Relevancia Consistencia Obijetividad | coherencia
habilidades basicas 1 1 1 1
Habilidades bésicas para procesar la
informacion 1 1 1 1
Habilidades superiores 1 1 1 0,8666667
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TITULO
ENFOQUE : Cuantitativo
DISENO : Cuasi experimental

MATRIZ DE CONSISTENCIA INTERNA

: Gestion plataforma moodle en la mejora de habilidades cognitivas en estudiantes de educacion secundaria nuevo Chimbote, 2021

PROBLEMA DE

mejora las habilidades
cognitivas en los
estudiantes de las L.E del
nivel secundaria de nuevo
Chimbote 20217
problemas especificos

1. ;{Cuales son las
habilidades cognitivas

propuesta y en el grupo

tienen los estudiantes de
las L.E de nivel secundaria
de nuevo Chimbote 20217
2. ;Cuadles son las
habilidades cognitivas
después de la aplicacion
de la propuesta y en el
grupo control y
experimental que tienen
los estudiantes de las IL.E
de nivel secundaria de
nuevo Chimbote 20217

; Cuales son las diferencias
de las habilidades
cognitivas alcanzados por
el grupo control y
experimental que tienen
los estudiantes de las LE
de nivel secundaria de
nuevo Chimbote 20217

antes de la aplicacion de laj

control y experimental que|

las habilidades cognitivas
de las LE de nivel
secundaria de nuevo
Chimbote 2021

1.- las habilidades cognitivas
antes de la aplicacion de la
propuesta vy en el grupo
control y experimental que
tienen los estudiantes de
las L.E de nivel secundaria
de nuevo Chimbote 2021
es bajo

2.- las habilidades
cognitivas después de la
aplicacién de la propuesta
y en el grupo control y
experimental que tienen
los estudiantes de las L.E
de nivel secundaria de
nuevo Chimbote 2021 es
alto

3 .- hay mejoras de las
habilidades cognitivas
después de la aplicacion
de la propuesta y en el
grupo experimental de
las L.E de nivel secundaria
de nuevo Chimbote 2021

gestion de plataforma moodle , en los estudiantes de las
LE del nivel secundaria de nuevo Chimbote 2021

ESPECIFICOS

Identificar las habilidades cognitivas antes y en el grupo
control y experimental que tienen los estudiantes de las
I.E de nivel secundaria de nuevo Chimbote 2021

Identificar las habilidades cognitivas después y en el
grupo control y experimental que tienen los estudiantes
de las L.E de nivel secundaria de nuevo Chimbote 2021

Establecer la Comparacion de resultados de habilidades
cognitivas antes y después en los grupos control y
experimental respecto al desarrollo de la propuesta de
gestion plataforma web que tienen las LE. del nivel
secundaria de Nuevo Chimbote 2021

Gestion de plataforma
web

VARIABLE
DEPENDIENTE:

Habilidades cognitivas

HABILIDADES
COGNITIVAS

INVESTIGACION HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES METODOLOGIA P(::LI;: ;:_::: :
Problema general IHipotesis general GENERAL VARIABLE Enfoque de investigacion POBLACION
¢De qué manera la El desarrollo de la Determinar el nivel de Mejora de las habilidades INDEPENDIENTE. las Instituciones
propuesta de gestionde | propuesta de gestion cognitivas, mediante la aplicacién de una propuesta de Enfoque cuasi experimental Educativas de distrito
plataforma moodle plataforma moodle mejora

Disefio de investigacion

ILa investigacion que se inicia se ha
adoptado por el disefio cuasi

experimental, tal como se detalla a

continuacion:
GE: 0l X 02
GC:02 e 03
Dénde:

G.E: Grupo Experimental
G.C: Grupo Control

O1 : Pre test

02 : Pos test

O3: Pre test

04: Post test

METODO
Analitico
TECNICA
Encuesta
Entrevista
Observacion
INSTRUMENTOS
Pre-test

Post-test

Escala de liker

de Nuevo Chimbote
2021 un total de 5060
estudiantes

MUESTRA

Para determinar las
muestras se consideré una
muestra probabilistico de
tipo estratificado
estudiantes del VI ciclo del
area de educacion para el
trabajo las I.E. N° 88042 y
Villa Maria, (grupo
control 30 y grupo
experimental 30
estudiantes
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