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RESUMEN 
 

         El presente estudio tuvo como propósito determinar la relación que existe entre las 

variables de estudio como son: juegos didácticos y aprendizaje en el área de matemática 

en niños de cinco años de la institución educativa N° 324, Nuevo Chimbote, 2023. La 

metodología de la investigación estuvo basada en un enfoque cuantitativo, con diseño 

no experimental, de corte transversal correlacional. La población y muestra estuvo 

compuesta por 28 niños de 5 años. Como instrumento se aplicó dos cuestionarios una 

para cada variable, el cual estuvo estructurado por dimensiones e ítems y escala 

valorativa de Likert (nunca =0, a veces= 1 y siempre = 2) ya que sirvió para recoger los 

datos y construir tablas de frecuencia y obtener las conclusiones. Si existe relación 

significativa entre juegos didácticos y aprendizaje en el área de matemática en niños de 

cinco años de la IE N° 324. Nuevo Chimbote, 2023, con un 95% de confianza con 5% 

de error, se encuentra un coeficiente de correlación alta de r= 0,770** con significancia 

bilateral de menos a 0,05 (0,000).      
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ABSTRACT 
 

         The purpose of this study was to determine the relationship between study 

variables such as: didactic games and learning in the area of mathematics in five-

year-old children from educational institution No. 324, Nuevo Chimbote, 2023. The 

research methodology was based on a quantitative approach, with a non-

experimental design, with a correlational cross-sectional section. The population and 

sample consisted of 28 5-year-old children. As an instrument, two questionnaires 

were applied, one for each variable, which was structured by dimensions and items 

and scale Likert evaluation (never =0, sometimes = 1 and always = 2) since it served 

to collect data and build frequency tables and obtain conclusions. If there is a 

significant relationship between didactic games and learning in the area of 

mathematics in five-year-old children of EI No. 324. Nuevo Chimbote, 2023, with 

95% confidence with 5% error, a high correlation coefficient of r = 0.770** with 

bilateral significance of less than 0.05 (0.000) is found.   
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                                         Introducción 
 

       En la presente investigación detallaremos a continuación los antecedentes 

que dan realce a este trabajo investigativo. 

Según, Mayorga (2019) en su trabajo de investigación. Se planteó como 

propósito determinar la importancia que tiene el juego didáctico en la atención de los 

niños con 5 a 6 años, de la Escuela de Educación Básica 21 de abril - Riobamba. El 

cuál para su estudio utilizó un enfoque de indagación cualitativo, con diseño no 

experimental, teniendo como población y muestra a 56 estudiantes, arribando a la 

conclusión que los beneficios sobre los diferentes tipos de juegos didácticos dentro 

del aula aumentaron el grado de interacción y confianza con la profesora y demás 

compañeros, así como en la creatividad, atención y concentración, con objetivo de 

interese de aprender mejor. 

También, Londoño, Pérez, y Valerio (2018) en sus estudios. Se formularon 

como   objetivo aplicar estrategias pedagógicas mediante el juego de herramienta 

didáctica, para fortalecer y mejorar el aprendizaje en los niños(as) de 5 a 6 años en la 

IE John Kennedy. Para su trabajo empleó un método cualitativo con diseño 

correlacional, teniendo como población y muestra a 76 estudiantes e instrumento una 

encuesta, arribando a la conclusión que la finalidad de este proyecto fue aplicar 

estrategias didácticas con juegos para incrementar el aprendizaje en los alumnos.    

Asimismo, en los hallazgos de Jaime (2019), en su trabajo investigativo. Se 

propuso como propósito diseñar una estrategia didáctica basada juego de espacios 

polivalentes para incrementar el aprendizaje significativo en los niños de 2 a 5 años 

del Jardín infantil - La Granja. Para su indagación usó un método cualitativo con 

diseño no experimental, teniendo como población a 40 alumnos, siendo la muestra la 

misma, de esa manera llegando a la conclusión que, mediante las estrategias didácticas 

basado en juego, ayudó a los maestros en sus enseñanzas, con fines de fortalecer las 

destrezas, habilidades y capacidades de aprendizaje en los estudiantes.    

Por otro lado, Núñez (2019), en su trabajo de maestría. Se estableció como 

objetivo determinar la relación entre los juegos didácticos y el desarrollo de la 

estimulación temprana en estudiantes de 2 años. Para llegar a realizar su estudio usó 

una metodología de tipo correlacional con diseño no experimental, con población de 

45 alumnos, llegando a la conclusión que si hay relación entre el juego didáctico y el 
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desarrollo de estimulación, teniendo como significancia el parámetro estadístico de 

Spearman con 0.854 encontrando una asociación buena.     

Asimismo, Pozo (2018), en su trabajo de indagación. Se formuló como 

objetivo encontrar la relación entre el rango numérico de conteo como estrategia 

metodológica y el aprendizaje de matemática en estudiantes de 3,4 y 5 años. El cual 

para estudio utilizó una metodología cuantitativa con diseño correlacional, asimismo 

la población estudiada estuvo constituida por 21 alumnos, teniendo como muestra a 

18 alumnos, llegando a la siguiente conclusión que rxy=0,159, siendo ligera la 

correlación entre ambas variables de estudio.   

Noa y Rosales (2020), en su tesis. Se planteó como propósito establecer el 

grado de relación entre el juego y aprendizaje en la materia de matemática en 

estudiante de 5 años de la IE Sacerdote Jesuita Romeo – Jacamara. Para el presente 

trabajo usó una metodología de tipo correlacional con diseño no experimental, 

asimismo tuvo como población y muestra a 72 estudiantes de 3,4 y 5 años. Siendo la 

muestra 25 alumnos, de esa manera llegando a la conclusión que si existe relación 

entre ambos fenómenos de estudio donde rho=0,730 y p=0,000, por lo que 

rechazamos la hipótesis nula aceptamos la alterna. Se evidencia que el grado de 

relación entre las variables es de alta significatividad. 

Sin embargo, Vásquez (2021). En su trabajo investigativo. Se planteó como 

objetivo determinar la relación del juego didáctico y el aprendizaje del área de 

matemática en niños de 4 años, para su estudio empleo una metodología cuantitativo, 

con diseño correlacional, teniendo como población a 44 estudiantes y muestra 24 

niños(as), llegando de esa manera a la conclusión que mediante la ejecución  del 

instrumento se pudo afirmar que hay relación entre ambos fenómenos de estudios  con 

un nivel de significancia de 0,05 donde p ˂ α por lo que rechazamos la hipótesis nula 

y aceptamos la alterna a un nivel de confianza del 95% 

De esa manera, Guzmán (2018) en su tesis titulado. Tuvo como objetivo 

determinar la correspondencia sobre inteligencia emocional y aprendizaje en el área 

de matemática en niños de 5 años. Para dicho trabajo empleo una metodología de tipo 

correlacional con diseño no experimental, teniendo como muestra a 114 y muestra 57 

alumnos, arribado a la siguiente conclusión que el 26% está en nivel medio y mientras 

que un 74% en alto. La inteligencia emocional influye de manera significativa en el 
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aprendizaje del área de matemática en el niño de acuerdo a su desarrollo de 

capacidades. 

Finalmente, Laura (2020). En su estudio. Se formuló como propósito 

encontrar la relación del juego al aire libre y logros de aprendizaje en estudiantes de 

5 años.  El tipo de indagación que empleo fue cuantitativo, diseño no experimental, 

con población de estudiantes de 14 niños, arribando al siguiente resultado que si hay 

una correlación directa entre ambos variables de estudio. 

 

En el presente estudio se describe la fundamentación científica sobre los 

principales fundamentos teóricos tanto para ambas variables: 

Juegos didácticos: Según, chamorro (2010), afirma que el juego es una 

didáctica mediadora en la construcción del conocimiento del niño, herramienta de 

interacción del estudiante con el mundo, puesto que ayuda en la complejidad del 

aprendizaje en el aprendiz que va aprendiendo paso a paso.  

Asimismo, Quinta (2020), sostiene que el juego es muy utilizado en los diferentes 

campos de la vida, es decir el origen del juego proviene de una broma y diversión, 

que poseen diferentes enlaces.  

Por otro lado, García (2013), dice que el juego es una actividad innata que pone en 

una acción a los niños y niñas, que al desarrollar una sesión lúdica o recreativa pone 

al infante a desarrollar sus capacidades mentales, encontrando en ella una acción de 

agrado sobre la actividad desarrollada. 

Asimismo, Gracia (2013), dice que los juegos pedagógicos son instrucciones que 

ayuda a los estudiantes en sus procesos de aprendizajes de manera recreativa, es una 

estrategia que permite al docente desarrollar determinadas actividades de aprendizaje, 

poniendo en juego los procesos cognoscitivos en la retención de nuevos 

conocimientos.  

Según, Vial (1988), sostiene al juego como una estrategia que se usa en distintas 

modalidades educativas y que busca una dirección de conducta y disciplina en los 

aprendices, permitiendo en ella encontrar un aprendizaje en determinada materia de 

enseñanza. 

De esa manera, Cratty (2006), manifiesta que la estrategia pedagógica es una 

secuencia de actividades lúdicas que se utiliza como una motivación en determinadas 
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actividades planificadas en una interacción de enseñanza y aprendizaje con fines que 

los aprendices puedan desarrollar sus habilidades mentales. 

Por su parte, Chacón (2011), dice que los juegos didácticos deben ser planificados 

acorde que, al tipo de juego, teniendo en cuenta los propósitos, conocimientos, 

individuos, tiempo y los materiales que se debe usar en determinada actividad.   

 

El juego didáctico y su importancia; Según, Solís (2003), dice que el juego 

es una posibilidad educativa, que en ella se puede observar conductas y carácter. 

Mediante el juego se puede practicar un conjunto de valores, afectividad, liderazgo y 

generosidad. 

 

Características del juego didáctico; Por otra parte, Morín (2013), manifiesta 

tres cualidades que tiene el juego las cuales se presenta en las siguientes líneas.  

Ambiente. En esta cualidad el conductor del juego debe sentirse seguro al momento 

de manejar los grupos, con fines de lograr una participación recreativa y activa en los 

niños. 

La edad. Se manifiesta siempre desarrollar juegos muy divertidos con los niños, con 

los adolescentes debe desarrollarse con competencia y en los jóvenes mediante 

pensamientos lógicos y para el adulto con canciones sean tranquilos. 

Previo estudio. Siempre se debe establecer instrucciones para dar inicio a la actividad 

del juego. 

 

El juego didáctico en la educación infantil: Según, Sarlé (2006), manifiesta 

que el juego es actividad que se desarrolla en una relación de individuos, que ayuda a 

los niños a identificarse como personas que son, relacionarse con los demás grupos, 

construyendo una participación distinta en ellos  

Asimismo, Sarlé (2006), dice los niños no necesitan con alguien jugar, sino, del 

ambiente como se debe desarrolla en su espacio del contexto de su mundo, pudiendo 

ser juegos entre niños y adultos en la escuela.  

 

Dimensiones de los juegos didácticos; Para Moreno (2002), manifiesta que 

los juegos ayudan en el aprendizaje de los niños, permite el desarrollo sus habilidades 
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y conocimientos, generándole un estado emocional en la construcción de nuevos 

conceptos, asimismo, puede estar presente en tres momentos  

Planificación. Los estudiantes tratan de manifestar por el deseo de sus juegos que 

pretenden realizar, es decir están atentos en sus espacios de sus aulas, dialogan por el 

juego que van ejecutar, en ese sentido el docente ordena y oriente como se va 

desarrollar esta propuesta planteada por ellos.  

Ejecución. Los estudiantes desarrollan la actividad planificada, es decir los alumnos 

se ponen en contacto de dialogo con lo acordado, interactúan, se desplazan, manipulan 

y realizan experimentos del juego.  

Evaluación. Los niños reflexión de sus actividades que realizaron, es decir, realizan 

sus autoevaluaciones, reconociendo sus errores y aceptando cuanto aprendieron de lo 

que planificaron en esta sesión de juego.      

Entonces los juegos didácticos son innatos que nace desde su yo de los niños con fines 

de activar sus procesos cognoscitivos, en poner en juego estos elementos sobre 

determinadas actividades que se desarrollan en un ambiente previo planificado y 

evaluado. 

 

Aprendizaje del área de matemática: Maguiña (2023), manifiesta 

significativamente a un aprendizaje del niño, por lo que presta atención lo que quiere 

aprender para usarlo en un campo de la vida.  

Por su parte Philco (2009), sostiene que es la construcción de nuevos conocimientos 

el aprendizaje, en contexto con el medio, es decir, viene hacer la asimilación 

observado y procesado mediante el desarrollo de capacidades y habilidades.   

  

Teorías del Aprendizaje; Gallardo & Camacho (2016), dice que es la 

asimilación de conocimientos con fines de conseguir métodos para que la instrucción 

sea más efectiva, manifiesta que para construir un nuevo concepto se debe seleccionar 

determinado método, de esa manera la enseñanza encuentre una efectividad en el 

aprendizaje.   

Teoría del aprendizaje significativo; Para Rodríguez (2013), dice que los 

conocimientos que el colegio brinda a través de los educadores a los estudiantes, 

elementos que se conoce de ello, se interpreten y procese forma un aprendizaje 

significativo.  
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Según, Ausubel citado Bernabéu & Goldstein, (2016), manifiesta, cuando un niño 

interpreta a su manera y lo relaciona con determinados conceptos de lo que ya conoce, 

construye nuevos conceptos llamado conocimiento. 

     Tipos de aprendizaje significativo; Asimismo, Ausubel (2002), sostiene que un 

aprendizaje para que sea significado tiene que nacer en un campo de representaciones.  

Por otra parte, Bruner (2006), dice que los niños y niñas lo que deben aprender lo 

primero es el símbolo, mediante la representación de palabra, por ejemplo, el numero 

4 cuatro puede asociarlo con cuatro pelotas que él ha visto en su vida.  

De esa manera, Vygotsky (2001), dice que el estudiante aprende mediante una 

interacción social para que puede adquirir nuevos conceptos, así como establecer 

amistad y desarrollar un su vocabulario en sus aprendizajes.     

Montessori (2003), sostiene que los maestros deben identificar las cualidades sobre 

sus edades de cada niño, en ese sentido ellos puedan relacionarse con los demás y 

adaptarse a su medio donde se desarrolla y aprende.  

 

Dimensiones del aprendizaje en el área de matemática:  

Clasificación. Los estudiantes deben cumplir con esta actividad, porque ello será un 

propósito para que aprendan los números, puesto que un aprendizaje es una relación 

psicológica que se da mediante la igualdad, encontrando una diferencia entre ella.   

Piaget (2003)  

Seriación.  Esta operación se basa en una comparación lógica de objetos, donde el 

niño tiene que ser el centro de su aprendizaje, sino tendrá obstáculos para comprender 

efectivamente el conocimiento de los números Piaget (2003)  

Noción de número. En esta operación el niño compara los objetos por tamaño, 

distinguiendo su forma y color, asimismo, realiza seriación y clasificación con el 

medio donde aprende. Piaget (2003). 

  

Aprendizaje mediante estilos; Según, Gillespie (2012), dice que los ritmos de 

aprendizaje son los criterios que se observa de como el estudiante sustenta un fin 

planteado por los docentes. Es decir, como entiende una información que se le 

proporciona. 

Auditivo.  En este elemento los estudiantes comprenden los conocimientos, solo 

escuchando a la docente que transmite la información. 
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Kinestésico. La enseñanza de los estudiantes se da observando las señales de lo que 

dice la maestra. 

Visual.  Los estudiantes van generando sus aprendizajes en la medida que ellos oyen 

la ejecución de las actividades. 

Analítico. Con este tipo de enseñanza los estudiantes asimilan los conocimientos 

desmenuzando el todo en sus partes.  

Entonces el aprendizaje en la matemática depende mucho del contexto con el que se 

relaciona el niño, puesto que los medios que lo rodean ayudan a generar pensamientos 

creativos y a identificar con más facilidad el aprendizaje.  

 

En cuanto a la justificación encontramos: 

Justificación teórica. La investigación, cuenta con estudios actualizados, es decir 

con autores que dan sustento a este trabajo investigativo, asimismo, tiene como 

propósito encontrar la relación de dos variables, juegos didácticos y aprendizaje en el 

área de matemática en los niños de 5 años de la IE 324, Nuevo Chimbote2023. Por 

ello la indagación, puesto que se han observado dificultades en todos los países y 

niveles del sistema educativo.  

Justificación práctica. Frente esto se ha planteado, realizar una investigación 

sobre estos fenómenos de estudio, si existe relación significativa entre los dos 

fenómenos de estudio, Por ello se busca aplicar coherentemente los instrumentos 

necesarios, con la finalidad de medir el aprendizaje en los niños(as) de la institución 

educativa de Nuevo Chimbote. Asimismo, será una fuente importante para el trabajo 

docente y educandos en el campo del aprendizaje por la matemática.    

Justificación social. Mediante la indagación de este estudio, se busca contribuir 

en la Institución educativa y la comunidad haciendo conocer los resultados obtenidos 

para que en conjunto con su líder pedagógica puedan asumir decisiones como mejoras 

o fortalecimiento de su labor según sean los resultados valga la redundancia, de tal 

manera que los únicos beneficiados sean los estudiantes y por ende tengan personas 

que contribuyan al desarrollo de su comunidad.  

Justificación metodológica. Es conveniente que hoy los docentes de Educación 

Básica Regular (EBR) y otras modalidades centren su atención en aplicar juegos 

didácticos, ya que este elemento busca activar sensaciones de aprendizaje en los 
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estudiantes, Por ello la indagación es encontrar la relación entre las dos variables de 

estudio. 

Justificación científica. Los resultados obtenidos servirán de apoyo a futuros 

investigadores, considerando que este trabajo se convertirá en un antecedente para 

poder apoyar a otros investigadores así también el marco teórico fortaleciéndose 

puede servir a otros trabajos, consideramos también que nuestros instrumentos 

debidamente contextualizados pueden apoyar a otros investigadores, puesto que estos 

elementos son de suma importancia para que los investigadores enriquezcan sus 

trabajos en futuras indagaciones, sobre todo valido en los niveles educativos del nivel 

inicial. 

 

 

En América Latina, se evidencia que uno de los problemas que aqueja el 

aprendizaje de los estudiantes en los diferentes campos de la materia, está en la 

matemática, puesto que el único eje que puede sanear estos vacío, es la enseñanza del 

maestro, apoyándole apropiadamente a los aprendices de acuerdo a sus edades en sus 

ritmos y etilos de aprendizaje, por ende es importante que se propone como una 

alternativa a los juegos didácticos, puesto que es un estrategia didáctica que se puede 

aplicar en diferentes campos del aprendizaje sobre determinadas materias (Córdova y 

Sánchez, 2018). 

En los infantes es necesario que se desarrolle este elemento con mucha dedicación, 

para que se evidencie la construcción de conocimientos y los aprendices desarrollen 

adecuadamente su autonomía, por esta razón el juego busca en los niños a expresar 

un conjunto de ideas y emociones, ya que en ellos desarrolla sus vocabularios en un 

ambiente social y adquirir un nuevo aprendizaje.  (Quintas, 2020). 

Por otra parte, es necesario resaltar que la matemática está en todo momento del 

aprendizaje y en la vida cotidiana y diaria de los infantes, ya que esta materia se fue 

perfeccionado de acuerdo a un conjunto de método y estrategias, en ese mismo 

sentido, el juego se presentó como una actividad recreativa y lúdica en el área de 

matemática para que los aprendices asimilen de manera divertida el aprendizaje 

(Sevillano y Alegre, 2011). 

De esa manera, para conseguir buenos resultados, es importante que los educadores 

cuenten con diferentes metodologías, con la finalidad de encontrar una instrucción y 



9 

 

aprendizaje efectiva en los estudiantes, a través de los juegos, puesto que, mediante 

ello, podrán construir nuevos conocimientos (Coma, 2008). 

En el Perú, el área de matemática es visto por los estudiantes de los diferentes 

modalidades y niveles como una fobia, por esa razón existen juegos lúdicos, para que 

los estudiantes desarrollen adecuadamente sus procesos cognoscitivos y logren una 

motivan satisfactorio en el aprendizaje, mediante el juego se pretende desarrollar 

distintos métodos con la finalidad de lograr aprendizajes significativos   (Flores, 

2019). 

A nivel regional, la enseñanza y aprendizaje en la matemática, es muy mecánico y 

rutinario, puesto, que los estudiantes no aprenden de manera creativa y divertida, 

mediante el desarrollo de actividades lúdicas, para esto, es necesario desarrollar 

juegos matemáticos, que motiven y guste la actividad mediante una interacción con 

los niños de sus edades, con fines de vencer los obstáculos en ellos mismos que se 

presentan. (Guzmán, 2018) 

Asimismo, en la escuela N° 324 de Nuevo Chimbote se han observado en el 

aprendizaje del área de matemática en los niños de 5 años las siguientes 

características: Estudiantes con poca motivación sobre el aprendizaje de la 

matemática; Profesores con enseñanzas mecanizadas; Estudiantes tímidos para 

relacionarse con sus compañeros, generando un problema ellos mismos por aprender 

las matemáticas; Falta de estrategias didácticas para integrar a todo los niños y niñas 

en el aprendizaje de la matemática; Poco compromiso de los padres de familia para 

apoyar a sus menores hijos en ser más sociables, de esa manera generar aprendizajes 

significativos en los estudiantes. 

Por esta razón, se ha creído conveniente plantear el siguiente enunciado del problema 

tal como se muestra a continuación: ¿Cuál es la relación que existe entre juegos 

didácticos y aprendizaje en el área de matemática en niños de cinco años de la IE 

N°324 de Nuevo Chimbote, 2023.  

 

Conceptualmente, los juegos didácticos según Chamorro (2010), manifiesta 

que los juegos didácticos son los principales mediadores de los aprendizajes 

significativos, el cual dicho aprendizaje se da en una interacción del infante con el 

mundo, puesto que al entrar en una realidad de su contexto que lo rodea, el niño irá 

aprendiendo y comprendiendo mejor su mundo en el que se desarrolla.   
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También en el Aprendizaje en el área de matemática, según Piaget (2003), 

sostiene que es una clasificación, seriaciones y nociones de números, donde el niño 

empieza haciendo comparaciones de objetos desde los más pequeño, su forma, tamaño 

y color. Manifiesta como relación psicológica que se da mediante una comparación el 

aprendizaje matemático. 

 

Operacionalmente, Los juegos didácticos son innatos que nace desde su yo 

de los niños para activar sus procesos cognoscitivos, es poner en juego estos 

elementos para desarrollar determinadas actividades previa planificación y 

evaluación. En este proceso se mide los juegos didácticos a través de los elementos 

que tiene el instrumento, el cual está estructurado por dimensiones e ítems y escala 

valorativa de Likert (nunca =0, a veces= 1 y siempre = 2) ya que servirá para recoger 

los datos y construir tablas de frecuencia 

Operacionalmente, el aprendizaje en el área de matemática depende mucho 

del contexto con el que se relaciona el niño, puesto que los medios que lo rodean 

ayudan a generar pensamientos creativos y a identificar con más facilidad el 

aprendizaje. En este proceso se mide el aprendizaje a través del instrumento. El cual 

está estructurado por dimensiones e ítems y escala valorativa de Likert (nunca =0, a 

veces= 1 y siempre = 2) ya que servirá para recoger los datos y construir tablas de 

frecuencia. 

 

Se planteó como hipótesis: Existe relación significativa entre juegos 

didácticos y aprendizaje en el área de matemática en niños de cinco años de la IE N° 

324, Nuevo Chimbote, 2023   

 

También el objetivo general: Determinar la relación que existe entre juegos 

didácticos y aprendizaje en el área de matemática en niños de cinco años de la IE N° 

324. Nuevo Chimbote, 2023.  

Y como objetivos específicos: 

Identificar el nivel de uso de los juegos didácticos en los niños de cinco años del nivel 

inicial de la IE N° 324. Nuevo Chimbote,2023. 

Identificar el nivel de desarrollo del aprendizaje en el área de matemática en niños de 

cinco años del nivel inicial de la IE N° 324. Nuevo Chimbote,2023. 
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Determinar la relación que existe entre juegos didácticos y aprendizaje en el área de 

matemática en niños de cinco años de la institución educativa N° 324. Nuevo 

Chimbote, 2023. 

 

Metodología 

La indagación fue de tipo correlacional básico, puesto que permitió estudiar, 

describir y encontrar la asociación de dos fenómenos de estudios, aprendizaje en el 

área de matemática y juegos didácticos en niños de 5 años de la IE N° 324, Nuevo 

Chimbote. (Hernández  ̧Fernández, Baptista, & Collado, 2014). 

Para este estudio se utilizó un diseño no experimental, puesto que se buscó 

encontrar el nexo que existe de una muestra de variable y la medición que hay entre 

los dos fenómenos de indagación. Tal como se muestra en el diagrama siguiente. 

  

 

 

 

Donde:  

M = Individuos a investigar  

V1 = Juegos didácticos 

V2 = Aprendizaje del área de matemática 

r = Asociación de las variables 

 

La Población está conformada por los 28 estudiantes de educación inicial de la IE 

N° 324, Nuevo Chimbote.  

 

Sección Hombres Mujeres Cantidad 

5 años 16 12 28 
Fuente: Nómina de matrículas de la Institución del año 2023 
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La técnica, fue la encuesta, que mediante la aplicación del instrumento ayudó a 

verificar los niveles de juegos didácticos y aprendizaje en el área de matemática en 

niños de 5 años de la mencionada institución educativa, dicho instrumento antes de su 

aplicación fue validado por juicios de expertos en la investigación.    

Los instrumentos fueron dos cuestionarios una para cada variable, se aplicará para 

verificar el aprendizaje en el área de matemática y los juegos didácticos en los niños 

de 5 años. El instrumento fue adaptado por la autora de indagación, quien para su 

aplicación fue validado por los expertos en la educación de investigación, asimismo, 

dicho material estuvo estructurado por dimensiones, ítems y con una escala de 

calificación de Likert (nunca =0, a veces= 1 y siempre = 2) para su respectiva 

ejecución. Respecto a la confiabilidad estadística de ambos instrumentos, de acuerdo 

a lo que se precisa; el primer cuestionario fue con Alfa Cronbach de 0,851y para el 

segundo de 0,851 

 

Con respecto al estadístico de análisis, se tomó en cuenta la técnica de la 

estadística descriptiva, para arrojar las tablas de frecuencia, simples y porcentuales, 

mediante el programa SPPS versión 21. Se utilizó la tabla de contingencia para 

visualizar la distribución de datos y analizar e interpretar cada una de ellas según los 

objetivos planteados. 

Asimismo, sobre el inferencial estadístico, se utilizó la rho de spearman, las 

medidas inferenciales, para verificar si lo son o no variables consideradas 

independientes. 
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Resultados 
 

Tabla 1 

Nivel de uso de los juegos didácticos en los niños de 5 años del nivel inicial de la 

IE N° 324. Nuevo Chimbote,2023. 

Niveles Porcentaje 

Nunca  00 

A veces  29 

Siempre   71 

Total    100 

     

                           Fuente: Resultados de la aplicación del cuestionario. 

 

                   

                            
 

 

Si observamos la tabla y figura 1, podemos decir que el 71% de los estudiantes 

de 5 años siempre usan los juegos didácticos, el 29% usan los juegos didácticos a veces 

y el 0% nunca, entonces podemos afirmar que el 71% de los niños de cinco años del 

nivel inicial de la IE N° 324. Nuevo Chimbote,2023, siempre usan los juegos 

didácticos. 
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Tabla 2 

Nivel de desarrollo del aprendizaje en el área de matemática en niños de 5 años del 

nivel inicial de la IE N° 324. Nuevo Chimbote,2023. 

Niveles Porcentaje 

Nunca  00 

A veces  25 

Siempre   75 

Total    100 

                               Fuente: Resultados de la aplicación del cuestionario. 

                   

                    
 

Si observamos la tabla y figura 2, podemos decir que el 75% de los estudiantes 

de 5 años siempre desarrollan aprendizajes en el área de matemáticas, el 25% a veces 

desarrollan aprendizajes en el área de matemáticas y el 0% nunca, entonces podemos 

afirmar que el 75% de los niños de cinco años del nivel inicial de la IE N° 324. Nuevo 

Chimbote,2023, siempre desarrollan aprendizajes en el área de matemáticas. 
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Prueba de hipótesis 

Tabla 3 

Relación entre juegos didácticos y aprendizaje en el área de matemática en niños de 

5 años de la IE N° 324. Nuevo Chimbote, 2023.  

 Nivel de M.F. Nivel de P.E. 

Rho de 

Spearman 

Nivel de uso de juegos 

didact. 

Coeficiente de correlación 1,000 ,770** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 28 28 

Nivel de ap. A. mat. Coeficiente de correlación ,770** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 28 28 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Fuente: Tabla 1 y 2 

Según lo observado en la tabla 3, se confirma lo planteado en la hipótesis y 

objetivo general, luego de haber aplicado la técnica no paramétrica de la Rho de 

Spearman, a un 95% de confianza con 5% de error, se encuentra un coeficiente de 

correlación alta de r= 0,770** con significancia bilateral de menos a 0,05 (0,000), con 

esto se concluye que, si existe relación significativa entre juegos didácticos y aprendizaje 

en el área de matemática en niños de 5 años de la IE N° 324. Nuevo Chimbote, 2023.  
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Análisis y Discusión 
 

Se comprueba la hipótesis planteada: existe relación significativa entre 

juegos didácticos y aprendizaje en el área de matemática en niños de 5 años de la IE 

N° 324. Nuevo Chimbote, 2023, con un 95% de confianza con 5% de error, se 

encuentra un coeficiente de correlación alta de r= 0,770** con significancia bilateral 

de menos a 0,05 (0,000).   Analizando los estudios de acuerdo a su similitud con 

otras investigaciones, se encontró a Noa y Rosales (2020), en su tesis. Se planteó 

como propósito establecer el grado de relación entre el juego y aprendizaje en la 

materia de matemática en estudiante de 5 años de la IE Sacerdote Jesuita Romeo – 

Jacamara. Para el presente trabajo usó una metodología de tipo correlacional con 

diseño no experimental, asimismo tuvo como población y muestra a 72 estudiantes 

de 3,4 y 5 años. Siendo la muestra 25 alumnos, de esa manera llegando a la 

conclusión que si existe relación entre ambos fenómenos de estudio donde 

rho=0,730 y p=0,000, por lo que rechazamos la hipótesis nula aceptamos la alterna. 

Se evidencia que el grado de relación entre las variables es de alta significatividad. 

Luego Vásquez (2021). En su trabajo investigativo. Se planteó como objetivo 

determinar la relación del juego didáctico y el aprendizaje del área de matemática en 

niños de 4 años, para su estudio empleo una metodología cuantitativo, con diseño 

correlacional, teniendo como población a 44 estudiantes y muestra 24 niños(as), 

llegando de esa manera a la conclusión que mediante la ejecución  del instrumento 

se pudo afirmar que hay relación entre ambos fenómenos de estudios  con un nivel 

de significancia de 0,05 donde p ˂ α por lo que rechazamos la hipótesis nula y 

aceptamos la alterna a un nivel de confianza del 95%. Laura (2020). En su estudio. 

Se formuló como propósito encontrar la relación del juego al aire libre y logros de 

aprendizaje en estudiantes de 5 años.  El tipo de indagación que empleo fue 

cuantitativo, diseño no experimental, con población de estudiantes de 14 niños, 

arribando al siguiente resultado que si hay una correlación directa entre ambos 

variables de estudio. 

También observamos en algunos trabajos pre experimentales la influencia 

de los juegos en el aprendizaje de las matemáticas como Londoño, Pérez, y Valerio 

(2018) en sus estudios. Se formularon como   objetivo aplicar estrategias 

pedagógicas mediante el juego de herramienta didáctica, para fortalecer y mejorar el 

aprendizaje en los niños(as) de 5 a 6 años en la IE John Kennedy. Para su trabajo 
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empleó un método cualitativo con diseño correlacional, teniendo como población y 

muestra a 76 estudiantes e instrumento una encuesta, arribando a la conclusión que 

la finalidad de este proyecto fue aplicar estrategias didácticas con juegos para 

incrementar el aprendizaje en los alumnos. Jaime (2019), en su trabajo investigativo. 

Se propuso como propósito diseñar una estrategia didáctica basada juego de espacios 

polivalentes para incrementar el aprendizaje significativo en los niños de 2 a 5 años 

del Jardín infantil - La Granja. Para su indagación usó un método cualitativo con 

diseño no experimental, teniendo como población a 40 alumnos, siendo la muestra 

la misma, de esa manera llegando a la conclusión que, mediante las estrategias 

didácticas basado en juego, ayudó a los maestros en sus enseñanzas, con fines de 

fortalecer las destrezas, habilidades y capacidades de aprendizaje en los estudiantes.    
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Conclusiones 
 

 

 Si existe relación significativa entre juegos didácticos y aprendizaje en el área de 

matemática en niños de 5 años de la IE N° 324. Nuevo Chimbote, 2023, con un 95% 

de confianza con 5% de error, se encuentra un coeficiente de correlación alta de r= 

0,770** con significancia bilateral de menos a 0,05 (0,000).    

Se identificó que el 71% de los niños de cinco años del nivel inicial de la IE N° 324. 

Nuevo Chimbote,2023, siempre usan los juegos didácticos. 

Se identificó que el 75% de los niños de cinco años del nivel inicial de la IE N° 324. 

Nuevo Chimbote,2023, siempre desarrollan aprendizajes en el área de matemáticas. 
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RECOMENDACIONES 

 

       La directora de la I.E. debe recepcionar los resultados, según ello, continuar con 

el uso de juegos didácticos en los niños para que continúen desarrollando los 

aprendizajes en las matemáticas. 

 

       Se recomienda a la directora de la I.E. realizar el acompañamiento correspondiente 

para que las docentes continúen usando los juegos didácticos y desarrollando los 

aprendizajes en las matemáticas. 

 

        Se recomienda a la directora de la I.E. insertar a los padres de familia, para 

realizar un trabajo más efectivo con los niños, si los niños usan los juegos didácticos, 

desarrollan aprendizajes en las matemáticas. 
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 Anexos 

Matriz de operacionalización de variable  

 

 

 

 

Variable Definición 

Conceptual 

Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores Ítems Instrumento Escala de 

medición 

 

 

 
Juegos 

didácticos 

Los juegos didácticos 

son los principales 

mediadores de los 

aprendizajes 

significativos, son 

herramientas de 

interacción en los 

niños con el mundo 

(Chamorro,2010) 

Los juegos 

didácticos son 

innatos que nace 

desde su yo de los 

niños para activar 

sus procesos 

cognoscitivos  

 

Planificación. Es el primer 

paso que nos permite 

organizara determinadas 

actividades 

 

 

Ejecución. Los niños se se 

puedan recrear libremente 

compartiendo 

comunicaciones con sus 

compañeros 

 

 

Evaluación 

Hace referencia que los 

niños deben valor sus 

acciones que realizaron 

durante el juego 

 

 

Entiendes todo lo que dice 

Puedes replantear el problema 

con tus propias palabras 

Distingues cuáles son los datos 

 

Juega libremente compartiendo 

materiales. 

Dialoga e interactúa con sus 

compañeros defendiendo sus 

ideas 

Ejecuta su juego con buena 

organización 

 
Valora y expresa sus ideas 

durante el desarrollo del juego   

Expresa lo que hizo con una 

intención de valorar su reflexión 

Evoca lo que hizo durante su 

juego 

1,2,3,4,5 

6,7,8,9,10 

 

 

 

Lista de cotejo 

 

 

 

 

Escala nominal 
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Variable Definición 

Conceptual 

Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores Ítems Instrumento Escala de 

Medición 

 

 

 
Aprendizaje en 

el área 

matemática 

El aprendizaje 

matemático es una 

clasificación, 

seriaciones y 

nociones de 

números, donde el 

niño empieza 

haciendo 

comparaciones de 

objetos desde los 

más pequeño 

(Piaget, 2003) 

El aprendizaje en la 

matemática 

depende mucho del 

contexto con el que 

se relaciona el 

niño, puesto que 

los medios que lo 

rodean ayudan a 

generar 

pensamientos 

creativos  

 Clasificación 

 En esta primera dimensión 

los niños tienden a reconocer 

y representar determinar 

objetos según su tamaño 

 

Seriación 

En esta dimensión los niños se 

dan cuenta que figura u objeto 

continuo. 

 

Nociones de números 

 En esta dimensión los 

estudiantes pueden 

representar una secuencia de 

números 

 

 Expresa su preferencia por la actividad  

Reconoce y representa formas, color y 

tamaño de las figuras geométricas. 

Aprendizaje de relación psicológica 
Busca conocer su aprendizaje a través del 

éxito. 

 

Identifica la figura que continua 

Establece una relación comparativa 

Consolida el concepto de numero 

 

 

Identifica y representa secuencia 

numérica 

Realiza comparaciones pequeñas 

Realiza la seriación y clasificación de 

objetos 

1,2,3,4,5 

6,7,8,9 

 

 

 

 Lista de cotejo 

 

 

 

Escala nominal 
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Matriz de Consistencia Lógica 

 

Problema  Variables 

 

Objetivos  Hipótesis  Metodología 

 Problema general 

¿Cuál es la relación que existe entre 

juegos didácticos y el aprendizaje en 

el área de matemática en niños de 5 
años de la institución educativa N° 

324 Nuevo Chimbote, 2023   

 

 

 

Juegos 

didácticos 

  
 

 

 

 
 

 

 

Aprendizaje en 

el área de 

matemática 

Objetivo general: 

 Determinar la relación que existe 

entre juegos didácticos y aprendizaje 

en el área de matemática en niños de 
5 años de la institución educativa N° 

324.  Nuevo Chimbote, 2023 

 

Objetivos específicos 
 

 Identificar el nivel del uso de los 

juegos didácticos en los niños de 5 

años de la institución educativa N° 
324.  Nuevo Chimbote, 2023 

 

 Identificar el nivel de aprendizaje en 

el área de matemática en niños de 5 
años de la institución educativa N° 

324.  Nuevo Chimbote, 2023 

 

 Determinar la relación que existe 
entre juegos didácticos y aprendizaje 

en el área de matemática en niños de 

5 años de la institución educativa N° 

324. Nuevo Chimbote, 2023 

Hipótesis general. 

 

Existe relación significativa entre juegos 

didácticos y aprendizaje en el área de 
matemática en niños de 5 años de la 

institución educativa N° 324. Nuevo 

Chimbote,2023  

 
 

Tipo: 

El estudio fue de tipo correlacional básico, la 

cual permitió describir y medir las variables. 

Métodos: 
Se empleó un método no experimental para 

describir, medir y encontrar la asociación de 

ambos estudios 

Diseño: 
Diseño no experimental, puesto que se buscó 

encontrar el nexo que existe de una muestra de 

variable 

Población y muestra: 
La población estuvo conformada por 78 

estudiantes de la institución educativa N° 324. 

Nuevo Chimbote, 2023  

Muestra 
La muestra estuvo constituida por los 28 

estudiantes de la institución educativa N° 324. 

Nuevo Chimbote, 2023 

Técnicas e instrumentos de recolección de 
datos: 

Técnica 

Se utilizó la Observación sistemática 

Instrumento 
Se utilizó un Cuestionario de 12 ítems 
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                                  Cuestionario sobre juegos didácticos 

Datos: 

Nombre y apellidos del alumno……………………………………………. 

Edad: 5 años   sexo:     H… ……M.……. 

Información General: 

Departamento  :  Ancash 

Provincia  :  Santa 

Distrito  :  Nuevo Chimbote 

Institución Educativa :  N° 324 - Bruces 

Finalidad: Este instrumento servirá para verificar los niveles de desarrollo de los juegos 

didácticos en los niños de 5 de la institución educativa N° 324, Nuevo Chimbote. 

Instrucciones: A continuación, se presenta el cuestionario sobre juegos didácticos. Marcar con 

una equis (x) siempre, a veces o nunca, según considere durante la observación. 

N° de 

ítems 

 

Dimensiones 

       Escala   de valoración 

Siempre A 

veces 

Nunca 

 Planificación    

01 Acuerda con sus compañeros y selecciona el juego a 

desarrollar. 

   

02 Propone ideas para iniciar el juego.    

03 Participa activamente en la mejora del juego propuesto    

04 Comprende las instrucciones y regla de juego    

05 Orienta, coordina y apoya la estructuración del plan de 

juego. 

   

 Ejecución    

06 Cumple con las normas establecidas para llevar a cabo el 

juego 

   

07 Propone ideas para crear un juego nuevo    

08 Disfruta y muestra entusiasmo al realizar el juego    
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09 Manifiesta claridad al dialogar y opinar durante el juego.    

 Evaluación    

10 Explica con sus propias palabras la secuencia del juego      

11 Expresa lo que le desagrada durante el juego    

12 Socializa con sus compañeros la importancia del uso del 

juego en lo aprendido. 

   

Instrumentos ha sido validado por la autora, Paredes Valdivia Enith, 2021 el cual es 

adaptado para la presente investigación. 
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Cuestionario sobre aprendizaje en el área de matemática 

Datos: 

Nombre y apellidos del alumno……………………………………………. 

Edad: 5 años   sexo:     H… ……M.……. 

Información General: 

Departamento  :  Ancash 

Provincia  :  Santa 

Distrito  :  Nuevo Chimbote 

Institución Educativa :  N° 324 - Bruces 

Finalidad: Este instrumento servirá para verificar los niveles de desarrollo de los juegos 

didácticos en los niños de 5 de la institución educativa N° 324, Nuevo Chimbote. 

Instrucciones: A continuación, se presenta el cuestionario sobre juegos didácticos. Marcar con 

una equis (x) siempre, a veces o nunca, según considere durante la observación. 

N° de 

ítems 

 

Dimensiones 

       Escala   valorativa 

Siempre A 

veces 

Nunc

a 

 Clasificación    

01 Agrupa objetos con un solo criterio    

02 Relaciona objetos según sus semejanzas y diferencias     

03 Propone ideas para una nueva clasificación.    

 Seriación    

04 Realiza dos o más patrones por iniciativa propia    

05 Produce nuevas figuras a partir de formas 

geométricas 

   

06 Identifica fácilmente la secuencia o patrón de lo que 

realiza. 

   

07 Identifica la figura que continua en su serie.    

 Nociones de números    
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08 Reconoce la noción de cantidad de los números.    

09 Realiza la secuencia numérica de los números de 

forma autónoma. 

   

10 Relaciona el numero con su cantidad.    

Instrumentos ha sido validado por la autora, Paredes Valdivia Enith, 2021 el cual es adaptado 

para la presente investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                             



5 
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BASE DE DATOS 

 
 

N° 

Planificación Ejecución Evaluación 

PT I1 I2 I3 I4 I5 Ptje I6 I7 I8 I9 Ptje I10 I11 I12 Ptje 

1 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

2 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

3 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

4 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

5 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

6 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

7 2 2 2 2 2 10 2 2 2 1 7 1 1 1 3 20 

8 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 14 

9 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

10 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

11 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

12 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

13 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

14 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

15 1 1 1 1 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

16 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

17 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

18 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

19 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

20 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

21 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

22 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

23 1 1 1 1 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

24 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

25 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

26 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

27 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 8 2 2 2 6 24 

28 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 
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BASE DE DATOS 
 
 

Clasificación Seriación N. Número 

PT I1 I2 I3 Ptje I4 I5 I6 I7 Ptje I8 I9 I10 Pje 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 1 3 1 1 1 2 5 2 2 2 6 14 

1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 1 3 10 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 1 3 10 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 1 3 10 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 2 4 2 2 2 2 8 2 2 2 6 18 

2 2 1 5 1 1 1 1 4 1 1 1 3 12 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 1 3 10 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 2 4 2 2 2 2 8 2 2 2 6 18 

1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 1 3 10 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

2 2 2 6 2 2 2 2 8 2 2 2 6 20 

1 1 1 3 1 1 1 2 6 2 2 2 6 15 

1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 1 3 10 
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1. Formato de publicación en repositorio 
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2. Reporte de similitud (Solo las hojas de porcentajes) 
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