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En el presente proyecto de investigacién tendra el propoésito de mejorar la
creatividad mediante los juegos en los sectores como estrategia de los nifios y
nifias de 5 afios de la institucion educativa Sevilla — Celendin. Para lo cual, se
empleara el método inductivo y deductivo, el tipo de investigacion que se
trabajard es una investigacion aplicada experimental con pre test y pos test;
cuya poblacion y la muestra es de 20 nifios del aula de cinco afios; del mismo
modo se aplicara técnicas de observacion y como instrumento fichas de
observacion, ademas se seleccionara juegos en los diferentes sectores, que se
ejecutaran en las sesiones de aprendizaje de manera que los nifios de la
institucion educativa Sevilla, por medio de estos juegos podran desarrollar
significativamente su creatividad, esperando tener resultados satisfactorios y

gue estos me sirvan como antecedentes para otros trabajos de investigacion.
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PLAN DE INVESTIGACION
1. ANTECEDES Y FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.1. Antecedentes

Para, (Vera, 2017), en su estudio de investigacion sobre el juego en el desarrollo
de la creatividad, opt6 por una investigacion es de tipo cualitativa, recolectando
datos con una guia de observacion en una poblacion de 21 infantes de 2 a 3 afos
del C.I.B.V. Emblemético Chordeleg; cuyo propdsito fue determinar la
importancia del juego en el desarrollo de la creatividad; lo cual concluye de la

siguiente manera:

Se determind la importancia que tiene el juego en el desarrollo de la
creatividad, a partir del marco teorico referencial aplicados en los infantes

de dicha institucion.

Se consolid6 que los infantes son creativos y que mediante el juego ellos
pueden potencializar su creatividad, asi mismo podran desenvolverse de
manera adecuada y alcanzaran los objetivos trazados para lograr los

aprendizajes.

Es importante facilitar un medio adecuado para desarrollar la creatividad,
ya que ayudara en el aprendizaje de los infantes desde muy temprana
edad.

Es por ello, que se determina que mediante el juego se puede estimular el
pensamiento critico del infante de una manera méas directa. Asimismo,
fortalecerd las relaciones sociales y por ende al aprendizaje en las diferentes

areas de psicomotricidad, lenguaje, cognitivo, etc. (p. 32)

Para, (Cuba & Palpa, 2015), en su investigacion referente a la hora del juego
libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios; optd por una
investigacion de tipo cuantitativo, con disefio no experimental, trabajando con
una poblacion de 100 infantes de 5 afios; cuyo propdsito fue determinar si existe
relacion entre la hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la

creatividad; concluyeron:



Se determin0 después de los resultados que existe relacion entre el sector
delhogary el desarrollo dela creatividad en los infantes de las Instituciones

Educativas de Educacion Inicial Particulares de la localidad de santa Clara.

Se constato que hay una relacion en las dimensiones entre la hora del juego

libre en los sectores y el desarrollo de la fluidez.

Asimismo, de acuerdo a los resultados obtenidos en los infantes de 5
afios, se determind que hay una relacion entre la hora del juego libre en

los sectores y el desarrollo de la flexibilidad.

En cuanto a la variable la hora del juego libre en los sectores y la dimension

desarrollo de la originalidad en los infantes si existe una relacion.

Se determiné después de los resultados que la variable la hora del juego
libre en los sectores y la dimension desarrollo de sensibilidad ante los

problemas en los infantes existe una relacion. (p.116)

Segun, (Canfari, 2018), en su trabajo académico sobre el juego libre en los sectores
y la creatividad ludica en los nifios, opt6 por una investigacion de tipo descriptivo,
con disefio no experimentales transversales correlacionales; trabajando en una
poblacion de 30 infantes de 4 afios, que recolectd los datoscon una ficha de
observacion; cuyo propdsito de su investigacion fue determinar la relacién entre el
juego libre en los sectores y la creatividad; concluy6 en:
De acuerdo a la investigacion, en la variable del nivel de creatividad
ladica de los infantes, se observé que 18 nifios estaban en inicio que
representa el 60%, 10 nifios estan en proceso que es el 33.34% y 2 nifios
que representa el 6.66 % han logrado su desarrollo. Por lo tanto, se
determiné que la mayoria de los infantes se encontraron en el nivel inicio
en la variable de desarrollo de su creatividad ludica.

Asimismo, los resultados de la investigacion en la variable de desarrollo
del juego libre en los sectores, se determind que la mayoria de los



infantes realizan el juego libre en sectores del aula de manera deficiente.
En la dimension sobre el juego libre en el sector del hogar, la mayoria de
los infantes realizan de manera regular. En la dimension sobre el juego
libre en el sector de la construccion la mayoria de los infantes realizan de
manera deficiente. En la dimension del sector de dramatizacion la
mayoria realizan de manera deficiente. En la dimension del sector de la
biblioteca lo realizan de manera deficiente. Igualmente, en la dimension
del sector de juegos tranquilos de manera eficiente. Lo cual, se concluye
que la mayoria del sector de juegos lo realizan de forma deficiente,
excepto en el sector de los juegos tranquilos que lo realizaron de forma
eficiente.

Por lo tanto, al confrontar las dos variables, se determind que el juego

libre en los sectores esta relacionado con la creatividad ludica. (p. 51)

Para, (Valverde, 2015), en su trabajo académico sobre el juego y trabajo
en sectores en el desarrollo de las inteligencias maltiples; opté por una
investigacion de tipo descriptivo proposicional, con disefio descriptivo
simple; quien trabajé con una poblacion de 13 profesores del nivel inicial,
que recolectd datos con una guia de observacion; concluy6 de la siguiente

manera:

Se demostrd que las maestras emplean la metodologia propuesta por el
Minedu para el desarrollo del juego y trabajo en sectores: planificacion,
organizacion, ejecucién, orden, socializacion y representacion, asimismo,

que en la préactica no desarrollan en su totalidad.

Se determing utilizar como antecedentes: las disposiciones del Minedu, la
propuesta elaborada por Armstrong a cerca de los centros de aprendizaje
y la idea de patios de desechos de Israel, para elaborar una propuesta de
juego y trabajo en sectores para el desarrollo de las inteligencias

multiples.

Por lo tanto, se constaté que un 38,46% emplean para el desarrollo de las

inteligencias multiples y que la mayoria de las profesoras emplean el
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juego v el trabajo en sectores para desarrollar las capacidades y actitudes

en los infantes.

Asimismo, se observé que las estrategias que fueron empleados para
desarrollar las inteligencias multiples a través del juego y trabajo en
sectores, hicieron que los infantes elijan de manera espontanea de

acuerdo a sus inquietudes. (p.89)

Para, (Otero, 2015), en su estudio académico sobre el juego libre en los
sectores y el desarrollo de habilidades comunicativas orales; optd por una
investigacion tipo cuantitativo, con disefio descriptivo correlacional,
trabajando en una poblacion de 125 infantes, que recolectd datoscon una

lista de cotejo; concluyé:

Se determind que los infantes alcanzaron un nivel favorable en el juego

libre en los sectores que representa el 99% que es casi en su totalidad.

En la dimension de las habilidades comunicativas orales, los infantes

lograron casi en su totalidad con un 99%, que es un nivel favorable.

Se constatd los resultados con un valor dep < 0,05, la relacion significativa

del juego libre en los sectores y la habilidad de hablar en los infantes.

Asimismo, en la dimension de escuchar, los infantes demostraron una
relacion importante del juego libre en los sectores y la habilidad

comunicativa con un valor de p < 0,05.

Se constato los resultados con un valor dep < 0,05, la relacion significativa
del juego libre en los sectores y la habilidad comunicativos orales en los

infantes.

De acuerdo a los estudios complementarios, los infantes demostraron un
nivel desfavorable durante el proceso de la planificacion, que representa
el 28%. Por lo tanto, los juegos son actividades rutinarias y

esquematizadas. (p.90)
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Segun, (Lobaton, 2018), en su estudio de investigacion referido al juego
libre en los sectores para desarrollar la creatividad en estudiantes; optd
por una investigacion de tipo experimental, con un disefio pre experimental;
trabajé con una poblacion 56 nifios y 16 infantes de muestra, que
recolectd datos con una ficha de observacién; cuyo propdsito de su
investigacion fue determinar la influencia del juego libre en los sectores en
el desarrollo de la creatividad en los infantes; concluyé de la siguiente

manera:

De acuerdo a los resultados aplicados en dicha investigacion, se
determind que el juego en los sectores influye de manera significativa en

el desarrollo de la creatividad en los infantes.

De acuerdo a los resultados, en la variable sobre el juego libre en los
sectores en la dimension expresiva de la creatividad en los infantes, se
acepta la hipdtesis alterna y se rechaza la hipétesis nula, se determind que

hay evidencia significativa en dicha dimension.

Asimismo, los resultados, en la variable sobre el juego libre en los
sectores en la dimension productiva en los infantes, los cuales aceptan la
hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula, concluyendo que el chi-
cuadrado de Pearson toma el valor de 2,000, determinando que hay una

evidencia significativa para afirmar dicha dimension.

De acuerdo al tercer objetivo, se ha concluido que chi-cuadrado de
Pearson toma valor de 8,000. Por lo tanto, hay evidencia significativa
para afirmar que el juego de los sectores desarrolla la dimension

inventiva en los estudiantes.

En el cuarto objetivo, se ha concluido que chi-cuadrado de Pearson toma
valor de 7,619. Por lo tanto, hay evidencia significativa para afirmar que
el juego de los sectores desarrolla la dimensién innovadora en los

estudiantes. (p.93)
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1.2. Fundamentacion cientifica
1.2.1. La creatividad

La creatividad, habilidad que el individuo ejecuta para crear o inventar cosas,
estas creaciones pueden ser ideas, representaciones, objetos fisicos o
simplemente fantasias. Asimismo, el individuo tiene la posibilidad de crear

algo nuevo, con el fin de solucionar problemas.

(Medina, Velazquez, Alhuay, & Aguirre, 2017), mencionan que la creatividad
surge a partir de la originalidad y la pasion, cuyo producto se origina de un
individuo y del contexto. Asimismo, la creatividad es considerada y valorada
por generar ideas nuevas en el ser humano. En el mundo existen personas
creativas y de las cuales tienen ciertas caracteristicas muy definidas: Tienen
confianza en si mismo, tienen un gran vigor por realizar actividades creativas,

son improvisadores con aciertos y se especializan en lo que mas les agrada.

Para, (Cris6logo, 2011), la creatividad es una habilidad que tiene un
individuo para crear y cuyo potencial resalta. Si un individuo tiene o ve un
problema o una dificultad, si en caso no encuentra solucion conocida, lo
primero que hard es indagar soluciones que ayuden a resolver dichas
dificultades. (p.83)

La creatividad se puede dar en diferentes ambitos de la vida cotidiana del ser
humano, donde se plasma en una idea Unica que tiene multiples maneras de
aplicarse, hay tener en cuenta que la creatividades tiene un valor importante
para poder inculcar y promover su desarrollo en los infantes desde muy
temprana edad. Hay estudios que la creatividad es muy importante porque
estimula la inteligencia, ya que desde un punto creativo, el ser humano podra
relacionar, asociar, analizar y enfrentarse a situaciones. Asimismo, existen
conexiones sensoriales y hace que nuestro cerebro se desarrolle y pueda

lograr metas a futuro.

13



Hay tener en cuenta que el desarrollo de la creatividad dependera del

perfeccionamiento del cerebro y otras conexiones que se van desarrollando

desde las primeras etapas de la vida del infante, es posible que estas conexiones

sean parte de la genética y de la experiencia que adquiera el infante a

inicios de su vida. En los primeros afios de vida del infante el cerebro

permitird cambiar su disposicion y podra desarrollar su capacidad de réplica

en cualquier edad, ya que el cerebro es un o6rgano susceptible, maleable

a manipulaciones. Por lo tanto, en la etapa de la nifiez el cerebro tiende a

desarrollarse mas vy sera facil de estimularlo.

1.2.1.1. Dimensiones de la creatividad

Basado en (Taylor, 1959), podemos clasificar la creatividad en:

a)

b)

Creatividad expresiva

Esta actividad esta relacionada a la expresion libre, la improvisacion y
su naturalidad al expresarse. Asimismo, esta relacionada a las diferentes
expresiones artisticas como es en la pintura, danza, escritura, etc., donde
crean formas de comunicarse y expresar mensajes de su propia vivencia

y su autorrealizacion. (p. 26)

El individuo desarrolla su auto identificacion y su expresion con el
contexto, ya que es directa esta relacion entre el sujeto, objeto y el entorno.
Tenemos por ejemplo, los diadlogos libres, las improvisaciones
espontaneas, el dibujo autdbnomo, entre otras expresiones creativas. El
ser humano creativo tiene la capacidad de descubrir diferentes maneras
de manifestarse, que le permiten la inclusién y captacion de la vida

afectiva. (p. 28)
Creatividad productiva

Para, (Taylor, 1959), en este tipo de creatividad es mas practico, ayudaa
solucionar dificultades y mejorar una necesidad de su entorno.
Asimismo, busca llamar la atencién y luego crea necesidades. Es mas

técnico porgue busca originalidad en lo que hace. Toda improvisacién y
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espontaneidad  puede ser cambiada con el empleo de multiples
estrategias y técnicas alcanzadas a través de experiencias y

conocimientos con la meta de obtener resultados determinados.

Todo individuo creativo productivo dispones de habilidades y aptitudes
para crear formaa utopiasy emociones. Por lo cual el ser humano creativo

se mide con el contexto. (p.44)

¢) Creatividad inventiva

(Taylor, 1959), refiere que el individuo tiene la capacidad de explorar
nuevas situaciones. Gracias a la flexibilidad perceptiva, se fundamentan
la elaboracion de nuevas relaciones entre los elementos existentes. Se
puede decir que se puede descubrir de maneras diferentes las cosas
antiguas, e ir mas alla, y poder desafiar el estado del objeto. Cabe la
pregunta ¢Podra volar este cuando se fusionan los dos aparatos? Y para
ello valen los niveles de creatividad como la expresién y el producto.
Asimismo, para tener este tipo de caracteristica dependera de la
habilidad que tiene el individuo para crear estrategias que le ayuden a
enfrentar consecuencias y por ende asumirlos hasta lograr resultados
deseados. (p.48).

d) Creatividad innovadora

Para (Taylor, 1959), este tipo de creatividad hace que el individuo
transforme el contexto, con cambios Unicos e innovadores. Una de las
caracteristicas que tiene el individuo es que tiene una elevada intuicion y
empatia hacia la naturaleza, donde permite inventar o crear algo innovador
que ayude el cambio de ese contexto y que sea original. Asimismo,
puede darse en la innovacion de habilidades hacia lo nuevo y dar giro de

cierta informacion a otros contenidos. (p.52)
1.2.1.2. Importancia de la creatividad

Para, (Artola & Hueso, 2006), los infantes deben desarrollar su creatividad

para poder realizar actividades sin esfuerzo y en especial ser ellos mismo.
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1.2.1.3.

1.2.14.

Es por ello, que deben ser verdaderamente creativos en cualquier acto de la
expresion. Toda experiencia creativa ayudara al infante a expresarse de
manera auténoma y enfrentarse a situaciones que pueda encontrar en el
contexto. En cuanto al &mbito educativo, la creatividad de un infante
ayudara a la docente a conocer un poco mas sobre lo que siente o piense el
nifio. Asimismo, sabemos que la creatividad ayuda el crecimiento intelectual
de los infantes, con innovadoras ideas para resolver situaciones problematicas.
La creatividad en el proceso educativo se puede desarrollar ayudando al
infante a desarrollar su potencial y utilizando los recursos de manera
individual o grupal en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por lo que se

define a la creatividad educativa como el amor por el cambio. (p.62)
Desarrollo de la creatividad en la infancia

Segun, (Artola & Hueso, 2006), menciona que la edad apta para el
desarrollo de la creatividad es en la etapa de la infancia, ya que en esta edad
son mas receptivos a los estimulos y cuya capacidad de imaginacion no es
limitada por la razén y ni por el conocimiento del contexto. Si la creatividad
no se desarrolla en un ambiente adecuadoy en condiciones iddneas para crear,
la creatividad del nifio serd limitada. Sin embargo, sabemos que el infante
por naturaleza es un ser creativo y se puede adaptar a situaciones nuevas,

que van a contribuir de la mejor manera ante situaciones innovadoras.

Para que el infante desarrolle su creatividad, debe contar con un espacio
inspirador ya sea en casa 0 en la escuela, no sobrecargarles de actividades
extraescolares, debetener tiempo para jugar y recrearse, dejarle realizar juegos

con libertad y darle confianza a las ideas innovadoras que pueda expresarse.
(p.68)

La educacidn inicial y la creatividad
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Si un maestro es creativo, estimulard a sus estudiantes a indagar, descubrir y

a experimentar su entorno, motivandoles a que su creatividad sea espontaneas.

Todo infante desde que tiene uso de razon y se contacta con el contexto,
empieza a preguntar del porqué de las cosas y las personas de su entorno.
Por esta indagacion inicia una habilidad de encontrar y descubrir lo que esta
pasando. Es por ello, el infante que esta en educacion inicial captay aprende
todo a través del juego. Donde el hallazgo es el medio, la intervencion el
método y los conocimientos son las metas de indagacion. (Logan & Logan,
1980)

Los nifios de inicial aprenden relaciondndose con los demés y de esta
manera van edificando su auto representacion del contexto, se enfrentan a
un mundo de interrogaciones y respuestas. Para el inicio del aprendizaje y la
comprension dela creatividad, se daporque esté estrechamente vinculado con

el contexto.

¢Qué docentes necesita las instituciones educativas para estos tipos de

necesidades infantiles?

Ser docente creativo, que sepa respetar a los nifios y a su necesidad ludica
como llegar al contexto. Asimismo, debe incentivar a sus nifios a ser creativos
y ensefiarles a explorar su entorno, formular su hipétesis y contrastar si son
validos o nulos sobre lo investigado, buscar nuevas soluciones a la situacion
problematica que se han planteado, de esta forma el infante mejorard su
conocimientos siendo mas significativo su aprendizaje, cuyo pensamiento
estara mas estructurado a un nivel de mayor complejidad en las operaciones
mentales. Ademas, el profesor debe actualizarse de manera permanente sobre
las aptitudes evolutivas de cada etapa del nifio, en el aspecto social, cultural

y fisiologico, donde los aprendizajes y laensefianza sean parte del contexto.
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Por otro lado, hay tener en cuenta que el pensamiento que tiene un infante es
que son muy egocéntricos, instintivos, y algunos mas descentralizados, un
poco analiticos y abstractos; este proceso corresponde a una evolucién en

proceso.

1.2.2. Juego en los sectores

1.2.2.1.

1.2.2.2.

El juego en los sectores es una actividad espontanea y personal que nace del

mundo interior del nifio y lo compromete, ya que es Su propia creacion.

Implica a que el infante tenga la posibilidad de jugar en el aula haciendo
posible el aprendizaje a través de los sectores, donde se planteen metas de
realizar actividades que ellos mismos deseen, asumiendo responsabilidades
siguiendo ciertas reglas que son libremente aceptadas, asi mismo, estas
actividades realizadas por el infante deben ser divertidas y sin tensiones

alguna y le ayuda al nifios a interactuar con los demas.

Caracteristicas de juegos en los sectores

(Silva, 2010), considera las siguientes caracteristicas:

a) Eljuego en los sectores es una actividad intuitiva que nace desde lo interior

del infante y es parte de él, es decir, que es su propia creacion.

b) El infante realiza el juego de manera natural, donde los juegos son de
las experiencias llamadas “como si”. Por ejemplo, un infante de 4 afios

juega con sus peluches “como si” fuera un médico veterinario.

c) Eneste juego de sectores siempre se observard que los infantes realizan
sus actividades de manera placentera y con alegria, por lo tanto, debe

existir el afecto positivo.

d) Estos juegos en los sectores debe ser flexible, donde ni la docente podra

saber como se desenvolvera o cual sera su reaccion.

e) Estos juegos deben ser en proceso, ya que el infante debe disfrutar del

juego en el momento. (p. 50)

Dimensiones de los juegos en los sectores
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Siguiendo a (Silva, 2010), establecemos los siguientes momentos:

a) La planificacion
Se ejecuta la planeacion con fines y objetivos educativos. Asimismo, nos
permite definir de lo que queremos hacer y que estrategias 0 recursos se
utilizaran para tales fines.
Se refiere a la reunion de los nifios con la profesora, ellos deben sentarse
alrededor de la maestra y formando un circulo en el medio del aula. Es
necesario que la docente dialogue con los nifios en un lapso de 10 minutos,
ciertos aspectos, como recordarles el tiempo y el espacio donde realizaran
los juegos asignados, indicarles que jugaran una hora con los objetos que
hay en los sectores y 10 minutos antes de culminar dichos juegos se les
comunicara para que terminen lo que estan jugando. (p. 24)
Se estableceran normas de convivencia o reglas que ellos consideren
importante, cuyos acuerdos deben ser dados por los infantes y la docente
durante la hora del juego en los sectores. Por ejemplo, estableceran no
golpearse entre ellos, compartiran los juguetes de manera solidaria, etc.
También, los infantes podran expresar lo que les gustaria realizar antes de
la actividad.

b) Organizacion
(Silva, 2010), menciona que los infantes se organizan de manera libre en
grupos y eligen el sector donde ellos prefieren. Para jugar en los sectores
deberan agruparse de 3 a 4 integrantes, pero es flexible este criterio, ya que
pueden agruparse con mas participantes en un mismo grupo, siempre en
cuando sea al tipo de juego, asi mismo hay juegos que se realizan de
manera individual o en pares. Después de haberse organizado, inician el
juego en los sectores de manera auténoma. Ellos definiran que objetos o

juguetes van jugar y con quienes van socializar. (p.54)
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Se observan que algunos infantes son autébnomos, porgue inician, procesan
y ejecutan una idea convirtiéndolo en accion de manera répida. En otras
ocasiones, toman tiempo para decidirse que juego o actividad van a
realizar. Estos tipos de reacciones es normal, pero, algunos infantes se
bloguean, es ahi donde la docente debe apoyarlo para que pueda integrarse
a un juego donde los nifios se sienta cbmodo, Yy no se sientan excluidos.
Desarrollo del juego en los sectores

(Silva, 2010), menciona en su investigacion, es cuando infantes se
instalan en el sector de su preferencia e inicia a desarrollar sus ideas.
Asimismo, en el desarrollo del juego se realizaran coordinaciones con
otros infantes, como por ejemplo, de qué juguetes u objetos debe usar cada
uno y los roles que debe representar. Casi todos los nifios representan a las
funciones que realizan en la familia: mama, papa, hermanos, tios, etc. En
la sala de juego, se observaran que los infantes se ubican de manera
individual, grupal o en pares. Los infantes pueden ser distribuidos ya sea

por sus preferencias tematicas o por afinidad con sus compafieros de aula.
(p.55)

d) Socializacion

e)

(Silva, 2010), refiere que los infantes socializan con el grupo del aula,
para ello, deberan estar sentados en semicirculo para poder escuchar lo
que van a socializar, verbalizaran y contaran sobre el juego ejecutado, de
quienes participaron, como se sintieron y que sucedié en proceso del
juego. En esta actividad, la docente aprovechara realizar una
retroalimentacion sobre el dialogo ejecutado, para poder cambiar la idea
erronea si se dael caso. En este proceso, es donde los nifios y nifias podran
expresar lo que sienten, desean, piensen y saben. (p. 56)

Representacion

Para, (Silva, 2010), esta fase, la docente dard oportunidad para que los
infantes de manera grupal o individual representen su juego mediante el
modelado, pintura o dibujo. A tomar en cuenta, que no es necesario

ejecutar dichas actividades de manera diaria. (p. 58)
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f) Metacognicion
(Silva, 2010), menciona que la metacognicion es cuando se separa los
aprendizajes momentaneos durante el desarrollo del juego libre en los
sectores. La docente en el nivel inicial debe realizar algunas interrogantes
a los infantes: Han jugado y ha sido  atractivo el juego, ¢(Qué han
aprendido?, ¢Qué les ha gustado y por qué?, ;Han aprendido algo nuevo?,
¢Tuvieron alguna dificultad?, ;Como resolvieron esa dificultad? Estas
interrogantes ayudaran al infante a adquirir aprendizajes significativos que

han ido adquiriendo durante el proceso de los juegos en los sectores.

2. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION.

La razon para realizar la presente investigacion se fundamenta en la observacion
de la escasa aplicacion de juegos en los sectores del aula para mejorar la
creatividad en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Sevilla — Celendin.

Se justifica por la necesidad de mejorar la creatividad en estos nifios y nifias de la
mencionada institucion, sabemos que mediante la creatividad los infantes podran
crear y organizar un conjunto de elementos que ayudaran a la mejora cognitiva y
en especial a ser mas creativos, es por ello, que debemos enfocar la creatividad en
los nifios del nivel inicial mediante los juegos en los sectores de aprendizaje,
fortaleciendo en la interacciéon y cooperacion entre ellos. En el nivel inicial se
debe enfocar estos juegos, porque es un medio importante para poder activar los
potenciales creativos de los pequefios nifios, y no se debe cerrar a los conocimientos,
estrategias y metodologias innovadoras, porque enriqueceran a su actividad,
reforzando al desarrollo personal en la construccion de un pensamiento creativo,
reflexivo y creativo.

La metodologia investigacion aportara cientificamente en el campo educativo,
puesto que se pretende determinar la eficacia de los juegos en los sectores como
estrategia orientada hacia el desarrollo de la creatividad, buscando proporcionar al
docente de herramientas eficaces de ensefianza — aprendizaje, ademas, que ayuden
a los docentes para disefiar, aplicar y validar nuevas estrategias metodoldgicas, vy

permitan a los nifios y nifias aprender con autonomia.
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El beneficio social del presente estudio estarda dado en la medida que los nifios
mejoren su creatividad y para los docentes la aplicacién del presente proyecto
mejorara su metodologia de trabajo con respecto a la creatividad con el manejo

necesario de estrategias que seran aplicadas en el desarrollo de las actividades.

3. PROBLEMA
La situacion problematica identificada es por la limitada creatividad que existe en
los nifios y nifias de la Institucién Educativa Sevilla — Celendin, teniendo como
causales escasas estrategias didacticas de las docentes, desconocimiento de los
padres de familia para mejorar la creatividad y por ende tener una formacion
integral.
La educacion inicial experimenta cambios curriculares, cuyo propdsito es
responder a las necesidades de los infantes en recibir una ensefianza adecuada,
que los deje en posesion de conocimientos, habilidades y actitudes, asi mismo, se
les fortalezcan en el desarrollo del pensamiento creativo y que reciban una buena
educacion para su vida futura.
Ante lo planteado, respondiendoa esas particularidades que se desean desarrollar en
cada infante, se necesitan una serie de componentes que juegan un papel
importante en el proceso mismo, entre ellos encontramos el juego en los sectores,
estrategias de aprendizaje, el contexto y la comunidad, a través de estos el infante
va a adquirir un mayor protagonismo y va ir construyendo sus propios
aprendizajes con creatividad y autonomia.
Ante esta problematica se plante6 la siguiente interrogante.
¢De qué manera el juego en los sectores como estrategia mejorara la creatividad

en los nifos de la Institucién Educativa Sevilla — Celendin, 20207

4. CONCEPTUACION Y OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
4.1. Definicion conceptual
La creatividad es una habilidad que tiene un individuo para crear y cuyo
potencial resalta. Si un individuo tiene o ve un problema o una dificultad, si en
caso no encuentra solucion conocida, lo primero que hara es indagar soluciones

que ayuden a resolver dichas dificultades.
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Juegos en los sectores, Son espacios donde el infante tenga la posibilidad de
jugar en el aula haciendo posible el aprendizaje a través de los sectores, donde se
planteen metas de realizar actividades que ellos mismos deseen, asumiendo
responsabilidades siguiendo ciertas reglas que son libremente aceptadas, asi
mismo, estas actividades realizadas por el infante deben ser divertidas y sin

tensiones alguna y le ayuda al nifio a interactuar con los demas.

4.2. Definicion operacional
La creatividad se medira teniendo en cuenta sus dimensiones de expresiva, productiva,
inventiva e innovadora, con la categoria de creatividad en inicio (1), creatividad en
proceso (P) y creatividad lograda (L).
Los juegos en los sectores se mediran a partir de la ejecucion de las sesiones de
aprendizaje, para la cual se empleard una lista de cotejo para determinar el proceso
de avance.
4.3. Operacionalizacion de la variable independiente y dependiente
Variables | Dimensiones | Indicadores Items
Identifica Expresa ideas en torno a temas de
formas de | interés
manifestacion | Descubre  nuevas formas de
Expresiva manifestar sus ideas.
Dialoga de manera libre
Utiliza recursos verbales y no
verbales para comunicarse.
Obtencion de | Tiene ideas para lograr objetivos
resultados Utiliza procedimientos para
concreto obtener productos
Vv.D . Crea un cuento.
Productiva - —
L_a_ Piensa de manera distinta en el
creatividad proceso de producir algo.
Utiliza objetos o herramientas que
conoce para producir algo.
Identifica Propone alternativas en la solucion
formas para | de problemas.
Inventiva solucionar Utiliza habilidades de observacion
problemas y exploracion en juegos que realiza
Descubre nuevas ideas al
solucionar un problema
Manifiesta Realiza actividades ingeniosas y
Innovadora S 3
originalidad curiosas.
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Tiene talento e iniciativa en el
desarrollo de las tareas

Descubre nuevas formas de jugar
con los juguetes

Tiene habilidad para resolver
diversas situaciones.

Planificacion

Expresa sus intenciones del dia en el desarrollo de
la actividad

Organizacion

Elige libremente y en forma organizacional el
sector de su preferencia

Desarrollo del

Juega libremente en los sectores que eligieron
durante el dia compartiendo  materiales,

V.1 Juego iUego comunicandose con sus compafieros idiendo
Jueg
en los ayuda si es necesario.
sectores . —— —

Socializacion | EXPresa sus ideas, apariencias, sentimientos
vividos durante el juego libre en sectores.

Representacion Representa graficamente o plasticamente lo

P planificado durante la actividad.

Metacognicion Permite abstraer los aprendizajes espontaneos,

pidiendo responder preguntas.
5. HIPOTESIS

Los juegos en los sectores como estrategia mejoraran significativamente la

creatividad en los nifios y nifias de la institucion educativa Sevilla — Celendin,

2020.

6. OBJETIVOS

6.1. Objetivo general.

Determinar de qué manera los juegos en los sectores como estrategia mejorara la

creatividad de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Sevilla — Celendin,

2020.

6.2. Objetivos especificos.

e Identificar el nivel de creatividad de los nifios y nifias de la Institucion

Educativa Sevilla — Celendin, antes de la aplicacién de los juegos en los

sectores como estrateg ia.
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e Identificar el nivel de creatividad de los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Sevilla — Celendin 2020, después de la aplicacién de juegos en los
sectores como estrategia.

e Establecer las diferencias que existen en el nivel de creatividad de los nifios y
nifias de la Institucién Educativa Sevilla —Celendin 2020, antes y después de
la aplicacion de los juegos en los sectores como estrategia.

7. METODOLOGIA DEL TRABAJO

7.1. Tipoy disefio de investigacion

7.1.1. EI tipo de investigacion:
Investigacion se ubica como una investigacion experimental que consiste en
poner en ejecucion la intervencion de la variable dependiente sobre la
variable dependiente, como lo expresa (Carrasco, 2009)

7.1.2. Disefio de investigacion:
Para (Henandez, Fernandez, & Baptista, 1998), corresponde el disefio pre
experimental con un solo grupo con pre y post test. Cuyo diagrama es el

siguiente:

El disefio que se empleara es Pre test y Post test con un solo grupo

01 X 02
PRETEST VARIABLE INDEPENDIENTE POST TEST
Donde

GE = Grupo experimental
O1 = Pre test

X = Variable independiente
Oz = Post test

7.2. Poblacion y muestra

Estara conformada por todos los nifios y nifias matriculados en la institucion
educativa Sevilla — Celendin, de los cuales se trabaja con una muestra de 12

varones y 8 mujeres haciendo un total de 20 nifios.
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Tabla 01

Estudiantes de 5 afios, Institucion Educativa Sevilla — Celendin

Edad N° de estudiantes

Hombre Mujeres
5 afios 12 8
Total 20

Fuente: Noémina de matricula 2020

7.3 Técnicas e instrumentos de investigacion
La técnica de observacion a emplearse en el presente estudio es la clasificacion
realizada por (Quesada, 2010), que son procedimientos que va permitir recopilar
informacion de primera mano sobre el desarrollo de la creatividad que
manifestaran los nifios de 5 afios.
El instrumento es la ficha de observacién la que va permitir recoger conductas o
manifestaciones que se desea evaluar, como lo sefiala (Sanchez & Loayza ,
2012). Se encuentra estructurado en 16 items distribuidos en 4 dimensiones:
expresiva, productiva, inventiva e innovadora cuyos niveles seran creatividad en
inicio (1), creatividad en proceso (P) y creatividad lograda (L).
La validez fue realizada mediante juicio de expertos en la tesis de (Lobaton,
2018) por el Mg. Jhon Huamanlazo Chaupin y la Mg. Amelia Flora Seas
Menéndez quienes validaron como aceptable la ficha de observacion.
La prueba de confiabilidad estuvo dada mediante la técnica estadistica de Alfa

de Cronbach cuyo resultado es de 0.84 siendo excelente su confiabilidad.

8. PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION
Para analizar la informacion recogida, en el proceso de la promocion de la
creatividad de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Sevilla — Celendin
2020, tanto del pre test y pos test, como de otros instrumentos se utilizara la
estadistica descriptiva (medidas de tendencia central, medidas de dispersion,
desviacion estandar y coeficiente de variabilidad). Ademas, se empleara tablas
porcentuales y gréficos estadisticos; empleando el software estadistico SPSS

version 23. Para la prueba de hipotesis se empleara t Studen para muestras
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relacionadas, en caso que cumpla la prueba de normalidad, si no cumpliera se

empleara Wilkonson.
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10. Anexo

10.1. Instrumento

FICHA DE OBSERVACION

Para medir la creatividad en los nifios y nifias de la institucion educativa

Sevilla — Celendin 2020

NIFIO (8)eeeeeeenreneeeereneenecensenecensenseeasensenssansansense Fecha...cccceuueen..
Dimensiones Items NUNCA | AVECES | SIEMPRE
Expresa ideas en torno a temas de
interés
Descubre nuevas formas de manifestar
Expresiva | Sus ideas.
Dialoga de manera libre
Utiliza recursos verbales y no verbales
para comunicarse.
Tiene ideas para lograr objetivos
Utiliza procedimientos para obtener
productos
Productiva [ Crea un cuento.
Piensa de maneradistintaen el proceso
de producir algo.
Utiliza objetos o herramientas que
conoce para producir algo.
Propone altemativas en la solucion de
problemas.
. Utiliza habilidades de observacion y
Inventiva exploracion en juegos que realiza
Descubre nuevas ideasal solucionarun
problema
Realiza actividades ingeniosas y
curiosas.
Tiene talento e iniciativaen el desarrollo
| q de las tareas
nhhovadora "Rescubre nuevas formas de jugarcon
los juguetes
Tiene habilidad para resolver diversas
situaciones.
VALORES:
NUNCA =0

AVECES =1
SIEMPRE =2
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FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

FICHA DE OBSERVACION

Nombre

Ficha de observacion para medir la creatividad

Autor

Tomado y adaptado por (Lobaton, 2018)

Procedencia

Tesis: Juego Libre En Los Sectores Para Desarrollar La
Creatividad En Estudiantes De La Institucion Educativa “La
Inmaculada” N° 441 Del Distrito De Rio Tambo-2018

Afo de elaboracién

2018

Administracién

Nifios de Educacioén Inicial de la edad de 5 afos

Duracién del cuestionario

40 minutos aproximadamente

Areas que evallan los

reactivos

Expresiva
Productiva
Inventiva

Innovadora

Grado de aplicacion

Nifos de 5 afios de la EBR

Validez Mg. Jhon Huamanlazo Chaupin
Mg. Amelia Flora Seas Menéndez
Confiabilidad Alfa de Cronbach cuyo resultado es de 0.84 siendo
excelente su confiabilidad (Lobaton, 2018).
Calificacion Uso ordinal Conversion
1. Nunca En Inicio
2. A veces En proceso
3. Siempre En logro
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10.2. Matriz de consistencia légica y metodologica
MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA

TITULO:
PROBLEMA | HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES
¢De qué manerg Los juegos en lo§ Objetivo General: V1

el juego en los
sectores como
estrategia
mejorara la
creatividad en
los nifios de 14
Institucion
Educativa
Sevilla —
Celendin,
20207

sectores

estrategia
mejoraran
significativamente
la creatividad en
los nifios y nifag
de la institucio

como

Determinar de qué manera los
juegos en los sectores como
estrategia mejorara F
creatividad de los nifios y nifiag
de la Institucion Educativg
Sevilla — Celendin, 2020

educativa Sevilla
— Celendin, 2020.

Objetivos especificos:

e laenuricar el nivel ag
creatividad de los nifios y nifias
de la Institucion Educativa
Sevilla — Celendin, antes de la
aplicacién de los juegos en los
sectores como estrategia.

* Identificar el nivel d¢g
creatividad de los nifios y nifias
de la Institucion Educativa
Sevilla - Celendin 2020,
después de la aplicacion de
juegos en los sectores como
estrategia.

+ Establecer las diferencias que
existen en el nivel dg
creatividad de los nifios y nifias
de la Institucion Educativa
Sevilla —Celendin 2020, antes
y después de la aplicacion de
los juegos en los sectores como
estrategia

La creatividad

V2

Juegos en los
sectores
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MATRIZ DE CONSISTENCIA METODOLOGICA

TITULO: Juegos de sectores como estrategia en la creatividad con nifios de la
Institucion Educativa Sevilla - Celendin; 2020

Tipo y disefio Poblacion y . Técnicas de
de muestra de _ Tecnicas e procesamiento y
investigacion estudio INStrumentos | 54jisis de informacion
Estard conformada| Observacion Para analizar la
Investigacion | por todos los nifios informacion  recogida,
experimental y nifias en el proceso de la
matriculados en la promocion de la
institucion creatividad de los nifios
educativa Sevilla — y nifias de la Institucion
Celendin, de los Educativa Sevilla -
cuales se trabaja Celendin 2020, tanto
con una muestra de del pre test y pos test,
12 varones y 8 como de otros
mujeres  haciendo instrumentos se utilizara
Pre un total de 20| Ficha de| la estadistica descriptiva
experimental | Nifios. observacion (medidas de tendencia

central media, mediana,
moda y medidas de
dispersion:  desviacion
estandar y coeficiente de
variabilidad).  Ademas
se empleara  tablas
porcentuales y gréficos
estadisticos; empleando
el software estadistico
SPSS version 23
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10.3. Propuesta
PROPUESTA PEDAGOGICA

1. DENOMINACION

Mejoramos la creatividad jugando en los sectores

2. FUNDAMENTACION
3. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA
% Objetivos general
Aplicar los juegos en los sectores como estrategias para desarrollar la
creatividad en nifios de la Institucion Educativa-Celendin

% Objetivos especificos

Elaborar la propuesta de intervencion.

Disefiar la propuesta de intervencion.

Implementar las sesiones de la propuesta pedagdgica.

Evaluar la propuesta de intervencion pedagogica.
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4. DISENO DE LA PROPUESTA DE INREVENCION PEDAGOGICA BASADA EN LOS JUEGOS EN LOS SECTORES

<‘,:|' EVALUACION :—:>

. Jugando ludo aprendo a

contar.

“Jugamos a imitar sonidos”

3. Aprendo adivinanzaspara
mejorar milenguaje oral

Y 4. Realizo juego de memoria a
J .I : través de imagenes para
aprender el cuento “Los tres

cerditos”
5. Jugamos a imitar los

J
N

Bl Y (4%
Fiarimcdil

1
2

Desarroltodel °

e . sonidos de algunas

Identificar el PR juego herramientas de trabajo:
nivel de . L, - serrucho, cepillo, martillo,

A INnTormacion .

creatividad Sociatizacion ‘ maquina.
6. Me gusta narrar cuentos
creados

7. Elosito que siempre decia

que no”
| 8. Elnifio gruiion”
9. Medivierto construyendo

torres”
Reconozco diferentes

— espacigs, al participar en un
baile™ . participar en un

[ 3. Afocesos K 4. SESIONES _/

A PR
ViEla COgINICIOnN
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6. EJECUCION

5. IMPLEMENTACION
7. EVALUACION




4. DESCRIPCION

1.

Identificacion del nivel de creatividad

Se les aplicara una evaluacién de entrada a todos los nifios para identificar
el nivel de creatividad y a partir de ese diagndstico plantear estrategias.
Busqueda de informacion

En esta etapa los nifios y el docente comprenderan sobre las diferentes
habilidades de creatividad y su importancia en la educacién inicial.
Procesos

Se tendrd en cuenta los siguientes procesos para el desarrollo de las
sesiones de intervencion

- Planificacion con sus tres procesos inicio, desarrollo y cierre.

- Organizar los sectores donde desarrollar el juego.

- Ejecutar los juegos en los sectores orientando a mejorar la creatividad.

- Socializar los juegos ente todos los participantes.

- Realizar representaciones en cada juego que realiza.

- Reflexionar sobre lo realizado en cada juego.

Ejecucion sesiones

Se elaboraron 10 sesiones empleando la estrategia el juego en los sectores,
el cual se evalud en cada una de las sesiones.

Implementacion

Es la etapa donde se implementa tanto las sesiones como los juegos en los
sectores.

Evaluacion

En esta etapa se tuvo en cuenta no solo la evaluacion de la propuesta; sino

también el desarrollo sistematico del logro de la creatividad

5.ACTIVIDADES Y CRONOGRAMA

N° ACTIVIDADES CRONOGRAMA

Elaboracién de la propuesta
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Implementacion de la propuesta.

Coordinacion con las autoridades donde se
realizara la ejecucion de la propuesta.

Ejecucién de la propuesta.

Evaluacion de la propuesta
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SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION N° 1

NOMBRE DE LA SESION:” JUGANDO LUDO APRENDO A CONTAR”

Fecha : 03/05/2021
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS INSTRUMENTO
Actlia y piensa en elabora y usa Crea estrategias al jugar ludo Ficha de observacion
situaciones de forma, estrategias
movimiento y
localizacion
DESARROLLO DE ACTIVIDADES
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
PEDAGOGICOS
RECIBIMIEN | Recepcion de los nifios 8: 00
TO Saludamos a Diosy a los compafieros. 8:20
ACTIVIDAD Asamblea
SIGNIFICATI % La docente hace recordar los acuerdos de
VA convivencia para realizar la actividad. 9:30
PROBLEMATIZACION. - papelote
< La docente le pide a los nifios y nifias que elaboren 10:15
un tablero para algin juego que ellos conocen. ;Qué| plumones
podemos hacer para ayudarlos?
PROPOSITO
% Que los nifios y nifias del aula tengan la nocién de
o conteo.
O | MOTIVACION (PERMANENTE)
Z % Se les presenta a los nifios y nifias un tablero y
varias fichas de colores.
% Los nifios observan el material y las describen Dados,
SABERES PREVIOS ficha de
% ¢De qué material es el tablero? ;Qué figuras tiene? | colores
¢Para que servira? ;Como piensan que se juega con
estas fichas?
CONFLICTO COGNITIVO
% ¢Como podemos construir la nociéon de cantidad
utilizando el ludo?
D | GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS
E | APRENDIZAJES
S | Comprensién del problema
A | % /Qué podemos hacer para contar cantidades con las
R fichas del ludo?
R | Busqueda de estrategias Tablero
O | % Sentadosen circulo, la docente reparte un tablero a ,
L cada nifio. La docente realiza preguntas: ¢Qué figura fichas,
L tienen? ;Habra alguna figura parecida? ;Qué dado
o) podemos hacer con las fichas que se parecen?
% La docente escucha sus comentarios y los anota en la
pizarra
Representacion
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VIVENCIAL.

% La docente lesinvita a los nifios a salir al patio

% Les propone formar parejas con el compafiero de su
preferencia para realizar el juego.

% Colocan las fichas en el tablero.

% La docente lesinvita a contar las fichas por color.

< Al terminar la docente realiza preguntas: ;Qué
figuras hubo en el tablero? ;con que criterio
buscaron alcompafiero? ;con cuantos nifios se

ludo

Hoja de papel

muxxoum=—O0O

juntaron? Lapiz
CONCRETO Colores
% En el aula la docente invita a los nifios que formen
grupos de tres jugadores como maximo.
« Con el tablero y las fichas los nifios y nifias
interactdan en diversassituaciones orales formulando
preguntasy dando respuestas.
« Crean estrategias para jugar ludo. Fichas
PICTORICO
% La docente les entrega papel, lapiz y colores para
dibujar el juego del ludo.
% cada grupo de nifios coloca todas las fichas y el
tablero, sobre la mesa y por turnos, realizan el juego.
% Realizan competencia entre los integrantes del grupo,
el que llega a su destino primero es el ganador.
% La docente realiza las preguntas: ¢recuerdan donde ludo
se encontraban las fichas? ;Tenian la misma forma y
el mismo color? ;estan seguros? ;Les gustd crear
estrategias?
% GRAFICO liniz
% A travésde palotescuentan cuantas figuras iguales P
encontraron .
SIMBOLICO fichas
% Con fichas numéricas colocan los nimeros en los tablero
palotes después de haber contado las figuras iguales
que encontraron.
FORMALIZACION
% Los nifios salen a exponer ante sus demas
compafieros las acciones realizadas utilizando los
materiales
% Comentamos en asamblea las impresiones del juego
a través de preguntas: ¢, les gusto el juego? ;Cémo lo
jugaron? ;Con quienes lo jugaron? ;Cuéntas fichas
iguales encontraron?
REFLEXION
¢Qué aprendimos hoy? ;Como lo hicimos? ;Como
hemos contado las fichas para jugar? ¢Fue facil hacerlo?
Transferencia
La docente les da una nueva situacién problemética y los
nifios la resuelven en el aula.
EVALUACION Di4logo

¢Qué hicimos hoy?

¢Coémo lo hicimos?

¢Para qué nos sirve lo que hemos realizado?
¢Les gustd lo que hicimos?
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SESION N° 2

NOMBRE DE LA SESION: “JUGAMOS A IMITAR SONIDOS”

FECHA : 04/05/2021
AREA CURRICULAR DE COMUNICACION
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
Se comunica oralmente en Expresa con claridad sus ideas. | Imita diferentes sonidos

lengua materna

SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURS
DIDACTICA OSY
ESTRATEGIAS
MATERI
ALES
Problematizacion: ¢saben ustedes como se imitan sonido? ;Sera Humanos
importante realizar sonidos?
Paledgrafo
Propésito: Nifios y nifias el dia de hoy aprenderemos a imitar
sonidos. Plumones
Motivacion: Invitamos a los nifios a sentarse en semicirculo para C.int.a
observar un video. biblioteca
INICIO Saberes previos: responden a las siguientes preguntas:
e ;/Qué observaron? ;Qué animales habia en el video? ; Qué
hacian los animales?
e /quisieran imitar el sonido de cada uno de ellos? ¢Porque?
> Acuerdan las normas de convivencia que los ayudaran a trabajar C
e  Pedir la palabra alzando la mano. ue_ntos
e Respetar la opinién de los demas. ,re\_/|§tas,
e [Esperarsu turno para opinar. adivinanza
s ,etc.
Gestidn y acompafiamiento del desarrollo de la competencia Humanos
Antes del discurso Paledgrafo
> Se forman en parejas o en grupo de tres, eligen a un amigo Plumones
DESARROLLO |, Se integran y disfrutan de las actividades
> Y pueden formarse de cinco como maximo. Tarjetas
> Planifican en un paleégrafo las actividadescon ayuda de la
docente.
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¢ Qué ¢Comolo | ¢Qué ¢Quiénes | ¢(Cuando
queremos | haremos? | necesitamos | lo lo

hacer? ? haremos? | haremos?
Aprender Utilizando | Tarjetascon | La docente | Durante la
a figuras figuras de con los clase en el
comunicar | diversas animales nifos aula

se con

sonidos

> Se desea que todos los nifios participen activamente
Durante el discurso

> Los nifios intenten comunicarse solo con sonidos.

> Lesindicamos que los sonidos que produzcan sale de su voz.

> Imitan el sonido onomatopéyico, que realizan algunos animales
conocidos por ellos

> Como, porejemplo, la vaca hace: muuuuu la oveja meeeeee, €l
gallo quiquiriqui, el gato, miauuuuu, etc.

> Pronuncian repetidas veces para desarrollar su pronunciacion
fonoldgica

> Repiten los sonidos individualmente

Después del discurso

> Voluntariamente salen a expresar su experiencia de los sonidos
> Intentan imitar sonidos de otros animales
> Se propicia la meta cognicion a través de preguntas: Q

hd QQué apICIIUIiIIIUD iIUy?

e Que hicimos ¢a quienes imitaron?

e ;COmo se han sentido al imitar sonidos de algunos animales?
e ;Podremos crear mas sonidos?

> Piden a sus padres les ensefien sonidos que realizan otros animales
> Comentan a sus familiares sus experiencias vividas.

Qué hicimos P

CIERRE

EVACUACION

DESEMPENOS TECNICA INSTRUMENTO

Expresa sonidos utilizando la
voz

Observacion Ficha de observacion
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SESION N° 3

NOMBRE DE LA SESION: APRENDO ADIVINANZAS PARA MEJORAR MI LENGUAJE

ORAL

Fecha

: 05/05/2012

AREA CURRICULAR DE COMUNICACION

COMPETENCIAS

CAPACIDADES DESEMPENOS

Se expresa oralmente

adivinanzas

Expresa con claridad sus ideas. | Expresa con claridad las

SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS Y
- ESTRATEGIAS
DIDACTICA MATERIALES
Problematizacion: ;quieren aprender adivinanzas? Humanos
¢Porque sera importante aprender adivinanzas? ;Qué
mejoramos con esta actividad? Paledgrafo
Propdsito: Hoy aprenderemosadivinanzas utilizando Plumones
nomhresde alimentos nutritivos nara meiorar niestro
lenguaje oral. Cinta adhesiva
Motivacion: Observan un paledgrafo con la siguiente
adivinanza Blanco por dentro, verde por
fuera
INICIO o
¢ Qué sera?

Saberes previos: responden a las siguientes preguntas:

e ;Cualsera eltitulo de la adivinanza?

e ;Quénosdird el texto? ;Quieren leer el texto

todos juntos?

> Acuerdan las normas de convivencia que los

ayudaran a trabajar

e Pedir la palabra alzando la mano.

e Respetar la opinion de los demas.

e Esperarsuturno para opinar.
Gestién y acompafamiento del desarrollo de la Humanos
competencia

Papelote
Antes del discurso
Plumones
DESARROLLO > Escuchan la lectura de la adivinanza.

> La docente explica que lo que ha leido se llama Tarjetas

adivinanza.
> Planifican en un papelote las actividades con ayuda
de la docente.

| ¢Qué | ¢Comolo | ¢Qué | ¢Quiénes
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qgueremos | haremos? | necesitamos | lo lo
hacer? ? haremos? | haremos?
Aprender Utilizando | Tarjetas La docente | Durante la
adivinanza | figuras de con los claseenel
S alimentos nifios aula
> Se desea que todos los nifios participen creando
adivinanzas.
Durante el discurso
> Repiten las adivinanzas grupalmente
> Repiten las adivinanzas individualmente y luego
crean adivinanzas sencillas.
Después del discurso
< Voluntariamente salen a exponer su experiencia
que han tenido al crear las adivinanzas
>  Se propicia la meta cognicién a través de preguntas: | Humanos
e ;Qué
¢Con
¢Cbémo se han sentido al repetir las
CIERRE adivinanzas?
e ;Podremos crear una adivinanzacon otras
palabras?
> Piden a sus padres les ensefien otras adivinanzas
> Comentan a sus familiares sus experiencias vividas.
EVALUACION
DESEMPENOS TECNICA INSTRUMENTO
Crea adivinanzas sencillas Observacion Ficha de observacion
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SESION N° 4

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: REALIZO JUEGO DE MEMORIA A TRAVES DE
IMAGENES PARA APRENDER EL CUENTO “LOS TRES CERDITOS”

Fecha

: 06/05/2021

AREA CURRICULAR DE COMUNICACION

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

Se expresa oralmente

Expresa sus ideas.

Realiza juegos de memoria
para aprender un cuento.

SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS Y
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
Problematizacion: ;quieren aprender un cuento, mediante juegos de| Humanos
memoria? ;Porque sera importante aprender cuentos? ;Qué
mejoramos con esta actividad? Paledgrafo
Propésito: Hoy aprenderan a narrar el cuento de los tres cerditosa | Plumones
tra\_/es dejuggc_)s de memoria, utilizando tarjetas, imagenes, para Cinta adhesiva
mejorar su léxico.
Motivacion: Observan diferentes imagenes pegadas en un papelote.
INICIO

Saberes previos: responden a las siguientes preguntas:

e  ;Qué observan?

e ;Qué podemoshacer con estas imagenes? ;Quieren saber

de qué trata el cuento, con éstas imagenes? ;Como lo
hariamos?

> Acuerdan las normas de convivencia que lesayudara a trabajar

e Pedir la palabra alzando la mano.

e Respetar la opinién de los demas.

e  Esperarsu turno para opinar.
Gestién y acompafiamiento del desarrollo de la competencia Humanos
Antes del discurso Papeldgrafo

DESARROLLO Observan los diferentes materiales a utilizar Plumones

> Describe lo observado.
> La docente explica en que consiste el juego de memoria, Tarjetas

utilizando las tarjetas, imagenes, etc. para aprender el cuento de
los tres cerditos.




¢ Qué ¢Como lo | ¢Qué ¢Quiénes | ¢Cuando
gueremos | haremos? | necesitamos? | lo lo

hacer? haremos? | haremos?
Aprender | Mediante | Tarjetas La Durante
el cuento | juego de ,imégenes docente la clase.
de los tres | memoria | siluetas con los

cerditos nifos

Durante el discurso

V VYV Y

de memoria.
Después del discurso

>  Se desea que todos los nifios y nifias participen en el juego de
memoria para aprender el cuento.

Expresan sus ideas para narrar un cuento.
La docente escribe las ideas de los nifios, en la pizarra
Escuchan la lectura del cuento.
En forma voluntaria narran elcuento aprendido, mediante juego

g Voluntariamente salen a exponer su experiencia que han tenido
al realizar los juegos de memoria para aprender el cuento.
> Se propicia la meta cognicion a través de preguntas: Humanos
e ;Quéaprendimos
e ;Qué juegos de memoria realizamospara aprender el
cuento?
CIERRE e ;Como se han sentido?
e ;Podremos hacer otro juego para aprender cuentos?
> Piden a sus padres les ensefien otras estr
cuento.
> Comentana sus familiires sus experiencias vividas.
EVALUACION
DESEMPENOS TECNICA INSTRUMENTO
Realiza juegos de memoria Observacion Ficha de observacion
para aprender un cuento
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NOMBRE DE LA SESION:

SESION N° 5

JUGAMOS A IMITAR LOS

SONIDOS DE ALGUNAS

HERRAMIENTAS DE TRABAJO: SERRUCHO, CEPILLO, MARTILLO, MAQUINA.

Fecha

:07/0502021

AREA CURRICULAR DE COMUNICACION

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

Se expresa oralmente

Expresa con claridad sus ideas.

Imita sonidos de herramientas

SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS Y
- ESTRATEGIAS
DIDACTICA MATERIALES
Problematizacién: ;Saben que sonidos producen las Humanos
herramientas de algunos trabajadores? ;Quisieran realizarlo?
Paledgrafo
Proposito: Hoy aprenderdn a realizarsonidos de algunas
herramientas para mejorar su lenguaje. Plumones
Motivacion: Observan un paledgrafo con | figuras de algunas Cinta adhesiva
herramientas de trabajo.
INICIO

trabajar

Saberes previos: responden a las siguientes preguntas:

e ;Conocen estas herramientas?

e ;Para qué sirve y quienes lo utilizan? ;Ddnde lo han
visto? ¢ Saben que sonidos producen?

> Acuerdan las normas de convivencia que los ayudaran a

e Pedir la palabra alzando la mano.
e Respetar la opinion de los demas.

e  Esperarsu turno para opinar.

Antes del discurso

Gestién y acompafiamiento del desarrollo de la competencia Humanos

Papelote

Plumones

> Ladocenteexplica que lo que observan son herramientas que | Tarjetas
DESARROLLO u'_tilizan algunps_trabajadores de la comunidad, para realizar

diferentes actividades.
> Planifican en un papelote las actividades con ayuda de la

docente.
¢ Qué ¢Comolo | ¢Qué ¢Quiénes | ¢Cuand
queremos | haremos? | necesitamos | lo lo
hacer? ? haremos? | haremo
Imitar los | Utilizando | Tarjetas La docente | Durante|la
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sonidos de | figuras y

las herramient
herramient | as
as

,herramientas

con los
nifios

clase enfel
aulay
patio

Durante el discurso

Después del discurso

A4

El sepillo hace ssssss....SSSS.....55555555SS

> Se desea que todos los nifios participen activamente, en la
imitacion del sonido que hacen las herramientas.

> Utilizamos las herramientas para escuchar los diferentes
sonidos que realizan cada uno de ellas.
> Tratan de imitar los sonidos que hace el serrucho y
Decimos: el serrucho hace asi, rag, rag, rag, rag.

El martillo haca pampinpun, panpinpun.

Voluntariamente salen a imitar el sonido de las herramientas

>  Se propicia la meta cognicién a través de preguntas: Humanos
e (Qué
e ;Aqué herramientas hemos imitado su sonido?

CIERRE e ;,Como se han sentido al repetir las adivinanzas?

e ;Podremos imitar el sonido de otros objetos?

> Piden a sus padres les ensefien a realizar sonidos de otras

herramientas
> Comentan a sus familiares sus experiencias vividas.
EVALUACION
DESEMPENOS TECNICA INSTRUMENTO
Crea adivinanzas sencillas Observacion Ficha de observacion
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SESION N° 6

NOMBRE DE LA SECION: ME GUSTA NARRAR CUENTOS CREADOS

Fecha

:10/05/21

AREA CURRICULAR DE COMUNICACION

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

Se expresa oralmente

Expresa con claridad sus ideas.

Narra cuentoscreados, con
ayuda de la docente

SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS Y
- ESTRATEGIAS
DIDACTICA MATERIALES
Problematizacién: ;Qué cuento crearé hoy ¢Para qué lo crearé?
Propésito: Hoy aprenderemosa crearun cuento para mejorar su Paledgrafo
léxico.
Plumones
Motivacion: Observan varios cuentos en el sector de biblioteca.
INICIO Saberes previos: responden a las siguientes preguntas:
e ;Cuéntoscuentos quisieran leer? ;pudieron saber de qué
trata los cuentos seleccionados? ¢ Les fue dificil
seleccionarlos?
e ;Porqué seleccionaron esos cuentos?
> Acuerdan las normas de convivencia que los ayudara a trabajar
Gestion y acompafiamiento del desarrollo de la competencia Humanos
Antes del discurso Paledgrafo
> Escuchan la lectura de los cuentos seleccionados con la Plumones
entonacién adecuada.
> Ladocenteexplica que leer o narrarcuentos, ayudaeficazmente

DESARROLLO |>

en la mejora del lenguaje oral.
Planifican las actividades.

¢ Qué ¢Comolo | ¢Qué ¢Quiénes | ¢Cuando
queremos | haremos? | necesitamos | lo lo

hacer? ? haremos? | haremos?
Aprender | Selecciona | Sector de La docente | Durante e
a narrar ndo biblioteca con los desarrollo
cuentos cuentos nifios y de la
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creados diversos

nifias

actividad.

Durante el discurso

Después del discurso

de escritura.

> Narran los cuentos seleccionados
> Proponen a la docente narrar un cuento creado por Ellos
> ldentifican palabras que son de su interés.

>  Se desea que todos los nifios y nifias participen.

.Dibujan y pintan lo que m4s les gusto, luego escriben el
nombre de cada figura, de acuerdo a sus posibilidades y nivel

> Se propicia la meta cognicién a través de preguntas: Humanos
e ;Qué
e ;Lesgustd creary narrar cuentos?
CIERRE ¢-659 yi )
e ;Comose hansentido al narrar su cuento creado*
e ;Podremosaprendera crear otros cuentos?
> Piden a sus padres les ensefien crear otro
> Comentan a sus familiares sus experiencias vividas.
EVALUACION
TECNICA INSTRUMENTO

DESEMPENOS

Narra un cuento creado, con

claridad.

Observacion

Ficha de observacion
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SESION N° 7

NOMBRE DE LA SESION DE TITERES: “El Osito Que Siempre Decia Que No”

Fecha :11/05/2021
MOMENTOS
O ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDADE
S
INICIO Asamblea
% Observan la presentacion de una cancién para
plantearnuestrosacuerdosde convivencia de este dia
e Poneratencidnenla
presentacion de titeres
® Respetar a nuestros carteles
% Ubican en su lugar los acuerdos de convivencia para
ser recordados durante nuestra actividad.
DESARROLL « Los nifios y nifias se colocan en sus alfombras para| Alfombra
0] observar la presentacion de titeres
La docente presenta la obra de titeres Titeres

% %
L X X4

Personajes: mamé, osito, abuela, lefiador, conejo,

vecino, manuela

Mamé Osa: (Barriendo o plumereando) jYa son

mas de las diez y Pepin todavia estd en cama! jY hoy

es su cumpleafos! jQué hijito perezoso tengo! jCon

un dia tan bonito! Lo despertaré.

Mamé Osa: iPepin, hijito, feliz cumpleafios! Ya

es hora de levantarse. Tomards una rica taza de

chocolate y me ayudaras a preparar la torta ¢Quiereg

Osito?

Osito Pepin: (sin  levantarse, sofioliento vy

fastidiado) jNo! jNo! jNo! jNo quiero chocolate y

no me gusta ensuciarme con harina!

Mamé Osa: (conciliadora) Bueno Pepin, te

prepararé té, pero antes deberas lavarte la carita, los

dientes y las manos: ¢vienes, hijito?

< Osito Pepin: (Mas enojado) jNo! jNo me lavaré
la cara y no tomaré té! jNo me gusta! (se levanta)

% Mama Osa: Pero hijito... los ositos deben tener

la cara limpia... ademas te daré galletitas para el

2
L4

o
%

K2
%

R
%

desayuno.
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K2
%

K2
%

O %% 2 O o%% 2
RS X X X I X X g

Osito Pepin: iNo quiero galletitas! jVoy a jugar
aqui en el bosque! ;Me das permiso? Jugaré con el
conejito

Mamé Osa: Bueno hijito. Pero, ya sabes que no
debes alejarte pues aun eres pequefiito y pueden
atacarte los lobos.

Osito Pepin: jAdios mama! Volveré enseguida
(Se va cantandoy saltando muy feliz)

Juguemos en el bosque

Mientras el lobo no esta.

Juguemos en el bosque

mientras el lobo no esté

¢Lobo est&s? (se detiene en expectativa)

No, no y no... (sigue cantando y saltando)

CIERRE

La docente realiza preguntas como: ;Les gusto la
dramatizacion? ;Qué hemos aprendido?
Los nifios comentan sobre lo observado
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SESION N° 8

NOMBRE DE LA SESION DE TITERES: “EL NINO GRUNON”

Fecha

: 12/05/2021

MOMENTOS O
ACTIVIDADES

ESTRATEGIAS

MATERIALE
S

INICIO

Asamblea

< Observan la presentacién de una cancién para
plantearnuestrosacuerdosde convivencia de este
dia

Poner atencion en la
presentacion de titeres

Respetar a nuestros

< Ubican en su lugar los acuerdos de convivencia
para ser recordados durante nuestra actividad.

carteles

DESARROLLO

% Los nifios y nifias se colocan en sus alfombras para
observar la presentacion de titeres
% La docente presenta la obra de titeres

Entonan la cancion:

“MIS CHAPULINES
” (Melodia: La
cucaracha)

Hola amiguitos muy buenosdias
hoy les voy a presentar a tus
amigos “Los Chapulines
ellos te vana ayudar.

Si tU tienes una pena
Viene siempre Alegria
Que con una sonrisita
e alegra todo el dia.

Y si durantetodo el dia,
Me sintiera aburrido
Aburrido me diria
Animate amiga mia

Si al jugar en el recreo,

Viene un tosco y no lo veo Grufioncito buen
amigo nos auxilia como bueno Sialguien viene
y me amenaza
Burlén como Sancho Panza
Me protege y me cuida

Pero nunca él se cansa.

Alfombra

Titeres
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% Preguntamos a los nifios y nifias ¢ De quienes habla
la cancion? ;Qué titere te gusto mas? ;Por qué te
gusto ese titere? ;Quieres conocer a estos
personajes?

La docente muestra una caja y se presenta a los
titeres mencionando las caracteristicas de cada uno
de ellos.

K2
%

R0
%

Preguntamos a las nifias y nifios ¢Quisieran ver una
funcién de titeres? , las nifias y nifios se ubican
delante del teatrin para disfrutar de la funcion.
El Cuentacuentosinicia su relato...” Una mafiana,
en el aula en horas de clase Grufién se acerca a
Sofiadory en voz baja le dice...

Grufion:- jDame tu lonchera!

K2
%

Sofiador: - No me molestes y déjame sofiar con mi
imaginacion y fantasia

Grufién:-Dame tu lonchera o le contare a todos tus secretos,
les diré que te orinaste en la cama para que todos se burlen
de ti.

Cuentacuentos: -Sofiador de miedo le entrega su lonchera y
ademas le da su propina que su mama le habia dado y se
quedd muy triste, pero, Alegria habia observado lo sucedido
y se le acerco y le dijo:

Alegria: - ¢Por qué le diste tu lonchera? Sofiador: tristemente
responde-El sabe mi secreto y si no le doy lo que me pide es
capaz de contarlo y todos se burlarian de mi.

Cuentacuentos: congela la escena y pregunta a los nifiosy
nifias ¢Qué hubieran hecho ustedes nifios en el lugar de
Sofiador? Se tomara en cuenta lassugerencias que daran las
nifias y niflos y se continuara con la presentacién de la
funcién de titeres dando asi la solucién al conflicto.

CIERRE

Se plantearan las siguientes interrogantes a lasnifias
y nifios:

¢(Como se sintieron con la presentacion de los
titeres? ; Qué leccion aprendieron hoy? ; Te servird lo
que aprendiste??
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SESION N° 9

NOMBRE DE LA SESION:” ME DIVIERTO CONSTRUYENDO TORRES”

Fecha :13/05/2021

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
Actla y piensa en elaboray usa Expresa la comparacion de Ficha de
situaciones de estrategias cantidades de objetos para observacién

forma, movimiento
y localizacion

construir torres.

DESARROLLO DE ACTIVIDADES

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
PEDAGOGICOS
RECIBIMIEN | Recepcidn de los nifios 8: 00
TO Saludamos a Diosy a los compafieros. 8:20
ACTIVIDAD | INICIO [ Asamblea
SIGNIFICATI s | a dnrente hare recnrdar Inc aciierdneg de
VA . . . L 9:30
convivencia para realizar la actividad.
PROBLEMATIZACION. - 10:15
» Se pide a los nifios y nifias del aula, que| cajasde
Jueguen con el material del aula, que| cargn
prefieran. ;Qué podemos hacer para| bloques
ayudarlos? l6gicos,
bloques de
% Que los nifios y nifias del aula construyan
torres con material concreto.
MOTIVACION (PERMANENTE)
« la docente les presenta a los nifios y nifias,
diverso material.
% los nifios observan los materiales y lo
describen.
SABERES PREVIOS cartel

% ¢Qué materiales son? ;Qué figuras tiene?
¢Para que servira? ;Coémo piensan que se
juega con estos materiales?

CONFLICTO COGNITIVO

% ¢CAomo podemos construir torres ,utilizando
materiales del aula y saber la nocién de
cantidad?
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DESAR
ROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE

LOS APRENDIZAJES

Comprensién del problema

% ¢Qué podemos hacer para comparar
cantidades utilizando materiales para

construir torres?
Blsqueda de estrategias
% Sentados en una alfombra y formando un

semicirculo, la docente reparte una cantidad
de bloques légicos y bloques de madera, a
cada nifio y nifia. La docente realiza
preguntas: ;Qué figuras tienen? ;Habra
alguin bloque parecido? ;Qué podemaos
hacer con los bloques que se parecen?

% la docente escucha sus comentarios y los
anota en la pizarra

Representacién

VIVENCIAL.

% La docente lesinvita a los nifios y nifias,
salir al patio

% Les propone formar grupos con sus
compafieros que tienen los bloques del
mismo color.

% Colocan los bloques en el piso.

< La docente les invita a contar cuantos
bloques tienen.

% Los nifios y nifias comparten porigual los
bloques.

CONCRETO

% En grupos, construyen sus torres, luego
cuentan la cantidad de bloques que
utilizaron en cada torre.

< Al terminar la docente realiza preguntas:
¢Qué figuras tenian los bloques que
utilizaron? ¢con que criterio buscaron al
compafiero? ;con cuéntos nifios se
juntaron?

PICTORICO

« Cada grupo de nifios presentan su trabajo

terminado.

% EIl prumer grupo que terrmina prumero es el
ganador.

% Sidosde los grupos terminan al mismo
tiempo, quedan empatados.

+ Ladocenterealiza las preguntas: ;recuerdan
donde se encontraban los bloques que
utilizaron? ;Como los utilizaron? ¢ fue facil
construir torres?

HOJd ue
papel
Lapiz
Colores

Fichas
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GRAFICO

% A través de palotes cuentan cuantos bloques
iguales encontraron.

SIMBOLICO

% Con fichas numéricas colocan los nimeros
en los palotesdespués de habercontado las
figuras iguales que encontraron.

FORMALIZACION

% Los nifios y nifias exponen las acciones
realizadas utilizando los materiales.

% En asamblea, comentamos sobre las
impresiones de la actividad realizada.

% Responden a interrogantes.

% ¢les gustd construir torres? (Coémo lo
hicieron? ¢Con quienes lo construyeron?
¢Cuantos bloques iguales encontraron?

REFLEXION

¢Qué aprendimos hoy? (Cémo lo hicimos?

¢{Coémo contaron las figuras que utilizaron?

¢Fue féacil hacerlo?

I ransterencia

La docente les da una nueva situacion

problematica y los nifios la resuelven en el aula.

Bloques

lapiz

fichas
numéricas

CIERRE

EVALUACION

¢Qué hicimos hoy?

¢Cdémo lo hicimos?

¢Para qué nos sirve lo que hemos realizado?
¢Les gustd lo que hicimos?

Didlogo

SESION N° 10
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1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “RECONOZCO DIFERENTES ESPACIOS, AL
PARTICIPAR EN UN BAILE”

2. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios y nifias reconozcan diferentes.espacios
al participar en un baile.

3, DURACIHON: 1dia
4, INFORMACION: CURRICULAR:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Se expresa | Realiza diversos
corporalmente movimientos y .acciones,
PSICOM. Se desenvuelve de reconociendo los
manera autonoma.a diferentes espacios.
través de su motricidad.

5. DESARROILLO DE LA ACTIVIDAD:

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» ACTIVIDADES PERMANENTES DE
e Saludo
INICIO e Oracion

e Control de asistencia
¢ Control del tiempo
» JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

» CALENTAMIENTO:

e Corre alrededor del patio
e Camina lentamente de un lado,a.otro. RH.
e Darpeqguefios saltoes

e Mueve la cabeza deunilado.al otro

*  Mueve los brazoes libremente.

e Mueve las piernas hacia delante.y hacia.atras

» PARTE FUNDAMENTAL:

e Escuchan la musica de un huayno, la.quevan a
bailar.

DESARROLLO e Libremente mueven el cuerpo al ritmo .de la
musica.

e La docente indica que cada uno (e 'los
participantes tendran un espacio donde
desplazarse.

e Cada wuno de los:nifios y nifias:seuubican-en:el
espacio delimitado.

¢ Realizap movimientos segun iindicaciones de la

Equipo de sonido
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docente, sin pasar al espacio de su pareja.

e Al ritmo de la musica, todos bailan,teniendo.en
cuenta su espacio.que les corresponde.

e La docente comenta :sobre (los diferentes
espacios que ocupamos, de acuerdo a |la
posesién que estamos, por ejemplo, el .espacio
que se ocupa cuando estamos parados,
sentados, acostadas,etc.

e Responden a preguntas: ¢Quéhicimos?

e ;COmMO se sintieron?

e ;Quéaprendimos?

e ;nuestro cuerpo ocupa un espacio igual al
estar en diferentes posesiones? ;Por qué?

RELAJACION:

e Simulamos estar de noche, estamos muy
capsadosy nos vamos a la cama,cerramoslos
0j0s, nos estiramos y luego nos encogemos.

¢ Respiramos despacio

EXPRESION GRAFICA:

e Los nifios expresan lo que han trabajado .al
través de un dibujo

Petates, alfombras

Hoja de papel
bond
Lapiz, colores

CIERRE

Los nifios expresan como se sintieron en la
actividad realizada

Comentan lo aprendido.con-sus.compafieros

SESION N°10
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1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “MUEVO MI CUERPO AL RITMO DE LA

MUSICA, CON DIFERENTES INSTRUMENTOS MUSICALES”

2. OBJETIVO DE LA ACTIVIDA D: Que los nifies y nifias muevan.su.cuerpo.alritmo.y
compas de la-musica.

3. DURACION: 1 dia

4, INFORMACION CURRICULAR:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Se desenvuelve de > Realiza diversos
manera autonomaa movimientos a través del
PSICOM. través de su > Se expresa baile, teniendo .en .cuenta
corporalmente el ritmo y compas.

motricidad.

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS METODOILOGICAS

MEDIOS Y
MATERIAL
ES

INICIO

ACTIVIDADES PERMANENTES DE
ENTRADA
Saludo
Oracién
Control de asistencia
e  Control del tiempo
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Mausica

DESARROLLO

CALENTAMIENTO;

e  Caminar por el espacio

e Darpasos gigantesy pequefio

e  Saltar con las piernas juntas

e  Saltaren un pie y viceversa
PARTE FUNDAMENTAL:
Los nifios y nifias se mueven libremente al
escuchar la musica.
La docente comunica. a los estudiantes gue se debe
bailar al ritmo y tiempo de la musica.
Explica también sobre el concepto.de ritmo, tiempo
y su importancia.
La docente les recuerda a los estudiantes que al
bailar tengan en cuenta que, a un determinado
tiempo de la musica, deben cambiar el paso.
Los estudiantes juntamente con la docente,

Instrumentos
musicales
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empiezan a bailar teniendo muy en cuenta /la
indicacion de la docente, sobre el ritmo y el tiempo
a respetar.

RELAJACION:

Pondremos musica suave para gue los estudiantes
escuchen acostados.en|la alfombra.o.petates.
EXPRESION GRAFICA:

Los nifios expresan lo gue hantrabajado a través,de
un dibujo

Exponen sus trabajos

Hoja de papel
bond
Lapiz, colores

CIERRE

Los nifios expresan como se sintieron en la
actividad realizada

Regresan a sus lugares iniciales.

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ASI MUEVO TODO MI CUERPO”

SESION
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2. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios y nifias, mediante dindmicas,
muevantodas/las partes de:su cuerpo.armdnicamente.

3. DURACION: 1 dia

4. INFORMACION CURRICUL: AR:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADRES DESEMPENOS
Se desenvuelve de > Comprende su | > Realiza
manera auténoma a cuerpo movimientos de
PSICOM. | {ravés de su motricidad | > Se expresa tOdO_ S Guamo al
corporalmente participar en una
dinamica.
5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
> ACTIVIDADES PERMANENTES DE
ENTRADA Mdsica
e Saludo
INICIO e Oracién
e Control de asistencia
e Control del tiempo
> JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES
> CALENTAMIENTO:
e Libremente realiza moyvimientos del
caminar de algunos animales de su
comunidad.
e Se desplaza de un lugar a otro, trotando,
despacio, corriendo.
e Colocar un pie delante del otro y
DESARROLLO viceversa
e Saltarconlaspiernasjuntas
e Saltaren un pie.
> PARTE FUNDAMENTAL:
o LOS estudiantes, salen al patio para realizar |k
dindmica, propuesta por la docente.
o EN el patio, ubicados en .sus lugares la . docente
informa acerca de la dinamica .a realizar, que
consiste en:
« Entonar la cancién” cabeza, hombros,. rodillas .y
pies” al mismo tiempo que deben tocar con las| Equipo de sonido
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manos, las partes del cuerpo nombradas.

e Los estudiantes realizan la dinamica, lentamente
y tratando.de;no.equivocarse

e Luego la docentepide quelo realicen masrapido,
moviendo su .cuerpo armdnicamente,.entonando
la cancion cabeza,;hombros

e, rodillas y pies por repetidas veces.

e La docente invita a sus estudiantes repetir la
dinadmica, pero esta vez empezandoporlilo Ultimo:
pies, rodillas, hombros y cabeza, tratandoen !lo
posible de no equivocarse y también moviendo
las partes del cuerpo de manera:arménica.

e Responden a interrogantes: ¢Qué hicimos?
¢ Como se sintieron? ¢De qué trato la dindmica?
RELAJACION:

o LOs nifios y nifias, recostadosen su petate, cierran
los 0jos e imaginan lugares que.masiles gustayla
docente a la voz de tres hace que [los nifios \y
nifias habra los ejosy cuentan.enforma ordenada
lo gue imaginaron.

EXPRESION GRAFICA:

o LOs nifios expresan lo gue han trabajado.a través
de un dibujo

o Exponen sus trabajos

Tizas de colores

Hoja de papel
bond
Lapiz, colores

CIERRE

® Los nifios expresan como se sintieron en la
actividad realizada
® Regresan a sus lugares iniciales

62




REPOSITORIO INSTITUCIONAL

@USP

LM W ERMDAD RaN #CNNO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARID DE AUTOWIZACION PARA LA PLBLCACION ITE DOCUMENTDS DE INYESTIGALION

Diag Vesqury, welly Rocic W 7685 Wy edlog=2 RTmail lowm
Me—lren ow Carran Disctrieico

Tuego de secfofes Come esfiwlegia €ada Cicalividod cop
ninos de Yo Tnslifoaca Educallva Pt e84 Celewdin 2049

Fragrama Acsdémiico

Fducacién Tnicial

P e bt & T .-

%) €5 e S corngida sattoniar paii

A Oniginabidad de! Arehive Digital

Mdmmmudn»wdﬂd“mohumnumwawa
aprobedc por of Jurade Eveluador v furma parte del proceso que canduce & sbtener ot grado
Mmolﬁhm

B Otorgamiento de una icencia CREATIVE COMMONS ¢

£ suter, por medo de ewie documanis, masrize & b Univerided, pubton s ralino de investigacide sn formes Sgiial
en el fopositons Instituconal Digital, sl cual 3¢ podra scoea, preservar y Sfundr de forme e y gratasta de mawre

(ntayrs & tado el docwments, *
- . - -
. Chmbote _£2 03 oy
&ML
————
€ . iie -
..... - e
| la—n?m-.-u-.-.u-—-‘nm-_ s . - ——
e A ORI W m—n Ly 0 e w—
N w— - —— S —
b Rt . — - ¥ _.-_
-.—-.-—-_.t-——m-—--nb-—o 7 r——— - p— B

~— oy 20 1 L 12

63



REPORTE DE SIMILITUD

Juegos de sectores como estrategia en la creatividad con nifios
de la Institucion Educativa N° 084 - Celendin; 2019

INFORME OF ORIGINALIDAD

30, 29 4« 19

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe 4%

Fuente de Internet

repositorio.ucv.edu.pe
"A{—E-‘ de Internet p 4%
repositorio.usanpedro.edu.pe
. | (.ng‘ e Internet p p 3%
oo 2%
B Submitted to Universidad Cesar Vallejo 2
= ir‘:h.’!:ﬂ del estudiante %
docplayer.es
I x,-:-'u?-pc«t :I‘.Y.(‘!n'.:l 2%
Submitted to Universidad Catolica Los 1 %
Angeles de Chimbote
Trabajo del estudiante

repositorio.uns.ed
B | [T
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H B8

B

Submitted to Universidad Privada San Pedro

Trabajo del estudiante

publicaciones.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internat

1library.co

Fuente de Inteme

Submitted to Universidad San Ignacio de
Loyola

frabajo del estudiante

Submitted to Universidad Nacional del Centro
del Peru

Trabajo del estudiante

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Intoermet

tesis.ucsm.edu.pe

Fuente de Intermet

repositorio.uroosevelt.edu.pe

Fuente de Internat

Submitted to Universidad Catolica Sedes
Sapientiae

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabajo del estudiante

1%
1%
1%
1%

<1

<%
<1
<1

<1

<%

Submitted to Univeg i
Fumbes ] ORI
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Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Marcelino
Champagnat

Trabajo d&l estudiante

repositorio.unsa.edu.pe

Fuente de Intemet

repositorioslatinoamericanos.uchile.cl

Fuente de Intermeat

repositorio.ujcm.edu.pe

Fuente de Internet

dspace.unitru.edu.pe

Fuente de interm#t

lareferencia.info

Fuente de Intermet

bibliotecadigital.oducal.com

Fuentes de internet

bibliotecasdelecuador.com

Fuente de internet

repositorio.unapiquitos.edu.pe

Fuente de Interneét

repositorio.une.edu.pe

Fuente de Intermet

<1%

<1
<Tw
<Tw
<14
<Tw
<1
<1w
<Tw

<1w

idus.us.es
Fuente de Internet
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www.lareferencia.info

Fuente de Intermet

Repositorio.Unh.Edu.Pe

Fuente de Internat

cbn-tool.com

Fuente de Inteme!

repositorio.unh.edu.pe

Fuente de Intemet

hdl.handle.net

Fuente de Internet

www.coursehero.com

Fuente de Intermet

www.takey.com

Fuente de Internet

issuu.com

Fuente de Intermet

moam.info

Fuente de Intermme!

reme.uji.es

Fuente de Internat

renati.sunedu.gob.pe

Fuente de Intemet

<Tw
<14
<7
<1w
<Tw
<Tw
<1
<7
<Tw
<7

<74

A
Fuente de Intermet
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valeniahs.com

Fuente de Internet <1 %
worldwidescience.org

Fuente de Intermet <1 %
WWW.ecojovenes.org <1 %

citas PFaga Excluir coincidencias
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