UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA DE ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL

USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

JUEGOS INFANTILES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN NINOS DE CINCO ANOS,
INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA. REAL COLLEGE.
MOLLEPAMPA. CAJAMARCA, 2024

Tesis para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion

Inicial

Autora

Garcia Chuquilin, Gloria

Asesor

Cueva Valverde, William
Cadigo ORCID: 0000-0002-7514-0935
Cajamarca — Peru

2025



INDICE GENERAL

Tema Pagina N°
INAICE general..........oive i, I
Indice de tablas. ... ....ooueee e ii
INAICE de FIGUIAS. . ... eee e, iv
Palabra clave: en espafiol e inglés - linea de investigacion............... %
Constancia de originalidad.................ooooiiiiiiiiii i Vi
THULO. e vii
RESUMEN. . ...t e viii
ADSITACE L.\t IX
INEFOTUCCION. . ..e.etiie et e 1
Metodologia. ....ueeeii e 20
ReSultados. .....uonei 27
ANALISIS Y dISCUSION. ... vt e, 34
CONCIUSIONES ....eeeee e 36
Recomendaciones. .........ovvuiiiiiiii i e 37
Referencias Bibliograficas............oueuiuiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 38
AATIEXOS - et ettt e 43



INDICE DE TABLAS

Tabla 1

Juegos infantiles en los nifios de 5 afios de la IE

Tabla 2

Dimensiones de los juegos infantiles en los nifios de 5 afios de la IE
Tabla 3

Resolucion de problemas matemaéticos en los nifios de 5 afios de la IE
Tabla 4

Dimensiones de la resolucion de los problemas matematicos de los nifios
Tabla 5

Pruebas de normalidad

Tabla 6

Correlacion entre los juegos infantiles y los problemas matematicos
Tabla 7

Correlacion entre los juegos infantiles y la dimensién 1

Tabla 8

Correlacion entre los juegos infantiles y la dimensién 2

Tabla 9

Correlacion entre los juegos infantiles y la dimension 3

27

28

29

29

30

30

31

31

32



INDICE DE FIGURAS

Figura 1

Juegos infantiles en los nifios de 5 afios.........oovvviiiiiiiiiiiiii e, 35
Figura 2

Juegos infantiles por dimensiones en 10s nifios...................... 36
Figura 3

Resolucidn de problemas matematicos en los nifios de 5 afos........................ 37
Figura

Dimensiones de la resolucion de problemas matematicos en los nifios ............ 38



PALABRA CLAVE Y LINEA DE INVESTIGACION

Palabra Clave:

Tema Juegos infantiles y resolucion problemas matemaéticos
Especialidad Educacion inicial

Keyword:
Tema Children's games and solving mathematical problems
Especialidad Education inicial

Linea de investigacion

Linea de investigacion Teoria y Metodos Educativos

Area Ciencias Sociales
Sub area Otras ciencias sociales
Disciplina Ciencias Sociales




U S P VICERRECTORADO DE INVESTIGACION

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe, Vicerrector de Investigacion de la Universidad San Pedro:

HACE CONSTAR

Que, de la revision del trabajo titulado "JUEGOS INFANTILES Y RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN NINOS DE CINCO ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA

PRIVADA. REAL COLLEGE. MOLLEPAMPA. CAJAMARCA, 2024" del (a) estudiante:
GARCIA CHUQUILIN GLORIA , identificado(a) con Coédigo N° 2818200004, se ha verificado un
porcentaje de similitud del 30%, el cual se encuentra dentro del pardmetro establecido por la
Universidad San Pedro mediante resolucion de Consejo Universitario N° 5037-2019-USP/CUpara la
obtencion de grados y titulos académicos de pre y posgrado, asi como proyectos de investigacién anual

Docente.

Se expide la presente constancia para los fines pertinentes.

Chimbote, 01 de abril de 2025

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
TORADO DE INVES

@ 4w

Dr. JAVIER Mé TINEZ CARRION
VICE

RECTOR

NOTA: Este documento carece de valor si no tiene adjunta el reporte del Software TURNITIN.

Urbanizacion Laderas del Norte H-11
Teléfono: 043 — 483070

Y 2 usanpedro = edu' p © vicerrectorado investigacion@usanpedro.edu pe

‘https://investigacion usanpedro.edu pe

vi



Juegos infantiles y resolucién de problemas matematicos en nifios de
cinco afos, Institucién Educativa Privada. Real College. Mollepampa.

Cajamarca, 2024
Children's games and mathematical problem solving in five-year-old

children, Private Educational Institution. Real College. Mollepampa.

Cajamarca, 2024

Vii



RESUMEN

La investigacion determiné el nivel de correlacidn entre las variables: juegos
infantiles y resolucién de problemas matematicos en nifios de inicial, en la Institucion
Educativa Privada. Real College. Mollepampa de Cajamarca en el afo 2024,
investigacion bésica, disefio correlacional, no experimental de corte transversal. La
poblacién muestral fue 21 nifios, la técnica, la observacion sistematica, y como
instrumento una guia de observacion para cada variable, validada por juicios de
expertos con confiabilidad Alfa de Con Bracn ; en juegos infantiles se trabajé con las
dimensiones: Juego cognitivo, motor y social y, en el caso de la segunda variable se
tomd como base la teoria Polya con sus respectivas dimensiones. Los resultados para
la variable juegos infantiles se encuentran en nivel alto 76%, en tanto para la segunda
variable estan en logro destacado 67%; Respecto a la correlacion se hizo con la prueba
estadisticas de Sperman; existe relacion directa y positiva entre las variables del
estudio, es decir, al aumentar los juegos infantiles mejora la resolucion de problemas
matematicos con una rho de Spearman=, 992). En las dimensiones: Juegos infantiles y
Traduce cantidades a expresiones numeéricas, su rho de Spearman=, 986. En Comunica
su comprension sobre nimeros y operaciones su rho de Spearman=, 918 y en
Estrategias de procedimientos de estimacién, su rho de Spearman=, 976, en todas ellas

existe relacion significativa muy alta.
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ABTRACT

The research determined the level of correlation between the variables:
children's games and solving mathematical problems in preschool children, at the
Private Educational Institution. Real College. Mollepampa de Cajamarca in 2024, basic
research, correlational, non-experimental cross-sectional design. The sample
population was 21 children, the technique, systematic observation, and as an instrument
an observation guide for each variable, validated by expert judgments with Con Bracn's
Alpha reliability; in children's games, the dimensions: Cognitive, motor and social play
were worked with and, in the case of the second variable, the Polya theory with its
respective dimensions was taken as a basis. The results for the children's games
variable are at a high level 76%, while for the second variable they are in outstanding
achievement 67%; Regarding the correlation, it was done with the Spearman statistical
test; there is a direct and positive relationship between the study variables, that is,
increasing children's games improves the resolution of mathematical problems with a
Spearman rho =, 992). In the dimensions: Children's games and Translates quantities
into numerical expressions, his Spearman rho = 986. In Communicates his
understanding of numbers and operations, his Spearman rho = 918 and in Estimation
procedure strategies, his Spearman rho = 976, in all of them there is a very high

significant relationship.



INTRODUCCION

Los conocimientos adquiridos para lograr la presente investigacion han tenido
como base fundamentos teoricos y practicos y por ende trabajos que lo antecedieron

como son los casos que a continuacion se presentan

A nivel internacional, Guachizaca y Sanchez (2024) el objetivo fue conocer las
nociones matematicas y sus habilidades cognitivas en nifios de Loja (Ecuador).
Metodologia, investigacion béasica su disefio cuasi experimental, enfoque mixto,
alcance descriptivo. Trabajé con una poblacion muestral de 22 nifios, el instrumento
fue el Manual de la prueba de pre célculo que evalué conceptos matematicos,
obteniendo como conclusiones la efectividad de los juegos didacticos al pasar de 77%
de los nifios a la zona alta, incrementando las habilidades mateméticas como:
temporalidad; discriminacion de figuras; seguir secuencias; seriar; clasificar por su
forma, tamarfio y color; ordenar; reconocer, contar y trazar nameros, demostrando
mediante los resultados la relevancia de emplear estos recursos como herramientas
pedagdgicas que facilitan la ensefianza de las nociones matematicas; asimismo, el 45%
presentando dificultades en la nocidn de tiempo, discriminacion de figuras, secuencias,

seriaciones, trazar numeros siendo su nivel bajo.

De igual manera, Valbuena y Garcia (2021) fomenta el pensamiento matematico
en base a estrategias formativas desde la matematica relacionandolo con el juego en
nifios de inicial para impactar la practica pedagdgica inclusiva, metodologia de enfoque
cualitativo disefio cuasi experimental, la poblacion muestral 16 nifios; los instrumentos
cuestionarios y las técnicas un diario de campo de preguntas abiertas aplicando juegos
tecnoldgicos interactivos de acercamiento creativo a la matematica, como conclusion,
se encontro que la propuesta educativa mejorar el aprendizaje significativo en el aula a
partir de procesos formativos hasta el 78% demostrando que dichos juegos mejoran sus

habilidades matematicas. .



En las tesis nacionales esta Alegre y Loayza (2023) la investigacion fue realizada
en nifios de 5 afios de un jardin del Cuzco respecto a los juegos tradicionales y la
resolucion de problemas matematicos; metodologia fue enfoque cuantitativo con
disefio no experimental de tipo transversal correlacional. Su poblacién muestral fue de
18 nifios. Los resultados muestran que los juegos tradicionales influyen
significativamente en la capacidad de resolucion de problemas de matematicas en sus
diferentes dimensiones, siendo una correlacion positiva alta entre las variables al tener
un Rs = 0.813.

De su parte, Marquez (2023) determin6 la relacion entre el juego y la
competencia matematica resuelve problemas en 23 nifios de inicial en una institucion
educativa, Tambogrande (Piura). Estudio basico, de enfoque cuantitativo, con disefio
correlacional, no experimental y de un solo corte transversal. Las conclusiones
determinaron que existe correlacion significativa entre las variables con un Rh
Spearman de 0.647; concluyendo que a mayor juego se incrementa la competencia
matematica, asimismo, la variable juego en su dimensién juego de roles, se ubican en

47.8 % en casi nunca, en la comparacién de objetos y formas, en nunca con 43.5%.

Siguiendo con esa linea esta Jeri (2022) la investigadora plante6 la relacion entre
las variables del estudio en 19 nifios de cinco afios ayacuchanos. Enfoque cuantitativo,
con un disefio correlacional de corte transaccional, Su técnica fue la observacion
utilizando como instrumento la lista de cotejo validada por expertos con confiabilidad
de 0.80 segun el Alfa de Cron Bach. Los resultados afirman que existe una relacion
significativa entre variables con un Rho de Spearman de 0,673, siendo alta.

De su parte, Pineda (2022), desarrollé la investigacion de juegos didacticos v el
aprendizaje en el area de matematica en 12 nifios de una poblacion de 36 del San
Francisco de Asis de Ayacucho. Metodologia cuantitativa del nivel descriptico y disefio
correlacional, se utilizé la técnica de muestreo no probabilistico, donde cada unidad
muestral tuvieron la probabilidad de ser seleccionadas; la observacién fue su técnica y

el instrumento la lista de cotejo, validado por expertos, para conocer la correlacion se
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hizo por Rho de Spearman, resultando esta alta al tener un r =0 ,858 entre ambas

variables.

Martinez (2021) se propuso conocer como el juego “El gusanito” se relaciona
con la resolucion de problemas de cantidad en 17 nifios y nifias de 5 afios de Ayacucho.
Enfoque cuantitativo, de tipo explicativo y disefio pre experimental y longitudinal. Su
técnica fue la observacién y como instrumento una guia debidamente validados y
confiables. Las conclusiones que arriba el investigador utilizando el coeficiente de Rho

Sperman de 0.664 siendo alta positiva entre las variables del estudio.

De su parte, Cruz (2021) trabajé la relacion entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en el &rea de matematica en 25 nifios de los 65 afos de edades de 5 afios
de Alto Trujillo. La metodologia fue de tipo basico correlacional y disefio no
experimental de corte transversal, su eleccion fue mediante la técnica del muestreo no
probabilistico por conveniencia para ello lo hizo por medio de la observacion
sistematica y el instrumento aplicado fue una guia validada por expertos con una
confiabilidad de 0.980 segun Alfa de Cronbach, para la prueba de hipétesis fue poir

Rho Spearman, siendo muy alta positiva con un 0.971, categorizada en muy alta.

De acuerdo con Ancasi (2020) investigé la influencia entre los Juegos didacticos
y resolucién de problemas de cantidad en 11 nifios de la Institucion Educativa Inicial
Napa central en Puno. Metodologia cuantitativo con disefio experimental, utilizando
un método de observacion, su instrumento fue la lista de cotejo, su muestreo fue no
probabilistico intencionado, en la recoleccion de datos emple6 el Excel y en la prueba
de hipdtesis la estadistica SPSS, Los resultados estableciendo que al aplicar el pos test
el 100% mejor que en el pre test fue 36% en nivel Inicio, el 64% en proceso y 0% en
logro previsto, concluyendo que los juegos didacticos mejoran significativamente en

las capacidades de resolucion de problemas de cantidad.

Finalmente, para Llanos (2020) al aplicar un Programa de juegos didacticos estos
mejoran el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 afios en una Institucion

Educativa Mariano Melgar La Esperanza (Trujillo), partiendo esto por el bajo
3



rendimiento utilizando técnicas novedosas y actividades para lograr mejores
resultados. Los resultados indicaron que el90% llego a logro previsto por lo que se

puede afirmar que juegos didacticos mejoran el aprendizaje en el area de matematica.

Respecto a la fundamentacion cientifica, la primera variable es Juegos infantiles;
de acuerdo con Moreno (2012), estos proporcionan estimulacion en los nifios,
activando el desarrollo del cerebro través del esto, porque ello, pueden descubrir y
manipulan a la vez que aprenden del entorno, adaptandose rapidamente a situaciones
nuevas, resolviendo diferentes tipos de problemas y experimentando diferentes

conductas.

Otra definicion lo plantea Paulter (2007), al afirmar que es un conjunto de
operaciones que interactdan en un momento determinado, donde el individuo complace
sus necesidades bajo una realidad existente llegando hasta la fantasia, logrando la
libertad total tanto externa como interna. Este concepto resalta que el juego permite a
los nifios satisfacer sus necesidades a través de una interaccion entre el mundo real y

su imaginacion.

Por otro lado, Andreu (2006) lo define como una actividad libre, espontanea y
placentera que no persigue un fin determinado, pero que resulta esencial en el
desarrollo del nifio, exigiendo una participacion activa que lo conecta con su cultura.

Esta definicion destaca el rol del juego como herramienta pedagogica y cultural.

Sin embargo, para Mallart (2000), considera que los juegos son didacticos bajo
una disciplina de ensefianza y aprendizaje destinada a ofrecer una nueva perspectiva al
educando. Asimismo, Huizinga (2005) lo afiade como una accion voluntaria delimitada
por reglas y espacios temporales y espaciales, teniendo como propdsito en si mismo al

estar asociada con los diferentes sentimientos de espontaneidad.

Existe la teoria de los juegos infantiles: su enfoque teorico de la investigacion

tiene los aportes de los siguientes autores y teorias:



Jean Piaget: Considera el juego como una forma de aprendizaje que integra
pensamiento y accion, permitiendo a los nifios explorar su entorno, desarrollar nuevas
habilidades y ampliar sus conocimientos. Segun Piaget, el juego es una manifestacion
del pensamiento que no persigue una meta especifica, sino que tiene como objetivo el

disfrute en si mismo.

Lev Vygotsky: Destaca el juego como un medio fundamental para el desarrollo
social y cognitivo de los nifios. Segun su teoria, el juego permite la transmision cultural
y fomenta la imaginacion, lo que facilita el aprendizaje de reglas y normas sociales.

Ademas, el juego convierte capacidades inmaduras en habilidades consolidadas.

John Dewey: Define el jJuego como una actividad espontanea e inconsciente que
satisface necesidades innatas del nifio. Para Dewey, el juego no esta orientado hacia un
resultado especifico, sino que promueve el desarrollo integral en dimensiones como la

fisica, cognitiva y social.

Respecto a las dimensiones estas serdn los tomados por diferentes autores,

siendo estas: Juego Cognitivo, Juego Motor y Juego Social, se describen por puntos:

Para Pifia (2021), los juegos cognitivos son aquellas actividades que, a traves
de la estimulacién intelectual, promueven el desarrollo de habilidades como la

atencion, memoria, beneficiando al desarrollo integral del nifio.

Es decir, el proceso de abstraccion del pensamiento, su creacién mental, esta
enfocado béasicamente enfocado a su desarrollo, teniendo en cuenta las diversas
situaciones que se presenta, siendo imprescindible en el desarrollo del pensamiento
capaz de recordar de algo frente a un grupo de personas u objetos

Sin embargo, para Piaget, la dimensién juego motor, esta relacionado con el
desarrollo del aprendizaje donde el infante busca la forma autonoma adquirir
conocimiento y evoluciona a través de procesos dindmicos bajo una participacion e

interaccion.



Esto ayuda al nifio en aprender relaciones causa-efecto; para ello, modifica su
entorno y produce unas reacciones frente a los demas y asi se reconoce a si mismo
como agente causante de cambios. El nifio aprende a coordinar los movimientos de su
cuerpo y a mantener el equilibrio, desarrollando su esquema corporal; es mediante estas
actividades de movimiento del cuerpo, que propicia el desarrollo de la inteligencia,
durante la actividad motriz se evidencia el aprendizaje y logro evolutivo de manera

natural, la misma que debe realizarse en forma adecuada.

Otra dimensidn es el juego social, considerado un sistema categorial elaborado
por Matus (1987) bajo la teorizacion de la practica positiva donde la produccién social
ocurre en juegos indeterminados de alta complejidad en diferentes situacionales por

medio de un plan determinado.

Aproximandonos a una definicion de actor social, los aportes del referido autor,
sefiala como los actores sociales son el factor de cambio, y como productores de

eventos sociales del cambio situacional.

Se podria concluir que el juego es un medio primordial para los nifios en los
jardines de infancia donde empieza su proceso de socializacion, donde el infante
comprende bajo las normas de convivencia a desarrollar la comunicacion,
promoviendo la cooperacion facilitando el desarrollo de la insercion social, al

interactda con los demas individuos.

La segunda variable es resolucion de problemas matematicos, de acuerdo con
Azinian (2000) lo define como el procedimiento que implica situaciones centradas en
la construccién del conocimiento bajo un disefio establecido a través de la interaccion

entre los mismos nifios.

En tanto para Gagné (citado en Peralta, 1995), lo considera como el proceso de
aprender a descubrir una combinacion de reglas aprendidas en la busqueda de una

solucion frente a situaciones problematicas, en este concepto se resalta la importancia



de aplicar conocimientos previos para resolver desafio novedoso en el campo de la

matematica.

Existen diversas teorias de resolucion de problemas matematicos en nifios, uno
de ellos lo plantea Polya y el método de los cuatro pasos, permitiendo asociarlo con la
ensefianza de la educacion inicial; este enfoque propone una secuencia para resolver

problemas de matematicas en nifios de 3 a 5 afios.

Para desarrollar el aprendizaje en matematicas, es de gran utilidad el método de
Polya que es: comprender el problema planteado a partir de la actividad ladica; buscar
un plan o estrategia; la ejecucion haciendo uso de materiales simbolicos y; la reflexion

en el desarrollo del problema

De su parte, Robles (2019) refuerza esto con la importancia de usar materiales
concretos para manipular y representar problemas, facilitando la comprension y

simbolizacién.

Stanic y Kilpatrick (citados en Villanova et al., 2005): Afirman que la resolucién
de problemas no es solo una habilidad matematica, sino una competencia de nivel

superior que fomenta el pensamiento critico.

Siguiendo con los mismos autores, un lugar central en el curriculo matematico
escolar desde la antigiiedad, para estos casos son las diferentes concepciones sobre:
¢Que es la educacion?, parte de ello, es la resolucion de problemas que frecuentemente

es una habilidad ensefiadas en los diferentes curriculos.

Siguiendo con Robles (2019) cuando se resuelve problemas de cantidad,
debemos utilizar material concreto primeramente para manipular y contar en forma
objetiva para luego graficarlo y finalmente simbolizar, considera que los aporte de
Polya es comprender el problema (leer), seguidamente disefiar un plan (como resolver,
que materiales usar, etc.) ejecutar dicho plan (solucién) y examinar los resultados del

plan (evaluar).



El aporte de Polya, el de los cuatro pasos, lo cristaliza en su libro: “El Método de
los Cuatro Pasos”, para resolver cualquier tipo de problema se tienen que tener en
cuenta los siguientes pasos: Se debe comprender el problema, concebir un plan,
ejecutarlo y examinar la solucion. Por cada etapa, él plantea preguntas y sugerencias

para comprender mejor, logrando con ello, interactuar con los nifios.

La primera es, comprender el Problema: La incognita, los datos, la condicion, si
esta es suficiente para determinar la incognita; si se presenta aspectos redundantes o
contradictorios, es decir, esta es la etapa se define la incdgnita, datos, condiciones, y
decidir si esas son suficientes, redundantes o contradictorias; una vez superada esta

fase se puede comprender el problema.

Seguidamente, concebir un Plan; para Pdlya en esta etapa del plan el problema
debe relacionarse con un problema semejante o con resultados iguales; se debe
determinar si se pueden usar problemas similares, resaltando la importancia de los
problemas anéalogos. Se debe considerar si se ha encontrado con un problema
semejante, el mismo problema planteado es ligeramente diferente, si conoce un
problema relacionado, algun teorema le pueda ser Gtil; una vez que se concibe el plan

naturalmente viene la tercera etapa.

Ejecucidn del Plan; durante esta etapa es primordial examinar todos los detalles
recalcando entre percibir un proceso correcto demostrable, es decir, la diferencia entre
un problema por resolver y un problema por demostrar; se plantean los siguientes
cuestionamientos: Se puede ver claramente que el paso es correcto, puede ser
demostrado, se plantea que se debe hacer un uso intensivo de esta serie de preguntas
en todo momento; las preguntas te llevan a por resolver el problemas y poder
demostrarlo, en esta fase surge la hipétesis; por ello, el trabajo de Pdlya es
fundamentalmente orientado hacia los problemas por resolver, decir, al ejecutar el plan

de solucion debe comprobarse cada uno de los pasos y verificar que estén correctos.

Examinar la Solucion o vision retrospectiva, aqui se debe detener a observar qué

fue lo que se hizo; se necesita verificar el resultado; es decir, se puede verificar el
8



resultado bajo un razonamiento, se puede obtener resultados en forma diferente y puede
servir de modelo los resultados para otros problemas; para Pdlya plantea que cuando
se resuelve un problema se crea habilidades posteriores para resolver cualquier tipo de
problema. En otras palabras, cuando se hace la vision retrospectiva del problema que
se resuelve, se puede utilizar tanto la solucion que se encuentra como el método de
solucion, esta vision retrospectiva tiene como objetivo ampliar la gama de posibles

caminos para resolver otro tipo de problema.

Sin embargo, la resolucion de problemas en el desarrollo intelectual del aprendiz,
para Delval (1994), es el progreso en el desarrollo intelectual de los nifios que va
permitiendo enfrentarse en resolver conflictos, ayudando a los nifios a realizar un
reconocimiento de sus emociones, crear empatia, reforzar autoestima, sentir la
seguridad al enfrentarse a ciertas situaciones; es decir, la resolucion de conflictos en
los nifios hace que busquen posibles soluciones a las distintas diferencias y situaciones

de tension permitiendo mejorar las relaciones entre ellos.

Por ello, las habilidades cognitivas estan presentes en la resolucion de problemas
involucrando la creatividad, la compresion o la atencion, entre otras, permitiendo a los

nifios la posibilidad de valorar distintas perspectivas y observarlo como algo natural.

En relacion a las dimensiones de la resolucion de problemas, de acuerdo con el
curriculo nacional del MINEDU (2019), las competencias de inicial, tienen en su base

en el referido documento

La primera es, resuelve problemas de cantidad, donde el nifio soluciona
problemas o plantee nuevos demandando construir y comprender las nociones de

cantidad, nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades.

Seguidamente, traduce cantidades a expresiones numérica: nos plantea
desarrollar en los nifios la competencia para: Comprender informacion cuantitativa:
Reconocer y entender datos numeéricos presentes en problemas, situaciones o

representaciones graficas. Representar situaciones en forma matematica: Expresar



cantidades mediante numeros y operaciones, transformando descripciones verbales o
gréficas en expresiones numéricas. Favorecer el razonamiento matematico: Promover
el analisis légico al traducir situaciones cotidianas o contextuales a un lenguaje

matematico que permita resolver problemas de manera mas estructurada.

Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones Implica entender
como los nifios expresan y demuestran su conocimiento y habilidades relacionadas con
los nUmeros y las operaciones matematicas, ya sea de manera verbal, escrita, grafica o

mediante manipulaciones concretas

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo Se interpreta como la
habilidad de los nifios para resolver problemas mateméticos utilizando métodos
adecuados que incluyen tanto estimaciones aproximadas como calculos precisos,
dependiendo del contexto. Esta capacidad combina el razonamiento matematico, la

flexibilidad en el uso de estrategias y el sentido numérico.

De acuerdo al MINEDU (2024) la calificacion se determina de la siguiente
manera: AD (Logro destacado): El nifio sobresale en la competencia, demostrando un
rendimiento superior al nivel esperado. No solo ha alcanzado los objetivos, sino que ha
ido mas alla, demostrando una comprension méas profunda y habilidades adicionales
que superan las expectativas para su nivel educativo. Este logro refleja un nivel

excepcional de aprendizaje y dominio.

A (Logro esperado): Este nivel se alcanza cuando el estudiante demuestra un
dominio adecuado de la competencia, mostrando un manejo satisfactorio en todas las
areas involucradas y cumpliendo con los plazos establecidos. El alumno ha logrado los
objetivos de aprendizaje de manera eficiente y con el nivel de desempefio esperado

para su etapa educativa.

B (En proceso): El nifio se encuentra cerca de alcanzar el nivel esperado en
cuanto a la competencia, pero aun necesita tiempo y apoyo adicional para lograrlo

completamente. Requiere seguimiento y acompafiamiento durante un periodo
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razonable para alcanzar los estdndares de desempefio establecidos, evidenciando

avances, aunque aun no haya alcanzado el nivel deseado.

C (En inicio): Este nivel indica que el nifio muestra un progreso minimo en la
competencia, con un desempefio que se aleja del nivel esperado. A menudo enfrenta
dificultades significativas que interfieren en el desarrollo adecuado de las tareas y
actividades. El alumno necesita un acompafiamiento mas intensivo para superar las

barreras que le impiden avanzar con mayor rapidez.

En esta parte de la investigacion conoceremos la relacion del estudio para Gomez
(2007) nos dice que los juegos infantiles no es una simple actividad ladica, sino que es
una herramienta metodoldgica adecuada y eficiente para iniciar en los nifios desde
temprana edad en el aprendizaje de las matematicas y en particular en la resolucion de

problemas.

Siguiendo con el mismo autor, el juego en este caso va a determina la finalidad
de la actividad y permite crear un entorno de resolucién de problemas relacionados con
la consecuencia del objetivo, garantizando en los nifios habitos de toma de decisiones
de forma colectiva, aumentan el interés y su motivacion, permitiendo solucionar los
problemas de semejanza a las actividades de direccion y control, haciendo intercambio

de conocimientos mediante la practica vivencial, de forma activa y dindmica.

La justificacion tedrica; esta refrendado por el valor tedrico de la investigacion,
estriba en permitirnos llenar un vacio existente entre la basqueda de relaciones que
puedan tener los juegos infantiles con saber solucionar problemas matematicos de los
nifios de cinco afios y que al ser verificados nos permitird también generalizar los
resultados a principios mas amplios y a situaciones de otros contextos cuando en el
futuro se indague de manera mas rigurosa, y con la informacién procesada que se
obtenga nos servira para revisar, desarrollar e incrementar los referentes teoricos con
lo que los docentes deben contar; del mismo modo, podremos conocer en mayor
medida la relacion de las variables que estamos estudiando, también se espera saber

con los resultados que no se sabia antes, es decir podremos complementar con nuestros
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aportes que obtengamos de la investigacion iniciada para poder incrementar el acervo
sobre las variables en estudio; de igual manera, el sustento tedrico del trabajo que
hemos empezado nos llevara a conocer las pautas de como poder incorporar los juegos
infantiles en la educacién inicial, asi como también resulte ser una verdadera estrategia
relevante para ver como los nifios desde pequefios estan &vidos por intentar a solucionar
sus propios problemas, resulta una experiencia interesante, maravillosa para los
pequefios. De igual manera, haremos llegar los aportes encontrados a futuras

investigaciones para ampliar un sustento tedrico en un proyecto de investigacion.

En la justificacion practica; es evidente que el presente estudio es conveniente su
materializacion por qué nos permitira ejecutar investigaciones en el futuro con un
disefio méas riguroso con un disefio experimental, por ello, de manera practica
posibilidad el de existir relaciones entre juegos infantiles con y la resolucién de
problemas matematicos en nifios menores de cinco afios en nuestro contexto. Por lo

tanto, se es conveniente iniciar con la investigacion.

En la justificacion metodoldgica de la investigacion contribuird a generar nuevos
instrumentos de recoleccion de datos tanto para los juegos de los infantes como para
aprender a solucionar problemas matematicos de su vida cotidiana de los aprendices,
de igual manera, también se propondran nuevos conceptos a partir de los que contamos
en nuestra literatura especializada y de su relacion entre ambas variables objetos de
estudiando, también alcanzaremos algunas recomendaciones de caracter metodoldgico

en investigaciones con una poblacidn estudiantil de nuestro medio.

En la justificacion social del trabajo de investigacién se da en la medida que
resulta ser un estudio trascendental para nuestra comunidad ejecutar indagaciones de
esta naturaleza, por qué seran los nifios (as) de nuestra institucion educativa quiénes
se beneficiaran con los hallazgos encontrados, porque sera mas facil que aprendan de
manera significativa y para su vida ya que al incorporar las juegos infantiles como una
verdadera estrategia para la matematica y de manera concreta para la solucion de

problemas matematicos que enfrentan diariamente los alumnos en las aulas.
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Justificacion cientifica; permitira llenar un vacio existente entre la busqueda de
relaciones que puedan tener los juegos infantiles con saber solucionar problemas
matematicos de los nifios de cinco afios y que al ser verificados nos permitira también
generalizar los resultados a principios mas amplios y a situaciones de otros contextos
cuando en el futuro se indague de manera mas rigurosa, y con la informacion procesada
que se obtenga nos servira para revisar, desarrollar e incrementar los referentes tedricos
con lo que los docentes deben contar; del mismo modo, podremos conocer en mayor

medida la relacion de las variables que estamos estudiando

El problema de la investigacion nacié durante la practica educativa, donde se
habia observado a los nifios de 5 afios no resolvian problemas en forma adecuada en el
area de matematica considerando que el uso de juegos didacticos es una estrategia para

el desarrollo de los mismos.

Investigando la documentacion existente sobre el tema, existe una crisis mundial
en la ensefianza- aprendizaje del &rea curricular de la matematica, en diferentes paises
y a nivel internacional, frente a estas dificultades de cémo los nifios deben aprender en
las mejores condiciones a resolver situaciones problematicas, es a través del Ministerio
de Educacion donde incide de manera permanente en el desarrollo de como superar las

brechas existentes entre la problematica del area curricular de matematica

El MINEDU (2019) publica ese afio, los promedios de los paises OCDE dando
cuenta que ha disminuido los déficits de los resultados de las pruebas aplicadas en
matematica, ciencia y lectura, sin embargo, en el Per(, los resultados se mantuvieron
estables respecto del 2024, sobre todo en Matemaética, se observa una caida de la
medida promedio respecto de la obtenida en el 2018, cuestion que se agrava de como
se debe afrontar en las aulas en matematica y dentro de ella lo que nos ocupa

actualmente la solucion de problemas matematicos de nuestra nifiez.

Las pruebas PISA clasifica a los nifios de acuerdo a su desempefio en una escala
de siete u ocho niveles dependiendo de cada competencia. En esa escala, el nivel 2 es

considerado el minimo necesario para desenvolverse en el mundo contemporaneo. El
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porcentaje de estudiantes peruanos que se ubicaron en el nivel 2 o superiores en PISA
2022 fue de 34 % en Matematica, este problema no solo es en el plano internacional lo

que es peor sucede en el pais situacion preocupante.

Sobre este punto, Rojas (2018), afirma que el sistema educativo peruano enfrenta
muchos retos por la superacién en los aprendizajes de nuestros nifios y nifias uno de
los aspectos fundamentales en el area de matematica, donde en la resolucion de
problemas matematicos los nifios han demostrado serias dificultades, de la misma
manera Cabrera (2020) sefiala que en regiones del sur como Ayacucho se ha observado
que los nifios presentan dificultades en el desarrollo de dar solucion a los problemas
matematicos, no logrando desarrollar las actividades basicas, careciendo de métodos

innovadores de ensefanza.

Siguiendo con el &mbito nacional Nufiez (2016) concluye que el juego influye de
manera significativa beneficiando en el desarrollo de la l6gica matematica, en un
estudio de ese afio, el 80% de los nifios se motiva, participaron activamente
imaginacion y creatividad por medio del juego en la LE.I. N° 656 “Pasitos de Jests™-

Hualmay en Puno.

En el trabajo de Jeri (2022) quien busco determinar la relacion entre las variables
del estudio en nifios de 5 afios de la Quinua en Ayacucho-2021, donde concluye que
existe relacion significativa baja de 0.390 por Rho de Spearman debido a que los nifios

resolvieron problemas matematicos utilizando materiales concretos.

Pero esta realidad problemética no solo se da en el plano internacional y nacional;
sino también se percibe en el ambito local, en el aula de cinco afios de la referida
Institucion Educativa, se ha observado el desinterés por el empleo de las juegos
infantiles que afos atras los docentes no dejaban de hacer jugar a los nifios no solo para
motivarlos y tenerlos en la expectativa de sus aprendizaje en los nifios, sino como una
verdadera herramienta estratégica para poder incorporarlo en la solucion de problemas
matematicos de los nifios de cinco afios de edad, donde se observa el descuido que

existe y el abandono de los materiales y recursos basados en el juego y de manera
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particular para consolidar su aprendizaje de aprender a resolver los problemas

matematicos.

Ante ésta problematica de poder vincular los juegos infantiles y la solucién de
los problemas matematicos para ir mejorando el aprendizaje de los pequefios de
educacién inicial son las razones por que nos planteamos el siguiente problema: ¢ Cuél
es la relacion que existe entre juegos infantiles y la resolucion de problemas
matematicos en nifios de cinco afos, Institucion Educativa Privada Real College.

Mollepampa. Cajamarca, 2024?

Conceptuacion y operacionalizacién de las variables; la definicién conceptual:
de juegos infantiles, para Moreno (2012), estos proporcionan estimulacion en los nifios,
activando el desarrollo del cerebro través del esto, porque ello, pueden descubrir y
manipulan a la vez que aprenden del entorno, adaptandose rapidamente a situaciones
nuevas, resolviendo diferentes tipos de problemas y experimentando diferentes

conductas.

Respecto a la de resolucién de problemas matematicos, Azinian (2000) lo define
como un procedimiento que implica el disefio de situaciones centradas en la

construccién del conocimiento a través de la interaccion entre los nifios.

Definicion operacional: En el caso de la variable juegos, el instrumento es una
ficha de observacion de 15 items en base a sus tres dimensiones: juego cognitivo, motor
y social, con sus indicadores que permiten medir aspectos especificos de las habilidades

y préacticas de los nifios durante las actividades ludicas.

Su baremo seré disefiado para evaluar de manera precisa mediante una escala de
Likert con tres niveles de respuesta: 3 (Siempre), 2 (Algunas veces) y 1 (Nunca), lo
que permitird obtener una clasificacion de los resultados en tres categorias: alto,
moderado y bajo; oscilando su puntaje entre 0 y 45 puntos, clasificandose en las
siguientes categorias: Alto (de 31 a 45 puntos), Moderado (de 16 a 30 puntos) y Bajo
(de 0 a 15 puntos)
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Para la variable resolucién de problemas matematicos sera evaluada mediante un
instrumento de 10 items organizados en tres dimensiones: traduce cantidades a
expresiones numericas, comunica su comprension sobre nimeros y operaciones, y usa
estrategias y procedimientos de estimacién y célculo, abarcando habilidades para el
desarrollo 16gico-matematico en nifios. Su puntaje oscila entre 0 a 30, clasificandose
en Alto (de 21 a 30 puntos), Moderado (de 10 a 20 puntos) y Bajo (de 0 a 9 puntos).

La validacion de ambos instrumentos fue realizada mediante el método de juicio
de expertos, participando profesionales con experiencia en educacion inicial, haciendo
un analisis de fiabilidad por el coeficiente Alfa de Cronbach de un valor de 0.873 para
juegos infantiles y de 0.876 para el de resolucion de problemas matematicos;
confirmando un alto nivel de consistencia interna y confiabilidad de los baremos

empleados en este estudio.

Se planted la siguiente hipdtesis: Existe una relacion positiva entre juegos
infantiles y resolucion de problemas matematicos en nifios de cinco afios, Institucion

Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2024.

Respecto a los objetivos; el general es: Determinar la relacion entre los juegos
infantiles y la resolucion de matematicos en nifios de cinco afios, Institucion Educativa

Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2024.

En tanto, los objetivos especificos, determinar el nivel de los juegos infantiles en
los nifios; conocer el nivel de la resolucion de problemas matematicos; identificar el
nivel de practica de juegos infantiles y su relacion con la dimension: Traduce
cantidades a expresiones numéricas; Conocer el nivel de la practica de los juegos
infantiles y su relacion con la dimension: Comunica su comprensién sobre nimeros y
operaciones e identifica el nivel de préactica de los juegos infantiles y su relacion con la

dimension: Estrategias y procedimientos de estimacion.
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Metodologia

La investigacion es de tipo basica, su propdsito es profundizar la informacion
tedrica sobre las variables del de acuerdo con Hernandez Sampieri, et al (2019)
profundiza nuevos conocimientos, no experimental, siendo enfoque cuantitativo y

transversal.

El disefio utilizado en la investigacion es correlacional se describe relaciones
entre dos 0 mas variable en un momento determinado, estos disefios tienen como
objetivo indagar la incidencia y valores en que se manifiesta de acuerdo con el mismo

autor.

Siendo el esquema el siguiente:

M r

Donde:

M: Los nifios de la IE de 5 afios

O1: Observacidn de la variable juegos infantiles

0O2: Observacion de la variable resolucion de problemas matematicos
r: Rho de Spearman O1 02

La poblacién y muestra estara conformada por un total de 21 nifios de la
Institucion Educativa Privada: Real College de Mollepampa. Cajamarca. Como se

observa en el siguiente cuadro.
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Cuadro 1:

Nifios de IEP Real College de Mollepampa. Cajamarca

Afos (Aula) F %
5 afios (Rojo) 21 100
Total 21 100

Fuente: Secretaria IE

La muestra es intencional haciendo un total de 21 nifios matriculados en el afio

escolar 2024. El tipo de muestreo es no pirobalistica por conveniencia.

Para el presenta trabajo se utilizara técnica de la observacion, mas especifica la
sistematica que de acuerdo a los autores Hernandez Sampieri (2019), facilita al
observador en su trabajo de campo la descripcion de escenarios, usando sus cinco
sentidos y una perspectiva de mirada activa, observacion aplicada a los nifios y nifas

de cinco anos del estudio.

La guia de observacion es el instrumento que conduce a la recoleccion y
obtencion de datos e informacion de un hecho o fendmeno; esta debe ser organizada y

planificada.

En el presente estudio se utilizd como instrumento de recoleccion de

informacidn bajo dos guias de observacion que nos serviran para el presente estudio:

Con respecto a la elaboracidon de la guia de observacién de juegos infantiles, se
tuvo en cuenta la siguiente secuencia: Se disefia el formato de acuerdo a la naturaleza

del estudio teniendo en cuenta su forma, tamafio, material y estilo de elaboracion

Se trabajo con la concepcidn textual y gramatical en la elaboracion del texto del
instrumento; en igual forma se construyo teniendo en cuenta las normas que propone
la Universidad y el sistema del APA se considerd el espaciado, el interlineado y
margenes entre otros concordante con los lineamientos de la USP, para dar crédito a la

fluidez en su lectura para que puedan comprender el contenido por los lectores.
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Se consider6 el formato de la guia de observacion de acuerdo a la técnica que
se optado para la variable de juegos infantiles reuniendo las caracteristicas
fundamentales de un texto su cohesion y coherencia del texto, de acuerdo a las
dimensiones, indicadores con sus respectivas variables; con claridad y objetividad para

poder recoger la informacion de manera ordenada.

La guia de observacion es el instrumento que se utilizara para medir el nivel de
practicas de los juegos infantiles en los nifios de cinco afios, presenta 3 dimensiones,
cada dimensién con sus indicadores y cada indicador con sus respectivos items Se

empleara la siguiente escala: 1=nunca, 2= casi siempre y 3=siempre.

Dimensiones Items
Juegos cognitivos lalb

Juegos motor 6 al 10
Juegos social 11al 15

Validacion del instrumento La experticia de tres profesionales de la
especialidad de educacion inicial emitié su opinion para dar la validez del instrumento,

mas conocidos como los “juicio del experto”.

Luego de la entrega de los instrumentos a los expertos para su validacién los
cuales alcanzaron su juicio de valor que tuvo en cuenta la investigadora para levantar
las observaciones hechas, por supuesto con el propésito que las mencionadas

herramientas cumplan con los criterios de ser claros, congruentes y contextualizados.

En un segundo momento se determind el nivel de fiabilidad del mencionado
instrumento aplicando la herramienta estadistica de la fiabilidad del Alfa de Cronbach.

Cuyos resultados se expone a continuacion.

Prueba de confiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

873 12
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En la determinacion el grado de fiabilidad de los instrumentos de acopio de la
informacidn, se empleo el estadistico de alfa de Cronbach. Cuyos resultados no dicen
que existe un alto grado de fiabilidad ya que el valor superé al 0.873 de esta manera

nos explica que los instrumentos que van ser empleados en la investigacion son fiables.

Disefio de la ficha de observacion de resolucion de problemas matemaéticos; se

considero los siguientes pasos:

Se disefid el formato de acuerdo a la naturaleza de la investigacion para la guia

de observacidn considerando su forma, tamafio, material y estilo de elaboracion.

Asimismo, se asumio la concepcion textual y gramatical en la construccion del
texto del instrumento y de todo el proyecto; en igual forma se construy6 teniendo en
cuenta las normas que propone la Universidad y del sistema APA como es el caso del
espaciado, interlineados y margenes entre otros concordante con los lineamientos de la
USP, para dar crédito a la fluidez en su lectura para que puedan comprender sus
contenidos los lectores.

Se disefio el formato de la guia de observacién de acuerdo a la técnica que se
optado para la variable resolucion de problemas matematicos reuniendo las
caracteristicas fundamentales de un texto su cohesion y coherencia del texto, de
acuerdo a las dimensiones, indicadores con sus respectivas variables; con claridad y

objetividad para poder recoger la informacion de manera ordenada.

La guia de observacion es el instrumento que se utilizara para medir el nivel de
resolucion de problemas matematicos en los nifios de cinco afios, presenta 3

dimensiones; con una escala de Likert de: 0=no lo hace, 2= lo intenta y 3= lo hace.

Dimensiones items

Traduce cantidades a expresiones numéricas 1al 3

Comunica su comprension sobre # y operac. 4al 7

Estrategias y procedimientos de estimacion 8al 10
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AD (Logro destacado): El nifio sobresale en la competencia, demostrando un
rendimiento superior al nivel esperado. No solo ha alcanzado los objetivos, sino que ha
ido mas alla, demostrando una comprension mas profunda y habilidades adicionales
que superan las expectativas para su nivel educativo. Este logro refleja un nivel

excepcional de aprendizaje y dominio.

A (Logro esperado): Este nivel se alcanza cuando el nifio demuestra un dominio
adecuado de la competencia, mostrando un manejo satisfactorio en todas las areas
involucradas y cumpliendo con los plazos establecidos. El alumno ha logrado los
objetivos de aprendizaje de manera eficiente y con el nivel de desempefio esperado

para su etapa educativa.

B (En proceso): El nifio se encuentra cerca de alcanzar el nivel esperado en
cuanto a la competencia, pero aun necesita tiempo y apoyo adicional para lograrlo
completamente. Requiere seguimiento y acompafiamiento durante un periodo
razonable para alcanzar los estdndares de desempefio establecidos, evidenciando

avances, aunque aun no haya alcanzado el nivel deseado.

C (En inicio): Este nivel indica que el nifio muestra un progreso minimo en la
competencia, con un desempefio que se aleja del nivel esperado. A menudo enfrenta
dificultades significativas que interfieren en el desarrollo adecuado de las tareas y
actividades. El alumno necesita un acompafiamiento mas intensivo para superar las

barreras que le impiden avanzar con mayor rapidez.

Validacion del instrumento; la experticia de tres profesionales de la
especialidad de educacion inicial emitié su opinion para dar la validez del instrumento,

mas conocidos como los “juicio del experto”.

Posteriormente a la entrega de los instrumentos a los expertos para su validacion
alcanzando su juicio de valor las que tuvo en cuenta la investigadora para levantar las
observaciones, con el propdsito que las mencionadas herramientas cumplan con

criterios de ser claros, congruentes, contextualizados.
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Se asegurd, en una segunda instancia darle el nivel de la fiabilidad de
mencionados formatos aplicando la herramienta estadistica de fiabilidad del Alfa de

Cronbach. Cuyos resultados se expone a continuacion.

Prueba de confiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

876 12

En la determinacion el grado de fiabilidad de los instrumentos de recojo de
informacidn, se empleo el estadistico de alfa de Cronbach. Cuyos resultados no dicen
que existe un alto grado de fiabilidad ya que el valor super6 al 0.876 de esta manera

nos explica que los instrumentos que van ser empleados en el estudio son fiables.

Tomando como referencia a Hernandez y Cols (1996), el coeficiente de
correlacion (rho) de Spearman: Es una medida no paramétrica, por lo que los sujetos
de la muestra pueden alinearse por rangos (jerarquias). Este coeficiente es variable de
-1.0 a +1.0 (correlacion positiva perfecta), por lo que son estadisticas con alto grado de

eficiencia para datos ordinales, como nuestras mediciones de CO y DL.

Rangos de correlacion de Spearman (rho)

REGLA DE INTERPRETACION DEL
COEFICIENTE DE CORRELACION

RHO GRADO DE RELACION
0 Relacion Nula
+0-0.19 Relacion Muy Baja
+0.2-0.39 |Relacion Baja
+0.4-0.59 [Relacién Moderada
+£0.6-0.79 [Relacion Alta
+0.8-0.99 [Relacién Muy Alta
+1 Relacion Perfecta
La relacion puede ser directa (+) o inversa (-)

Fuente Mayorga LA (2022) Manual de la Metodologia de
Investigacion
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Para elaborar los procedimientos se ha tenido en cuenta lo siguiente:
Coordinacion virtual con la Directora de la IE, y docente del aula; socializar a los nifios
antes de aplicar el instrumento mediante la plaraforma google mt, Para presentar los
datos se realizaron las siguientes acciones: Revision critica de las pruebas de
evaluacion. Tabulacion de los datos en cuadros de distribucion de frecuencias absolutas
(f) y porcentuales (%). Estadistica descriptiva, calculo de estadigrafos que permitan

analizar la variable en estudio.
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RESULTADOS

La investigacion fue realizada con los nifios de inicial de la Institucion Educativa
Privada Real College de Mollepampa de Cajamarca

Anélisis descriptivo
Tabla 1

Los juegos infantiles en nifios de 5 afios, IEP Real College. Mollepampa. Cajamarca

Niveles f %

Alta 16 76

Moderada 5 24
Total 21 100,0

Nota. Procesamiento estadistico usando SPSS 26.0

Figura 1

Los juegos infantiles en nifios de 5 afios, IEP Real College. Mollepampa. Cajamarca

Moderada
24%

76%

= Alta = Moderada
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Tablay figura corresponde a la variable juegos infantiles donde el nivel alto fue

del 76%, seguido del nivel moderado 24 %
Tabla 2

Niveles del uso de los juegos infantiles por dimensiones en los nifios de la IE

J. Cognitivos J. Motor J. Social
f % f % f %
Alto 16 80 17 86 15 83
Moderado 2 20 4 146 17
Total 21 100,0 21 100,0 21 100,0

Nota. Procesamiento estadistico usando SPSS 26.0
Figura 2

Niveles del uso de los juegos infantiles por dimensiones en los nifios de la IE

Juegis infantiles por dimensiones

100%
’ 80% P 234

80%
60%

40%
20% 14% 7%
0% 0% 0%
-~ P -~

20%
0%

M Alta Moderada H Baja

En la tabla y figura se aprecia el nivel alto en las dimensiones de la variable

juegos infantiles supera los 80 % en cada una de ellas.
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Tabla 3

Nivel de resolucion de los problemas matematicos en los nifios de la IE

f %

Logro destacado 14 67

Logro esperado 6 28

En proceso 1 5
Total 21 100,0

Nota. Procesamiento estadistico usando SPSS 26.0

Figura 3
Nivel de Resolucion de los problemas matematicos en los nifios de la IE

Niveles de resolucion de problemas matematicos

67%

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

5% ' 0%

M Logro destacado Logro esperado En Proceso M En inicio

0%

En la tabla y figura existe un logro destacado el 67%; le sigue el nivel logro

esperado con el 28%, en proceso el 5% y en inicio ninguno.
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Tabla 4

Niveles de la resolucién de problemas por dimensiones en los nifios de la IE

Traduce cantidades Comunica Procedimientos
f % f %  f %
Logro destacado 15 71 13 61 12 57
Logro esperado 6 29 7 33 9 43
En proceso 0 0 1 6 0 0
Total 21 100,0 21 100,0 21 100,0

Nota. Procesamiento estadistico usando SPSS 26.0
Figura 4

Niveles de la resolucion de problemas por dimensiones en los nifios de la IE

niveles de resolucion de problemas matematicos

80% 71%
70% 61%
57%
60%
40% 9% EX
30%
20%
%

10% % ' 0%

0%

Traduce cantidades Comunica Procedimientos

M Logro destacado Logro esperado En proceso

Tanto en la tabla y figura predomina dos dimensiones: Traduce cantidades a
expresiones numeéricas en 71%, en tanto Comunica su comprension sobre nameros y

operaciones estan en 61% y Estrategias y procedimientos de estimacion en 57%.
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4.2 Andlisis inferencial
Tabla

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Juegos cognitivos ,098 21 ,200
Juegos motor ,179 21 ,037
Juegos social 113 21 ,200
Traduce cantidades a expresiones ,204 21 ,008
Comunica su comprension de numeros ,159 21 ,104
Estrategias y procedimientos ,131 21 200"
Los juegos infantiles ,093 21 200"
Resolucion de problemas ,104 21 ,200"

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccién de significacion de Lilliefors

En la tabla se muestra los resultados de la prueba Kolmogérov-Smirnov para

las variables y dimensiones de la investigacion, donde p tiene un valor de 0,05 y los

datos no tienen una distribucion no normal, por lo que es pertinente la prueba de analisis

no parameétrico, rho de Spearman.
Segun el objetivo general

Tabla 6

Correlacion entre la préactica de los juegos infantiles y la resolucion de problemas

matematicos en los nifios de 5 afios de la IE

Resolucion de

problemas
Rho de Juegos Correlacion rho de Spearman ,992
Spearman infantiles Sig. (bilateral) 000
N 21

Fuente: aplicacion de instrumentos en los nifios.
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Como p=,000<0,05, significa que existe relacion directa y positiva entre las
variables del estudio, es decir, al aumentar los juegos infantiles, mejora la resolucion

de problemas matematicos, ademas su relacion es muy alta (rho de Spearman=, 992).
De acuerdo con el primer objetivo especifico
Tabla 7

Correlacion entre la practica de los juegos infantiles y la dimensiéon: Traduce

cantidades a expresiones numéricas

Los juegos
infantiles
Rho de Traduce Correlacion rho de Spearman ,986
Spearman  cantidadesa  gjg (bilateral) 000
expresiones
numéricas 25

Fuente: aplicacion de instrumentos.

Como p=,000<0,05, existe relacion directa y positiva significativa entre los
juegos infantiles y la resolucion de problemas matematicos en la dimensién: Traduce
cantidades a expresiones numéricas, siendo su relacién muy alta de acuerdo al cuadro
de rho de Spearman=, 986.

De acuerdo con el segundo objetivo especifico
Tabla 8
Correlacion entre la préactica de los juegos infantiles y la dimension: Comunica su

comprension sobre nimeros y operaciones

Los juegos
infantiles
Rho de Comunicasu  Correlacion rho de Spearman ,918
Spearman comprension . .
P sobre nimeros  Sig- (bilateral) 000
y operaciones | 25

Fuente: aplicacion de instrumentos
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Como p=,000<0,05, existe relacion significativa directa y positiva entre la
practica de los juegos infantiles y la dimension de resolucion de problemas
matematicos: Comunica su comprension sobre numeros y operaciones siendo su
relacion muy alta de acuerdo al cuadro de rho de Spearman=, 918).

De acuerdo con el tercer objetivo especifico
Tabla 9
Correlacion entre la practica de los juegos infantiles y la dimension: Estrategias de

procedimientos de estimacion

Los juegos
infantiles
Rho de Estrategiasy  Correlacion rho de Spearman ,976
Spearman  procedimientos Sig. (bilateral) 000
de estimacion ' '
N 25

Fuente: aplicacion de instrumentos

Como p=,000<0,05, existe relacion significativa directa y positiva entre la
préctica de los juegos infantiles y la resolucién de problemas matematicos: Estrategias
de procedimientos de estimacién, siendo su relacion muy alta de acuerdo al cuadro de

rho de Spearman=, 976.
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ANALISIS Y DISCUSION

Los resultados analizados se presentan en tablas simples y figuras y tablas de
correlacion que muestran la relacion directa y positiva entre las dos variables del

estudio al ser una tesis correlacional.

El estudio es concordante con los encontrados por Alegre y Loayza (2023)
quienes trabajaron igualmente con nifios de 5 afios de un jardin del Cuzco respecto a
los juegos tradicionales y la capacidad de resolucion de problemas matematicos; donde
los juegos influyen significativamente en la capacidad de resolucion de problemas
matematicos en sus dimensiones: Traduccidn de cantidades a expresiones numéricas y
en la comprension de los nimeros y operaciones, siendo una correlacion positiva alta

entre las variables al tener un Rs = 0.813.

De su parte, Marquez (2023) con las mismas variables, concluye de la misma
manera, quien trabajé en una institucion educativa, Tambogrande (Piura), existiendo
una correlacion significativa y directa entre al tener im Rh Spearman de 0.647, siendo

esta alta

Siguiendo con esa linea esta Jeri (2022) la investigadora planted la relacion
entre las variables del estudio en 19 nifios de cinco afios ayacuchanos. Enfoque
cuantitativo, con un disefio correlacional de corte transaccional, Su técnica fue la
observacién utilizando como instrumento la lista de cotejo validada por expertos con
confiabilidad de 0.80 segun el Alfa de Cron Bach. Los resultados afirman que existe
una relacion significativa entre variables con un Rho de Spearman de 0,673, siendo

alta.

En tanto, en el presente estudio al tener Como p=,000<0,05, esto significa que
existe relacion directa y positiva entre las variables del estudio, es decir, al aumentar
los juegos infantiles, mejora la resolucion de problemas matematicos, ademas se

determind una relacion muy alta de rho de Spearman=, 992.
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Asimismo, En la tabla y figura se determind que existe en la resolucion de
problemas matematicos, los nifios se encontraron en un logro destacado del 67%; le
sigue el nivel logro esperado con el 28%, en proceso el 5% y en inicio ninguno, de
acuerdo al instrumento de aplicacion, los resultados son diferentes a los de Ancasi
(2020) donde en su pre evaluaciéon de su estudio encontré que el 36% de nifios se

ubicaban en nivel Inicio, el 64% en proceso y 0% en logro previsto.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Los resultados indican que para la variable juegos infantiles en los nifios se
encuentran en nivel alto al tener un 76%, seguido del nivel moderado 24%, en tanto
para la variable resolucién de problemas matematicos los nifios estan en logro
destacado el 67%; le sigue el nivel logro esperado con el 28%, en proceso el 5% y en

inicio ninguno.

Después de aplicar el instrumento y analizando los resultados mediante la
prueba estadisticas como p=,000<0,05, significa que existe relacién directa y positiva
entre las variables del estudio, es decir, al aumentar los juegos infantiles, mejora la
resolucion de problemas matematicos, ademas su relacién es muy alta (rho de

Spearman=, 992).

En lo referente a las dimensiones se tiene como p=,000<0,05, existe relacion
directa y positiva significativa entre los juegos infantiles y la resolucion de problemas
matematicos en la dimension: Traduce cantidades a expresiones humeéricas, siendo su

relacion muy alta de acuerdo al cuadro de rho de Spearman=, 986.

Como p=,000<0,05, existe relacion significativa directa y positiva entre la
practica de los juegos infantiles y la dimension de resolucion de problemas
matematicos: Comunica su comprension sobre numeros y operaciones siendo su

relacién muy alta de acuerdo al cuadro de rho de Spearman=, 976).

Como p=,000<0,05, existe relacion significativa directa y positiva entre la
practica de los juegos infantiles y la resolucion de problemas matematicos: Estrategias
de procedimientos de estimacidn, siendo su relacion muy alta de acuerdo al cuadro de

rho de Spearman=, 918.
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Recomendaciones

Los resultados obtenidos, preve utilizar los juegos infantiles como estrategias de
ensefianza en los docentes tanto en los 3 y 4 para mejorar la resolucion de problemas

matematicos en la institucion educativa del estudio.

Por ende, seguir incentivando en los nifios los juegos infantiles especialmente en
los nifios de 5 afios como parte de sus estrategias de ensefianza, porque es a través del
juego una posibilidad que los nifios adquieran conocimientos matematicos de una

manera mas efectiva, logrando un aprendizaje significativo.

34



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Alegre y Loayza (2023) Juegos tradicionales y resolucion de problemas matematicos
en 5 anos, Institucion Educativa Inicial N°1358 “San Hilarion” San Sebastian —
Cusco (Tesis de pre grado) Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Privado

Didascalio, Cuzco

Alfaro, C. (2002). Las ideas de Polya en la resolucion de problemas [Cuadernos de
Investigacion y Formacion en Educacion Matematica 2006, Afio 1, Numero 1.
2002@yahoo.es Escuela de Matematica Universidad Nacional]. Recuperado de
file:///C:/Users/William%20Cueva/Downloads/6967-
Text0%20del%20art%C3%ADculo-9551-1-10-20130124.pdf

Ancasi (2020) Juegos Didacticos y Resolucion de Problemas de cantidad en los
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial Napa Central, Puno (Tesis de pre

grado) Universidad Catolica de Trujillo.
http://repositorio.uct.edu.pe/handle/123456789/3153
Arias (2012) Las técnicas de investigacion. Edit. Mc Graw Hill, México

Arjja (2021) El juego como recurso educativo: teorias y autores de renovacion

pedagdgica (Trabajo final de pregrado) Universidad de Valladolid (Espafia)

Azinian, H. (2000). Resolucion de problemas matemadticos: visualizacion y
manipulacion con computadora. Argentina: Novedades Educactivas

https://n9.cl/ajSob

Cabrera (2020). Desarrollo de las habilidades matematicas a través del juego en nifios
de educacion inicial (Monografia de pregrado). Universidad Nacional Enrique

Guzmén y Valle, Lima, Perti.

Delval, J. (1994). El desarrollo humano. Madrid-Espafia: Siglo XXI.
https://n9.cl/sg500(a),

35


file:///C:/Users/William%20Cueva/Downloads/6967-Texto%20del%20artÃ­culo-9551-1-10-20130124.pdf
file:///C:/Users/William%20Cueva/Downloads/6967-Texto%20del%20artÃ­culo-9551-1-10-20130124.pdf
https://n9.cl/aj5ob
https://n9.cl/sg5o0(a)

Guachizaca y Sanchez (2024) Juegos didacticos y las nociones matemadticas en los nifios
de 4 a 5 anios de la Escuela de Educacion General Basica José Ingenieros de la
ciudad de Loja, periodo 2023-2024. (Tesis de pre grado) Universidad Nacional
de Loja (Ecuador)

Gomez, E. (2007). Los juegos en matemdticas y la resolucion de problemas. Pag, 4. P 4.
file:///C:/Users/ASUS/AppData/Local/Temp/678-
Text0%20del%20art%C3%ADculo-2883-1-10-20170727.pdf

Hernéndez, R., Fernandez, C., y Baptista, P. (2019). Metodologia de la investigacion.
booksmedicos. org, 1-632.
https://www.esup.edu.pe/wpcontent/uploads/2020/12/2.%20Hernandez,%20F
ernandez%20y%?20BaptistaMetodolog%%C3%ADa%20Investigacion%20Cien
tifica%206ta%20ed.pdf

Huizinga, J. (2005). Homo Ludens. Madrid: Alianza. Edicion Original De 1954Grupo

Anaya Comercial, 286 Paginas

Jeri, D. (2022). Juegos infantiles y la resolucion de problemas matemadticos en los nifios
de 5 arios de la Institucion Educativa Inicial N° 303/Mx-P- Quinua-Ayacucho-
2021. [Tesis para optar el titulo profesional de licenciada en educacion inicial.
Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote. Ayacucho— Pert. 2022].
Recuperado de
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/32098/JUEG
O_INFANTIL _NUMEROS JERI MORAN_DORIS.pdf?sequence=1&isAllo

wed=y

Llanos (2020) Programa de juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en ninios de 5 anos del Nivel Inicial en la Institucion Educativa
Mariano Melgar La Esperanza (Tesis de pre grado) Universidad Catodlica los

Angeles de Chimbote.

36


https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/32098/JUEGO_INFANTIL_NUMEROS_JERI_MORAN_DORIS.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/32098/JUEGO_INFANTIL_NUMEROS_JERI_MORAN_DORIS.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/32098/JUEGO_INFANTIL_NUMEROS_JERI_MORAN_DORIS.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Martinez, D. (2021). Juego gusanito en la resolucion de problemas de cantidad en nifios
y ninas de la Institucion Educativa Publica N° 39009/El Maestro — Ayacucho,
2019. [Tesis para optar el titulo profesional de licenciada en educacion inicial.
Universidad Catolica los Angeles de Chimbote. Ayacucho — Perti]. Recuperado
de
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/22238/GUSA
NITO_JUEGO_PROBLEMAS DE_RESOLUCION MARTINEZ FLORES
DILCE.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Mallart, J. (2000). Diddactica, concepto, objeto y finalidades. [In book: Didactica general
para psicopedagogos (pp.23-57) Publisher: Universidad Nacional de Educacion
a Distancia Editors: Félix Sepulveda, Nuria Rajadell]. Recuperado de

https://www.researchegate.net/publication/325120200 Didactica concepto obje

to_y finalidades

Matus (1987) Educacion infantil. Argentina: Litoral

Marquez (2023) Relacion entre el juego y la competencia matemdtica resuelve
problemas en nifios de inicial en una Institucion Educativa, Tambogrande, (Tesis
de pre grado) Universidad Catolica de Trujillo.
https://repositorio.uct.edu.pe/items/4871ac46-f3cd-4248-96e5-4990dc7ad0c6

MINEDU (2019) Diserio Curricular Nacional, Edit. Minedu, Peru.

Moreno, O. D. (2012). Contexto y aporte de Maria Montessori a la pedagogia, a la
ciencia ya la sociedad de su momento. OD Romero, La pedagogia Cientifica en

Maria Montessori: Aportes desde la Antropologia, Medicina y Psicologia

Nuiez; E. (2016). El juego en el desarrollo logico matematico de los nifios de la L.E.I
N° 656 “Pasitos de Jesus” - Hualmay, durante el aiio escolar 2016. [Tesis para
optar el grado académico de maestra en docencia superior e investigacion
Universitaria. Universidad Nacional José Faustino Séanchez Carrion.

Huamachuco.] Recuperado de

37


https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/22238/GUSANITO_JUEGO_PROBLEMAS_DE_RESOLUCION_MARTINEZ_FLORES_DILCE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/22238/GUSANITO_JUEGO_PROBLEMAS_DE_RESOLUCION_MARTINEZ_FLORES_DILCE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/22238/GUSANITO_JUEGO_PROBLEMAS_DE_RESOLUCION_MARTINEZ_FLORES_DILCE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.researchgate.net/publication/325120200_Didactica_concepto_objeto_y_finalidades
https://www.researchgate.net/publication/325120200_Didactica_concepto_objeto_y_finalidades
https://repositorio.uct.edu.pe/items/4871ac46-f3cd-4248-96e5-4990dc7ad0c6

https://repositorio.unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/9287/TESIS .pd

f?sequence=1&isAllowed=y

Paulter, C. (2007). Jugar al juego. Barcelona: Agustini

Peralta, J. (1995). Principios didacticos e historicos para la ensefianza de la matematica.
Espafia: Huerga Y Fierro.
https://books.google.com.pe/books?id=VrYFiZyTXVUC&pg=PA229&dq=Per
alta,+J.+(1995).+Principios+did%C3%A 1 cticos+e+hist%C3%B3ricos+para+la
+ense%C3%Blanza+de+la+tmatem%C3%A Itica.&hl=es419&sa=X &ved=2ah
UKEwiC65z4jsH2AhUoQjABHab2C3cQ6AF6BAgCEAI#v=onepage&
q=Peralt

Pineda (2022) Juegos diddcticos y el aprendizaje en el area de matemdtica en los nifios
de 4 anios en la Institucion Educativa San Francisco de Asis, Ayacucho (Tesis de

pre grado) Universidad Catolica de Chimbote (Ancash)

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://repositorio.uladech.edu.p
e/bitstream/handle/20.500.13032/29788/APRENDIZAJE _ESTRATEGIAS Y
JUEGOS DIDACTICOS PINEDA MARIN ARELYS BONIFACIA.pdf?seq

uence=1

Pina, S. L. (2021). Juegos cognitivos para estimular la atencion. (Tesis de pre grado),
Universidad Nacional de Loja. 22. Obtenido de
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/23803/1/P1%c3%91 A %20
Sthepany%20TESIS%20FINAL.pdf [ Links]

PISA (2022). El Peru mantiene sus resultados en las competencias de Lectura y Ciencia.
[5 de diciembre del 2023, en el Blog del Oficina de Medicién de la Calidad de
los Aprendizajes. Calle Morelli N° 109, San Borja - Lima, Pert MINEDU].

Recuperado de  http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-peru-mantiene-sus-

resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-

38


https://repositorio.unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/9287/TESIS.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/9287/TESIS.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-peru-mantiene-sus-resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-ciencia/#:~:text=Logros%20de%20aprendizaje%20del%20Per%C3%BA&text=El%20porcentaje%20de%20estudiantes%20peruanos,Ciencia%20y%2034%20%25%20en%20Matem%C3%A1tica
http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-peru-mantiene-sus-resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-ciencia/#:~:text=Logros%20de%20aprendizaje%20del%20Per%C3%BA&text=El%20porcentaje%20de%20estudiantes%20peruanos,Ciencia%20y%2034%20%25%20en%20Matem%C3%A1tica

ciencia/#:~:text=Logros%?20de%?20aprendizaje%20del%20Per%C3%BA &text
=F1%?20porcentaje%20de%20estudiantes%20peruanos,Ciencia%20v%2034%2
0%25%20en%20Matem%C3%A 1tica.

Robles, Y. (2019). Capacidad de traducir cantidades a expresiones numéricas en la
resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes de 2° grado de Educacion
Primaria de la IE. 2077 “San Martin de Porres” del distrito de Comas. Peru.
Recuperado de https://n9.cl/ecq27(a)

Rojas, M.P. (2020). El aprendizaje de las matematicas: ;Como estimularlo? [Blog.

Beca NeuroClass.]. Recuperado de https://neuro-class.com/como-estimular-el-

aprendizaje-de-las-matematicas/

Valbuena, S. y Garcia, J. (2021). Juegos tecnologicos para la resolucion de problemas
matematicos en el aula inclusiva. (Tesis de pre grado) Universidad Alas

Peruanas.

Villanova, S. et. (2005). La educacion matemdatica, El papel de la resolucion de
problemas en el aprendizaje. Revista Iberoamericana de Educacion, 1-11.

https://rieoei.org/historico/deloslectores/203 Vilanova.pdf

39


http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-peru-mantiene-sus-resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-ciencia/#:~:text=Logros%20de%20aprendizaje%20del%20Per%C3%BA&text=El%20porcentaje%20de%20estudiantes%20peruanos,Ciencia%20y%2034%20%25%20en%20Matem%C3%A1tica
http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-peru-mantiene-sus-resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-ciencia/#:~:text=Logros%20de%20aprendizaje%20del%20Per%C3%BA&text=El%20porcentaje%20de%20estudiantes%20peruanos,Ciencia%20y%2034%20%25%20en%20Matem%C3%A1tica
http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-peru-mantiene-sus-resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-ciencia/#:~:text=Logros%20de%20aprendizaje%20del%20Per%C3%BA&text=El%20porcentaje%20de%20estudiantes%20peruanos,Ciencia%20y%2034%20%25%20en%20Matem%C3%A1tica
https://n9.cl/ecq27(a)
https://neuro-class.com/como-estimular-el-aprendizaje-de-las-matematicas/
https://neuro-class.com/como-estimular-el-aprendizaje-de-las-matematicas/
https://rieoei.org/historico/deloslectores/203Vilanova.pdf

ANEXOS



MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICO

VARIABLES Definicionconceptual Definicién operacional | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCAL
A DE
MEDICI
ON
Para Moreno (2012),estos | Serd la  guia de Habilidades memoristicas 1,2,3,4 vy | Escala de
proporcionan observacion el JUEoS COanitivo 5 medicion
estimulacion en los nifios, | instrumento para medir | * g g Juegos como médio de nominal
activando el desarrollo del !af _\I/ariable_ JUEQOS aprendizaje
; infantiles teniendo en
;erzkijr: tr:ﬁi deLugzzor; cuenta las dimensiones Movimiento
Variable 1 descubrir y manipulan a la de he}b_llldad_es de juegos o 6,789, y
den del | COGNitivos, juego motor Equilibrio 10
Juegos vez que apren ef‘ ¢ y el juego social, | Juegos motor
infantiles ept(_)rno, ad_aptar?dose considerando la escala
rapidamente a 5|tuac_|ones de Likert de 3=Siempre,
nuevas, r_esolwendo 2=Algunas  veces Y | Juegos social Juegos como desarrollo de | 11,12,13,
diferentes  tipos  de | 1=Nynca. habilidades sociales 14y 15
problemas y

experimentando diferentes
conductas.
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Variable 2

Resolucion
de problemas
matematicos

Azinidn (2000) lo define
como un procedimiento
que implica el disefio de
situaciones centradas en la
construccion del
conocimiento a través de
la interaccion entre los
nifios.

Se empleara también una
guia de observacion,
instrumento para medir
el nivel de resolucion de
problemas matematicos
en nifios de cinco afios,
en donde se tendrd en
cuenta tres dimensiones:
Traduce cantidades a
expresiones numéricas,
comunica su
comprension sobre
nlmeros y operaciones y
usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculos,
cada dimension con un
indicador y cada
indicador con sus
respectivos items; siendo
su escala de Likert:
3=Siempre, 2=Algunas
veces y 1=Nunca.

Traduce cantidades | Establece relaciones  entre 12y3
a expresiones los objetos de su entorno segln
L sus caracteristicas perceptuales
numeéricas. al
Comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven
para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.
Comunicasu Usa algunas  expresiones | 45y 6
. que  muestran  su
compr,ensmn sobre comprension acerca de la
los NUMEros 'y las cantidad, peso y el tiempo en
OPEraciones. situaciones cotidianas
Usa estrategias y | Utiliza el conteo espontanecen | 78 , 9 y
procedimientos de | situaciones cotidianas | 10

estimacion y
calculo

siguiendo un orden no
convencional respecto de la
serie numérica

Escala de
medicion

ordinal:
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MATRIZ DE CONSISTENCIA METODOLOGICA

PROBLEMA DE
INVESTIGACION

HIPOTESIS

OBJETIVOS

VARIABLES

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

(Cual es la relacion
que existe entre
juegos infantiles y
la resolucion de

problemas
matematicos en
niflos de 5 afos,
Institucion
Educativa Privada?
Real College.
Mollepampa.

Cajamarca, 2023?

Existe una relacion
positiva considerable
entre juegos infantiles
y  resolucion  de
problemas

matematicos en niflos
de 5 afios, Institucion

Educativa  Privada.
Real College.
Mollepampa.

Cajamarca, 2023.

Objetivo General
Determinar la relacién entre juegos
infantiles y resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de 5 afos,
Institucion  Educativa  Privada. Real
College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.

Objetivos especificos

a) Identificar el nivel de practica de juegos
infantiles en alumnos de 5 afios,

Institucion Educativa Privada. Real
College. Mollepampa. Cajamarca,
2023.

b) Identificar el nivel de resolucion de
problemas matematicos en alumnos de
5 afios, Institucion Educativa Privada.
Real College. Mollepampa. Cajamarca,
2023.

Juegos infantiles

Resolucion de
problemas
matematicos

Tipo de investigacién

De acuerdo con Hernandez, Fernandez & Baptista (2019), el
tipo de investigacion es basica,

Disefio de investigaciéon

El disefio de la presente investigacion es transeccional,
correlacional, segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2019),
siendo su esquema el siguiente:

M= Muestra integrada por 21 estudiantes de 5 afios de
educacion inicial

O1 = Variable X (juegos infantiles)

02 = Variable Y (resolucion de problemas matematicos)

r = Relacion de las variables

Poblacion y muestra de estudio

La poblacion y muestra estara conformada por 21 nifios de la
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa.

Cajamarca, 2023.
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ANEXO 3

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LOS JUEGOS INFANTILES

Informacién General:
Finalidad:

Recoger informacion pertinente sobre los juegos infantiles de los nifios de cinco afios

en nifos, Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca,

2023.

Instrucciones:

La guia de observaciéon tiene como objetivo estudiar y analizar los juegos infantiles en

los nifios, las respuestas de este instrumento sirven Gnicamente para esta investigacion

y seran totalmente confidenciales.

Variable de estudio: “Juegos infantiles”

Escala de valoracién

Nunca A veces Siempre
1 2 3
N° ITEMS
Dimension: Juego cognitivo
P1. | Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar los colores.
P2. | Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar las formas.
P3. | Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafio.
P4. | Encaja ciertos objetos con otros.
P5. | Arma ciertos objetos sobre otros sin que ellos se caigan.
Dimension: Juego motor
P6. | Realiza actividades de movimiento de su cuerpo.
P7. | Coordina los movimientos de su cuerpo.
P8. | Realiza movimientos de su cuerpo mas complejos.
P9. | Desarrolla su movimiento utilizando el espacio.
P10. | Mantiene el equilibrio de su cuerpo.
Dimension: Juego social.
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P11. | Interactiia de manera social con los demas.

P12 | Se comunica con los demas utilizando sus sentimientos.

P13 | Serelaciona con los demas entendiendo sus comportamientos.

P14 | Convive de manera amble con los demas.

P15 | Demuestra la actitud de comportamiento social frente a los demas.

Baremo juegos infantiles

Escala Puntaje
Alto 31 a 45 ptos.
Moderado 16 a 30 ptos
Bajo 0 a 15 ptos.
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GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LOS PROBLEMAS

ANEXO 4

MATEMATICOS

Informacién General:

Finalidad:
Recoger informacion pertinente sobre la resolucion de problemas matematicos de los

niflos de cinco afios en nifos, Institucion Educativa Privada. Real College.

Mollepampa.

Instrucciones:

La Guia de observacion tiene como objetivo estudiar y analizar el desarrollo del

lenguaje, las respuestas de este instrumento sirven Unicamente para esta investigacion

y seran totalmente confidenciales.

Variable de estudio: “Resolucién de problemas matematicos”

Escala de valoracién

No lo hace Lo intenta hacer Lo hace
0 1 2
N° ITEMS
'Variable 2: Resolucion de problemas matematicos
Dimension: Traduce cantidades a expresiones numéricas

P1 Realiza agrupaciones teniendo en cuenta el criterio de color.

P2 Realiza agrupaciones teniendo en cuenta el criterio de forma de los
objetos.

P3 Agrupa teniendo en cuenta el criterio de tamaio de los objetos
Dimension: Comunica su comprension sobre los nimeros y
lasoperaciones.

P4 Utiliza el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar o
quitar.

P5 Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” “ninguno”.

P6 Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos”.
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Dimension: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.

P7 Realiza seriaciones por tamaiio y longitud.

P8 Realiza seriaciones teniendo en cuenta el criterio grosor.

P9 Utiliza el conteo en una serie hasta el 10, en situaciones cotidianas
en las querequiere contar, empleando material concreto.

EERNNT3 EEINNT3

P10 | Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” para establecer el lugar o posicion de un
objetoo persona, empleando material concreto.

Baremo del aprendizaje de resolucién de problemas matematicos

Escala Puntaje
Logro destacado AD (20a18)
Logro esperado A(17a14)
En proceso B (13a1l)
En inicio C(0al0)
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Teresa Isabel Martinez Sanchez.

Fecha: Octubre 2024 Especialidad:
Educacion Inicial. Nombre del instrumento evaluado: Guia
de observacion de juegos infantiles Autora del
instrumento: Garcia Chuquilin Gloria

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta,
requerimos su opinionsobre el instrumento de la investigacion titulada:

“Juegos Infantiles y resolucion de problemas matematicos en nifiosde 5 afios,
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion
respecto a cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacién del cuantitativos Bueno
instrumento (1-9) (10-13) | (14-16) (17-18) (19-20)
Claridad (Esta formulado con lenguaje 16
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia 'y 16
calidad?
Organizacion (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia ( Valora los aspectos en cantidad y 18
calidad?
Intencionalidad | ;Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 19
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 19
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 48 71 57
Sumatoria Total | 176 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88 (Siendo la valoracién maxima en 1)
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumentoNinguno, aplicable.

II1.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

y escribasobre el espacio el resultado.

respectivo

Intervalos Resultados
0,00 -0,49 Validez Nula
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60 -0,69 Validez baja
0,70-0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Coeficiente de Validez

176 = 0.88

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Firma del Experto
Maestra en Educacion con
mencion en
Docencia einvestigacion.

DNI. 32888242
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Teresa Isabel Martinez Sanchez.

Fecha: Octubre 2024 Especialidad: Educacion Inicial.

Nombre del instrumento evaluado: Guia de observacion de resolucion de
problemas matematicosAutor del instrumento: Garcia Chuquilin Gloria

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta,

requerimos su opinionsobre el instrumento de la investigacion titulada:

“Juegos Infantiles y resolucion de problemas matematicos en nifiosde 5 afios,
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion

respecto a cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacién del cuantitativos Bueno
instrumento 1-9) (10-13) | (14-16) (17-18) (19-20)
Claridad (Esté formulado con lenguaje apropiado? 16
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia y calidad? 16
Organizacion (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia (Valora los aspectos en cantidad y calidad? 18
Intencionalidad |;Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 19
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipétesis, dimensiones e 19
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la investigacion| 18
y construccion deteorias?
Sumatoria parcial 48 71 57
Sumatoria Total 176 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88 (Siendo la valoracion maxima en 1)
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

Ninguna, aplicable.

II1.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escribasobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00-0,49 Validez Nula
0,50 -0,59 Validez muy baja
0,60 - 0,69 Validez baja
0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Coeficiente de Validez

 —
—

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Maestra en Educacién con mencion En docencia e investigacion.
DNI. 32888242
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Beatriz Meza Rojo.

Fecha: Octubre 2024

Especialidad:

Educacion Inicial. Nombre del instrumento evaluado: Guia
de observacion de juegos infantiles Autor del instrumento:

Garcia Chuquilin Gloria

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta,

requerimos su opinidonsobre el instrumento de la investigacion titulada:

“Juegos Infantiles y resolucion de problemas matematicosen nifiosde 5 afios,
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion

respecto a cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacion  del Bueno
instrumento Criterios cualitativos - 1-9) (10-13) | (14-16) | (17-18) (19-20)
cuantitativos
Claridad (Esta formulado con lenguaje 16
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia y 16
calidad?
Organizaciéon (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia ¢ Valora los aspectos en cantidad y 18
calidad?
Intencionalidad (Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 19
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipétesis, dimensiones e 19
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?
IConveniencia  Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion deteorias?
Sumatoria parcial 48 71 57
Sumatoria Total 176 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
\Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88 (Siendo la valoraciéon maxima en 1)
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el
instrumentoNinguno.

II1.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escribasobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00 — 0,49 Validez Nula Coeficiente de Validez
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja - — -
—
0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Maestra en Educacion con mencion enDocencia y gestion educativa.
DNI. 32986502
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Beatriz Meza Rojo.
Fecha: Octubre 2024 Especialidad: Educacion Inicial.
Nombre del instrumento evaluado: Guia de observacion de resolucion de

problemas matematicosAutor del instrumento: Garcia Chuquilin Gloria

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta,
requerimos su opinidnsobre el instrumento de la investigacion titulada:

“Juegos Infantiles y resolucion de problemas matematicos en nifiosde 5 afios,
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion
respecto a cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente

evaluacion del Bueno

(1-9) (10-13) | (14-16) | (17-18) | (19-20)

instrumento Criterios cualitativos -
cuantitativos
Claridad (Esta formulado con lenguaje 16
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia 'y 16
calidad?
Organizacion (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia (Valora los aspectos en cantidad y 18
calidad?
Intencionalidad | ;Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto teodrico 19
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 19
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 48 71 57
Sumatoria Total | 176 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88 (Siendo la valoracion maxima en 1)
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

Aplicable.

II1.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escribasobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00 — 0,49 Validez Nula Coeficiente de Validez
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 -0,69 Validez baja - — -
—
0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Maestra en Educacion con mencion enDocencia y gestion educativa.
DNI. 32986502
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Luz Angelica Rufino Hernandez.

Fecha: Octubre 2024 Especialidad:
Educacion Inicial. Nombre del instrumento evaluado: Guia
de observacion de juegos infantiles Autora del
instrumento: Garcia Chuquilin Gloria

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta,
requerimos su opinionsobre el instrumento de la investigacion titulada:

“Juegos Infantiles y resolucion de problemas matematicos en nifiosde 5 afios,
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion
respecto a cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluaciéon del cuantitativos Bueno
instrumento (1-9) (10-13) | (14-16) (17-18) (19-20)
Claridad (Esta formulado con lenguaje 16
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia 'y 16
calidad?
Organizacion (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia ( Valora los aspectos en cantidad y 18
calidad?
Intencionalidad | ;Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 19
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 19
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial 48 71 57
Sumatoria Total | 176 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88 (Siendo la valoracién maxima en 1)
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumentoNinguno, aplicable.

II1.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escribasobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00— 0,49 Validez Nula Coeficiente de Validez
0,50-0,59 Validez muy baja
0,60 -0,69 Validez baja 176 = 0.88
0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Maestra en Educacion con mencion en docencia ygestion pedagogica
DNI. 40508167

57



UNIVERSIDAD SAN

PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
I.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Luz Angelica Rufino Hernandez.
Fecha: Octubre 2024

Nombre del instrumento evaluado: Guia de observacion de resolucion de

Especialidad: Educacion Inicial.

problemas matematicosAutora del instrumento: Garcia Chuquilin Gloria

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta,
requerimos su opinionsobre el instrumento de la investigacion titulada:

“Juegos Infantiles y resolucion de problemas matematicos en nifiosde 5 afios,
Institucion Educativa Privada. Real College. Mollepampa. Cajamarca, 2023.”

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion

respecto a cadacriterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa)

Indicadores de Criterios cualitativos - Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelente
evaluacion  del cuantitativos Bueno
instrumento 1-9 (10-13) | (14-16) | (17-18) 19-20)
Claridad (Esta formulado con lenguaje 16
apropiado?
Objetividad (Esta expresado con conductas 17
observadas?
Actualidad (Adecuado al avance de la ciencia y 16
calidad?
Organizaciéon (Existe una organizacion logica del 18
instrumento?
Suficiencia (Valora los aspectos en cantidad y 18
calidad?
Intencionalidad (Adecuado para cumplir con los 16
objetivos?
Consistencia (Basado en el aspecto tedrico 19
cientifico del tema de estudios?
Coherencia (Entre las hipotesis, dimensiones e 19
indicadores?
Propésito (Las estrategias responden al 19
proposito del estudio?
Conveniencia (Genera nuevas pautas para la 18
investigacion y construccion de
teorias?
Sumatoria parcial | 48 71 57
Sumatoria Total 176 (Siendo el puntaje maximo posible 200)
Valoracién cuantitativa (Sumatoria Total x0.005) 0.88 (Siendo la valoracién maxima en 1)
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

Ninguna.

II1.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escribasobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0,00-0,49 Validez Nula
0,50 -0,59 Validez muy baja
0,60 - 0,69 Validez baja
0,70 -0,79 Validez aceptable
0,80- 0,89 Validez buena
0,90-1,00 Validez muy buena

Coeficiente de Validez

176 = 0.88

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

=
Firma del Experto
Maestra en Educacion con
mencion endocencia y
gestion pedagogica
DNI. 40508167
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Base de datos
JUEGOS INFANTILES

JUEGOS INFANTILES

Unidades de| DIMENSION 1 DIMENSION 2 DIMENSION 3

estudio 11112113 ]14( 15 16]17]18]19 110 111]112)113(114{ 115 NIVEL GENERAL
1 1(1]2[3] 2 ALTO 3[3[3]3][1 ALTO 2(1]1)2 1 ALTO ALTO
2 212 (2(2]2 MODERADO 2)11(2(2]2 ALTO 212)12(2 2 ALTO MODERADO
3 213(3([3]2 ALTO 313(3([2]3 ALTO 313]13(2 g ALTO ALTO
4 312(2(3]2 ALTO 212 (3(2]2 ALTO 2|12)1(2 2 ALTO ALTO
5 212 (2(3]2 ALTO 313(3([3]2 ALTO 212)12(2 2 ALTO ALTO
6 2)11(3(3]2 ALTO 212 (3(1]2 ALTO 212)12(2 2 ALTO ALTO
7 312 (1(2]2 ALTO 313(3(3]2 ALTO 2|11)1(2 1 ALTO ALTO
8 212|222 MODERADO 213[3]3[2 MODERADO 2(2|2])2 2 MODERADO MODERADO
9 113]3]2(3 MODERADO 313[(3([1]3 MODERADO 313]13([2 3 MODERADO ALTO
10 212 (2(2]2 ALTO 311(3([3]2 ALTO 212)12(2 2 ALTO ALTO
11 212 (1(2]2 ALTO 3)11(1(2]2 ALTO 212)12(2 2 ALTO ALTO
12 1122|122 ALTO 3)11(3(3]2 ALTO 212)12(2 2 ALTO ALTO
13 211 (2(2]2 MODERADO 313(3(3]1 MODERADO 2|11)1(2 1 MODERADO MODERADO
14 112122 MODERADO 312(2(1]3 MODERADO 1(1(1]2 2 MODERADO ALTO
15 212|223 ALTO 313[3]3][3 ALTO 2(2]2]2 2 ALTO ALTO
16 311222 ALTO 312(2]3][3 ALTO 2(212]2 2 ALTO ALTO
17 112)]1)2(3 ALTO 1(3]3]2(3 ALTO 211)2(2 1 ALTO ALTO
18 112122 ALTO 312(3(3]3 ALTO 1(1](1])2 2 ALTO ALTO
19 2)12(2(2]3 ALTO 312(3(2]3 ALTO 212)12(2 2 MODERADO MODERADO
20 3)11(2(2]2 ALTO 313[2(3]3 ALTO 212)12(2 2 ALTO ALTO
21 1]2]1]2(3 ALTO 1j1]1]1f1 ALTO 21122 1 MODERADO MODERADO

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE MATEMATICAS
RESOLUCION+A2:T24 DE PROBLEMAS MATEMATICOS
Unidades de| DIMENSION 1 DIMENSION 2 DIMENSION 3

estudio [ 1112 ]I3[14] IS 1617 |18 |19 [110 111)112]113(114| 115 NIVEL GENERAL
1 1[1])2)|3| 2 |LOGRODESTACADO| 3 |3 |3 |3 | 1 | LOGRODESTACADO |2 [1|1]2 1 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
2 212 |2[2]| 2 [LOGRODESTACADO| 2 [1|2]|2] 2 LOGROESPERADO | 2| 2|22 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
3 213 [3[3] 2 [LOGRODESTACADO| 3 (3|3 ]| 2| 3 | LOGRODESTACADO (3|3 |3 (2 3 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
4 3[2[2]3] 2 [LOGRODESTACADO|2 |2 |3 [2]| 2 LOGROESPERADO |2 |2 |12 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
5 212[2]3| 2 [LOGRODESTACADO| 3 [ 3|3 |3 | 2 | LOGRODESTACADO | 2 |22 |2 2 LOGRO ESPERADO LOGRO ESPERADO
6 2[1(3)3| 2| LOGROESPERADO [ 2|2 |3 [1]|2 LOGROESPERADO |2 | 2|22 2 LOGRO ESPERADO LOGRO ESPERADO
7 312 |1[2] 2 [LOGRODESTACADO| 3 [3[3 |3 | 2 | LOGRODESTACADO [ 2| 1|12 1 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
8 212 |2[2]| 2 [LOGRODESTACADO| 2 (3|3 |3 | 2 | LOGRODESTACADO (2|2 |2 (2 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
9 1[3])3]|2| 3 |LOGRODESTACADO| 3 |3 |3 [1]| 3 | LOGRODESTACADO |3 (3|3 ]2 3 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
10 212 |2[2]| 2 [LOGRODESTACADO| 3 (13| 3| 2 | LOGRODESTACADO (2|2 |2 (2 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
11 212 |1[2]| 2 | LOGROESPERADO | 3 [1[1]|2]| 2 LOGROESPERADO |2 |2 |22 2 LOGRO ESPERADO LOGRO ESPERADO
12 1[2]|2[2| 2 |LOGRODESTACADO| 3 | 1|3 |3 | 2 | LOGRODESTACADO |2 2|2 |2 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
13 2(1(2]2| 2 [LOGRODESTACADO| 3 (3|3 |3 | 1 | LOGRODESTACADO |2 |1|1]2 i LOGRO ESPERADO LOGRO ESPERADO
14 11212 2| LOGROESPERADO |3 |2 |2 [1] 3 LOGROESPERADO | 1|1 (12 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
15 212 |2|2]| 3 [LOGRODESTACADO| 3 [3[3 |3 | 3 | LOGRODESTACADO (2|2 |2 (2 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
16 3)11(2[2]| 2 | LOGROESPERADO | 32|23 3 LOGROESPERADO | 2| 2|22 2 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
17 1[2)1)2| 3 |LOGRODESTACADO| 1|3 |3 |2 | 3 | LOGRODESTACADO |2 [1|2]2 1 LOGRO DESTACADO LOGRO DESTACADO
18 1[2])1)2| 2 |LOGRODESTACADO| 3 |2 |3 |3 | 3 | LOGRODESTACADO |1 [1|1]2 2 LOGRO ESPERADO LOGRO ESPERADO
19 212|2)2| 3 | LOGROESPERADO [ 3|23 (2] 3 LOGROESPERADO |2 |2 [2 (2 2 LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO
20 3[1[2]2| 2 [LOGRODESTACADO| 3 (3|2 |3 | 3 | LOGRODESTACADO |2 |2 2|2 2 LOGRO ESPERADO LOGRO ESPERADO
21 1]2]1]2| 3| LOGROESPERADO | 1| 1|1 1] 1 EN PROCESO 211122 1 LOGRO ESPERADO EN PROCESO
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