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RESUMEN

El proposito del presente estudio de investigacion fue determinar el nivel
de Juego simbdlico en los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616
"Sabina Cueva Castillo”, Chulucanas; 2023. Metodologia alberga el tipo de
investigacién descriptiva simple, con disefio de investigacion no experimental, la
poblacién muestral estuvo conformado de 21 nifios de 3 afios, cuya técnica es la
observacién directa, el instrumento de recojo de informacién fue la ficha de
observacion, Se concluye determinando el nivel de Juego simbélico en los nifios
de tres afos de la Institucion Educativa mencionada, al contrastar las estadisticas

de las dimensiones encontrandose que fue bajo con un 62%.
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ABSTRACT

The purpose of this research study was to determine the level of symbolic play
in 3-year-old children of Educational Institution N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023. Methodology houses the type of simple descriptive research, with
a non-experimental research design, the sample population was made up of 21 three-
year-old children, whose technique is direct observation, the instrument for collecting
information was the observation sheet, concludes by determining the level of symbolic
play in the 3-year-old children of the aforementioned Educational Institution, by

contrasting the statistics of the dimensions, finding that it was low at 62%.
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INTRODUCCION

Con la finalidad de encaminar el desarrollo de este estudio de investigacion se
indago respecto al nivel de juego simbolico en los infantes de inicial; ante esto nos
propusimos la realizacion de investigacion bibliografica de diferentes autores, de los
cuales se ha seleccionado algunos aportes importantes realizados por ciertos autores;
los mismos que servirdn como antecedentes referenciales del presente ya que guardan

relacion estrecha con dicha investigacion:

Antedentes Internacionales

Sierra y Tapia (2022) Su investigacion tuvo como propdsito analizar las
diferentes aportaciones teoricas realizadas por diferentes estudiosos acerca de la
manera como el desarrollo y aplicacion de los juegos simbdlicos contribuyen al
desarrollo y fortalecimientos de diversas habilidades, destrezas y capacidades en los
nifios y nifas, asi como establecer las diferentes etapas y las respectivas dimensiones
de este tipos de juegos o actividades ludicas, estos aportes permitiran poder construir
también los diferentes conceptos tedricos sobre la socializacidén con sus respectivos
niveles y agentes que contribuyen en los nifios para el desarrollo de sus habilidades
sociales. Para el desarrollo de esta investigacion, se siguié el procedimiento de la
metodologia socio critica y cualitativa, haciendo uso del disefio y modalidad
descriptivo documental, Luego de haber realizado todos los procedimientos necesarios
que corresponden a este tipo de estudios se logro arribar a conclusiones como: El uso
y aplicacion de los conocidos juegos simbdlicos en la tarea pedagogica contribuira de
manera valiosa e importantes para el desarrollo y logro de propésitos educativos a los
estudiantes y por otro lado a los docentes les dara la oportunidad de conocer,
comprender, asimilar y tomar acciones en funcion a los comportamientos de los nifios
tanto de manera individual y como la conducta de estos influye en el comportamiento
de todo el grupo de manera general, a fin de implementar las acciones y estrategias
mas adecuadas para fortalecer sus relaciones sociales y sus niveles de convivencia

armonica.



Tigrero (2022) se propuso como finalidad determinar la influencia de las
diferentes actividades de los juegos simbdlicos para desarrollar los niveles
socioemocionales y afectivos de los estudiantes de las edades de 4 y 5 afios en un aula
multiedad de una determinada institucion inicial. En el presente trabajo se logrd
desarrollar la aplicacion del modelo constructivista y de nivel descriptivo
correlacional, haciendo uso de la modalidad de campo; pero al mismo tiempo es de
caracter mixto; debido a que se utilizaron dos enfoques de la investigacion, el
cuantitativo y el cualitativo. Para la aplicacién de los instrumentos de recojo de
informacion se contd con la participacion de un total de 3 docentes de este nivel y 75
estudiantes de ambos sexos; de los cuales de manera no aleatoria se hizo la seleccion
del grupo muestral integrado por 20 estudiantes. Al término de la aplicacion y
respectivo procesamiento de la informacion recopilada se encontraron importantes
resultados y conclusiones; siendo las mas valiosas e importantes las siguientes:
Lamentablemente las docentes de este nivel no han logrado establecer e identificar los
niveles de sociafectividad de los estudiantes a su cargo. Por otro lado, aspectos como
la autonomia e identidad de los menores se encuentran camino a la consolidacion, al
mismo tiempo la formacién de hébitos y conductas para su afirmacion de su
convivencia armonica de manera positiva. Por otro lado, al desarrollar la respectiva
estadistica para contrastar las variables de estudio, los resultados concluyen que entre
las variables de estudio existen grandes niveles de correlatividad debido que al
implementar actividades pedagogicas haciendo uso de la estrategia del juego
simbolico, estos resultan actividades que permiten de manera significativa el
desarrollo socioafectivo de los estudiantes del grupo de muestra; esto debido a que el
uso de esta estrategia permite a los estudiantes poder actuar con empatia, seguridad,

interaccion sana y asertiva en el ambiente y contexto en el que se desarrolla.

Antecedentes Nacionales

Ayala (2022) desarroll6 un trabajo de investigacion el mismo que se realiza
con la finalidad de comprobar la forma en la que Los Juegos Simbolicos se desarrollan
en los nifios del aula de 5 afios en una institucion inicial en la provincia de lquitos,

durante el afio escolar 2021. Esta investigacion de tipo descriptiva y no experimental,



contd con la participacion de estudiantes de 5 afios, los mismos que fueron un total de
20 estudiantes de ambos sexos, grupo muestral seleccionado de manera intencional y
no aleatoria de acuerdo a los intereses de la investigadora y de los objetivos propios
de la investigacion. A este total del grupo de muestra se le aplicd como técnica la
observacion, y la ficha de observacion y el cuestionario como instrumentos de dicha
técnica. Las conclusiones de los anélisis de los resultados e informacion encontrada
muestran que actividades de Juegos Simbolicos, son utilizadas de manera regular por
las docentes de esta institucidn. Por lo que sera necesario que se implemente de manera

mas continua el desarrollo de actividades de Juego Simbolico en esta institucion.

Castillo (2021) el desarrollo de su tesis con fines de obtencion de titulo de
Licenciatura en Educacion Inicial; el mismo que tuvo como finalidad establecer los
niveles de empleo de los Juegos simbdlicos como parte de las estrategias didacticas en
la tarea pedagogica desarrollada con los estudiantes de una determinada entidad
educativa de nivel inicial durante el periodo escolar 2020. Para la puesta en ejecucién
de la presente investigacion se hizo uso de la metodologia cuantitativa con el disefio
de tipo descriptivo y no experimental, puesto que lo Unico que se busca es describir a
la variable en el grupo de muestra, muestra que estuvo constituido por un total de 16
nifios de un aula multiedad; es decir de 3 a 5 afios, de quienes se obtuvo la informacion
gracias a la guia de observacién como instrumento de la técnica de la observacion
directa. Del respectivo procesamiento y analisis de los resultados de la informacion se
logra establecer conclusiones como: el 20% de los nifios observados presentan niveles
altos de desarrollo en cuanto se refiere al Juego simbdlico; mientras que el 20%
presenta un nivel regular y el 67% presenta un nivel deficiente de desarrollo en este
tipo de actividades. Estos resultados, nos permiten manifestar que en la I.EI. de la
comunidad de Campo Verde del distrito de Uchiza, en la provincia de Tocache, el
nivel de uso y desarrollo de los Juegos Simbdélicos es deficiente; por lo que sugiere a
la docente la implementacion activa, continua y permanente de este tipo de actividades

para lograr mejoras en el desarrollo y niveles de aprendizajes de los estudiantes.

Payajo (2021) la tesis se propuso establecer las relaciones existentes entre el

desarrollo del pensamiento creativo y los juegos simbdlicos en los estudiantes del aula



de 5 afios de una determinada institucion inicial ubicada en el distrito de Buena
Ventura, empleandose para el desarrollo de la misma el método correlacional con el
disefio transversal y no descriptivo. En el desarrollo de esta investigacion participaron
un total de 15 estudiantes de ambos sexos, quienes formaron parte del grupo
poblacional, pero al mismo tiempo del grupo de muestra, el que fue seleccionado de
manera intencional para cumplir con los propuesto en la investigacion. En los
resultados se encontrd que los nifios y nifias quienes fueron evaluadas mediante la ficha
de observacidn, ninguno de ellos presenta un nivel bajo de desarrollo de pensamiento
creativo; el 47% presenta un nivel medio y el 53% un nivel alto; por otro lado en cuanto
al nivel de desarrollo de la actividad del juego simbdlico los resultados son de 3% en
nivel bajo, 27% en nivel medio y 70% en nivel alto. Contrastando ambas variables
mediante la correlacion Rho de Spearman; los resultados son de -0,0848, lo que quiere
decir que entre estas el nivel de correlacion es alta y significativa, por lo que se
concluye que: en los nifios con los cuales se trabaja mas el desarrollo del Juego
simbolico, mayor y significativo serd el desarrollo en cuanto a su pensamiento

creativo.

Yapo (2018). El trabajo realizado con fines de obtener un grado en educacion, tuvo
como principal finalidad establecer los niveles de conocimientos que poseen los estudiantes
acerca del desarrollo de actividades con el Juego simbdlico como estrategia; investigacion
aplicada y dirigida a estudiantes de 4 afios de una determinada Institucion Inicial. 60 fueron
los nifios participantes, os mismos que integran al grupo de poblacion, pero al mismo tiempo
de muestra; estos estudiantes pertenecen a dos aulas de educacién inicial. Con estos estudiantes
se trabajé mediante la metodologia investigativa cuantitativa; con disefio de caracter
descriptivo; y para el recojo de la respectiva informacion se hizo uso de la ficha de
observacion. Resultados que al ser analizados y procesados se encontrd que en un total de 60%
presentan un nivel de logro en proceso; mientras que el otro 35% se encuentra en un nivel de
logro satisfactorio; por lo que se puede concluir que, en cuenta al desarrollo de los
conocimientos en Juego Simbolico, os estudiantes del grupo muestral, se encuentran en un

nivel de proceso.



Antecedentes locales

Calderdn y Paz (2018). Su propdsito principal fue desarrollar la descripcion de
los niveles de actividades de Juegos simbolicos en los que se encuentran los
estudiantes de diferentes aulas de estudiantes de ambos sexos de la edad de 4 afios de
edad en lo que se refiere al sector Hogar en su aula; para lo cual se desarroll6 el tipo
de estudio fue investigacion descriptiva, disefio simple, poblacién de 159 nifios y una
muestra de 52. La investigacion concluye gue los niveles de desarrollo alcanzados en
estas actividades, evidenciadas por los nifios de la muestra, la misma que fue tomada
en diferentes instituciones del distrito de Garatea es de un75% los que presentan un n
nivel excelente, mientras que el restante 25% se encuentra en un nivel de proceso;
entendiendo que son estos estudiantes los que necesitan la implementacion urgente de
actividades a fin de permitir que su desarrollo social, el desarrollo del pensamiento,
control emocional, lenguaje se vean fortalecidas; para lo que se debe asi mismo
implementar el uso de materiales y recursos educativos que les ayuden a tener
facilidades de desarrollo en los diferentes sectores del aula; pero sobre todo en el sector

de Hogar, que es el sector en el que mas roles intercambian.

La investigacion de Calderdn (2019) su propdsito estaba orientado a establecer
el nivel de influencia de los Juegos de caracter simbdlico en el desarrollo de la oralidad
en los estudiantes de la edad de 3 afios, hace uso de la metodologia aplicada de tipo
explicativa y con disefio experimental. Poblacion muestral 36 nifios y nifias de 3 afios.
Asimismo, para la recoleccion de datos elaboro un instrumento denominado Guia de
observacion. Concluye: El efecto de la aplicacion de este programa ha mejorado de
manera muy significativa el desarrollo de la oralidad y sus diferentes capacidades de

esta competencia.

Estupifian y Lagua (2023) tuvo por finalidad desarrollar el analisis de los
juegos simbdlicos para desarrollar diferentes habilidades y capacidades de su
desarrollo social como una de las capacidades basicas de los infantes en el nivel de
educacion inicial. El desarrollo de este trabajo de investigacion se enmarca en la
metodologia de tipo cuantitativa. Las técnicas utilizadas en el desarrollo del recojo de

informacidn fueron la encuesta y observacion; con sus instrumentos del cuestionario
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y la ficha de observacion respectivamente; ambos instrumentos debidamente validados
mediante un juicio de expertos especialistas en la materia. Dichos instrumentos
estuvieron dirigidos a un total de 20 nifios de ambos sexos integrantes de dos aulas
mutiedad de 4 y 5 afios y a sus dos maestras. De la informacion obtenida se logra
concluir que los estudiantes del grupo de muestra; en lo que se refieren a las
dimensiones fundamentales del desarrollo de las habilidades sociales tales como: la
comunicacion asertiva, la empatia y el autocontrol alcanzan niveles muy satisfactorios;
a excepcién de la dimensidn resolucién de conflictos debido a que la aplicacion de
juegos simbolicos les cuesta desarrollarse en un ambiente de armonia ya que estan
continua y permanentemente en desacuerdos Y rifias ya que estas actividades impiden
que las actividades ludicas de los Juegos Simbdlicos cumplan con sus objetivos

propuestos.

Chavez y Asencio (2023) desarrollaron una investigacion haciendo uso de la
metodologia bésica y de disefio descriptivo; la misma que se orienta a establecer el
nivel de relacion entre los juegos simbolicos y las habilidades socioemocionales en los
nifios y nifas de las diferentes instituciones iniciales de caracter particular en la ciudad
de Trujillo, durante el afio académico 2023. En el desarrollo de esta investigacion se
conto con la participacion de un total de 132 estudiantes de las aulas de 5 afios. La
aplicacion de la técnica de la observacién y la ficha de registro y cuaderno de campo
fueron los instrumentos debidamente fiables segun Juicio de Expertos que se aplicaron
a los estudiantes a fin de obtener la informacion necesaria para lograr los objetivos
propuestos para la investigacion. Los resultados evidencian que la gran mayoria de los
estudiantes en lo que se refiere al desarrollo del Juego simbdlico se encentran en nivel
de proceso; entre tanto en lo que se refiere al desarrollo de Habilidades Sociales
presentan un nivel medio. Estos resultados no hacen mas que evidenciar que el nivel
de correlacion existente entre ambas personas es un nivel correlativo de

significatividad.

La investigacion se fundamenta a partir de la variable propuesta como lo

describiremos a continuacion:



Los juegos, en los nifios, son apreciadas como el conjunto de acciones y/o
actividades que surgen en la conducta y desarrollo de ellos de manera innata que
producen satisfacciones ya que los divierten y entretienen. Los infantes que desarrollan
actividades ludicas en calidad de cantidad y tiempo, desarrollan habilidades para que
puedan aprender a ejercer un mejor control de sus emociones, aprenden a representar
su mundo subjetivo y a exteriorizarlos mediante sus actividades ladicas; por otro lado,
logran establecer relaciones entre lo que son y sus ideas con la de los demas
desarrollando su oralidad; estos dos aspectos fundamentales contribuye que mediante
los Juegos Simbdlicos desarrollen habilidades, capacidades y competencias de

desarrollo social.

Diaz (1993) indica que el juego es una actividad pura ya que es espontaneo,
placentera y no existe interés alguno.

Benitez (2009), indica que son actividades con una vasta amplitud de
particularidades de gran influencia en el campo educativo desempefia un papel
importante, puesto que mediante los juegos o actividades ludicas van adquiriendo

diferentes roles que los nifios y nifias van asumiendo de manera muy particular.

En ese sentido, el simple hecho de jugar sin presiones, de manera espontanea
s permite que el nifio que pueda identificarse y desempefiar un papel importante de tal

forma que pueda construir significados del mundo que lo rodea.

Podemos definir al juego simbdlico como una forma de crear vinculos
sociales o de interactuar con sus pares utilizando objetos, las cuales le permitiran al
nifio realizar gestos y movimientos, llegando a interpretar situaciones de la vida
cotidiana. Mifiano (2020) Es una oportunidad para que los nifios y las nifias puedan

manifestar emociones, deseos, intereses y motivaciones, de esta manera construye significados

sobre el mundo que lo rodea.



El desarrollo de los diferentes Juegos Simbolicos son actividades
imprescindibles para que los infantes desarrollen sus habilidades emocionales y al
mismo tiempo el aspecto cognitivo. Los juegos simbdlicos, permiten a los nifios
desarrollar actividades que fortalecen su capacidad creativa e imaginativa pues les abre
las puertas para maximizar el nivel de desarrollo de su pensamiento y capacidad
comunicativa. Les permite por tanto, representar situaciones de su experiencia

cotidiana o imaginativa.

En efecto el juego simbdlico consiste en establecer la capacidad de transformar
objetos para crear situaciones y mundos imaginarios, basados en la experiencia, la

imaginacion y nuestras proas experiencias a partir de nuestra historia de vida.

Entre las teorias de juego simbdlico consideraremos las siguientes: (Calle
2018)

Teoria de Jean Piaget: Autor que en sus postulados sostiene que, los sujetos
desarrollan y construyen sus estructuras de caracter cognitivo. Estas estructuras les dan
la posibilidad de asimilar diferentes situaciones de la realidad sustentadas en las
diferentes estructuras que posean. Las diferentes actividades de estos tipos de juegos
se presenta basicamente en la etapa conocida como la preoperacional, la misma que se
desarrolla entre los 2 a 7 afios de edad; y es la puerta a las diferentes condiciones para
que los nifios realicen diferentes representaciones mas amplias de la realidad, la misma
que deriva de la impresion subjetiva que vaya creando el sujeto, Es una etapa en la que
el nifio y la nifia se apropia de diferentes roles que ejerce en su experiencia diaria. Este
autor enfatiza el uso de la capacidad imaginativa como medio y fuente de expresividad
mediante las diferentes representaciones de tipo simbolico.

Teoria de Vygotsky, autor que, desde una postura sociocultural, al referirse a
las actividades ludicas y en particular a los juegos simbolicos expresa lo siguiente:
Estas actividades, son consideradas como necesidades psicoldgicas de los nifios. Por

otro lado en contraposicion a lo expresado por Piaget indica que las actividades



simbolicas en los juegos, constituyen diferentes respuestas a necesidades no atendidas
de los nifios, sirviéndoles como respuestas ante las diferentes frustraciones ante el

contexto social que lo rodea y que a veces en algunos casos no alcanza a comprender.

Se refiere a desarrollar diferentes representaciones a traves de un determinado
significante diferenciado que Unicamente servira para esas representaciones. Lo que
implica que se tienen funciones generadoras de diferentes representaciones lo que
significa que se evoca a objetos no presentes, dandose a partir de los 2 afios al término

del periodo sensoriomotor. A continuacion, describiremos algunas conductas:

Imitacion diferida: La misma que tiene su inicio en la ausencia de los modelos. Asi
que inicia por realizar imitaciones en presencia de los seres u objetos que desea imitar,
prolongandose aln en la ausencia de ese ser u objeto. En conclusién, puede imitar sin

tener al modelo de frente.

Juego simbdlico: Viene hacer la representacion. Son los llamados juego de roles
comprendidos entes los 2 y 6 afos; los nifios y nifias imitan diferentes modelos
previamente interiorizados, estos modelos pueden corresponder al rol de los adultos,
objetos 0 animales, tal como, experimentar aspectos el mundo como si fuese un adulto.
Los adultos enriquecen el mundo y contexto de los nifios, son los que le ayudan a
adaptarse socialmente, asi como que vayan adquiriendo conductas posteriores,

considerando que estas conductas sean regladas.

Dibujo: actividades consideradas como intermedias entre los juegos y
actividades lddicas y las imagenes mentales. En opinion de Piaget, la actividad del
dibujo se encuentra a mitad del camino entre los juegos simbolicos y las imagenes
mentales, asi como ocurre con el desarrollo de las diferentes actividades mentales,
implicando esfuerzos de los nifios para desarrollar la imitacion de la realidad. Los
dibujos evolucionan con el desarrollo de las diferentes capacidades cognitivas que
desarrollan los nifios y las nifias involucrando cada vez mas el control de los diferentes

movimientos tanto de su motricidad fina y gruesa.



Imagen mental: Estas actividades son las diferentes formas en las que
representan de manera interna, las que estan ligadas a los recuerdos de diferentes
objetos o fendmenos. Las diferentes imagenes de cardcter mental se encuentran
asociadas a las diferentes percepciones que impliquen auténticas representaciones
perceptuales de los diferentes objetos.

Lenguaje: Al que en la edad de los menores se les considera como lenguaje
naciente, el mismo que les permite a los nifios desarrollar diferentes evocaciones
verbales de los diferentes sucesos del pasado. El lenguaje es considerado como una
herramienta de tipo cultural muy valiosa y trascendental que construye a los sujetos de
manera social. Se considera que, tanto el desarrollo de los pensamientos y el leguaje
se encuentran intimamente relacionados, debido a que el pensamiento se relaciona con
la funcion de tipo simbolica; la que sustituye a los sucesos mediante diferentes
imagenes; siendo las funciones simbolicas las que representan mentalmente la

construccién de lo que tienen el mundo interior.

Es alli donde las actividades ludicas, crean lo que se le conoce como zona de
desarrollo préximo: entretanto que los nifios desarrollan actividades ludicas, éstas se
encuentran por encima de lo que puede ser su rendimiento; lo que puede resultar

marcos facilitadores para enfrentar diferentes cambios evolutivos.

Ambas teorias son importantes porque nos demuestran lo importante que es el
juego en la vida de los nifios en dos aspectos fundamentales, su desenvolvimiento
académico y cognitivo; asi como académico ya que puesto que es una herramienta para

diversos beneficios.

Segun Calero (2003), sefiala las dimensiones siguientes:
 Imitacion Diferida: las actividades que se desarrollan son las que se
consideran durante la primera etapa de los juegos simbdlicos; en los que predominan

el desarrollan actividades de imitacion lo mas cercanas posibles a los diferentes
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personajes a los que quiere imitar esto incluye a objetos u otros seres y los diferentes
sucesos ya sean reales o no.

* Representacion: en el desarrollo de esta etapa; los nifios desarrollan diferentes
actividades de manera espontanea; sin embargo, no se encuentran condicionadas a
ningun tipo de escenarios 0 ambientes que se hayan establecido de manera previa o
anticipada. Durante esta etapa es valioso que el nifio cuente a la mano con diferentes
recursos y materiales como las marionetas, titeres, imitaciones de herramientas,
cosméticos, articulos de limpieza, cocina u otros objetos que utilizan los adultos.
Pueden ser de utilidad también los disfraces, vestimentas, telas diversas, etc., los que
les den la posibilidad a los nifios de examinar su capacidad imaginativa y asi fortalecer

el desarrollo de su imaginacion potenciando el juego de roles o representaciones.

» Dramatizacion: Considerada como la etapa en la que el juego de tipo
simbolico aparece de manera cada vez mas estructurado, debido a que aparece como
etapas previas al desarrollo de la planificacion. Estando en este nivel, los nifios
desarrollan diferentes representaciones de caracter visual mediante diferentes figuras,
colores, tamafios, formas, etc., estos cuando se reproducen de manera simbolica. Este
nivel es el mas estructurado debido a que obedecen a un tipo de planificacion previa
de los juegos.

El desarrollo de las diferentes actividades de juegos simbdlicos, son valiosas e
importantes en el desarrollo de la etapa infantil, estas actividades les permiten ir
creando diferentes experiencias e ir transformando su realidad mientas van jugando;
pues el desarrollar juegos de roles; es decir toma el papel o rol de otros; permite a los
nifios ir aprendiendo cémo piensan los demas, por lo que hacen uso de su imaginacion,
asi como recrear diferentes representaciones mentales de lo han observado, asi son los
juegos libres y autdbnomos en los que los nifios y nifias logran desarrollar diferentes

conocimientos, interpretaciones y asimilando el mundo o contexto de su entorno.
La investigacion se justifica en la medida que es conveniente investigarlo

porque no puede existir un desarrollo cognitivo ni afectivos si es que no se hace uso

del juego simbolico; tampoco pude desarrollarse un organismo al margen de la
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dimension afectiva y cognitiva marchan de manera paralela; por lo tanto, es de vital
importancia realizar esta investigacion para poder conocer sus niveles de logro en esta

dimension.

El aporte tedrico de la investigacion se manifiesta cuando se trata de cubrir un
vacio en la formacion de los nifios (as) que es la del desarrollo del juego simbdlico, es
decir el juego a nivel de pensamiento de los nifios; también se alcanza algunas
definiciones de la variable objeto de estudio; de igual manera, se aporta con la
operacionalizacion del juego simbolicos; por otro lado, se alcanza una propuesta de

instrumentos de recoleccién de datos sobre el juego simbélico

El aporte social de nuestra investigacion se da cuando los resultados y
hallazgos que se obtengan ha de beneficiar a estudiantes porque demostraran que el
juego simbolico desarrolla el pensamiento y tiene otros beneficios y de igual manera
beneficiara a los docentes para hacerles llegar recomendaciones para mejorar el nivel
de juego simbdlico a los nifios porque ellas desarrollaran con mayor facilidad
actividades para dar oportunidades para que los nifios puedan poner en préactica su
juego simbdlico y finalmente redundara en las familias porque al entender que el juego
simbolico va a contribuir a su desarrollo integral de su hijos contribuiran en el apoyo

de la formacion de sus hijos.

Las implicaciones préacticas de nuestra investigacion se refieren a que nos
ayudara a resolver un problema real y practico de la Institucion Educativa N°14616
"Sabina Cueva Castillo", Chulucanas, 2023 de cuyos resultados seran tan importantes
por qué nos permitird resolver problemas sobre el desarrollo del juego simbolico como
en el caso que se estd presentando o de cualquier otra variable; consecuentemente
contribuird en darnos referentes para investigar ciertos problemas con una sola

variable.
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La utilidad metodologica del trabajo que se expone sera cuando nos permita
elaborar un nuevo instrumento para recolectar o analizar datos sobre el juego simbélico
de los nifios de 3 afios, también ha contribuido en proponer una nueva definicion de la
variable objeto de estudio y alcanzar sus respectivas aclaraciones de conceptos
relacionadas al juego simbolico. De igual manera se sugiere como se debe trabajar
cuando una poblacion es pequefia. Metodolégicamente es un estudio de tipo
descriptivo, con disefio no experimental descriptivo, cuya técnica sera la observacion
y el instrumento una guia de observacion. Socialmente los resultados permitiran hacer
llegar las estrategias de como se busca el nivel de juego simbdlico en los nifios de 3

anos.

En cuanto a la situacion problematica podemos decir que desde que el individuo
viene al mundo comienza la necesidad de querer interrelacionarse con su mundo
exterior podemos observar que a través del juego crea una fuente inagotable de
actividades. De otro modo, podeos manifestar que, la etapa de la educacion inicial,
resulta ser un espacio valioso a fin de contribuir en los nifios para que puedan vivir
diferentes experiencias, las mismas que contribuirdn a lo largo de su vida. Salas (2014)
en sus diferentes aportes manifiestan que los juegos son actividades humanas innatas

que se manifiestan desde los primeros dias de vida.

Estd actividad ladica permite maltiples aprendizajes en diferentes areas del
desarrollo. Sin embargo; surge mucha preocupacion cuando observamos que
actualmente en los sistemas educativos existen maestras y maestros que priorizan el
desarrollo cognitivo a partir de actividades que no son acordes a la edad del nifio
restdndole importancia al juego, evidencidndose en conductas como incomodarse
cuando los nifios estan inquietos o desean jugar y prefieren mantenerlos sentados,
ignorando que en la etapa de educacién inicial los nifios y las nifias tienen la necesidad
e interés por moverse, saltar, correr y jugar.

Altamirano y Tinajero, (2013) sefiala que el juego es una actividad innata de
los nifios y su forma de conocer al mundo es a través de ello, siendo indispensable para

su desarrollo psiquico, intelectual y social del nifio o nifia.
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En las aulas del nivel inicial de nuestro sistema educativo, las maestras no
consideran al juego como una estrategia 0 como una oportunidad pedagdgica valiosa
teniendo en cuenta que es una actividad libre, espontanea, entretenida y de multiples
beneficios para los nifios y nifias. En la Institucion Educativa de N° 14616 "Sabina
Cueva Castillo", Chulucanas; 2023, se puede apreciar las mismas dificultades como
poca apertura y conocimiento de lo importante que es el desarrollo de las actividades
relacionadas con el juego simbdlico de las nifias y nifios consecuentemente,
observamos dificultades para la participacion en actividades de juego simbdlico, eso
va acompafiado de los pocos espacios y materiales para la realizacion de los mismos.
Considero que son aspectos muy importantes como para iniciar un trabajo de
investigacion que permita revalorar la cultura, especializar al estudiante, promover el
conocimiento de la importancia del juego simbolico. Razones que inducen a investigar,

por lo que se formula el problema de la siguiente manera:

¢Cuél es el nivel de juego simbdlico en los nifios de tres afios de la Institucion
Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023?

Conceptuacion y operacionalizacion de variables

Definicion conceptual
Juego simbdlico segun el Ministerio de Educacion (2019) sefiala que es “la
capacidad de transformar objetos para crear situaciones y mundos imaginarios,

basados en la experiencia, la imaginacion y la historia de nuestra vida” (p.16)
Definicion operacional

El juego simbdlico es una actividad ludica donde el nifio tiene la capacidad de
representar roles de manera espontanea. Se medira a partir de tres dimensiones:

Imitacion diferida, Representacion y Dramatizacion.

Hipotesis

No requiere hipdtesis por ser descriptiva simple
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Objetivos.
Objetivo general
Determinar el nivel de juego simbdlico en los nifios de tres afios de la Institucién
Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023

Objetivos especificos

- Identificar el nivel de juego simbolico en la dimension de imitacion diferida
en los nifios de tres afios de la Institucién Educativa N°14616 "Sabina
Cueva Castillo", Chulucanas; 2023.

- ldentificar el nivel de juego simbolo en la dimension representacion en los
nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 “Sabina Cueva
Castillo", Chulucanas; 2023.

- ldentificar el nivel de juego simbdlico en la dimension de dramatizacion en
los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva

Castillo", Chulucanas; 2023.
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METODOLOGIA

El tipo de estudio fue descriptivo simple, de los cuales a su parecer de Sanchez
& Reyes, (2015), se definen como la que busca dar respuestas a diferentes problemas
teoréticos o sustantivos, por lo que se orienta a desarrollar diferentes descripciones del
contexto real, con lo cual se va en busqueda de principios y leyes generales que

permitan organizar una teoria cientifica

En la presente investigacion se emple6 el disefio de tipo no experimental,

Sanchez & Reyes, (2015), cuyo esquema es el siguiente:

Doénde:

M: son los infantes de la edad de tres afios N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023.

O: Nivel de juego simbdlico

Tabla 1
La Poblacién muestral estara constituida por los 21 nifios de tres afios de la
Institucién Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023.

» N° de alumnos
Grado Seccién

Hombres Mujeres  Total
03 afios B 11 10 21

Fuente: Némina de la I.E.

La técnica de investigacion, para el desarrollo de este estudio, se empleé la
técnica de la observacion; la misma que Arias (2012), expresa que se utiliza a
fin de recolectar los datos de manera objetiva referentes a un determinado

fenémeno.

Se conocid el nivel de juego simbdlico a partir del instrumento que fue la guia

de observacion, con tres dimensiones, cada dimension con tres indicadores con la
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siguiente escala de valoracion: nivel alto de 19 a 27 puntos, nivel medio de 10 a 18
puntos y nivel bajo 01 a 09 puntos. Instrumento es adaptado por la autora, el cual est4

validado por especialistas en el tema de estudio.

Para procesar los datos e informacion se hizo uso del servidor de Excel, el
mismo que permitié desarrollar la organizacion de la informacion, teniendo en
consideracion las diferentes dimensiones y las variables establecidas, las mismas que
fueron determinadas conforme a las diferentes categorias a evaluar que luego fueron
procesadas para responder a los objetivos de investigacion mediante tablas de
frecuencia absoluta, porcentual, acumulada y gréaficos de barras las que permitieron
comunicar los resultados segun el apoyo de un software estadistico SPSS version 25.
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RESULTADOS

Los resultados obtenidos luego de aplicar el instrumento se presentan de manera
explicada, detallada y estadistica seguidamente; considerando que cada uno de las

dimensiones e items evaluados:

Tabla 2
Niveles de juego simbdlico en la dimension de imitacion diferida en los nifios de

tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023

Dimension Imitacion Diferida

Niveles
f %
Alto 1 5
Medio 8 38
Bajo 12 57
TOTAL 21 100

Nota:  En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia

14

57%

12

10
38%

2 5%
0 I
Alto Medio Bajo
Figura. 1

Porcentajes de la dimension imitacion diferida en los nifios de tres afios de la
Institucién Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023
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Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segun nivel.

Interpretacion. Se observa que 1 nifio que representa el 5% esta en el nivel

alto; 8 nifios que representan el 38% estan en el nivel medio y que 12 nifios

que representan el 57% estan en el nivel bajo.

Tabla 3

Niveles de juego simbdlico en la dimensién de representacion en los nifios de

tres afos de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023

Dimensidn Representacion

Niveles
f %
Alto 1 5
Medio 7 33
Bajo 13 62
TOTAL 21 100

Nota:  En esta tabla muestra cémo cambian las cantidades en la frecuencia

14

12

10

5%

Alto

62%

33%

Medio Bajo
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Figura. 2
Porcentajes de la dimension representacion en los nifios de tres afios de la
Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo”, Chulucanas; 2023

Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segun nivel.

Interpretacion. Se observa que 1 nifio que representa el 5% esta en el nivel
alto; 7 nifios que representan el 33% estan en el nivel medio y que 13 nifios

que representan el 62% estan en el nivel bajo.

Tabla 4

Niveles de juego simbdlico en la dimension de dramatizacion en los nifios de
tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023

Dimension Dramatizacion

Niveles
f %
Alto 1 5
Medio 5 24
Bajo 15 71
TOTAL 21 100

Nota: En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia
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16 71%
14
12

10

6 24%

2 5%
0 |
Alto Medio Bajo
Figura. 3

Porcentajes de la dimension dramatizacion en los nifios de tres afios de la
Institucién Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023

Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segun nivel

Interpretacion. Se observa que 1 nifio que representa el 5% esta en el nivel
alto; 5 nifios que representan el 24% estan en el nivel medio y que 15 nifios

que representan el 71% estan en el nivel bajo.

Tabla 5
Niveles de Juego simbdlico en los nifios de tres afios de la Institucion Educativa
N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023

. Juego Simbdlico
Niveles g

i %

Alto 1 5
Medio 7 33
Bajo 13 62
TOTAL 91 100
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Nota: En esta tabla muestra como cambian las cantidades en la frecuencia

14 62%

12

10

8 33%

)]

IS

N

5%
. [ ]
Alto Medio Bajo
Figura. 4
Porcentajes de la variable Juego simbdlico en los nifios de tres afios de la
Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo”, Chulucanas; 2023

Nota. La figura representa los porcentajes de los niveles segun nivel

Interpretacion. Se observa que 1 nifio que representa el 5% esta en el nivel
alto; 7 nifios que representan el 33% estan en el nivel medio y que 13 nifios

que representan el 62% estan en el nivel bajo.
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ANALISIS Y DISCUSION

Teniendo en cuenta el trabajo de investigacion de Castillo (2021) donde
plantearon como proposito determinar el nivel de juego simbolico de los nifios de
la Institucion Educativa N°0725, Campo verde, 2019. El tipo de investigacion fue
descriptiva con un disefio no experimental, descriptivo; la poblacién muestral
estuvo conformada por 15 nifios de 03, 04 y 05 afios, la técnica a utilizar fue la
observacién y como instrumento se emple6 una guia de observacion, se culminé
estd determinando el nivel bajo de juego simbdlico de los nifios de la Institucion
Educativa N°0725, con un 67%.

Contrastando con el trabajo de Castillo el cual lleva por titulo “Juego
simbdlico de los nifos de la Institucion Educativa N°0725, Campo verde, 20197,
encontrandose semejanzas en el tipo de investigacion que fue el descriptivo simple,
y en el disefio de investigacion no experimental, transversal. La diferencia en
poblacién muestral que estuvo constituida por 21 nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial mencionada; como técnica de recojo de informacion fue la
investigacion sistematica que consiste en la observacion permanente que se realiza
a los sujetos investigados. Otra diferencia fue de Castillo en el instrumento, por mi
parte se aplicé una ficha de observacion. Asimismo, apreciandose otra diferencia
en las dimensiones medidas mientras que indague en las dimensiones de imitacién
diferida, representacion y dramatizacion, ellos en otras dimensiones. Concluyendo

en un nivel adecuado y mi estudio concluyo en un nivel bajo.

Para el desarrollo de la presente investigacion “Juego simbdlico en los nifios
de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023”, el tipo de investigacion que se desarrollo fue el descriptivo
simple, con disefio de investigacion no experimental, transversal. La poblacién
muestral estuvo constituida por 21 nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

Inicial mencionada; como técnica de recojo de informacion fue la investigacion
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sistematica que consiste en la observacion permanente que se realiza a los sujetos
investigados. El instrumento const6 de una ficha de observacion el cual estuvo
distribuido en 3 dimensiones que fueron imitacién diferida, representacion y
dramatizacién, con 9 indicadores y 9 items, respectivamente. Se emple6 la escala

de calificacion ordinal, que se utilizé para determinar el nivel de Juego simbdlico.

Asimismo, mediante el desarrollo de la estadistica descriptiva se identifico el
nivel de juego simbdlico en la dimensidn de imitacion diferida en los nifios de tres
afos de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas;
2023, el cual fue bajo, obteniéndose los siguientes resultados: 1 nifio que representa
el 5% esta en el nivel alto; 8 nifios que representan el 38% estan en el nivel medio

y que 12 nifios que representan el 57% estan en el nivel bajo.

A su vez, mediante el desarrollo de la estadistica descriptiva se identifico el
nivel de juego simbolico en la dimension de representacion en los nifios de tres afios
de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo”, Chulucanas; 2023,
el cual fue bajo, obteniéndose los siguientes resultados: 1 nifio que representa el 5%
esta en el nivel alto; 7 nifios que representan el 33% estan en el nivel medio y que

13 nifios que representan el 62% estan en el nivel bajo.

Asi como también, mediante el desarrollo de la estadistica descriptiva se
identificé el nivel de juego simbolico en la dimension de dramatizacion en los nifios
de 3 afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023, el cual fue bajo, obteniéndose los siguientes resultados: 1 nifio
que representa el 5% esté en el nivel alto; 5 nifios que representan el 24% estan en
el nivel medio y que 15 nifios que representan el 71% estan en el nivel bajo.

A continuacién, mediante el desarrollo de la estadistica descriptiva se
identifico el nivel del Juego simbdlico en los nifios de tres afios de la Institucién
Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023, el cual fue bajo

con un 62%.
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Considerandose la decision estadistica que el nivel del Juego simbdlico es bajo en
los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023.
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CONCLUSIONES

Se determind el nivel de Juego simbdlico en los nifios de tres afios de la Institucion
Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo™, Chulucanas; 2023, al contrastar las

estadisticas de las dimensiones encontrandose que fue bajo con un 62%.

Se identifico el nivel de juego simbdlico en la dimension de imitacion diferida en
los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva

Castillo", Chulucanas; 2023, el cual fue bajo, con un 57%.

Se identifico el nivel de juego simbolico en la dimensidn de representacion en los
nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",

Chulucanas; 2023, el cual fue bajo, con un 62%.
Se identificé el nivel de juego simbdlico en la dimension de dramatizacion en los

ninos de tres afios de la Institucién Educativa N°14616 "Sabina Cueva Castillo",

Chulucanas; 2023, el cual fue bajo, con un 71%.
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RECOMENDACIONES

- A los maestros y maestras que ejercen la docencia en educacion inicial, se les
sugiere poder implementar mas actividades de los juegos simbdlicos en el
desarrollo de su quehacer pedagdgico; considerando que son actividades que no
solo desarrollan su aspecto cognitivo sino también el emocional, desarrollando asi

aprendizajes significativos y su desarrollo de manera integral de los nifios y nifias.
- Se recomienda desarrollar estudios de tipo analitico comparativo por edad a fin de

determinar que las actividades desarrolladas a través del juego simbdlico sean

coherentes a cada edad.
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Anexos

1. Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Definicién Definicion Dimensiones Indicadores Items Escala
conceptual operacional de
medicion
Ministerio de | El juego | Imitacién Diferida | Imita diferentes personajes. 1,2,3
Educacién ~ (2019) | simbdlico es una
Juego seflala que es “la | actividad lldica Imita acciones sencillas de la vida
Simbdlico capacidad de | donde el nifio cotidiana (cocinar, manejar un auto,
transformar objetos | tiene la etc.)
para crear | capacidad  de Imita sonidos de objetos y/o Ordinal
situaciones y mundos | representar roles animales.
imaginarios, basados | de ~ manera " Representacion | Demuestra  capacidad de crear | 4,56
en la experiencia, la | espontanea. Se escenarios al jugar.
imaginacion 'y la | medira a partir Utiliza objetos y/o accesorios para
historia de nuestra | de ~  tres presentar el rol de personajes
vida” (p.16) (Ijlmteng.[ones: imaginarios o reales.
mitacion s ;
diferida, Planifica, negocia y comparte roles.
representacion y — — -
dramatizacién. Dramatizacion Asume distintos roles al jugar. 7,8,9

Usa gestos al imitar a personajes.

Interpreta personajes creativamente.
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2.Matriz de consistencia

Juego simbolico en los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°14616 *Sabina Cueva Castillo™, Chulucanas; 2023

Problema

Variable de
estudio

Objetivo General

Hipotesis

Metodologia

¢Cual es el nivel de
juego simbdlico en
nifios de tres afos de
la Institucion
Educativa N°14616
"Sabina Cueva
Castillo", Chulucanas;
2023?

Juego Simbolico

Determinar el nivel de Juego simbélico
en los nifios de tres afos de la
Institucion Educativa N°14616
"Sabina Cueva Castillo", Chulucanas;
2023

Obijetivos Especificos

- Identificar el nivel de juego
simbélico en la dimensién de
imitacion diferida en los nifios de
tres afios de la IE N° 80964 14616

"Sabina Cueva Castillo",
Chulucanas; 2023
- Identificar el nivel de juego

simbolico en la dimensién de
representacion los nifios de tres afios
de la IE N° 14616 "Sabina Cueva
Castillo", Chulucanas; 2023

- Identificar el nivel de juego
simbélico en la dimensién de
dramatizacion en los nifios de tres

El nivel del juego
simbolico en los
nifos de tres afnos
de la Institucion
Educativa N°14616
"Sabina Cueva
Castillo",
Chulucanas; 2023,
es bajo.

Tipo investigacion: Descriptivo simple.
Disefio investigacion:
No-experimental

Donde
M = Nifios de 3 afios
O = Juego simbdlico

Poblacion y muestra.

La poblacidn estara constituida por 21 nifios de 3
afios de la Institucion Educativa N°14616
"Sabina Cueva Castillo", Chulucanas; 2023.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos

Técnica

La técnica es la investigacion sistemética que
consiste en la observacion cuya finalidad es
recopilar informacion pertinente sobre el
desarrollo en nivel de juego simbdlico en nifios
de 3 afios.

Instrumento:

Ficha de observacion

Escala ordinal
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afios de la IE N° 14616 "Sabina
Cueva Castillo", Chulucanas; 2023
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2. Instrumento de recoleccion de datos.

GUIA DE OBSERVACION JUEGO SIMBOLICO

NOMBRE: ...

E D A D e e
Luego de observar marque donde corresponda

Leyenda:

Alto (03 puntos), en proceso (02) puntos, Bajo (01 punto).

N° ] items | s [ AV ] N

IMITACION DIFERIDA

1. | Imita diferentes personajes.

2. | Imita acciones sencillas de la vida cotidiana
(cocinar, manejar un auto, etc.)

3. | Imita sonidos de objetos y/o animales.

REPRESENTACION

4. | Demuestra capacidad de crear escenarios al
jugar.

5. | Utiliza objetos y/o accesorios para
presentar el rol de personajes imaginarios o
reales.

6. | Planifica, negocia y comparte roles.

DRAMATIZACION

7. | Asume distintos roles al jugar.

8. | Usa gestos al imitar a personajes.

9. | Interpreta personajes creativamente

Adaptado de Meza D. (2020)

Baremos
NUNCA (N) BAJO [01 - 09]
A VECES (AV) MEDIO [10 — 18]
SIEMPRE (N) ALTO [19-27]
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4. Evaluacion de Juicio de expertos
UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

l.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Hernan Berrospi Espinoza

Fecha: Junio 2023 Especialidad: Educacion Secundaria

Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion Juego Simbdlico

Autor del instrumento: Clara Camacho Pefia

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su

opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

Juego simbdlico en nifios y nifias de tres afios Institucion Educativa

N°14616 ""Sabina Cueva Castillo', Chulucanas; 2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinion respecto a

cada criterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

aspecto teorico

Indicadores de Criterios Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excelente
evaluacion del cualitativos - Bueno
instrumento cuantitativos ) (10-13) 12 | (17-18) | (19-20)
16)
Claridad ¢Esta formulado con 17
lenguaje apropiado?
Objetividad ¢ Esta expresado con 17
conductas
observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance 15
de la cienciay
calidad?
Organizacion ¢EXxiste una 17
organizacion ldgica
del instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos 17
en cantidad y
calidad?
Intencionalidad ¢Adecuado para 17
cumplir con los
objetivos?
Consistencia ¢Basado en el 18
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cientifico del tema
de estudios?

Coherencia ¢Entre las hipotesis, 18
dimensiones e
indicadores?

Propésito ;Las estrategias 18

responden al

propdsito del
estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas 18
pautas para la
investigacion y
construccién de
teorias?

Sumatoria parcial 15 157

Sumatoria Total | 172 (Siendo el puntaje maximo posible 200)

Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total | 0.86 (Siendo la valoracion maxima en 1)
x0.005)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

I11.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0,00-0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja 2 |55 | 086
0,70-0,79 Validez aceptable

0,80- 0,89 Validez buena

0,90-1,00 Validez muy

buena

Nota: el instrumento podra ser considerado a partir de una calificacién aceptable.
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junio del 2023

Dr. Hernan T Espinoza

DNI 17883976
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

l.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Carol Alva Franco

Fecha: Junio 2023

Especialidad: Educacion Secundaria

Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion Expresion oral

Autor del instrumento: Clara Camacho Pefia

Teniendo como base los criterios que a continuacidn se presenta, requerimos su

opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

Juego simbdlico en nifios y nifias de tres afios Institucion Educativa

N°14616 ""Sabina Cueva Castillo', Chulucanas; 2023

El cual debe calificar con una valoracién correspondiente a su opinién respecto a

cada criterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Criterios Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excelente
evaluacion del cualitativos - Bueno
instrumento cuantitativos 1-9) (10-13) 14 | (17-18) | (19-20)
16)
Claridad ¢Esta formulado con 15
lenguaje apropiado?

Objetividad ¢ Esta expresado con 15

conductas

observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance 17
de la cienciay

calidad?

Organizacion ¢Existe una 18
organizacion logica
del instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos 18
en cantidad y

calidad?

Intencionalidad ¢Adecuado para 18
cumplir con los

objetivos?

Consistencia ¢Basado en el 18

aspecto teorico
cientifico del tema
de estudios?
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Coherencia ¢Entre las hipotesis, 18
dimensiones e
indicadores?

Propésito ;Las estrategias 18

responden al

propésito del
estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas 18
pautas para la
investigacion y
construccién de
teorias?

Sumatoria parcial 30 128

Sumatoria Total | 173 (Siendo el puntaje maximo posible 200)

Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total | 0.865 (Siendo la valoracion maxima en 1)
x0.005)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

I11.- Calificacion global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0,00-0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja 173 | &= | 0865
0,70-0,79 Validez aceptable

0,80- 0,89 Validez buena

0,90-1,00 Validez muy

buena

Nota: el instrumento podréa ser considerado a partir de una calificacidn aceptable.
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS
l.- Informacion General:

Nombres y apellidos del validador: Maribel Tomas Manrique

Fecha: Junio 2023

Nombre del instrumento evaluado: Ficha de observacion Juego Simbdlico

Autor del instrumento: Clara Camacho Pefia

Especialidad: Educacion Inicial

Teniendo como base los criterios que a continuacion se presenta, requerimos su

opinion sobre el instrumento de la investigacion titulada:

Juego simbdlico en nifios y nifias de tres afios Institucion Educativa N°14616

""Sabina Cueva Castillo**, Chulucanas; 2023

El cual debe calificar con una valoracion correspondiente a su opinién respecto a

cada criterio formulado.

I1.- Aspectos a evaluar: (Calificacion cuantitativa).

Indicadores de Criterios Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excelente
evaluacion del cualitativos - Bueno
instrumento cuantitativos (1-9) (10-13) 14 | (17-18) | (19-20)
16)
Claridad ¢Esta formulado con 16
lenguaje apropiado?

Objetividad ¢ Esté expresado con 16

conductas

observadas?
Actualidad ¢Adecuado al avance 16
de la ciencia y

calidad?

Organizacion ¢Existe una 18
organizacion logica
del instrumento?
Suficiencia ¢Valora los aspectos 17
en cantidad y

calidad?

Intencionalidad ¢Adecuado para 18
cumplir con los

objetivos?

Consistencia ¢Basado en el 18

aspecto teérico
cientifico del tema
de estudios?
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Coherencia ¢Entre las hipotesis, 18
dimensiones e
indicadores?

Propésito ;Las estrategias 19

responden al

propésito del
estudio?

Conveniencia ¢Genera nuevas 18
pautas para la
investigacion y
construccién de
teorias?

Sumatoria parcial 48 107 19

Sumatoria Total | 174 (Siendo el puntaje maximo posible 200)

Valoracion cuantitativa (Sumatoria Total | 0.87 (Siendo la valoracion maxima en 1)
x0.005)

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento

I11.- Calificacién global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados Coeficiente de Validez
0,00-0,49 Validez Nula
0,50 - 0,59 Validez muy baja
0,60 — 0,69 Validez baja 74 | = 0.87
0,70-0,79 Validez aceptable

0,80- 0,89 Validez buena

0,90-1,00 Validez muy

buena

Nota: el instrumento podréa ser considerado a partir de una calificacion aceptable.

Junio del 2023 3 e
Mg .»m~.11 Tomas Manrigue

DNIN® 44362675
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