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RESUMEN 

 

 

Esta investigación se realizó para mejorar la comprensión lectora en alumnos cuarto ciclo 

del nivel primario, utilizando un software educativo Movie Maker, metodología empleada, 

está basado en el diseño pre experimental que permitirá la contrastación planteada. Se 

trabajó con 11 alumnos y se desarrollaron sesiones como plan lector para lograr su 

aprendizaje. Después de procesar, analizar e interpretar los cuadros estadísticos, se obtuvo 

el nivel óptimo en el aprendizaje. 
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ABSTRACT 

 

 
This research was carried out to improve reading comprehension in fourth cycle students 

of the primary level, using Movie Maker educational software, the methodology used is 

based on the pre-experimental design that will allow the contrasting proposed. We worked 

with 11 students and sessions were developed as a reading plan to achieve their learning. 

After processing, analyzing and interpreting the statistical tables, the optimal level in 

learning was obtained. 



1  

 

 

 

INTRODUCCION 

 

En esta investigación podemos especificar algunos antecedes relacionados con la 

variable. 

 
El autor Alfaro (2016) En su tesis plantea mejorar la CL en los estudiantes de 2° de 

primaria utilizando el software JCLIC (p.7). La metodología empleada es aplicativa y el 

tipo de diseño cuasi experimental, para obtener los datos utilizo pre test y pos test teniendo 

como 1 grupo de muestra (p.56). Conclusión: El software en mención influye 

favorablemente incrementando sus notas de evaluación de un 48.3 % pre test y 62.1% post 

test (pp.60 – 80) 

 

 
También los autores Espinoza y Moscol (2017) Proponen el uso de programa 

educativo OLPC favoreció significativamente en los niveles y sus competencia, la 

investigación desarrollada tuvo 2 grupos de 52 alumnos, cuyo resultado de la pre test y 

posts, concluye que el aprendizaje y la enseñanza mejoró en la utilización del 

programa.(P.7) 

 
Asimismo, los autores Cusi y Condori (2018) Plantean en los estudiantes del 1° de 

primaria aplicando software EDILIM mejora su aprendizaje en CL (p.32). Su metodología 

de investigación es Cuantitativo, descriptivo, aplicado, pre-experimental (p.36). Tiene 

como resultado con la aplicación del software mencionado elevar en un 3.4% el nivel de 

comprensión (pp. 39-45). Concluye que utilizando el software mejora el aprendizaje. 

(p.54) 

 

 
Para el autor Navarro (2018) En su tesis plantea que usando el software educativo 

JCLIC mejorar la comprensión en textos para los estudiantes (p.7). Metodología empleada 
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es cuantitativa - aplicada, con pre y post test, para deducir y predecir ideas (p.20). Tiene 

como resultados resolver la hipótesis. (p.44). 

 
 

El Autor Tongo (2017) Nos plantea que el desarrollar un software educativo 

mejorara la comprensión de lectura, la metodología de investigación es Descriptivo – 

propositivo (p. 37). El resultado que el software es validado debido a que cumplió con los 

criterios (p.41). Se concluye que el software en mención facilita el ejercicio de 

capacidades como análisis. (p.58). 

 
 

Asimismo, el autor Vigo (2018) En su investigación determina la mejora de la 

comprensión de lecturas a través del influjo del programa Xmind en los estudiantes del 4° 

de Secundaria en la IE Cajamarca (p.85). 

La metodología empleada es cuasi experimental, aplicada-explicativa (p.85). Tiene como 

resultados la mejora en los 3 niveles (p.91). Conclusión: El uso del Software en mención 

ha mejorado en parte de los estudiantes (p.101) 

 
Respecto la fundamentación Científica 

 

Software Educativo: 
 

Duarte (2015) determina que “Es un programa diseñado con la finalidad de 

proveer la enseñanza en los estudiantes, pueden estar orientados al tipo de 

educación más informal”. 

Además, nos dice que utilizar en la enseñanza los softwares educativos en gran 

cantidad mejora las posibilidades en el aprendizaje para los estudiantes, agregando 

a la educación tradicional esta herramienta que se ha mostrado más que efectiva. 
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Características de software educativo 

 
Rovira (2018) “Refiere el autor que son requisitos que debe ser utilizado 

específicamente por docentes y estudiantes”. 

 
 Posibilidad el ser usado en cualquier área de la educación. 

 Son fáciles de utilizar por los docentes como estudiantes, además se instalan 

fácilmente. 

 El software educativo tiene la finalidad de lograr una enseñanza constructiva, 

donde el estudiante consigue sus propios conocimientos. 

 

 
Movie Maker 

 
 

López (2012) refiere que: “Sirve como editor de vídeos y fotos, con el que se puede 

crear vídeos con transiciones, normalmente viene instalado con Windows, pero 

también se puede buscar en Google y luego descargarlo. 

 
Es un programa gratuito que cuenta con herramientas para crear propios videos, a 

partir de imágenes, animaciones existentes, es fácil el manejo para elaborar videos 

profesionales y de manera especial para la comprensión lectora” (López, 2012, P.2) 

 
Filephanet (2012) nos dice que los 

 
 

Pasos para su ejecución 

 

Los pasos que hay que seguir para manejar este programa son los siguientes: 

 
 

 Grabar el programa. 

 Instalar la cámara al ordenador 
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 Elegir los materiales que se quiere realizar la película  Acepta la 

notificación emergente. 

 Guardar video. (Windows Movie Maker (Fileplanet,2012, p.2) 

 

 
Filephanet (2012) nos dice que 

 

“La utilidad es de generar líneas de tiempo, representaciones visuales o videos 

organizados en orden cronológico y tiene la opción de eliminar secciones de la línea 

de tiempo y editarlas, acelerar o ralentizar el video, establecer el zoom en una escena 

y rotar la imagen, funciones fáciles de acceder y utilizar desde programa”. 

 

 

Fileplanet (2012) da a conocer 

 

Importancia 

 

 Es un programa gratuito para hacer videos, para los 

educandos, similares a los realizados por profesionales 

 Tiene un conjunto completo de funciones de edición de 

video 

 Posee Interfaz intuitiva y sencilla 

 Tiene salida de video de calidad en varios formatos. 
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Fileplanet (2012) da a conocer 

 

 
Características Movie Maker 

 
 

Es una herramienta potente sirve para mejorar la apariencia de cualquier 

videoclip en movimiento para generar la atención sobre los objetos dentro de una 

escena, manteniéndolos centrados en el encuadre, permitiendo a los educandos 

espectadores, una mejor experiencia al observar el video. 

 
Los filtros en Movie Moker pueden convertir una escena a tonos sepia, agregar 

ruido y desenfocar objetos como puedes darle un brillo profesional a un video si son 

usados y convertirse en una gran distracción. 

 

 
Fileplanet (2012) da a conocer 

 
 

Opciones que ofrece el Movie Maker 

 
 

• Cuando se trata de superposición de imágenes, textos y animaciones sobre el 

metraje existente, con se puede: 

• Crear tarjetas de título que se insertan al principio y al final de un video. 

• Agregar texto sobre imágenes para ayudar a ilustrar varios puntos. 

• Tiene la opción de insertar imágenes o animaciones en el video para reproducir 

sobre el metraje. 
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Fileplanet (2012) menciona las 

 
 

Desventajas menores 

 
 

• Parece simplificar demasiado algunos aspectos de la creación de un video, estos 

puede generar problemas como no poder cortar escenas en puntos precisos y verse 

obligado a luchar contra algunas funciones automatizadas del programa para 

obtener buenos resultados. 

• Empuja demasiados filtros y características malas a los maestros y cineastas, lo 

que puede llevarlos a usar transiciones, filtros y superposición de textos, creando 

un video que no parece hecho profesionalmente. 

• El programa puede ralentizarse al editar un video largo. 

• Algunas funciones pueden resultar confusas para los principiantes. 

• La automatización y la simplificación excesiva pueden resultar frustrantes para los 

usuarios avanzados. 
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Comprensión Lectora 

 

Innova School (2020) Manifiesta “Proceso donde llega a comprender sino la 

interacción con el texto y significado”, es quien completa el proceso al momento de 

leer” Innova School (2020, p.1) 

 
Jiménez (2014) también indica que “Un lector no determina sus conocimientos 

previos y nuevos significados con el texto, si no teniendo como fundamento la 

interacción” (Jiménez, 2014, p. 1). 

 
Cada persona desarrolla diferente esquema, distintas habilidades y destrezas ante 

un texto, asume actitudes críticas, extrae las ideas principales y secundarias. 
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Es importante te en cuenta las experiencias previas y cuando son limitadas, serán 

los esquemas, a más los conocimiento previo del lector, así como entender palabras 

relevantes. (Jiménez, 2014, p. 19). 

Pinzas (2001) da conocer 

 

Función de la comprensión lectora 

 
 

Función instrumental: 

Es una herramienta constructiva de saberes, solución de problemas, ofrece información 

general y específica. 

 
Función Socializadora: 

Se integra en comunidad, logrando seguridad e identificación, asimilar creencias, 

hábitos y comportamientos también facilita comprensión de lenguaje. 

 
Función de estímulo a la creatividad e imaginación 

Posibilita y fortalece el fantaseo, sueño e imaginación, creatividad, asociación e 

integración de ideas nuevas con saberes previos, (Pinzás 2001, p. 23) 
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Canales (2018) 

 
 

Comprensión Literal 

 

Es capacidad de reconocer y recordar, encontrar ideas, hechos y personajes 

principales en un texto. (Canales, p.25) 

 
Es una lectura superficial del texto que posibilita identificar sus componentes, 

párrafos, oraciones, términos, este nivel se da importancia al significado de las 

palabras dentro de un diccionario y reconoce funciones de signos como puntos, 

comas comillas y signos de interrogación. 

 
Aspectos de la Comprensión Lectora: 

 

Web del Maestro (2021) nos habla sobre 

 Transcripción: Reconocimiento de sujetos, objetos y eventos mencionados e 

identificación en un texto. 

 Paráfrasis: Reelaboración de un texto utilizando como sinónimos, frases 

distintas, etc 

 Coherencia y Cohesión: Explicación de las relaciones sintácticas y semánticas de 

los párrafos dentro de una oración. (Web del Maestro, 2021, p.2) 

 
Comprensión inferencial 

 
 

Canales (2018), “Se elabora el significado con saberes y conocimientos previos. 

formulación hipótesis, conjeturas y conclusiones “(p.26) 
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De la misma forma, la Web del Maestro (2021) “Refiere que el lector realiza 

inferencias, deducciones de ideas implícitas, corolarios y se establecen relaciones de 

similitud, de diferencia, secuencialidad”. 

 
 

Web del Maestro (2021) 

 
Características 

 

 Una comprensión global o integral de un texto, así como el reconocimiento de las 

funciones e interrelaciones temporales, espaciales, causales y consecuenciales de 

sus partes. 

 El reconocimiento de la coherencia y cohesión del texto 
 

 Los saberes previos del lector 

 

 Identificación los tipos de textos. 
 

 Expresa las funciones de un texto: Función lógica, comunicativa 

(Web del Maestro, 2021,p.2) 
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Comprensión critica 

 
Se identifica lo que quiere transmitir un en el texto, toma distancia de su 

contenido y asume como expresa su posición personal, evaluando y confrontando, 

emitiendo juicios y opiniones personales aceptando o rechazando cuanto plantea 

el autor del texto. (Innova Schools, 2020. p.1). 

 
Este presente trabajo de investigación se justifica 

 

Que la I.E N° 89507 los alumnos del IV ciclo de primaria se evidencia el 

escaso rendimiento en la comprensión lectura, además no utilizan ningún tipo de 

Software Educativo que permita mejorar la enseñanza dentro del Plan de Estudio. 

 
El beneficio social consiste en demostrar que el Movie Maker, ayudara a 

mejorar la comprensión de lectura de alumnos al trabajar con este software hacen que 

se esfuercen para comprender mejor los contenidos de las diferentes áreas 

curriculares, además de las que corresponden al área de Comunicación. 

 

El aporte científico consiste en indicar que cuando utilizamos de forma 

adecuada este software combinadas con metodologías activas, nos permite despertar 

la creatividad del niño exigiéndole comprender y expresar en sus propias palabras 

la información que recibe tal como lo hemos demostrado al trabajar las fichas del 

plan lector. 

 
Ante esta situación, se plantea esta interrogante 

 
 

¿De qué manera el software educativo Movie Maker mejorará el nivel de 

comprensión lectora en los estudiantes del Cuarto Ciclo de Nivel Primario de la 

Institución Educativa N°89507 – Huacatambo; 2018? 
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Conceptualización y operacionalización de las variables 

 
Variable Independiente: 

 
Movie Maker es una aplicación informática, que tiene como siguientes 

características: efectos, transiciones, títulos, audio, etc. Apoya en el proceso de la 

construcción de su aprendizaje para el desarrollo educacional (Lopez, 2012, 1). 

 

 
Variable dependiente: 

 
Comprensión lectora es un proceso donde cual el lector no solo comprende, sino 

elabora su interacción personal con el texto”. (Innova Schools 2020, p.1) 

 

 
Definición operacional 

 
Variable dependiente: Será valorada a través de una evaluación que comprende 

los tres niveles de la comprensión lectora. 

 

Variable Independiente: Movie Maker en los estudiantes de cuarto ciclo 

desarrollará la creatividad, el análisis de los textos que lee como observaremos en los 

trabajos que realicen los alumnos, será evaluada mediante sus videos. 
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VARIABLES DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 
DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONE 

S 

INDICADORES Ítem 

 Software de Movie Maker en los efectos, El docente utiliza el  
 edición que estudiantes de cuarto transicion programa MM con los 
 contiene las ciclo desarrollará la títulos pista estudiantes en el aula de 
 siguientes creatividad, el de audio, innovación. 
 características:el análisis de los textos narración  

 cual permite la que lee como   

Movie Maker 
elaboración    de 
videos. (Lopez, 

observaremos en los 
trabajos que realicen 

  

 2012, 1). los alumnos, será 
evaluada mediante 

  

  sus videos.   

 

 
Comprensión 

Lectora 

Proceso por el 

cual el lector no 
solo comprende, 

sino que 

interacciona 

personal con el 
texto”. .(Innova 

Schools 2020, 

p.1) 

Servirá como un 

indicador que 
debemos mejorar 
incentivando el plan 
lector y el habito a la 
lectura para ello esta 
programado sesiones 
de aprendizajes. 

Nivel 
Literal 

 

 

 

 

 
 

Nivel 

Inferencia 

l 

Capacidad de reconocer, 

encontrar y recordar. 
ideas, hechos y personajes 
principales. (Innova 

Schools, p.1) 

 

 
Elaboración de saberes y 
formulación de hipótesis, 

conclusiones 

1,2,3,4 

 

 

 

 

 
 

5,6,7 

     
Es evaluativa. Se 

confronta. 

 

    
Nivel 

Criterial 

Emisión personales 

aceptando o rechazando 
cuanto plantea el autor 
del texto 

 

8,9,10 
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Para dar respuesta a la hipotesis planteo los siguientes objetivos: 
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METODOLOGIA 
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La t de Studen permitirá distinguir la diferencia entre la media y el nivel significativo 

entre los resultados antes y después con lo que se comprueba si es aceptable o rechazada 

la hipótesis de esta investigación. 

 
En referente a los resultados se realizará mediante gráficos que para ello utilizare el 

programa Microsoft Excel 2016 que servirá para la demostración y organización de la 

información. 
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En el Cuadro N°01 El 100 % de los alumnos presenta el Bajo nivel en conocimientos en 

CL., notándose que el nivel regular y optimo no ha logrado ningún alumno. 
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PORCENTAJE 

(15 – 20) (11 – 14) (0 – 10) 
 

0% 

 
27% 

 
 
 
 
 

 
73% 
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POST TEST CALIFICACIONES 

CALIFICACIONES VARONES MUJERES 

11 – 15 2 1 

16 – 20 3 5 

TOTAL 5 6 
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23  

 

ANALISIS Y DISCUSIÓN 
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Cusi y Condori (2018) proponen como objetivo de su investigación mejorar la 

CL, en los estudiantes del 1° de primaria de la IE N° 43031 de ILO, aplicando el 

software EDILIM (p.32). Método: Cuantitativo, descriptivo, aplicado, 

preexperimental (p.36). Resultado: Con la aplicación del software se eleva en un 3.4% 

el nivel de Comprensión Lectora (pp. 39-45). Conclusión: Utilizando EDILIM, 

mejora el nivel de CL en los estudiantes. (p.54) 
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CONCLUSIONES 
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RECOMENDACIONES 

 

 

A los docentes que ingresen al aula de innovación con sus niños con más 

frecuencia y puedan integrar en sus sesiones de aprendizaje de las Áreas Básicas 

del Nivel Primario las Tics. 

 
Promover el uso y manejo de los Softwares Educativos para mejorar la enseñanza 

en la Comprensión lectora que permitirá al niño un aprendizaje significativo y 

pueda llegar a comprender y entender lo que está leyendo en diferentes textos. 
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ANEXOS 

 

 

EVALUACIÓN DE COMPRENSIÓN LECTORA 

IDENTIFICACIÓN DEL ESTUDIANTE 
 

 
 

Nombre:    Grado _    
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1. LA HECHICERA DE LOS CUENTOS 
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EVALUACIÓN DE COMPRENSIÓN LECTORA 

 

 
Escribe tu Nombre y Grado: 

 

 
Marca con una X, la respuesta correcta. 

 

PREGUNTAS DE NIVEL LITERAL 

 
1. De qué trata la historia 

 
a) Niño b) bruja c) hechicera 

 
2. ¿Que tenía que llevar la escuela? 

 
a) Un libro b) Una poesía c) Un cuento inventado 

 

 
3. ¿Cuál era el deseo del niño? 

 
a) Al mundo de los cuentos 

b) De campamento con sus amigos 

c) Al bosque con su señorita y sus amigos 

 
4. ¿Cómo era su aspecto de la hechicera? 

 
a) Tenía uñas largas y sucias 

b) Tenía aspecto grotesco 

c) Tenía la cara sucia 

 
PREGUNTAS DE NIVEL INFERENCIAL 

 
5. ¿Qué hubiera pasado si no se hubiera encontrado con la hechicera? 

 
a) No hubiera tenido su deseo concedido 

 
b) No hubiera ido al bosque de los cuentos 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA LÓGICA 
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Área: Fecha: 

  / /   
 

ANTES DE LA LECTURA...  

Recomendaciones: 

Observan la imagen del video: 

 
Responde las preguntas: 

 

 ¿Sobre qué crees que tratará el video? 

 

 ¿Qué sabes de cultura Afroperuana? 

 

 ¿Por qué crees es importante conocer la cultura Afroperuana? 
 

PLAN LECTOR: “Afroperuanos una historia 

diferente Mes de la Cultura Afroperuana” 

Antes de ver el video... 

Ubica tu lugar preferido para observar el video. 

Relaciona lo observado en el video con manifestaciones culturales 

de tu región. 

Si es necesario vuelve a ver el video. 
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DURANTE LA LECTURA... 
 

Observan el video: "Afroperuanos una historia diferente Mes de la Cultura 

 

Afroperuana" 

DESPUÉS DE LA LECTURA... 

Analizamos y reflexionamos sobre el video con las siguientes preguntas 1. 

Responde las preguntas: 

 

 ¿Cuál es el origen de los padres de Victoria? 

 

 ¿Cuál es el origen del nombre de Kwame? 

 

 ¿Hace cuantos años llegaron a América los pobladores de África? 

 
 

2. Valoramos las manifestaciones culturales Afroperuanas: 
 

 

¿Por qué Zaña es reconocida por la UNESCO? 
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 ¿Por qué El Carmen es reconocida por la UNESCO? 

 
 

 

 

 

 

 

3. Reflexiona 

 

 ¿Qué saberes y creencias conocemos de nuestra comunidad? 
 

 

 

 

 

 ¿Cómo conocer los saberes y creencias de nuestra comunidad y de otras 

comunidades nos ayuda a ser ciudadanos que valoran la diversidad de 
nuestro país? 

 

 

 

 

 
 

 ¿Qué emociones te transmitió el vídeo? ¿Por qué? 
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Reflexiona 

 
 
 

 
Mis aprendizajes 

 

 
Lo 
logré. 

 
Lo estoy 
intentand 
o. 

¿Qué puedo hacer 
para mejorar mis 
aprendizajes? 

- • Identifiqué información en diversas 
partes del texto para conocer los 
saberes y manifestaciones 
culturales de la cultura Afroperuana. 

   

- • Expliqué y valoré las 
manifestaciones culturales de la 
cultura Afroperuana 
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