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Resumen

El actual estudio tuvo como proposito determinar el nivel de desarrollo de las
habilidades creativas en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza
School, Chimbote, en el afio 2024. Se utilizo6 un método cuantitativo que fue
descriptivo y simple, con un disefio no experimental, aplicando un formulario de
observacion que fue validado por el juicio de expertos. La muestra se compuso de
15 alumnos del aula de 5 afios. Los resultados revelaron que el 60 % de los infantes
se ubico en el nivel Inicio, lo que muestra que la mayoria presenta limitaciones
para generar ideas de forma fluida, flexible, original y con un nivel adecuado de
elaboracion. Un 27 % alcanzo el nivel Proceso, reflejando un avance intermedio
que requiere ser fortalecido, mientras que solo el 13 % lleg6 al nivel Logrado,
demostrando un manejo satisfactorio de las habilidades creativas. Estos hallazgos
ponen de manifiesto el requerimiento de emplear estrategias pedagdgicas
planificadas y sostenidas que potencien la creatividad de manera integral,
promoviendo el desarrollo equilibrado de cada una de sus dimensiones desde las

etapas iniciales de la educacion.

vii



Abstract

The current investigation sought to assess the degree of fine motor skills in five-year-
olds attending the Private Educational Institution "Jestis y Maria" located in the
Cajamarca district, 2024. This study employed a descriptive and cross-sectional
approach, utilizing a sample of 20 pupils chosen via non-probability sampling
methods. The evaluation was carried out using a qualitative observational checklist
that measured precision, coordination, and control in fine motor activities. The
findings revealed that a significant proportion of children presented an intermediate
level of fine motor coordination, while a smaller group exhibited either high or low
levels. These results highlight the need to strengthen pedagogical strategies and
implement stimulating activities that encourage the enhancement of dexterous abilities
in young children, considering their relevance to learning processes such as pre-writing

and daily autonomy
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Introduccion

Después de haber indagado en las diferentes fuentes de informacion, se llego6 a
encontrar los siguientes las siguientes investigaciones:

Huanacuni (2024) En su estudio, se propuso examinar como se vinculan la
creatividad y la inteligencia emocional en los infantes de la I.E Inicial Aziruni N° 294.
Se empled metodologias descriptivos-correlacionales con disefios no experimentales,
siendo la muestra conformada por 25 infantes escogidos al azar. Los hallazgos
generados a través de la correlacion biserial de Pearson indicaron que el 36% de los
infantes no ha alcanzado el desarrollo de su inteligencia emocional, mientras que el
48% muestra un grado elevado de creatividad. Se identificd una conexion positiva
moderada de 0,637 entre la inteligencia emocional y la fluidez creativa, una conexion
positiva alta de 0,848 entre las variables, y una conexion positiva moderada de 0,657
entre la capacidad emocional y la originalidad creativa. En resumen, se identific6 una
correlacion positiva relevante de 0,89 entre la inteligencia emocional y la creatividad,
indicando que un aumento en la inteligencia emocional se asocia con un incremento
en la creatividad. Por ello, resulta esencial promover en los infantes la identificacién y
gestion de sus emociones, tales como la ira, la tristeza, la felicidad y el temor, para

estimular su creatividad.

Por otro lado, Moran (2023) en su tesis se llevé a cabo para abordar los desafios
que enfrentaron los nifios de 5 afios, ejemplos de retos incluyen la capacidad para
evaluar datos, entender y poner en duda la conexion logica entre conceptos, asi como
la escasez de agilidad al formar ideas y expresarse con pensamientos novedosos. El
propdsito esencial fue investigar la conexion entre el pensamiento critico y la
creatividad en nifios de cinco afios en un centro educativo en Lima. Se utilizé enfoques
metodoldgicos cuantitativos, con disefos correlacionales simples y no experimentales.
La muestra estuvo compuesta por 24 nifios y nifias de 5 afios, a quienes se les aplico
una guia de observacion. Los hallazgos descriptivos revelaron que el 54% de los

infantes evidenciaron un bajo nivel de creatividad y el 70% en su capacidad critica. La



correlacion de Spearman arrojé un coeficiente de r=0. 945, junto con un valor de
significancia bilateral 0. 000, lo que sugiere una conexion extremadamente
significativa entre el pensamiento critico y el creativo en infantes de 5 afios. Estos
estudios subrayaron la importancia de promover el crecimiento del pensamiento critico

y creativo mediante distintas actividades educativas.

Andia (2023) el propésito central fue evaluar la eficacia de un programa de
estimulacion temprana en el fomento de la creatividad en infantes de 3 afios. Se utilizo
una metodologia de tipos cuantitativos con disefos cuasiexperimentales. La muestra
consistid en 16 infantes de 3 afios, y se aplico el Test de Torrance, el cual habia sido
adaptado y validado previamente. Los hallazgos mas destacados del andlisis revelaron
un aumento notable en la creatividad infantil tras la implementacion del programa.
Con base en el analisis T de Student, el valor p resulto ser inferior a 0. 05 (p=<. 001),
lo que sugiere que los estudios tienen relevancia estadistica. Por otra parte, se
identifico que, en la evaluacion inicial, un 62. 5% de los nifios presentaba un nivel bajo
de creatividad, mientras que, en la evaluacion final, un 56. 3% alcanzo6 un nivel medio
y un 31. 3% logré un nivel alto. Este ajuste también se evidencid en las caracteristicas
creativas, incluyendo la originalidad, la fluidez y la flexibilidad. En resumen, se
determind que muchos de los infantes que mostraron un bajo grado de creatividad en
la evaluacion inicial evidenciaron progresos, llegando a niveles intermedios y altos en
la evaluacion final, lo que validé el impacto del programa para potenciar la creatividad
de los nifios de 3 afios en la Cuna Jardin Particular Santa Elenita. Por ultimo, se verifico

la hipotesis y se lograron los objetivos propuestos.

En Ecuador, la tesis de Pazmifio (2023) tuvo disefios no experimentales y
descriptivos, y se emplearon métodos de estudios descriptivos, bibliograficos y de
campo. Los métodos empleados fueron los inductivo y deductivo. La muestra estaba
conformada por 43 estudiantes y 43 padres de familia del nivel inicial de la institucion
mencionada. Las técnicas utilizadas incluyeron una encuesta a los representantes de
los nifios y observacion directa de los nifios, para lo cual se aplicaron un cuestionario

con 10 estructuradas interrogantes y una ficha de cotejo con 6 parametros observables.



Los resultados permitieron demostrar que las técnicas grafo-plasticas empleadas por
los docentes para el desarrollo de la creatividad de los nifios de educacion inicial de la
Escuela “Ciudad de Ventanas” fueron: entorchado, arrugado y collage. Segun lo
declarado por la mayoria de los padres de familia, se establecio que las tareas enviadas
a casa estaban basadas en estas técnicas, con el objetivo de potenciar las habilidades

creativas de los nifios.

Galindo (2022) En su estudio, el propdsito fue averiguar si habia variaciones en
el crecimiento de la creatividad entre los nifios de 4 y 5 afios en la educacion inicial de
la localidad de Huancayo. Se llevd a cabo un estudio fundamental y descriptivo,
aplicando un disefio comparativo descriptivo. La muestra incluy6 a 160 nifios de 4 y 5
afios de la provincia de Huancayo. Como instrumento se emple6 el "cuestionario de
creatividad". Entre las conclusiones, se subrayd que los alumnos mostraron
variaciones en el desarrollo de su creatividad. Los hallazgos indicaron que los infantes
de 5 afos poseen un nivel significativamente superior de creatividad, dado que
manifiestan sus pensamientos de manera maés original y fluida, y su método de
elaboracion es mas sistematico, lo que sugiere que la edad influye en el crecimiento
de la creatividad. Entre las conclusiones, se subrayo que los alumnos mostraron
variaciones en el desarrollo de su creatividad. Los estudios indicaron que los nifios de
5 aflos poseen un nivel significativamente superior de creatividad, dado que
manifiestan sus pensamientos de manera mas original y fluida, y su método de
elaboracion es mas sistematico, lo que sugiere que la edad influye en el crecimiento
de la creatividad.

De igual forma en Ecuador, la tesis de Herrera (2022) en su investigacion se
planted6 como fin promover la formacion de la creatividad en nifios del Subnivel
Preparatoria de la Unidad Educativa “Cerit” mediante juegos. Se analizaron las
dificultades y logros que surgen en los procesos educativos al estimular las
capacidades creativas, reconociendo que esta metodologia favorece un aprendizaje
significativo, en el que el nifio es capaz de construir su propio conocimiento. La
investigacion adoptdé un enfoque cuali-cuantitativo, con un disefio proyectivo y

modalidad de proyecto factible y aplicado. Se utilizaron diversas técnicas, como



entrevistas a las autoridades, encuestas a las docentes y observaciones directas de los
educandos. Los hallazgos de la encuesta indicaron que el 75% de las maestras emplean
el juego principalmente como un recurso para distraer o interrumpir la monotonia en
el aula. En respuesta a esto, se cred la iniciativa “Juego, creo y me divierto”, un taller
con ejercicios pensados para fomentar la creatividad mediante juegos, utilizando
recursos educativos, divertidos y de facil obtencion, con el proposito de potenciar las
destrezas creativas de los niflos y apoyar su desarrollo en el aprendizaje. La
investigacion incluy6 a 9 menores, lautoridad y 2 maestros de educacion inicial. Los
métodos utilizados para recoger informacion fueron entrevistas, encuestas y
observaciones. Con base en los resultados obtenidos, se busca concienciar a los
distintos participantes educativos sobre la necesidad de establecer entornos que
impulsen el desarrollo creativo, permitiendo a los infantes manifestar su creatividad e
imaginacion mediante el juego, el cual se ve como una tactica fundamental para su

desarrollo creativo en el nivel Preparatorio.

En Chimbote, la tesis de Taboada (2022) tuvo como fin principal identificar la
relevancia de la creatividad en infantes de tres afios. La metodologia empleada fue
cuantitativa, con enfoques descriptivos y disefios no experimentales, con una
poblacion de 14 educandos. Se utilizaron técnicas como la observacion y el
instrumento "Test de Creatividad en Preescolares". Los resultados evidenciaron que el
50% de la muestra present6 un nivel alto en la fluidez creativa, mientras que el 60%
mostro una significativa capacidad creativa en la dimension de flexibilidad, situandose
en un nivel alto. Sin embargo, solo el 10% de los infantes lograron un nivel alto en
originalidad creativa. Como conclusion, se identificoO un notable déficit en la

creatividad de los infantes del centro.

Merma (2021) en este estudio se planted como objetivo de la investigacion
definir de qué forma las estrategias motivacionales podrian fomentar el desarrollo de
la creatividad en los nifios de cinco anos de la IEI Las Casuarinas, Juliaca - Puno, 2021.
Se traté de una investigacion cuantitativa, con un enfoque explicativo y un disefio

preexperimental que incluyd pretest y postest en un solo grupo. Se empled un



instrumento de observacion para evaluar el grado de creatividad, tanto al comienzo
como al cierre de la realizacion de 10 clases centradas en el fomento creativo y
orientadas a mejorar las capacidades creativas. Los hallazgos indicaron que, antes de
implementar el experimento, la gran mayoria de los infantes tenia un nivel de
creatividad bastante limitado (43%), pero luego de la intervencion, dicha situacion
mejord notablemente, ya que el 86% de ellos adquiri6 habilidades creativas. Se deduce
que la mayor parte de los alumnos del grupo analizado alcanzaron avances
importantes, lo cual sugiere que el uso de las estrategias motivacionales fue clave para

fomentar la creatividad en los menores.

Palomino (2020) el proposito fue detallar los niveles de creatividad en los
infantes de la I.E Inicial Privada Semillitas de Don Bosco, Ayacucho 2020. Se aplicé
metodologias cuantitativas, adoptando enfoques exploratorios y descriptivos, asi como
disefios no experimentales de tipos transversales. El grupo estuvo compuesto por 20
nifios, y se utiliz6 una guia de observacion para la recopilacion de datos, la cual fue
comprobada por su validez y fiabilidad. Los hallazgos indicaron que, de los 20 infantes
evaluados, el 30% se hallaban en la etapa inicial, el 45% en la etapa de proceso y el
25% en la etapa de logro. Se lleg6 a la conclusion de que la mayoria de los nifios
estaban en la fase de proceso en relacion a su desarrollo del pensamiento creativo en

el centro educativo citado.

Panta (2020) el proposito de esta investigacion fue analizar el grado de
creatividad en infantes de 5 afios de la escuela "Estrellitas de Belén" en Paita. Para
tratar este tema, se eligio un enfoque cuantitativo con un método descriptivo,
utilizando un disefio no experimental y simple, enfocado en un grupo determinado de
estudiantes de 5 afos de esa institucion. El proposito fue definir el grado de falta de
creatividad en este grupo. La muestra consistio en 19 nifios, entre hombres y mujeres,
a quienes se les aplicaron herramientas de medicidon, como una lista de cotejo. La
informacion recolectada fue procesada en diversas fases, incluyendo tabulacion y
representacion grafica. Los resultados obtenidos indicaron que los nifios presentaban

un 47,36% lo que indica un nivel bajo de creatividad, lo que confirmé que existia una



problematica relacionada con la creatividad en la mayoria de los nifios de 5 afios,
debido, en parte, a la falta de comprension, el impacto de la tecnologia avanzada y el

desinterés de los nifios por desarrollar su creatividad.

La variable habilidades creativas se define de acuerdo con las perspectivas de
diversos autores, quienes han aportado elementos tedricos y conceptuales que permiten

comprender su naturaleza y alcances.

La creatividad ha sido conceptualizada de diversas formas por diferentes autores
a lo largo del tiempo. Segun Guilford (1975), la creatividad es un tipo de pensamiento
que se activa cuando un individuo se enfrenta a un problema. En este proceso de
resolucion, emergen caracteristicas especificas como la fluidez, la originalidad y la
elaboracion de ideas. Por otro lado, Diaz y Morales (2011) definen la creatividad como
una habilidad inherente a todos los seres humanos, aunque con diferentes niveles de
desarrollo. Esta capacidad permite generar ideas y soluciones innovadoras,
posibilitando que la mente no solo defina un problema de manera clara, sino que
también invente soluciones novedosas y poco convencionales para abordarlo.
Finalmente, Bravo (2009) expone que la creatividad tiene raices anglosajonas,
proveniendo del término en inglés "creativity". Este sustantivo se deriva del verbo
latino creare, que significa "crear", y estd relacionado con crescere, que implica

"crecer".

En resumen, la creatividad, como concepto, abarca una amplia gama de
procesos mentales y habilidades. Se puede entender no solo como un tipo de
pensamiento orientado a la resolucion de problemas, sino también como una capacidad
universal que todos los seres humanos poseen, aunque en distintos grados. Esta
habilidad, lejos de ser estatica, se nutre de la capacidad de generar ideas originales y
soluciones innovadoras, tanto en contextos cotidianos como en situaciones complejas.
Ademas, al rastrear sus raices etimoldgicas, se puede observar como la creatividad esta
intrinsecamente vinculada a la idea de "creacion" y "crecimiento", lo que sugiere que
la creatividad no solo implica la generacion de ideas nuevas, sino también el desarrollo

y expansion del pensamiento a lo largo del tiempo.



Asumo la definicion de Guilford (1975), ya que describe a la creatividad como
un tipo de pensamiento que surge cuando se enfrenta un problema, y destaca
caracteristicas como la fluidez, la originalidad y la elaboracion de ideas. Esta vision
me parece la mas adecuada, ya que enfatiza que la creatividad no solo consiste en
generar ideas nuevas, sino también en desarrollarlas y perfeccionarlas para encontrar

soluciones efectivas a los desafios que se presentan.

Finalmente podemos sefialar que las habilidades creativas no se limitan solo a
la produccion de ideas novedosas, sino que también abarcan la habilidad para elaborar,
desarrollar y comunicar esas ideas de manera efectiva. Estas capacidades son
esenciales en el campo tanto personal como laboral, dado que facilitan a las personas
ajustarse a circunstancias variables, razonar de manera analitica y abordar desafios

complicados con métodos innovadores. Torrance (1974).

La teoria del enfoque divergente de Guilford (1965) se enfoca en la medicion
y evaluacion de la creatividad mediante pruebas estandarizadas. Segin Guilford, la
creatividad no es un atributo Unico o unitario, sino un conjunto de capacidades
cognitivas diversas. En su teoria, desarrollada en la década de 1950, destaco que la
creatividad se puede analizar a través de diferentes dimensiones como la fluidez (la
capacidad de generar muchas ideas), la flexibilidad (la habilidad para cambiar de
enfoque y considerar diferentes perspectivas), la originalidad (la capacidad para
producir ideas inusuales) y la elaboracion (la destreza para desarrollar ideas con

detalle).

La creatividad desde la mirada de Vygotsky. Segin Uralde (2011), quien cita
a Vygotsky, la creatividad humana involucra elementos clave como el pensamiento
productivo, la imaginacion y la accion practica. Estos componentes son esenciales para
resolver problemas y enfrentar los desafios cotidianos. La manera en que un individuo
enfrenta estos problemas refleja su creatividad, ya que se encuentra profundamente
influenciada por los sucesos histéricos y personales que configuran su contexto
especifico. La imaginacion, en particular, juega un papel crucial en este proceso
creativo. Esta se ve impulsada por factores internos, como las experiencias, los

intereses y las necesidades del individuo, asi como por factores externos, derivados del



entorno histérico-social en el que la persona se desarrolla. En resumen subraya que el
contexto historico-social es fundamental en el desarrollo de la creatividad humana.
Este contexto no solo actlia como un espacio en el que se lleva a cabo el aprendizaje,
sino que también influye profundamente en como los individuos interpretan, asimilan
y generan respuestas creativas. Las interacciones sociales, las influencias culturales y
el entorno en el que una persona se desenvuelve afectan directamente sus procesos
cognitivos y su capacidad para enfrentar y resolver problemas. De acuerdo con esta
perspectiva, la creatividad se nutre de la historia cultural de un individuo, sus
tradiciones, sus valores y las herramientas cognitivas que le proporciona su entorno,

como el lenguaje.

La interaccion entre estos elementos internos y externos permite activar la
creatividad, facilitando la resolucion de problemas y la superacion de desafios en la
vida diaria. En resumen, la creatividad es el resultado de una constante interaccion
entre el sujeto y su contexto historico-social, lo que le permite generar soluciones

originales y adaptativas a los problemas que enfrenta en su vida cotidiana.

En cuanto a las dimensiones de la creatividad Guilford (1975) Se desarrollaron
los principales instrumentos para la evaluacion y medida de la creatividad. Guilford
propuso que estas dimensiones de la creatividad podian ser evaluadas mediante
pruebas psicométricas, como las pruebas de pensamiento divergente, que buscan medir
la capacidad de generar multiples respuestas a un solo estimulo, en contraste con las
pruebas de pensamiento convergente que evaluan la capacidad de llegar a una unica
respuesta correcta. Guilford (segln se cita en Garcia y Camacho, 2016) considera que
la creatividad es un tipo de pensamiento que se activa cuando una persona enfrenta un
problema. En este proceso de resolucion, emergen caracteristicas particulares como

fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.

La fluidez se comprende como la habilidad para generar una amplia variedad
de ideas en respuesta a un problema o tarea determinada. Esta capacidad esta
profundamente vinculada al proceso de pensamiento y es esencial en la creatividad, ya
que implica la facilidad para producir ideas de forma rapida, lo que facilita la

resolucion de problemas. Ademas, algunos estudios clasifican la fluidez en tres tipos:



ideacional, que esta relacionada con la cantidad de ideas generadas; asociativa, que
tiene que ver con la habilidad para conectar conocimientos previos; y expresiva, que

hace referencia a la destreza para construir enunciados claros y apropiados.

La flexibilidad, como una capacidad creativa, no solo implica generar
diferentes soluciones en diversos contextos, sino también manejar diversas alternativas
en distintos ambitos o categorias de respuesta. Es la capacidad de modificar la
perspectiva, tratando de obtener un panorama mas amplio y distinto al usual. La
adaptabilidad se centra en la habilidad de razonar, explorar y confirmar conceptos
innovadores, contrastandolos para enriquecer la perspectiva y afrontar distintas
circunstancias. Estd estrechamente relacionada con la creatividad, ya que involucra la
capacidad de redefinir, reinterpretar y adaptar soluciones innovadoras. Esta destreza
permite repensar y modificar comportamientos para resolver problemas especificos.
En los nifios, la flexibilidad se expresa en su capacidad para generar opciones viables
desde diversas perspectivas y areas de conocimiento, sin temor a los resultados
inesperados. La persona creativa, constantemente en busca de nuevas oportunidades,
se expresa sin restricciones, guiada por la motivacion de encontrar soluciones

innovadoras y adaptadas a los desafios que enfrenta.

La originalidad es la capacidad de emplear conocimientos y recursos de manera
creativa para producir soluciones o productos nuevos, diferentes a los existentes.
Requiere que la persona se libere de paradigmas, esquemas y creencias tradicionales,
lo que le permite generar ideas innovadoras y abordar problemas de forma unica e
irrepetible. Asi, la originalidad se presenta como una cualidad singular del individuo
para pensar de manera novedosa y hallar soluciones creativas o innovadoras a los

problemas.

La elaboracion es una cualidad fundamental de la creatividad que se manifiesta
en la capacidad de desarrollar y perfeccionar ideas originales, llevandolas de los
propositos iniciales a resultados concretos y detallados. Esta habilidad permite
transformar la imaginacion en elementos tangibles, y esta estrechamente vinculada con
la produccion y ejecucion de proyectos, sistemas o trabajos que requieren esfuerzo,

conocimiento y actitud. En este sentido, la elaboracioén no solo involucra la creacion



de algo nuevo, sino también la construccion de procesos y la optimizacion de
soluciones, utilizando recursos propios y tecnologias para alcanzar altos niveles de

complejidad.

Resulta esencial explicar los motivos que sustentan la eleccion del tema y su
importancia dentro del ambito educativo. En este espacio se exponen los fundamentos
teoricos, metodoldgicos y sociales que avalan la pertinencia de la investigacion y el

aporte que ofrece a la realidad estudiada:

Justificacion teérica: Las habilidades creativas durante la nifiez son
fundamentales para el crecimiento completo de los infantes, ya que son clave en su
habilidad para enfrentar desafios, concebir ideas frescas y ajustarse a variadas
circunstancias. La creatividad en los primeros afnos de vida esta estrechamente
vinculada al desarrollo cognitivo, emocional y social, 1o que subraya la importancia de
las experiencias educativas tempranas para potenciar el pensamiento creativo.
Ademas, las habilidades creativas son fundamentales para el desarrollo de diversas
capacidades en los nifios, permitiéndoles explorar y expresar sus emociones,
pensamientos e ideas de manera libre. En este contexto, el estudio acerca de las
habilidades creativas en nifios de cinco afios en la I.E Sapienza School se centra en
analizar de qué manera estas capacidades influyen en su habilidad para afrontar

obstaculos y desenvolverse con eficacia en su ambiente.

Justificacion metodolégica: El estudio adoptara un enfoque cuantitativo con un
disefio descriptivo, ya que busca analizar el nivel de desarrollo de las habilidades
creativas de los infantes de cinco afios en una muestra representativa de la Institucion
Educativa Sapienza School. A través de métodos observacionales y cuestionarios
validados, se obtendra informacion confiable sobre las diversas dimensiones del
desarrollo creativo, como fluidez, flexibilidad y originalidad. Ademas, el anélisis de
los datos permitira identificar factores que puedan influir en el desarrollo de la
creatividad, tales como el ambiente escolar, las metodologias pedagdgicas utilizadas y
el contexto social en el que los nifios se desarrollan. La metodologia seleccionada
permitira abordar de manera precisa y sistematica el objetivo de investigacion,

garantizando la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos.

10



Relevancia social: El fomento de habilidades creativas en los nifios de cinco
afos es de gran relevancia social, ya que contribuye a la formacion de individuos
capaces de pensar de manera innovadora, resolver problemas eficientemente y
adaptarse a los desafios del entorno. Las habilidades creativas son un componente
clave en la educacion, especialmente en una sociedad globalizada y tecnologica, que
demanda personas con capacidad de pensamiento critico y creativo. Al investigar las
habilidades creativas en los niflos de la Institucion Educativa Sapienza School, se
busca mejorar las practicas pedagdgicas y proporcionar a los educadores herramientas
para fomentar la creatividad desde una edad temprana. Esta investigacion también
resulta relevante para padres y la comunidad en general, ya que destaca la importancia
de crear ambientes que favorezcan la expresion creativa de los nifios, contribuyendo a

una sociedad mas innovadora y resiliente.

Para comprender el origen y la pertinencia del estudio, es necesario describir el
contexto en el que se desarrolla y las condiciones que lo motivan. En este apartado se
examina la realidad problematica, identificando las necesidades, limitaciones y
factores que intervienen, con el fin de evidenciar la magnitud e impacto del problema

en el ambito investigado.

A nivel global, se ha identificado que en muchos paises el sistema educativo enfrenta
dificultades para fomentar adecuadamente las habilidades creativas en los nifios,
especialmente en el nivel preescolar. La creatividad, aunque reconocida como una
habilidad clave para el desarrollo personal y profesional, no siempre recibe la atencioén
necesaria dentro de los programas educativos. Segun Robinson (2011), “la creatividad
tiene una relevancia equivalente a la lectura y escritura, y deberia recibir igual
consideracion” (p. 34). Sin embargo, la presion por obtener buenos resultados en
pruebas estandarizadas y la ensefianza tradicional, centrada en el conocimiento
académico, limitan el espacio para que los nifios exploren, se expresen libremente y
desarrollen su imaginacion. Esto genera una brecha significativa en el desarrollo de
habilidades creativas, esenciales para la resolucion de problemas, la innovaciéon y la

adaptabilidad en un mundo cada vez mas cambiante.
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En el ambito nacional, Peri enfrenta desafios similares relacionados con el
desarrollo de habilidades creativas en la educacion preescolar. A pesar de que existen
politicas educativas que reconocen la importancia de la creatividad, la implementacion
de estas politicas es insuficiente debido a la falta de infraestructura, materiales
educativos adecuados y la capacitacion de los docentes. Como destaca la UNESCO
(2012), “la creatividad en la educacion es fundamental para preparar a los jovenes para
enfrentar los desafios del siglo XXI” (p. 23). Ademads, en muchas regiones del pais,
especialmente en areas rurales o con menos recursos, los nifios carecen de acceso a
una educacion que promueva efectivamente la creatividad. La ensefianza continlia
centrada en la memorizacion y el aprendizaje de contenidos académicos, sin dar lugar

a actividades que estimulen la imaginacion, la exploracion y el pensamiento critico.

A nivel local, en la ciudad de Chimbote, ubicada en la region Ancash, se
pueden ver retos particulares vinculados al desarrollo de las habilidades creativas en
los infantes de educacion preescolar. En centros de ensefianza como el Sapienza
School, aunque se identifican esfuerzos por parte de los educadores para promover el
desarrollo integral de los infantes, existen dificultades para implementar estrategias
efectivas que estimulen la creatividad de los pequefios. La falta de recursos, la limitada
formacion en técnicas pedagdgicas innovadoras y el entorno familiar de muchos nifios,
que carece de estructuras de apoyo que fomenten la autonomia y la expresion creativa,
dificultan el proceso. Muchos nifios provienen de contextos familiares con carencias,
lo que influye en su capacidad para desarrollar habilidades creativas. Como sefiala
Amabile (1996), “un entorno enriquecedor es esencial para que los individuos puedan
desarrollar su potencial creativo” (p. 112). Ademas, la dependencia de los nifios del
docente para realizar actividades demuestra una falta de confianza en sus propias ideas

y habilidades, lo que refleja una limitacion en el fomento de la creatividad en el aula.
En resumen, la problematica identificada no solo estd vinculada a la falta de

estrategias pedagogicas efectivas, sino también a un contexto social y cultural mas

amplio, tanto a nivel local, nacional como internacional, que limita el desarrollo de
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habilidades creativas fundamentales para los nifios en edad preescolar. Esto subraya la
necesidad de una intervencion educativa integral que abarque no solo el entorno
escolar, sino también el contexto familiar y social. A partir de ello planteamos la
siguiente pregunta de investigacion: ;Cual es el nivel de desarrollo de las habilidades
creativas en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza School,

Chimbote; 20247

Conceptuacion y operacionalizacion de variables

Definicidon conceptual:

Guilford (1975) define la creatividad como un tipo de pensamiento que se activa
cuando el individuo se enfrenta a un problema. En la resolucion de este problema, se

manifiestan caracteristicas especificas como la fluidez, la originalidad y la elaboracion.

Definicion operacional:

Para operacionalizar la variable habilidades creativas se considerara una lista de cotejo
extraido de la tesis de Diaz (2023) con las siguientes dimensiones: fluidez con 3 items
, flexibilidad con 4 items, originalidad con 3 items y elaboracion con 4 items; con un
total de 14 items. Con 2 opciones de respuesta. SI (1 punto) y No (0 puntos) y una

escala de valoracion de: Inicio, En proceso, Logro esperado y logro destacado.

En la presente investigacion no se formula hipotesis, dado que su disefio
corresponde a un estudio de tipo descriptivo simple. Este enfoque se orienta a
caracterizar y analizar la variable de interés tal como se manifiesta en el contexto

estudiado, sin establecer relaciones causales ni comprobaciones experimentales.

Los objetivos fueron planteados de la siguiente manera
Objetivo general
Determinar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas en nifios de cinco afios

de la Institucién Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024
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Objetivos especificos
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas en la dimension
“fluidez” en nifos de cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza School,
Chimbote; 2024
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas en la dimension
“flexibilidad” en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza School,
Chimbote; 2024
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas en la dimension
“elaboracion” en nifios de cinco afos de la Institucion Educativa Sapienza School,
Chimbote; 2024
Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas en la dimension
“originalidad” en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza School,

Chimbote; 2024.
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Metodologia

En el estudio fue de alcance descriptivo simple ya que se identificaron los
aspectos esenciales. Segin Herndndez et al (2014), este tipo de estudio permite la
evaluacion o recoleccion de datos, ya sea de forma individual o en conjunto, acerca de

los conceptos o variables que se examinan, en este contexto, referidos a la creatividad

Se traté de un disefio no experimental, con un enfoque cuantitativo, ya que no
se pretende manipular la variable, sino observar los hechos tal como existen en su
estado natural, sin intervenir en ellos (Hernandez et al 2018).

Su esquema general es el siguiente:

M —» O

Donde:
M: Nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote;
2024

O: Desarrollo de las habilidades creativas

Segtn Rios (2012), la poblacion se refiere a un grupo de observaciones que
comparten una caracteristica comin que se desea analizar, y abarca la totalidad

de los elementos dentro del ambito de estudio.

La poblacion muestral estuvo constituida por 15 nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024. La muestra se

seleccion6 mediante la técnica no probabilistica y de manera intencional.

Tabla 1
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Distribucion de la poblacion muestral en nifios de cinco anos de la Institucion

Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024

Sexo
Gradoy Varones Mujeres Total
seccion
5 afnos 6 9 15

Fuente. Nomina de matriculados Institucion Educativa

Segtn Falcon y Herrera (2005), la técnica se entiende como el método
utilizado para recopilar informacion. En el presente estudio, se empleo esta técnica
a través de la ficha de observacion, con el objetivo de determinar el nivel de
desarrollo de las habilidades creativas en nifios de cinco anos de la Institucion

Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

La variable habilidades creativas se medid con una lista de cotejo que se
administr6 a 15 nifios de ambos sexos de cinco afios de la Institucion Educativa
Sapienza School. Es un instrumento validado de Diaz (2023) que a continuacioén
se presenta su ficha técnica. En relacion a su administracion es individual y el
recojo de informacién se realizd en cualquier momento de su jornada diaria

durante 2 meses.
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FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Nombre Original: Lista de cotejo

Autora: Diaz Cruz, Yenny Jaquelin
Procedencia: Chimbote -Pert

Titulo: El Juego Libre Como Estrategia Para Mejorar La Creatividad En Los
Nifios De 5 Afios De La Institucion Educativa Inicial N°438—178 /Mx-U Vinchos-
Ayacucho, 2023.

Aiio: 2023

Objetivo del instrumento: Determinar el nivel de creatividad en los nifios de 5
afios de la institucidon educativa inicial N°438—178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho,
2023.

Niimero de [tems: 14 items

Ambito de aplicacién: Los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

Forma de administracion: Grupal -. Individual

Area de evaluacion: Creatividad

La escala y el indice para este instrumento es: Si: 2 Punto No: 1 puntos
Dimensiones:

Dimension Fluidez con 3 items

Dimension Flexibilidad con 4 items

Dimension Originalidad con 4 items

Dimension Elaboracion con 3 items

Validacién: La validacion del instrumento de creatividad fue realizada por tres
expertos, quienes emitieron su juicio final para su aplicacion correspondiente,
con el fin de obtener los resultados que se desean medir.

Confiabilidad: Por Alfa de Cronbach, el célculo de confiabilidad que obtuvo

del instrumento fue de 0,802
En el andlisis y procesamiento de la informacién se utilizd6 métodos descriptivos, de

acuerdo con el enfoque de la investigacion. Se empled el programa Excel para

organizar y procesar la informacion obtenida a través de la ficha de observacion, lo
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que permitio ordenar, codificar y tabular los datos estadisticos teniendo en cuenta las
técnicas estadisticas descriptivas, las tablas de frecuencia, en forma de frecuencias

simples y porcentuales, y los graficos de barras.
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Resultados

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos sobre el nivel de desarrollo de
las habilidades creativas en su conjunto y en cada una de sus dimensiones; Fluidez,
flexibilidad, elaboracion y originalidad en los nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Sapienza School, Chimbote — 2024

Tabla 2
Nivel de las habilidades creativas en la dimension “fluidez” en nifios de cinco afios

de la Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

Fluidez
Niveles
f %
Logrado 2 13
Proceso 3 20
Inicio 10 67
TOTAL 15 100

Nota: En esta tabla se ilustran las variaciones en la cantidad de la frecuencia

70
60
50
40
30

20
10

Logrado Proceso Inicio
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Figura. 1
Porcentajes de la dimension “fluidez” en niflos de cinco afios de la

Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

Nota. La figura exhibe los porcentajes de los distintos grados conforme al nivel.

Interpretacion. En la dimension fluidez, se observa que el 67 % de los nifios se
encuentra en el nivel inicio, lo que indica que la mayoria presenta dificultades para
generar una variedad de ideas de manera rapida y continua. Un 20 % se ubica en el
nivel proceso, evidenciando un desarrollo intermedio de esta capacidad, mientras
que solo el 13 % alcanza el nivel logrado, demostrando un manejo adecuado de esta
habilidad. Estos resultados evidencian la necesidad de aplicar estrategias
pedagbgicas que fomenten la generacion libre y espontanea de ideas, fortaleciendo

asi la creatividad en esta dimension.

Tabla 3

Nivel de las habilidades creativas en la dimension “flexibilidad” en nifios de cinco

afios de la Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024

Niveles ) Flex1bllldad0/0
Logrado 2 13
Proceso 4 27
Inicio 9 60
TOTAL 15 100

Nota: En esta tabla se ilustran las variaciones en la cantidad de la frecuencia
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Figura. 2
Porcentajes de la dimension “flexibilidad” en nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

Nota. La figura exhibe los porcentajes de los distintos grados conforme al nivel.

Interpretacion. En la dimension flexibilidad, el 60 % de los nifios se ubica en el
nivel inicio, lo que refleja que la mayoria presenta dificultades para cambiar de
enfoque o encontrar diferentes soluciones ante una misma situacion. Un 27 % se
encuentra en el nivel proceso, mostrando un desarrollo intermedio, mientras que
solo el 13 % alcanza el nivel logrado, evidenciando una adecuada capacidad de
adaptacion y variedad de ideas. Estos resultados sugieren la importancia de
promover actividades que favorezcan el pensamiento flexible y la busqueda de

alternativas diversas.
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Tabla 4

Nivel de las habilidades creativas en la dimension “elaboracion” en nifios de cinco

afios de la Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

. Elaboracion
Niveles f boracio "
Logrado 2 13
Proceso 5 33

Inicio 8 53
TOTAL 15 100

Nota: En esta tabla se ilustran las variaciones en la cantidad de la frecuencia

60
50
40
30
20

Logrado Proceso Inicio

Figura. 3

Porcentajes de la dimension “elaboracidon” en nifios de cinco anos de la Institucion

Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

Nota. La figura exhibe los porcentajes de los distintos grados conforme al nivel.

Interpretacion. En la dimension elaboracion, el 53 % de los nifios se encuentra en
el nivel inicio, lo que indica que mas de la mitad presenta limitaciones para
agregar detalles o enriquecer sus ideas iniciales. Un 33 % se ubica en el nivel
proceso, evidenciando avances parciales, mientras que el 13 % alcanza el nivel

logrado, demostrando una adecuada habilidad para desarrollar y perfeccionar sus
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ideas. Estos resultados resaltan la necesidad de implementar estrategias que

incentiven la atencion al detalle y la ampliacidn creativa de propuestas.

Tabla 5

Nivel de las habilidades creativas en la dimensién “originalidad” en nifios de

cinco afios de la Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

. Originalidad
Niveles f 5 %
Logrado 2 13
Proceso 4 17
Inicio 9 60
TOTAL 15 100

Nota: En esta tabla se ilustran las variaciones en la cantidad de la frecuencia

60
50
40
30
20
10

Logrado Proceso Inicio

Figura. 4
Porcentajes de la dimension “originalidad” en nifios de cinco afos de la
Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

Nota. La figura exhibe los porcentajes de los distintos grados conforme al nivel.

Interpretacion. En la dimension originalidad, el 60 % de los nifios se encuentra

en el nivel inicio, evidenciando que la mayoria presenta dificultades para generar
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ideas tnicas y poco comunes. Un 27 % se ubica en el nivel proceso, mostrando
avances intermedios, mientras que el 13 % alcanza el nivel logrado, demostrando
un buen dominio en la creaciéon de propuestas innovadoras. Esto pone de
manifiesto la necesidad de actividades que motiven la busqueda de soluciones

creativas y no convencionales.

Tabla 6

Nivel de las habilidades creativas en nifios de cinco anos de la Institucion

Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

. Habilidades creativas
Niveles

f %

Logrado 2 13
Proceso 4 27
Inicio 9 60
TOTAL 15 100

Nota: En esta tabla se ilustran las variaciones en la cantidad de la frecuencia

60
50
40
30
20

10

Logrado Proceso Inicio
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Figura. 4
Porcentajes de la dimension “originalidad” en niflos de cinco anos de la

Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024.

Nota. La figura exhibe los porcentajes de los distintos grados conforme al nivel.

Interpretacion. Los resultados generales muestran que el 60 % de los nifios se
encuentra en el nivel inicio en el desarrollo de sus habilidades creativas, lo que
evidencia que la mayoria presenta limitaciones para generar ideas de manera
fluida, flexible, original y con un nivel adecuado de elaboracion. Un 27 % se
ubica en el nivel proceso, reflejando un desarrollo intermedio que requiere ser
estimulado, mientras que solo el 13 % alcanza el nivel logrado, demostrando un
manejo satisfactorio de las habilidades creativas. Estos hallazgos indican la
necesidad de implementar estrategias pedagogicas intencionadas y continuas que
promuevan la creatividad de manera integral, fortaleciendo cada una de sus

dimensiones desde las primeras etapas de la educacion inicial.
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Analisis y discusion

En esta investigacion se encontr6 que la mayoria de los nifios de cinco afios de
la Institucién Educativa Sapienza School, Chimbote — 2024, se ubica en el nivel inicio
en el desarrollo de sus habilidades creativas con un 60 %, mientras que un 27 % se
encuentra en proceso y apenas un 13 % alcanza el nivel logrado. Esto revela que, en
general, todavia existen limitaciones para que los nifios generen ideas de manera
fluida, flexible, original y con un nivel adecuado de detalle. Esta situacion plantea la
necesidad de reforzar las oportunidades y experiencias que estimulen la creatividad

desde edades tempranas.

Estos resultados coinciden con lo planteado por Moran (2023), quien evidencio
que mas de la mitad de los nifios evaluados presentaba un nivel bajo de pensamiento
creativo, junto con dificultades para producir ideas originales con soltura. En ambos
casos, se muestra que el potencial creativo de los nifios de esta edad no se encuentra

del todo desarrollado y que es fundamental promover actividades que lo fortalezcan.

De manera complementaria, lo expuesto por Huanacuni (2024) permite
reflexionar sobre el papel de la inteligencia emocional como base para la creatividad.
Su investigacion hall una relacion significativa entre ambas variables, especialmente
en la flexibilidad y la originalidad. En nuestro caso, justamente estas dos dimensiones
presentan un alto porcentaje de nifios en el nivel Inicio (60 % en cada una). Esto sugiere
que, ademds de trabajar la creatividad desde lo cognitivo, es importante atender el
desarrollo socioemocional para que los nifios se sientan seguros, motivados y capaces

de expresar ideas nuevas.

Asimismo, la experiencia descrita por Andia (2023) demuestra que la
creatividad puede mejorar notablemente mediante programas de estimulacion bien
disefiados. En su estudio, los niflos mostraron avances significativos en fluidez,
flexibilidad y originalidad después de la intervencion. Si consideramos que en nuestra

investigacion la dimension fluidez presenta un 67 % de estudiantes en el nivel Inicio,
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queda claro que intervenciones similares podrian beneficiar enormemente a nuestra

poblacion.

En conjunto, la comparacion con estos antecedentes confirma que el bajo nivel
de creatividad detectado en nuestra muestra no es un hecho aislado, sino una realidad
compartida en diferentes contextos educativos. También refuerza la idea de que la
creatividad no surge de forma espontanea, sino que requiere ser intencionalmente
estimulada, integrando experiencias que despierten la imaginacion, el pensamiento

flexible y la confianza para generar ideas propias
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Conclusiones

Se determin6 que el nivel de desarrollo de las habilidades creativas en los nifios de
cinco anos de la Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote, en el 2024, se
concentré mayoritariamente en el nivel /nicio, seguido por el nivel Proceso y con un
porcentaje reducido en el nivel Logrado, lo que evidenci6 la necesidad de reforzar

estrategias pedagogicas para potenciar la creatividad.

Se identificod que, en la dimension fluidez, 1a mayoria de los estudiantes se ubicé en el
nivel Inicio, mostrando dificultades para generar multiples ideas de forma espontanea,
mientras que un grupo menor alcanzé el nivel Proceso y pocos lograron un desempefio

optimo.

Se identifico que, en la dimension flexibilidad, predomind el nivel Inicio, lo que reflejo
que los estudiantes presentaron limitaciones para proponer alternativas variadas ante
una misma situacion, siendo necesario fortalecer esta capacidad mediante experiencias

de aprendizaje diversificadas.

Se identifico que, en la dimension elaboracion, la mayor parte de los estudiantes se
encontrd en el nivel Inicio, 1o que indicd que atn requerian apoyo para desarrollar

ideas con mas detalle y enriquecer sus producciones creativas.

Se identificé que, en la dimension originalidad, la mayoria de los estudiantes
permanecid en el nivel Inicio, lo que evidencid que la generacion de ideas Unicas o
poco comunes era limitada y debia ser estimulada con actividades que incentiven la

imaginacion y el pensamiento divergente.
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Recomendaciones

Fortalecer las estrategias pedagogicas centradas en el juego y la exploracion del
lenguaje escrito, con actividades que promuevan la motivacion y el interés por la

escritura desde una perspectiva significativa, creativa y contextualizada.

Disefar sesiones de aprendizaje con enfoque comunicativo, donde el nifio identifique
la finalidad de sus textos, y se favorezca la interaccion con diversos portadores de texto

(cuentos, recetas, listas, etc.).

Implementar espacios de produccion escrita libre y guiada, brindando apoyo y

retroalimentacion personalizada, que estimule la reflexion sobre sus propios escritos.

Capacitar a los docentes en el uso de estrategias didacticas eficaces para el desarrollo
de la escritura en la etapa inicial, promoviendo metodologias activas, como el enfoque

por proyectos, rincones de escritura y dictado al adulto.
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1. APENDICES Y ANEXOS

Anexo 1: Operacionalizacion de variables

Variable Definicién conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items | Escala de
medicion
Habilidades | Guilford (1950) define | Para  operacionalizar la Expresa sus inquietudes sobre alglin problema que
creativas | la creatividad como un | variable habilidades tenga.
tipo de pensamiento que | creativas se ,COHS‘de,rara una Fluidez Expresa sus ideas basicas sobre un tema sencillo. 3
se activa cuando el | lista de cotejo extraido de la C . - luci d "
individuo se enfrenta a | tesis de Diaz (2023) con las omunica varias Soluciones cuando se presenta un
un problema. En la | siguientes dimensiones: problema.
resolucion  de  este | fluidez con 3 items Busca y aplica estrategias sencillas frente a un Ordinal
problema, se | flexibilidad con 4 items, problema.
manifiestan originalidad con 3 items y Floxibilidad Expresa varias ideas frente a una dificultad.
caract'erlstlcas elaboracion con' 4 items; con cxibilida Cambia su estrategia de disefio por otra mas 4
especificas como la | un total de 14 items. Con 2
. L . adecuada.
fluidez, la originalidad y | opciones de respuesta. SI (1 Elice distint terial disen tividad
la elaboracién punto) y No (0 puntos) y una 1ge' 1stintos materiales para disefiar su activida
., . artistica.
escala de wvaloracion de: Orioinalidad ) ] - T
Inicio, En proceso, Logro riginalida Expres'a ideas novedosas, imaginativas o
esperado y logro destacado. fantasiosas. :
Propone nuevas reglas en sus juegos. 4
Crea historias imaginadas.
Crea objetos novedosos a partir de su imaginacion.
Elaboracién | Formula sus preguntas sobre un tema.
Comunica sus puntos de vista sobre su actividad
artistica. 3

Responde a la pregunta: ;Como podemos mejorar
esto?
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Anexo 2: Matriz de consistencia

Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas
en la dimensioén originalidad en nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024

Problema Variable Objetivo General Hipotesis Metodologia
Determinar el nivel de desarrollo de las habilidades Alcance investigacion:
, . ) . . N o, No se requiere Descriptivo simple.
(Cual es el nivel creativas en ninos de cinco afios de la Institucion © - P! mp .
Disefio investigacion:
de desarrollo de Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024 No-experimental
las  habilidades 1]\)4";1 """ O
. . Objetivos Especifi onde
creativas en nifios JETIVOS LPECITicos M = Nifios de 5 anos
n _ o .
de cinco afios de § Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas O = Habilidades creativas
oy
L = . ., . » . N B
la Instituciéon § en .1a c-hmensmn -ﬂuldez. en nifos de .cmco afos de la Poblacmn')’f muestra. ’
Educativa ) Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024 La pt(.);bl.ag:lon mluSestI."ill ei;[ar'gl
: ) Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas ans ttuida por nInos ?,
Sapienza School, —g afos de la Institucion
en la dimension flexibilidad en nifios de cinco afios de la ; ;
Chimbote; 20242 o Edgcatlva Sapienza School,
IE Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024 Chimbote; 2024
< Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades creativas A .
T Técnicas e instrumentos
en la dimension elaboraciéon en nifios de cinco afios de la Técnica
Institucion Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024 La técnica sera la observacion
Instrumento:

Ficha de observacion
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Anexo 03: Instrumento de recoleccion de datos.

Guia de observacion

L. Datos Informativos

1.1. de la Institucion Educativa :

1.2. Nombre:

1.3. Edad:

1.4. Fecha de observacion:

I1. Finalidad: El presente instrumento tiene como proposito recoger informacion
sobre el nivel de desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios
II1. Instrucciones: Instrucciones: Marcar con un aspa (x) los items de acuerdo a las
acciones que realiza los estudiantes
IV. Escala de valores

Valor Escala
0 punto NO
1 puntos ST
N° ITEMS SI NO

Dimension 1: Fluidez

01 | Expresa sus inquietudes sobre alguna dificultad que le
haya sucedido.

02 | Expresa sus ideas basicas sobre un tema sencillo.

03 | Expresa soluciones ante una dificultad

Dimension 2: Flexibilidad

04 | Busca y aplica formas sencillas de resolver un problema.
05 | Expresa varias ideas frente a una dificultad.

06 | Cambia su estrategia de disefio por otra mas adecuada.

07 | Elige distintos materiales para disefiar su actividad artistica.
Dimensién 3: Originalidad

08 | Expresa ideas novedosas, imaginativas o fantasiosas.

09 | Propone nuevas formas de juegos.

10 | Crea historias imaginadas.

11 | Crea objetos novedosos a partir de su imaginacion.
Dimension 4: Elaboracién

12 | Formula sus preguntas sobre un tema.
13 | Comunica sus puntos de vista sobre su actividad artistica.
14 | Responde a la pregunta: ;Como podemos mejorar esto?

Adaptado de Diaz, J. (2023)
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Anexo 04: Repositorio institucional

UNIVERSIDAD SAN FEDRO

REPOSITORIO INSTITUCIONAL DIGITAL

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACKON DE DOCUMENTOS DE INVESTIGACION

ARAVIA ROJAS YOSELYN ELENA saso737 |1115101249@usanpedro.edu.pe

T o CovTwr

Tipo de Documento de nvestigacion

B Bt ctmmadN I Fiimatonnnssn SN D) femeromioemcnss

Grado Académico o Thtuio Profesional '

e ) I I —

4, Titulo del Documento de Investigacian

HABILIDADES CREATIVAS EN NINOS DE CINCO ANCS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAPIENZA SCHOOL
CHMEOTE; 2024

S, Programa Académico

EDUCACION INICIAL

6. Tipo de Acceso al Documento
X | A o anm . AU TR Acoone reanago . A )

(4 En taso de restringidc sustestar motvo

A. Originalidad el tchlvoligital,
For ¢l presente deje constanda que el archivo dglal gae entrego a a tntverrdest: es fa version fnal del tataje de investigaciin suskentado y
aprobado por el Jurada Evaluador y forma pame de proceso que conduce a cttenes & grada acaddénuico 0 1huo profesonal

B. Otorgamiento de una licencla CREATIVE COMMONS =

El autor, por medo de este documento, autorza 3 ia Universdad, publ car su fanajo de Investigacion en dormalo dginal en of
Reposgiono Instacional Digtal, of cual se pedrd poceder. presenvar y diund de S0 Koy gratuta, do mancrs nlegra & fodd o dosimento. *

Huella Olptal

Ama

[

+ Mg B e i v Cmnnr e By b AZEITETN SATEE €3, Sryhammnt & vri Smynios liorms @ Fraiupmn v bevmsd s s it Ot &t st p | b Sodeammrs, 454 & bmne L1

2. Ly NJKOTN Lo g o sye & § Doy vt Aas st 3yt of s Covmens, | #unmt oghe o Snmntombins o de s St y B3 2002500 W

It v o b v v o s w4
Brapminds Wy (o Servhon de dorse g S rind (o rErben b maevis e o e @ 3o |y K

b T vy P b A ot . bk e e s e ¢ e b, - —— s QP ET0 CONETUT SR Mmrn v L)y TS e e 0 S
D T S L]

e = o A e T L e e e el e s
A, e o, W 2 KR e ks Fabes e S o b gt e e

L e T e T YLy T

b s vt (2.7, AN, L i RGPS Brymi e b bun e (rabures & Mersbipmees pars spre graden aasmemen 3 1o sor e e ¥ —— —
owr vy b ey . baby e el e ot b s bt - o W ——_——— - - . - i e t——
v mon e #4 At ol bl BURATL @ Wers ol Bopan s A 5H"

Wb o i o o B i iy 8 - ——y T
T - LI
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Anexo 05: Reporte de similitud

Habilidades creativas en niflos de cinco anos de la Institucion

Educativa Sapienza School, Chimbote; 2024

INFOANE OE QRIUINALOAD

2/« 25« 124

INDICE DE SIMILITUD FUERTES OE INTERNET  PUBLICACIONES TRARAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES FRIMAILAS

repositorio.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internet

3w

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Intermet

3%

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Intermet

2y

dspace.utb.edu.ec

Fuente de Internet

o

2%

repositorio.uncp.edu.pe

Fuente de Internet

ﬂ

2%

Submitted to Universidad Privada San Pedro

Trabajo gel estudiante

H

Submitted to Universidad Nacional del Centro
del Peru

frabajo del estudiante

1w

hdl.handle.net

Fuante de Internet

1%

repositorio.unapiquitos.edu.pe

Fuente de Internet

1w

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Irabajo del estudiante

o

1%

repositorio.utc.edu.ec
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Fuente de Intemet

.

renati.sunedu.gob.pe

Fuenrte de InLermet

Submitted to PREGRADO

Trabajo cel eutudante

H B2

46.210.197.104.bc.googleusercontent.com

Foente de Intemet

repositorio.unap.edu.pe

Fuente de InLermet

alicia.concytec.gob.pe

Fuenrte de Internet

' Submitted to POSGRADO <1
Trabajo de! sstudiante %
N www.coursehero.com
Fuente de Intermet < 1 %
repositorio.ucsm.edu.pe
u Fncgr de Intermet p < 1 %
N Submitted to uncedu <1
s Trabajo de! estudsante %
repositorio.uca.edu.ar
n Fuente de Intermet < 1 %
repositorio.uct.edu.pe
! Fuente de InLermet < 1 %
M wwwn.mec.es
xie Fuente de intermet < 1 %
M Submitted to Escuela De Educacion Superior
L9 < %

Pedagogico Publico Indoamerica

Trabajo del estudiame
|
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Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabojo del =ntutante

archive.org

Fuente de Internet

Submitted to Enterprise-Escuela de Educacion
Superior Pedagogica Marcos Duran Martel-

Trabiajo del estudrants

Submitted to Universidad Catodlica de Santa
Maria

Trabajo del stuthante

Submitted to Universidad Nacional de
Tumbes

Tratiojo del extugsante

30
33U

Submitted to Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote

Trabojo del estufante

repositorio.unjfsc.edu.pe

Fuente de Internet

etecam.com

Fuente de internot

onlinelibrary.wiley.com

Fuente de Internet

www.pedagogia.edu.ec

Fuente de Internet

www.scipedia.com

Fuente de Internet

beta.steemit.com

Fusnte de Intermet

docs.google.com

Fuente de Internet
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pesquisa.bvsalud.org
. Fuente de Internet < 1 %
repositorio.unh.edu.pe
! Fuente de Internet < 1 %
iy vastagol1976.wixsite.com <1
e Fusnte de Internet %
B www.cne.gob.pe
Flnte de internet < 1 %
By www.natural-resources.org
42 Fusnte de Internet < 1 %
N www.researchgate.net
Floente de Internet g < 1 %
W cienciayturismo.org
Fuente de internet < 1 %
P diposit.ub.edu
Fuente de Internet < 1 %
W editorial.itae.es
Floente de Internet <1 %
8 historico.mejoredu.gob.mx
Fusnte de Internet < 1 %
repositorio.icte.edu.pe
Fuente de Internet < 1 %
- repositorio.unae.edu.ec <1
Fuente de Internet %
repositorio.untumbes.edu.pe
. Fuents de Internet < 1 %
. repositorio.upla.edu.pe < 1
fuente de Internet %
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un
N

slidelegend.com

Fuonte de Intormet

<1

WwWW.gd stronomiavasca.net

Foonte de Intemet

<1

Wy
&

WWW.IVIS.Org

Fuente de Intorret

<1

www.scribd.com

Fuente de Intornet

<1

www.takey.com

Fuente de Internet

<%

wWww.upit.ro

Fuente de Internet

<Tw
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