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RESUMEN

La presente investigacion, tuvo como objetivo general determinar si la aplicacion del
juego libre en los sectores mejora las habilidades comunicativas orales en nifios y
nifias de la Institucién Educativa N°101-Huaychao, 2021. La metodologia empleada
fue de tipo cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre experimental; se considerd una
poblacion muestral de 15 nifios y nifias de 5 afios. Se utilizd la técnica de la
observacién y como instrumento de recoleccion de datos una lista de cotejos,
utilizando el estadistico Excel y SPSS version 27, para la tabulacion y representacion
en tablas y figuras. Los resultados obtenidos determinaron que entre el pre test y post
test, en el caso del nivel bajo se observa una reduccion de 13,33 %; en el nivel medio
una reduccion de 46,67%; y en el nivel alto un incremento del 60 % en comparacion
con el pre test. Al aplicar la prueba de Rangos de Wilcoxon para el contraste de la
hipétesis, se obtuvo p= 0,001 < 0,05; con lo cual se concluye que el juego libre en los
sectores mejora las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias del nivel
inicial.
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ABSTRACT

The general objective of this research was to determine if the application of free play
in the sectors improves oral communication skills in children of the Educational
Institution N°101-Huaychao, 2021. The methodology used was quantitative,
explanatory level and pre-experimental design; a sample population of 15 boys and
girls of 5 years old was considered. The observation technique was used and a
checklist was used as a data collection instrument, using Excel and SPSS version 27
for tabulation and representation in tables and figures. The results obtained
determined that between the pre-test and post-test, in the case of the low level a
reduction of 13.33% was observed; in the medium level a reduction of 46.67%; and
in the high level an increase of 60% in comparison with the pre-test. When applying
the Wilcoxon Ranks test for the contrast of the hypothesis, p= 0.001 < 0.05 was
obtained; with which it is concluded that free play in the sectors improves oral

communicative skills in boys and girls of the initial level.
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INTRODUCCION

Luego de haber consultado en fuentes bibliograficas digitales, se encontraron
los siguientes antecedentes relacionados con el estudio; la investigacion de Talledo
(2019) quien en su tesis con el proposito de evaluar si la variable juegos libres en
sectores tiene relacion con las habilidades comunicativas en nifios de 5 afios-Tumbes;
la indagacion lo desarroll6 desde un enfoque cuantitativo, de tipo basica, de un nivel
correlacional, consideraron a 28 estudiantes como parte de su muestra, en la toma de
datos emple6 la observacion como técnica mediante la lista de cotejo como su
instrumento; los resultamos mostraron una correlacion positiva 0,676, y significativa
al nivel 0,01 (p< 0,05); concluyé que la variable juegos libres en sectores tiene
relacion significativa con las habilidades comunicativas en nifios de 5 afios, como

también con la dimension escuchar.

Sanchez (2016), en su estudio llevada a cabo con el objetivo de fortalecer
habilidades comunicativas mediante las artes plasticas, con nifios y nifias de cuarto de
primaria, Bogotd; la indagacion fue de tipo aplicado, con un nivel pre experimental,
consideraron a 36 estudiantes como parte de su muestra, en la toma de datos empled
la observacion como técnica mediante la lista de cotejo como su instrumento;
concluy6 que las artes plasticas como una herramienta mejoran los niveles de
lectura, escritura y al oralidad, mediante la aplicacion de la propuesta se fortalecié a

los estudiantes en 69%.

Chanhualla (2022) en su indagacion con el proposito de establecer la
influencia del juego libre de sectores en la mejora de las habilidades comunicativas
orales en educando de 5 afios-Ayacucho; la indagacion lo desarroll6 desde un
enfoque cuantitativo, de un nivel pre experimental, consideraron a 14 estudiantes
como parte de su muestra, en la toma de datos empled la observacién como técnica
mediante la lista de cotejo como su instrumento; los resultados revelaron que en el
pre test el 50.0% de los nifios estan en el nivel inicio, mientras que en el post test un
71.4% muestran un nivel de logro; concluyd que el juego libre en los sectores

influye en las habilidades comunicativas orales.



Alvarez (2019) en su tesis con la finalidad de establecer si el juego libre en
los sectores se relaciona con las habilidades comunicativas orales en los nifios de 4
afios; la metodologia siguié el enfoque cuantitativo, tipo basico, con disefio no
experimental, de nivel correlacional, con una poblacién y muestra de 109 estudiantes,
en la toma de datos empled la observacién como técnica mediante la lista de cotejo
como su instrumento; los resultados mostraron que la correlacion entre las variables

indagadas si existe, pero su nivel es muy bajo.

Arones (2019) en su investigacion con el propoésito de establecer la influencia
del juego libre en los sectores en el desarrollo de habilidades comunicativas en
estudiantes de nivel inicial-Ayacucho; la indagacion adopto el enfoque cuantitativo,
mediante el disefio pre experimental, trabajé con una poblacion muestral de 15 nifios
de 5 afos, en la toma de datos empleo la observacién como técnica mediante la lista
de cotejo como su instrumento; los resultados mostraron en el nivel inicio a 93.3%
de los nifios en el pre test, mientras que el post test el 60.0% de los estudiantes se
muestran en la valoracién de logro destacado; concluyo6 que el empled de los juego
libre en los sectores influye de manera positiva en la mejora de las habilidades

comunicativas.

L6pez (2017) en su investigacion tuvo como proposito de establecer el efecto
de los juegos verbales en el lenguaje oral en sus dimensiones de forma, contenido y
uso, en los nifios de inicial; la indagacién adopt6 el enfoque cuantitativo, mediante el
disefio cuasi experimental, trabajo con una muestra de 40 nifios de 5 afios, en la toma
de datos emple6 la observacion como técnica mediante la lista de cotejo como su
instrumento; los resultados evidenciaron que los nifios del grupo experimental y
control presentaron un nivel bajo respecto al lenguaje oral, pero posterior es decir en
el post test se diferencio significativamente el grupo experimental en la dimension
forma en su componentes fonoldgico y morfosintactico; concluyé que el programa

juegos verbales mejora el desarrollo de del lenguaje oral de los educandos.

Velasquez (2018) en su tesis con el propdsito de determinar si los juegos
infantiles mejoran el desarrollo del lenguaje oral en estudiantes del nivel inicial en

una institucion educativa publica de Ancash; la indagacion adopto el enfoque



cuantitativo, de disefio pre experimental a un solo grupo, trabajé con una poblacién
de 45 y una muestra de 25 nifios de 5 afios de edad, en la toma de datos empled la
observacion como técnica mediante la lista de cotejo como su instrumento; concluyd
que el programa de juegos infantiles mejor6 de una manera relevante el lenguaje oral

de los nifios considerados en el estudio.

Escudero (2022) en su tesis con el propdsito de establecer si los juegos libres
en los sectores se relacionan con las habilidades comunicativas en los nifios de
inicial; la metodologia siguié el enfoque cuantitativo, tipo basico, con disefio no
experimental, de un nivel relacional, con una poblacién y muestra de 15 nifios, en la
toma de datos emple6 la observacion como técnica mediante la lista de cotejo como
su instrumento; concluyé que las variables juego libre en sectores y las habilidades
comunicativas se relacionan de una forma significativa en los nifios de la Institucion

estudiada.

Guinea (2020) en su trabajo con la finalidad de establecer si los juegos libres
en los sectores se relacionan con la expresion oral en su lengua materna en los nifios
de 4 afos de nivel Inicial- Acuchimay; la metodologia siguio el enfoque cuantitativo,
tipo bésico, con disefio transversal de nivel correlacional, con una poblacion y
muestra de 24 nifios, en la toma de datos empled la observacion como técnica
mediante la lista de cotejo como su instrumento; concluyé que las variables
indagadas juegos libres en los sectores y la expresion oral en su lengua materna se

relacionan de una forma significativa en los nifios de la Institucion estudiada.

En cuanto a la variable el juego libre en los sectores; existen numerosas
teorias sobre la historia del juego que se han desarrollado como resultado de la
necesidad de comprender la condicion humana. Estas teorias incluyen algunas de las
siguientes. Segun Moreno (2002), jugar es un fenémeno antropoldgico que debe ser
estudiado por psicélogos, pedagogos y educadores. Esta pregunta ha motivado a
personas de diversos campos laborales a preguntarse por qué juegan los nifios. La
cultura de cada uno incluye el juego y su significado para su historia, costumbres,
arte, literatura, magia y amor. Es una constante en todas las sociedades y siempre se

ha utilizado como medio de comunicacion entre las personas. En opinion de Diaz



(1997), los juegos fomentan la cultura y el compromiso temporal de la actividad.
Ademas, vienen con reglas que los jugadores aceptan libremente, asi como energia

positiva y tension.

Ortega (1992) confirma ain més esta idea al afirmar que los juegos infantiles
crean oportunidades para que los nifios interactien con los deméas. Esto pasa por
adaptarse a las reglas del juego y afrontar las consecuencias de dichas reglas. Jugar
un juego también ayuda a los nifios a aprender como comunicarse y hacer
conexiones. Por lo mismo, podemos confirmar que el juego siempre esta accesible
para el jugador. Como parte de la vida de un nifio y de su relacion con su padre, el
juego es una importante herramienta de aprendizaje. También permite que los padres

se comuniquen y socialicen entre si.

Respecto a las caracteristicas del juego, el Ministerio de Educacion (Minedu,
2016), plantea que los educadores deben tener en cuenta el caracter espontaneo de los
juegos infantiles. No deben dirigir o imponer la actividad a los estudiantes. En
cambio, los educadores pueden alentar a las nifias y los nifios a usar la comunicacion
verbal y no verbal basada en situaciones imaginarias compartidas entre pares. Esto
hara que desarrollen la socializacion a través del juego creativo, incluida la
construccion de reglas para sus juegos, la negociacién y el consenso. Ademas, esto
les ayudara a aprender las reglas del lenguaje a través de la construccion de reglas
para sus juegos, la negociacion de roles y la afirmacion de su identidad individual
como alguien con gustos e intereses personales en comun con los demas en un grupo

o0 interactuando con adultos en un entorno social.

Jugar en zonas es una actividad importante en la historia del nivel inicial,
antes de ser llamado “juego trabajo” segun Volodarski, (2006) "Federico Froebel es
uno de los fundadores y responsable de colocar el juego de manera prominente en la
historia de la formacion inicial”. Froebel creia que el nifio no puede aprender
simplemente viendo o escuchando, debe hacer, manipular, aprender a ver. Por eso
creod juegos educativos para los mas pequefios y trabajo con las mamas para orientar

Sus juegos.



Montessori convierte el juego espontaneo de Froebel en trabajo,
proporcionando a los nifios material de aprendizaje especialmente preparados para
que puedan resolver, pensar y manipular libremente hasta que surjan ciertas
dificultades. Introduce el mobiliario del aula de acuerdo con la altura del nifio, en su
opinion, la escuela sera como una casa real, donde los nifios puedan trabajar
libremente. Segin Minedu (2009), es un momento pedagdgico que brinda a los nifios
el juego libre en espacios que utilizan materiales apropiados y promueve la
interaccion con los demas, ocurriendo diariamente en el salén de clases o patio de la

institucion educativa por un lapso de 60 minutos.

Segun Moreno (2002), las principales caracteristicas que ofrecen los juegos
son un alto grado de participacion, compromiso de los estudiantes en las labores que
desarrollan, como parte de un movimiento de disciplina que se propone ensefiar por
medio de una regla técnica en la manera de juego, un numero suficiente de
oportunidades para que la regla técnica sea practicada por todos los involucrados y
diversion, las tareas realizadas deben mantener a los nifios interesados en lo que

hacen.

Distintos investigadores clasificaron los juegos con diferentes criterios, mas,
sin embargo, la clasificacion propuesta por el pedagogo suizo Piaget (1991) es la
clasificacion generalmente aceptada porque se enfoca en el desarrollo cognitivo,
enfatizando sus etapas evolutivas. Por lo que el juego se clasifica en: a) El juego de
ejercicios de tipo motriz y sensorial, impartido alrededor de dos afios. Tienden a
centrarse en su propio cuerpo, las sensaciones que crea. Jugando con la vista, el
olfato, el tacto, el oido y el movimiento, tu bebé aprende sobre si mismo y marca la
diferencia con otras personas y cosas. b) Juego simbolico. Ocurre entre los dos y los
seis afios, la atencion del nifio se centra en su entorno y el nifio es capaz de cambiar
la realidad a través del simbolismo poniendo en juego su imaginacion. Los nifios
logran convertirse en una persona sociable, resolviendo sus conflictos internos y
contribuyen a una buena aceptacion de ellos mismos. ¢) Juegos de reglas, brindan al
nifio la oportunidad de comenzar a pensar ldgica y estratégicamente, sucede

alrededor de los cinco a seis afios. El caracter obligatorio de estas reglas no es fruto



de un acuerdo entre los jugadores, sino tiene caracter de verdad absoluta. ES
necesaria mucha practica, para descubrir que cada juego se puede jugar de una
manera diferente y darse cuenta de que las reglas son una férmula clara de acuerdos

que solo se pueden hacer a partir de los 11 o 12 afios.

Franco (2013) también se refiere a los juegos como juegos de rol, cuyo
contenido principal son las actividades de los adultos actuando solos e interactuando
con otros, un producto socialmente adquirido que se considera esencial. Una clase de
preescolar en la que los nifios lidian con las contradicciones propias de su edad,
quieren hacer todo lo que hacen de adultos, aunque las posibilidades reales no se lo
permitan. Piaget (1991) menciond la importancia de observar diferentes tipos de
juegos en los diferentes entornos sociales en los que crecen los nifios, para que
puedan involucrarse y explorar su entorno a través de esta actividad. Es la activacion

y regulacién de las relaciones lo que contribuye a su desarrollo y aprendizaje.

El aula de jardin de nifios es un escenario muy diverso para la buena
comunicacion, donde la interaccion de los alumnos y la facilitacion del docente se
visualizan como factores clave en la construccion de una sociedad del conocimiento
a través del juego (Ortega, 1992). Segun Sarle (2008), lenguaje y juego es una
relacion bidireccional, es decir, se desarrollan y enriquecen mutuamente. Los
estudiantes que participan en esta actividad hablan para entrelazar sus acciones y
crear sus propios juegos que se desarrollan en un determinado espacio y tiempo, y es
aqui donde se diferencian los diferentes aspectos del desarrollo del lenguaje y del
desarrollo del lenguaje de los estudiantes, en los que se desarrolla la oralidad,
habilidades de comunicacién. En el juego libre en los campos la interaccién con la
docente es como un andamiaje para que esta colabore con los pequefios a que ellos
desplieguen el juego, del mismo modo interactlan entre pares, permitiendo la
distribucion del lenguaje recursivo usado por los nifios durante los diferentes

momentos del juego.

Respecto a las dimensiones del juego libre en los sectores; el Minedu (2010)
indica que es un momento en que un curso didactico tiene la oportunidad de

potenciar el entretenimiento inmediato mediante el uso de areas y fracciones y de



brindar a los estudiantes la capacidad de interactuar entre si, colaborar con los demas.
Esta modalidad tiene seis pasos en su proceso, a saber: programacion, gestion,
realizacion, distribucidn, colectivizacion y conceptualizacion. Durante el desarrollo

de este estudio se consideran las siguientes dimensiones:

Dimension planificacion: Segun Minedu (2015), planificar es anteceder,
organizar y decidir acciones diversas y flexibles para promover determinadas formas
de aprendizaje en nuestros nifios, teniendo en cuenta las preferencias, necesidades,
contextos y diferencias, en cuanto a la naturaleza del aprendizaje se demuestra por
las destrezas y habilidades por adquirir, asi como por la variedad de exigencias y
probabilidades que brinda la pedagogia, las estrategias didacticas y los enfoques caso
por caso. En el proceso educativo las planificaciones son importantes porque permite
tomar decisiones teniendo en cuenta a la poblacién estudiantil, es por eso que se han
propuesto diferentes estrategias y metodologias para diferentes contenidos tematicos,
sin caer en un estado de improvisacion, haciendo buen uso del tiempo, obteniendo
evidencias en el rendimiento académico de nuestros hijos. En la vida cotidiana,
también hacemos planes sin darnos cuenta de que lo estamos haciendo, tomando

decisiones.

Dimensién organizacion: Segun Gairin (1996), la organizacion es definida
como “la disposicion y correlacién entre diferentes elementos de una realidad en
funcién de un objetivo para lograr un mejor funcionamiento” (p. 79). La
organizacion hace referencia a un grupo de personas que se integran e interactian de
manera coordinada a través de reglas establecidas para el cumplimiento de su misién
0 metas definidas. Es importante recordar que la organizacién tiene un proposito, es
decir, sucede solo cuando hay personas que hacen el proceso de comunicacion y que
estan dispuestas a interactuar y coordinar entre si. Si hablamos del juego libre de
zonas, la organizacion incluye el momento que los nifios se dividen en grupos de tres
0 cuatro, aunque algunos nifios preferirdn hacerlo en parejas o solos, situdndose en un
campo que les guste. y formas libres. Si se trata de una clase pequefia, se les entregan
cajas tematicas que contienen juguetes apropiados para la edad del nifio y el campo

que representan. Los estudiantes se colocan en cada lugar para jugar de manera



efectiva, otros se toman su tiempo para decidir a qué jugar, pero todo se trata de un
juego cerrado donde desarrollan y plasman ideas para jugar y convertirlo en accion.
Si un nifo tiene dificultad y necesita un maestro, éste puede ayudarlo a decidir en

qué area jugar (Minedu, 2009).

Dimensién desarrollo: Este proceso es desarrollado cuando los estudiantes
son ubicados donde ellos mismos desarrollaran el juego. Aqui, los estudiantes se
ubican en sectores de manera libre y de diferentes maneras, en grupo, otros de tres o
cuatro y otros de manera solitaria. Los nifios se dividen en cada sector segin su
preferencia por los distintos juegos o con sus compafieros segin sus intereses. Una
vez que los estudiantes se han establecido en su area, comienzan el desarrollo de los
juegos, considerando qué juguete usaran, como lo usaran y con quién iran a jugar
juntos. Los nifios comienzan a negociar con otros nifios sobre qué juguetes usara
quién y qué roles desempefiaran. La docente observa el desarrollo del juego sin
alterar los movimientos a menos que sea convocada o intervenga en una situacion
importante entre ellos para preservar su propia integridad para los nifios (Minedu,
2009).

Dimension orden: En la vida cotidiana practicamos el valor del orden, que
consiste en volver a poner las cosas en su lugar, y este valor nos da confianza y
seguridad. Lo primero que se debe de desarrollar en nuestros alumnos como docentes
al principio es la disciplina, porque de esta forma lograremos ciudadanos
responsables. En el momento en que interviene el profesor anunciando que el juego
estd por terminar y lo hace con 10 minutos de antelacion. Después del juego, los
nifios deben de guardar todos los juguetes utilizados con sus compafieros, para que el
aula esté ordenada. El almacenamiento de juguetes es importante en el ambito
afectivo de los nifios: el guarda la experiencia del nifio para méas adelante y

contribuye al orden (Minedu, 2009).

Dimension socializacion: Es el proceso a través del cual los individuos se
relacionan con su entorno social, desarrollando sus formas de pensar, actuar y sentir
con el fin de desempefiarse eficazmente en nuestra sociedad. Es de importancia

mencionar que el hombre que se encuentra aislado de los demas, necesita de otras



personas de la misma especie que él para poder vivir en sociedad. También comparte
la idea de que la socializacion es un proceso por el cual una persona aprende e
interioriza a lo largo de su vida, los elementos socioculturales de su entorno,
integrandolos a la estructura de su personalidad, bajo la influencia de la experiencia y
del agente social significativo. y asi adaptarse al medio social en el que debe vivir
(Rocher, 1990). En el juego libre de sectores, la socializacion se da cuando los nifios
se sientan en asamblea semicircular y expresan al grupo a qué han jugado, con quién
han jugado, como se sienten y si pasa algo durante el desarrollo del juego. Juegos,
etc. El profesor transmite a los alumnos algunos aspectos de la conversacion
corrigiendo algunos conceptos erréneos que tienen los alumnos. Este tiempo es de
gran importancia para los nifios ya que pueden expresar sus sentimientos, deseos,
curiosidad, interes por los deméas (Minedu, 2009). Es asi que en la formacion inicial
la socializacién cobra mucha importancia porque permite que los estudiantes entren
en contacto con su entorno social, ya que les permite desarrollarse de manera

integral, aqui el proceso de interaccidn con el entorno es reciproco.

Dimensidn representacion: En este punto, los maestros les dan a los nifios la
habilidad de representar dibujando, pintando o modelando lo que han estado jugando,
individualmente o en grupos. Este paso metodoldgico puede realizarse diariamente o
puede omitirse si es necesario (Minedu, 2009). La manifestacién es un momento de
juego en el que se asegura el paso de lo concreto a lo abstracto, porque se pretende
utilizar o combinar el juego, en tanto actia como puente, o el vinculo entre este es
una actividad vivencial respecto de lo que se pretende ser como es el caso de los
eventos abstractos. Es importante sefialar que el rol que se le asigna a la maestra
titular en el desarrollo de los juegos de estilo libre por disciplinas es necesario para
lograr los objetivos educativos, por lo que su iniciativa, la actitud que muestra hacia
los demés alumnos y alumnas, asi como su disposicién afectiva, son importantes para

el desarrollo de la actividad (Arones 2019).

Sobre la variable dependiente denominada habilidades comunicativas orales.
Para definir las habilidades de comunicacion, debemos comenzar con la definicion de

las habilidades. Asi, la habilidad viene a ser una conducta o funcion individual, como



han sefialado Inga e Inga (2008), se manifiesta de forma objetiva, medible y
posiblemente ser mental, social o fisica, es congénito en el ser humano y su
desarrollo es en la cultura social, puede perderse por desuso. Las habilidades no son
mecéanicas porque requieren un razonamiento que responda a una accion concreta y
efectiva. Garcia (2006), sostiene que la competencia comunicativa se refiere a una
habilidad en el uso del lenguaje para negociar, intercambiar e interpretar significados
a través de formas adecuadas de actuar. Lopez (2008) menciona que las habilidades
de comunicacion son bilaterales, es decir, entre dos personas, por lo que esta es una
razén importante para utilizar estrategias nuevas y aplicarlas en el aula para evaluar
la eficacia y eficiencia de las mismas y lograr el desarrollo de habilidades Utiles en la

vida.

De manera similar, Fonseca, Correa, Pineda y Lemus (2011), argumentan que
el acto de nuestra actitud es consecuencia de nuestras habilidades comunicativas,
solo asi podemos convertirnos en un comunicador competitivo, estas se reflejan en
actitudes que se traducen en acciones efectivas para comunicar. Cassany, Luna y
Sanz (2008) tienen considerado cuatro habilidades comunicativas que la persona
debe dominar para poder comunicarse efectivamente en todas las situaciones que se
le presenten, las cuales son: hablar, escuchar, leer y escribir. y no hay otra manera de
usar la lengua con finalidades comunicativos. Estas habilidades comunicativas se
adquieren luego en la accion humana y sirven para una comunicacion eficaz,

desarrollada en vida o perdida por desuso.

Esta comprension proviene de observar el trabajo que se ha realizado con
respecto a los lenguajes orales y escritos. Ambos se han convertido en objeto de una
variedad de estudios desde diferentes angulos. Estos van desde determinar si el
lenguaje oral es lo primero o si depende del lenguaje escrito hasta preguntar si son

dos idiomas diferentes con estructuras diferentes.

Los nifios despliegan su creatividad imaginando todo tipo de situaciones. Esto
les permite encontrar soluciones a los problemas o crear nuevas ideas y conceptos.
Cada persona posee diferentes habilidades relacionadas con la imaginacion, la

creatividad y la originalidad. Estos se definen como la capacidad de imaginar, crear y
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encontrar soluciones a problemas en los que nadie mé&s ha pensado antes. Se
fomentan los pensamientos creativos y se alienta a los nifios a explorar fuera de su
zona de confort rompiendo barreras. Esto es evidente en los juegos tradicionales que
se transmiten de generacién en generacion. Los nifios tienen una curiosidad audaz y

se les ocurren nuevas ideas en cada juego (Lopez, 2008).

Las habilidades comunicativas se fundamentan en dos teorias, afirma Garcia
(2006), la primera es la teoria cognitiva de Jean Piaget, que hizo dos aportaciones
significativas: la primera fue que relaciond los juegos con el crecimiento cognitivo de
los nifios porque pueden aprenderlos en su entorno social, y la segunda afirmaba que
los juegos son una forma de que las personas se relajen mediante actividades que
apoyan la investigacion e implican a los nifios. Ademas, segin Piaget, "la
construccion del objeto ocurre en paralelo con el espacio, el tiempo y el azar™. Esto
significa que el nifio aprende sobre lo que le rodea a través de la observacion, la
indagacion y la diferenciacion de texturas, tamafios, olores y sabores porque ha
tenido experiencias que le han ensefiado a pensar de forma critica sobre las
circunstancias en las que vive. Puesto que los objetos con una amplia gama de
tamarnos, colores y cualidades tactiles son una fuente de estimulo para que el pequefio

ejercite su intelecto, deben incluirse en el aula de educacidn infantil.

La segunda teoria son las observaciones socioculturales de Lev Vigotsky
sobre el desarrollo humano. Afirma que los nifios se desarrollan interactuando con
otras personas, asi como jugando con juguetes que pueden encontrar en su entorno.
También estudié la evolucién de los juegos infantiles, observando que los mas
pequerios, entre los 3 y los 6 afios, juegan con objetos que encuentran en su casa.
Comienza una segunda fase para nifios de entre 6 y 9 afios. En esta fase, los roles se
intercambian y los nifios interactlan entre si para expresar las experiencias Unicas de
cada individuo (Garcia, 2006). Segun la concepcion vigotskiana, jugar se considera
una forma de recreacién para los nifios porque les da la oportunidad de interactuar
con otros nifios mientras aprenden mas, y porque pueden alterar el propdésito de los
juguetes que otros nifios utilizan para jugar a través del juego simbolico, lo que

fomenta su creatividad y originalidad.
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Respecto, al &rea de comunicacion, el Minedu (2016) lo clasifica en las
siguientes competencias: a) Comprende textos orales: Los estudiantes comprenden,
desde la escucha activa, textos orales de diferentes formas y niveles de complejidad
en diferentes situaciones de comunicacion. Para ello, interpreta criticamente las
diferentes intenciones de sus interlocutores, analiza el equilibrio de poder e intereses
detrds de su discurso. Es decir, los evaltua reflexivamente y tiene una opinién
personal de lo que ha escuchado. b) Se expresa oralmente: Los estudiantes se
expresan verbalmente de manera efectiva en diversas situaciones de comunicacion;
interactda con varios interlocutores en distintas situaciones de comunicacion y logra
expresar, segun su tema, sus ideas de manera clara y coherente. ¢) Comprende textos
escritos: Los estudiantes comprenden criticamente textos escritos de diferentes tipos
y niveles de complejidad en diferentes situaciones comunicativas. Para ello se debe
de construir el significado de los textos escritos de manera diferente segun el
propdsito para el que lo realiza, su conocimiento, su experiencia previa con el uso de
estrategias especificas. Ademas, a partir de la recuperacion e inferencia de
informacion explicita, y de acuerdo con la intencion del remitente, evalian y
reflexionan para tomar una postura personal sobre lo que se lee. d) Produce textos
escritos: Los estudiantes, con propdsito y autonomia, producen textos escritos de
varios tipos y niveles de complejidad en diferentes situaciones comunicativas. Para
ello, se apoya en su experiencia previa y en diversas fuentes de informacion. Logra
desarrollar habilidades metalinguisticas que le permiten ser consciente del uso de las
convenciones linglisticas necesarias para producir un texto completo (gramatica,

coherencia, cohesion, completitud, uso de vocabulario, normas).

Para determinar las dimensiones de habilidades comunicativas orales; Segun
Cassany et al. (2008), la integracion vocal es fundamental para el desarrollo general
de la infancia en cualquier entorno en desarrollo, los incentivos que se den a edades
tempranas para fomentar las habilidades de comunicacion vocal serén correctos tanto
en casa como en clase. Las habilidades de comunicacion de voz se consideran desde
el punto de vista de la contrasefia 0 mencién de canal que el cliente debe enviar, que

es una combinacion de habilidades implementadas para comunicarse de manera
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efectiva tanto hablada como audible. Estas habilidades de comunicacion vocal

ocurren en el acto de hablar y escuchar.

Dimension hablar: Cassany et al. (2008) sefiala que la escuela tradicional
siempre se ha interesado, en el campo del habla, con la ensefianza de la lectura y la
escritura, lo que ha contribuido en gran medida a la erradicacion del analfabetismo,
ha sido, es y serd una actividad de aprendizaje valiosa. En escuelas. Sin embargo, la
habilidad de hablar ha perdido su valor en el salén de clases, especialmente en la
ensefianza de nifios pequefos. El acto de hablar es desarrollado en situaciones
comunicativas plurales, duales o singulares tratdndose el dialogo como doble
comunicacion oral, sin embargo, para Garcia (2006), el acto de hablar se desarrolla
en situaciones comunicativas diferentes como el dialogo o la conversacion es el
proceso en el que se produce una conducta tal como hablar, escuchar. y participacion

observacional.

Los mismos autores sefialan que cuando los nifios y las nifias quieren dar su
opinién durante un intercambio, es adecuado que elijan el momento en el que dar su
opinidn a través de sonidos o gestos. También pueden intervenir en una conversacion
en un momento oportuno al apegarse a las convenciones del tipo de intercambio en el
que estan involucrados. Al elegir el momento adecuado para intervenir, los
participantes pueden usar efectivamente su turno para hablar siguiendo las
convenciones sin salirse del tema, marcando el inicio y el final del tiempo de uso de
la palabra, y permitiendo que un estudiante dé el siguiente turno de palabra a un
orador. Los elementos no verbales como el lenguaje corporal y las entonaciones
vocales juegan un papel importante en la comunicacion, ya sea intencional o no.
Estos elementos no verbales se denominan cddigos y se consideran una forma de

comunicacion que se puede transmitir sin palabras.

Dimension escuchar: Decir que un individuo es un buen orador, un corrector
de pruebas o tal vez un buen escritor, es posible que lo hayamos escuchado, pero
muy rara vez un individuo oye bien o es un buen oyente. Para Cassany et al. (2008),
escuchar se trata de comprender el mensaje y por lo tanto es necesario establecer un

desarrollo mental de connotar y clarificar un discurso verbal. En la dimension de
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escuchar se dan algunos procesos como: a) Reconocer: Varios de los sonidos,
palabras y frases escuchados son reconocidos como propios y conocidos, y se
distinguen de los deméas sonidos grabados en ese momento por los sonidos
articulados de su comparfiero que se utilizan para identificar su voz. b) Interpretacion:
En funcién de su conocimiento de las palabras, el nifio asigna un significado general
a las palabras, atribuyendo a cada una de ellas un sentido gramatical y un valor
comunicativo. El nifio entiende lo que se le dice gracias a la gramaética previa y a la
comprension general. ¢) Retencion: El joven almacena durante un breve periodo de
tiempo en la memoria a corto plazo ciertos aspectos relacionados con el didlogo que
considera relevantes (entre los que ya ha comprendido, el sentido global, algin
detalle, una frase, etc.) con el fin de utilizarlos para interpretar y continuar con el
dialogo. La informacién méas general y pertinente se mantiene durante mas tiempo

una vez finalizada la conversacion porque se almacena en la memoria a largo plazo.

Por otro lado, para desarrollar la habilidad de escuchar es necesario que el
oyente aprenda a controlar la mirada; esta accion es un aspecto importante en la
comunicacion oral, que permite complementar la informacion oral corroborandola o
matizando su contenido. Asimismo, controlar la mirada durante un dialogo servira
para marcar los turnos de palabra. Antes de dar una respuesta, es frecuente desviar la

mirada, dando a entender que se va a intervenir de nuevo (Garcia, 2006).

Considerando que el juego libre en los sectores, es una herramienta poderosa
que puede ser utilizada como herramienta pedagdgica para mejorar el aprendizaje de
los nifios y nifias en areas de conocimiento catalogadas como no disponibles o
inaccesibles, como el juego libre departamental, las ciencias naturales y sociales y las
disciplinas de la comunicacion. El juego libre en la industria es una propuesta para
utilizar fuentes de caracter estimulante y que favorezcan aproximaciones
emocionales a la comunicacién. El estudio cuenta con una justificacion teorica,
porque la informacion tedrica actualizada que se ha organizado se utilizara para
realizar estudios mas empiricos y aplicados en seminarios y programas en los que se

resuelven los problemas y se soluciona el problema de ambas variables.
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En cuanto a la justificacion practico, los nifios recibiran instrucciones para
mejorar sus habilidades de juego libre y comunicacion verbal en el entorno
preescolar. La investigacion tiene una justificacibn metodoldgica, ya que brinda
herramientas confiables y validas para su uso en el &mbito escolar para evaluar las
habilidades de juego libre y comunicacién oral en preescolares, las cuales podran ser
utilizadas en investigaciones similares en el futuro. Desde un punto de vista social,
esta investigacion sera de gran aporte para docentes, nifios y comunidad educativa,
ya que tendran conocimiento de los efectos de las areas de juego libre en las
habilidades comunicativas y a partir de ahi propondran mejoras relacionadas con
cada variable. La aportacién cientifica que deja este estudio sera el efecto de los
juegos libres en el campo de la mejora de las habilidades comunicativas de los nifios,
lo que sentara un precedente para futuros investigadores, que podran iniciar una

nueva investigacion mas compleja.

Referente a la situacion problematica, considerando que las personas se
comunican entre si de manera diferente, las habilidades de comunicacién oral (como
la capacidad de escuchar y hablar entre si) son esenciales para la formacion de
grupos, contribuyendo a la integracion de los grupos sociales; sin embargo, existen
algunas dificultades notables en el &mbito internacional, como la falta de empatia, la
mala educacién, el lenguaje soez y el egoismo en el intercambio de informacién.
Quienes desarrollan habitos, debido a que no se refuerzan desde la infancia y son
reversibles, se guian por la formacion inicial, ya que durante estas etapas tienden a
absorber con mas entusiasmo los conocimientos y acciones formativas (Alvarez,
2019).

Actualmente, ademas de las brechas en la comprensién de textos en la
evaluacion internacional (PISA), se observa que los nifios en las clases de primaria
tienen dificultades en la lectura y comprension de textos y surgen conflictos en la
organizacion de las ideas cuando se presentan. Como sabemos, nuestro progreso se
estd acelerando, pero aun queda mucho por hacer en el area de la competencia
comunicativa, ya que el desarrollo de las habilidades linglisticas debe estimularse a

una edad temprana y reforzarse en el primer semestre posterior (Guinea, 2020).
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En el contexto nacional, en el Per(, varias organizaciones mundiales de
educacion y de nifios informaron que los estudiantes de diferentes grados tenian una
comprension lectora mas baja y menos tareas como resultado de las intervenciones
educativas y asuntos familiares, solo el 23% de los nifios pueden entender lo que se
lee (Alvarez, 2019). En 2018, la Unidad de Medicion de la Calidad de la Educacion
(UMC) realiz6 una encuesta sobre el uso del lenguaje oral de los estudiantes de 5
afios y encontr6 que el 45,1% de ellos no podia interpretar preguntas sencillas
formuladas en una conversacion, se obtuvo solo un aprobado o reprobado. Dada esta
realidad, el Ministerio de Educacion cree que el juego libre en los sectores de
educacion basica se considere como una jornada pedagoOgica que nos brinda la

intervencion de los maestros y proporciona tiempo y elementos (Guinea, 2020).

A nivel local, en la Institucion Educativa N°101-Huaychao, Distrito de
Huacrachuco, Provincia de Marafion — Huénuco, el nifio habla débilmente un
lenguaje pobre, hablando de lo que ha recibido de fuentes como la television, padres,
amigos y otros medios. y lenguaje obsceno. Para su educacion, la television es un
factor limitante para el lenguaje hablado de los nifios, ya que sus programas utilizan
mayoritariamente palabras en diminutivos, muestran gran cantidad de iméagenes,
convirtiendose en un dispositivo pasivo de recepcion de informacion, todas estas
caracteristicas son prestadas en los nifios de nuestras instituciones. También observa
manifestaciones de este problema en variaciones e inconsistencias de expresiones y
oraciones cuando se hablan, sustituciones, supresiones y cambios de estas palabras y

evaluacion de lenguaje dificil de entender.

Esto sugiere que para las actividades que no requieren el entrenamiento del
habla del nifio, la instruccion basica no aumenta la probabilidad de que los
estudiantes se vuelvan verbales, 0 que no pone mas énfasis en el desarrollo de las
habilidades de comunicacion. Esta realidad fue la razén principal detrds de la
decision de realizar este estudio para explorar los temas, publicarlos y brindar
recomendaciones pedagogicas. A continuacion, paso a detallar el problema, que va a

ser nuestro objeto de estudio. (En qué medida la aplicacion del juego libre en los
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sectores mejorard las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la
Institucion Educativa N°101-Huaychao, 20217

En relacion a la conceptuacion y operacionalizacion de variables se efectud la
definicién tedrica de las variables. Donde el juego libre en los sectores; se
consideran sectores que organizan distintas actividades al mismo tiempo:
departamentos de representacion, biblioteca, transporte, arquitectura, investigacion
de objetos, plastico, deportes (Franco, 2013) y las habilidades comunicativas orales,
son un conjunto de operaciones del lenguaje que se desarrollan para la participacion
de por vida. De una manera excelente en todas las areas de la comunicacion y la

sociedad humana (Cassany et al., 2008).

Posteriormente se realizd la definicion operacional de las variables: Donde; se
utiliza el juego libre en los sectores en un orden metodoldgico, considerando el
contexto de la planificacion, organizacion, ejecucién, orden, socializacion y
representacion y plena implementacion de los sectores y las habilidades
comunicativas orales; en términos de cdodigos o canales de referencia que los usuarios
deben dominar, forman un conjunto de habilidades que se dominan para una
comunicacion efectiva tanto en el habla como en la escucha. Las habilidades
comunicativas fueron medidas mediante la escala de siempre, a veces y nunca y de
acuerdo a los items que se encuentran organizados en dos dimensiones: hablar y

escuchar; como se muestran en el siguiente cuadro.

Variables Dimension Indicador items

El estudiante expresa sus intenciones del
Planificacion dia en el desarrollo de esta actividad

El estudiante elije libremente y en forma

L A f Sesiones de
Organizacion organizacional el sector del dia

aprendizaje

VI:

Juego libre en

El estudiante juega libremente en los
los sectores sectores que eligieron durante el dia
Ejecucion compartiendo materiales, comunicandose
con sus comparieros y pidiendo ayuda a la
docente si es necesario

El estudiante mantiene el orden en los
sectores demostrando cooperacién y

Orden eficiencia
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Socializacién

El estudiante expresa sus ideas,
experiencias, sentimientos  vividos
durante el juego libre en los sectores

Representacion

El estudiante representa grafica o
plasticamente lo aprendido durante esta
actividad

Conduce el dialogo con los demas.

Conduce una adecuada interaccion
durante el didlogo.

172131 41 5! 61 7! 81
9y 10

VD: Hablar
Habilidades
comunicativas
orales Escuchar

Reconoce lo que escucha el estudiante

Interpreta lo que escucha el estudiante.

11, 12, 13, 14, 15,
16, 17, 18, 19 y
20

Para el desarrollo de la indagacion se plante6 como hipdtesis general: La

aplicacion del juego libre en los sectores mejora significativamente las habilidades

comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion Educativa N°101-Huaychao,

2021.

Con relacién a los objetivos, estos se especificaron en general y especificos.

Objetivo general: Determinar si la aplicacion del juego libre en los sectores mejora

las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucién Educativa

N°101-Huaychao, 2021, y los objetivos especificos fueron los siguientes:

a) Identificar el nivel de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias

de la Institucion Educativa N°101-Huaychao, 2021; antes de la aplicacion del

juego libre en los sectores.

b) Identificar el nivel de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias

de la Institucion Educativa N°101-Huaychao, 2021; después de la aplicacion

del juego libre en los sectores.

¢) Comparar el nivel de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de

la Institucién Educativa N°101-Huaychao, 2021; antes y después de la

aplicacion del juego libre en los sectores.
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METODOLOGIA

Tipo y disefio de investigacion: Dado el propésito y la naturaleza del
problema, la indagacion se llevd a cabo dentro de un tipo aplicado, y segun Baena
(2017), “la investigacion aplicada en si misma llama la atencion sobre posibilidades
especificas que conducen a la practica. Una teoria general dedicada a satisfacer las
necesidades asumidas de la sociedad y del hombre mismo” (p. 18). Por ello, la
investigacion realizada fue aplicada, porque los juegos libres en los sectores se
proponen como solucion al problema de la deficiente habilidades comunicativas

orales en nifios y nifias de la I.E.l. N°101-Huaychao, Huacrachuco.

El estudio fue de disefio experimental del nivel pre experimental de tipo pre y
post test con un solo grupo; sustentada en Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018)
“los disefios experimentales manipulan y prueban tratamientos, estimulos, influencias
o0 intervenciones (denominadas variables independientes) para observar sus efectos
sobre otras variables (las dependientes) en una situacion de control” (p. 152). Por lo

tanto, el esquema grafico de la indignacién se muestra a continuacion.

GE: O X 02

Donde:
GE: Grupo experimental
O1: Pre-Test
X: Intervencién pedagdgica (aplicacion de juego libre en los sectores)
O: Pos-Test

Poblacion y muestra: La poblacion para el desarrollo de la indagacion estuvo
conformada por 15 estudiantes de cinco afios de la LE.I. N°101-Huaychao,
Huacrachuco, y debido a la poca cantidad de alumnos y a que fue posible acceder a
cada uno de los participantes en la presente investigacion se aplicd un censo, es decir
la muestra fue equivalente a la poblacion y se seleccioné de manera intencionada,

sustentado en Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) quienes mencionan que
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“cuando vas a hacer un censo tienes que incluir todos los integrantes de la poblacién

en estudio” (p. 196).

Tabla 1
Distribucion de la poblacion muestral de los nifios y nifias de 5 afios
Seccion Sexo Total
Masculino Femenino
Unica 10 5 15

Nota. Datos tomados de la ficha de matricula de la I.E, 2021

Técnica e instrumentos de recoleccion de datos: En la recoleccion de la
informacidn de esta investigacion se utilizo la técnica de la observacion, que segun
Arias (2020) la técnica de la observacion “consiste en acumular informacion sobre la
situacion que el investigador ha observado, ademas permite que se puedan interpretar
comportamientos, hechos, objetos, entre otros ... puede aplicarse tanto en ciencias

humanas (psicologia) como aplicadas (ingenierias)” (p. 27).

Para determinar el nivel de las habilidades comunicativas orales de los
estudiantes se utiliz6 como instrumento la lista de cotejo. Por su parte, Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2018) afirman que la lista de cotejo es un instrumento de
verificacién conformada por un conjunto de aspectos que contienen indicadores
estructurados con el propdsito de evaluar al estudiante. Este instrumento ofrece
informacion sobre el nivel de rendimiento en la adquisicion de la competencia de
expresion oral a partir de distintos indicadores y niveles de logro. En esta
investigacion se utilizd una lista de cotejo cuya escala consta de 20 items y que esta
estructurado con tres categorias de respuesta siempre, a veces y nunca y distribuidas

en las dos dimensiones: hablar y escuchar.

El proceso de validacion se realizd mediante el método de juicio de expertos;
segun, Herndndez-Sampieri y Mendoza (2018) manifiestan que “esto esta
relacionado con el grado de intencion en que un instrumento mide efectivamente la
variable de interés, segun los expertos en la materia™ (p. 235). Por lo mencionado la
lista de cotejo fue validado mediante el tipo de validez de expertos, por docentes del

nivel inicial cuyos resultados se detallan en la tabla 2.
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Tabla 2

Validez de expertos

N° Experto Grado académico Resultado
1  Pinedo Ramos Elia Licenciada en inicial Aplicable
2  Terén Rojas Flor Edita Licenciada en inicial Aplicable
3  Pantoja Herrera Eneida Licenciada en inicial Aplicable

Nota. Elaborado de la ficha de validez de expertos que se presenta en el anexo.

La confiabilidad de la lista de cotejo se realiz6 mediante la prueba estadistica
de fiabilidad de Alfa de Cronbach. Al respecto, Fuentes-Doria, Toscano-Hernandez,
Malvaceda-Espinoza, y Diaz (2020) afirman que “esta prueba permite saber si un
instrumento con valoracion Likert es confiable o no, es la capacidad que tiene el
instrumento de aportar siempre los mismos resultados cada vez que se aplica a la
misma unidad de observacion” (p. 66). Para lo cual, se realizo una prueba piloto con
10 estudiantes de educacion inicial, que segin la tabla 3, muestran coeficientes
indicando que existe una confiabilidad muy buena en el instrumento, comprobandose

asi que la lista de cotejo es confiable.

Tabla 3

Estadistica de fiabilidad del Alfa de Cronbach

Instrumento Alfa de Cronbach N° de items
Lista de cotejo 0,914 20

Nota. Elaborado en base a los resultados de la prueba piloto.

Procesamiento y andlisis de la informacion: Los datos se procesaron
utilizando el paquete estadistico SPSS version 27.0 para garantizar una correcta
gestion y evaluacion de los datos. Para ello se aplicaron técnicas estadisticas de
analisis descriptivo y logico, conocido como estadistica inferencial. Para definir el
andlisis descriptivo, Quesada, Apolo, y Delgado (2018) mencionan que “es el
proceso en el que se organiza y categoriza los datos cuantitativos recolectados

durante el periodo de medicion, revelando numéricamente las caracteristicas,
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asociaciones y tendencias de los sujetos de estudio” (p. 30). En este sentido, en este
estudio se utilizaron tablas de frecuencias con los valores numéricos

correspondientes.

De manera similar, se analizaron los hallazgos teniendo en cuenta la
naturaleza y tipo de variables. Segiin Naupas, Valdivia, Palacios, y Romero (2018) el
analisis inferencial es una parte de la estadistica general que intenta utilizar modelos
matematicos estadisticos para inferir y generalizar los rasgos observados en una
muestra a toda la poblacion. Parametros basados en distribuciones. Siendo que los
datos no tienen una distribucién normal, se utilizé la prueba no paramétrica de

Wilcoxon, para probar la hipotesis en el estudio.
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RESULTADOS

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos en la recopilacion de
informacidn, mediante tablas estadisticas y figuras que permitieron interpretar y

analizar aquellos datos representativos que responden a los objetivos planteados y la
hipdtesis de la investigacion.

Tabla 4

Nivel de habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion

Educativa N°101-Huaychao, en el pre test.

) Pre test
Nivel Intervalo _ _
Frecuencia Porcentaje
Bajo [20-33] 2 13,33%
Medio [34-46] 11 73,33%
Alto [47-60] 2 13,33%
Total 15 100%

Nota. Datos obtenidos del procesamiento de datos del pre test

73.33%
80.00%

70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 13.33% 13.33%
20.00%

10.00% ' i

0.00%

Estudiantes (%)

Bajo Medio Alto

Figura 1. Nivel de habilidades comunicativas orales, en el pre test

23



De la tabla 4 y figura 1; en el pre test se aprecia que el 13,33% de los
estudiantes de 5 afios del nivel inicial de Institucién Educativa N°101-Huaychao;
manifiestan habilidades comunicativas de nivel bajo; un 73,33% es decir la mayoria,
expresan habilidades comunicativas de nivel medio y el otro 13,33% de los
estudiantes se ubican en el nivel alto.

Tabla b

Nivel de habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion
Educativa N°101-Huaychao, en el post test.

Post test
Nivel Intervalo i _
Frecuencia Porcentaje
Bajo [20-33] 0 0,00%
Medio [34-46] 4 26,67%
Alto [47-60] 11 73,33%
Total 15 100%

Nota. Datos obtenidos del procesamiento de datos del post test

73.33%
80.00%

70.00%
60.00%
50.00%
40.00% 26.67%
30.00%
20.00%
10.00%
0.00%

Estudiantes (%)

0.00%
L7

Bajo Medio Alto

Figura 2. Nivel de habilidades comunicativas orales, en el post test
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De la tabla 5 y figura 2; en el post test se aprecia que el 26,67% de los
estudiantes de 5 afios del nivel inicial de Institucién Educativa N°101-Huaychao;
manifiestan habilidades comunicativas de nivel medio; un 73,33% es decir la
mayoria, expresan habilidades comunicativas de nivel alto y ningun estudiante se

ubican en el nivel bajo.

Tabla 6
Comparacion del pre test y post test de las habilidades comunicativas orales en

nifios y nifias de la Institucion Educativa N°101-Huaychao.

. Pre test Post test Diferencia
Nivel Intervalo

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Bajo [20-33] 2 13,33% 0 0,00% -13,33%
Medio  [34-46] 11 73,33% 4 26,67% -46,67%
Alto [47-60] 2 13,33% 11 73,33% 60,00%
Total 15 100% 15 100%

Nota. Datos obtenidos del procesamiento de datos del pre test y post test

80.00% 73.33% 73.33%
70.00%
60.00%
50,00%
40,00%

30.00% 26.61%

Estudiantes (%)

20.00% 13.33% 13.33%

10,00%

0,00%
0,00%

Pre test Post test

Bajo mMedio © Alto

Figura 3. Las habilidades comunicativas orales en el pre test y post test
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De acuerdo con los datos presentados en la tabla 6 y figura 3, respecto a la
comparacion de los niveles de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias
de la Institucion Educativa N°101-Huaychao; de las diferencias de los promedios
entre el pre test y post test, en el caso del nivel bajo se observa una reduccion de
13,33 %; en el nivel medio una reduccién de 46,67%; y en el nivel alto un
incremento del 60 % en comparacion con el pre test. Con ello se evidencia la eficacia
de los juegos libres en los sectores en la mejora de las habilidades comunicativas

orales.

Para realizar la prueba de hipotesis, en primer lugar, se realizd; la prueba de
normalidad. La evaluacion del supuesto de normalidad para los datos en estudio se
realizd6 mediante la prueba de Shapiro Wilk, debido a que el tamafio de muestra es
menor a 30; ademas fue una muestra no aleatoria, asimismo la escala de medicion fue

ordinal. Donde se plate6 las siguientes hipétesis:

Ha: Los datos no presentan una distribucion normal

Ho: Los datos presentan una distribucion normal

Tabla 7
Prueba de Shapiro-Wilk- normalidad

Variables Shapiro-WiIk
Estadistico al Sig.
Habilidad comunicativa oral-Pre test 0,853 15 0,019
Habilidad comunicativa oral-Post test 0,960 15 0,696

Nota. Datos procesados en el SPSS

Segln la tabla 7; los valores de significancia para la variable habilidad
comunicativa oral en el pre test (0,019) es menor a 0,05, motivo por el cual se asume
que los datos no tienen una distribucion normal, y en el postest test el valor (0,696)
es mayor a 0,05, motivo por el cual se asume que los datos tienen una distribucion

normal; considerando que los datos en el pre test no tienen una distribucion normal,
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se rechaza la hipotesis nula Ho y se acepta la alterna Ha. por lo tanto, siendo lo méas

adecuado emplear una prueba no paramétrica para contrastar la hipotesis.

Contrastacion de hipdtesis: Considerando que los datos no siguen una
distribucién normal se opt6 por la prueba no paramétrica de Rangos de Wilcoxon,
para la contratacion de la hipétesis con un nivel se significancia de 0,05.

Hi: La aplicacion del juego libre en los sectores mejora significativamente las
habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion
Educativa N°101-Huaychao, 2021

Ho: La aplicacion del juego libre en los sectores no mejora significativamente
las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucién
Educativa N°101-Huaychao, 2021

Tabla 8

Prueba de hipétesis con Rangos de Wilcoxon

Post Test - Pre test

4 -3,414

Sig. asintdtica (bilateral) 0,001

Nota. Datos procesados en el SPSS

En la tabla 8, se muestra la prueba de hipdtesis para comprobar si la
aplicacion del juego libre en los sectores mejora significativamente las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion Educativa N°101-Huaychao.
En la comparacion de los promedios del pre test y post test, mediante la prueba de
Wilcoxon se observa que el nivel de significancia es inferior a 0,05 (p=0,001<0,05),
motivo por el cual se rechaza la hip6tesis nula (HO). Esto significa que la aplicacion
del juego libre en los sectores generd evidencia para decir que mejord
significantemente las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias, con niveles

de confianza del 95%.
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ANALISIS Y DISCUSION

Para expresar sus experiencias, aprender sobre si mismos y convertirse en las
personas que quieren ser sin dejar de ser fieles a lo que son, los nifios necesitan
participar en juegos simbdlicos; en la presente indagacion; para el objetivo principal
de la investigacion que fue determinar si la aplicacion del juego libre en los sectores
mejora las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion
Educativa N°101-Huaychao, 2021; mediante el resultado obtenido, se muestra que el
pre test el mayor porcentaje de alumnos (73,33%) del nivel inicial tienen un nivel
medio respecto a las habilidades comunicativas orales y en post test el mayor
porcentaje de alumnos (73,33%) se ubican en un nivel alto. Asimismo, del
procesamiento estadistico a través de la prueba no paramétrica de Rangos de
Wilcoxon, el cual mostré 0,001 como valor de significancia; lo que resulta inferior al
5% del error asumido, con el cual se logro determinar que la aplicacion del juego
libre en los sectores genero evidencia para decir que mejoro significantemente las

habilidades comunicativas orales en nifios y nifias, con niveles de confianza del 95%.

Se coinciden con lo hallado por Chanhualla (2022) quien en su indagacion
con el proposito de establecer la influencia del juego libre de sectores en el desarrollo
de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios; mostré que en el
pre test el 50.0% de los nifios estan en el nivel inicio, mientras que en el post test un
71.4% muestran un nivel de logro; concluyendo que la intervencion mediante juego
libre de sectores influyé en la mejora de las habilidades comunicativas orales.
También se coinciden con Arones (2019) quien en su investigacion con el proposito
de establecer la influencia del juego libre en los sectores en el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial; concluyo que el
empled del juego libre en los sectores influye de manera positiva en la mejora de las
habilidades comunicativas, asimismo con Escudero (2022) quien en su tesis concluyd
que las variables juego libre en sectores y las habilidades comunicativas se

relacionan de una forma significativa en los nifios y nifias del nivel inicial.

El sustento tedrico se basa en Cassany et al. (2008) quienes sostienen que

todo usuario de la lengua debe tener cuatro habilidades y poder comunicarse
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efectivamente con ellas. Por lo tanto, se debe reconocer que las instituciones
educativas ayudan a enriquecer el enfoque comunicativo utilizando diferentes
elementos, ideas y conceptos. Esto es sustentado por Garcia (2006) quien sostiene
que la competencia comunicativa se caracteriza por la capacidad de utilizar el
lenguaje para negociar, intercambiar significados e interpretar significados a través
de patrones de comportamiento, tienen ademas su respaldo en la teoria de Ortega
(1992) que expresa que los juegos infantiles crean oportunidades para que los nifios
interactden con los demas. Esto pasa por adaptarse a las reglas del juego y afrontar
las consecuencias de dichas reglas. Jugar un juego también ayuda a los nifios a

aprender como comunicarse y hacer conexiones.

De los resultados de la indagacion, se entiende que jugar cuando eres nifio no
es solo por diversion; es una herramienta de aprendizaje. Los nifios usan el juego
para construir su sentido de si mismos e identidad. En la infancia, el desarrollo de un
nifio depende en gran medida del juego. Como uno de los pilares de las habilidades
sociales de los nifios, jugar con otros les proporciona un apoyo para la creatividad, el
esfuerzo y la constancia. Al mismo tiempo, el juego libre es una parte esencial del
desarrollo que no se reemplaza con lecciones en clase u otras practicas educativas.
Como lo expresa el Minedu (2016), que el juego libre es una herramienta invaluable

para el desarrollo de los estudiantes. Esto también les ayuda a aprender cosas nuevas

Pero, lamentablemente, la expresion oral es una de las competencias que
menos se trabaja actualmente en el &mbito educativo. Debido a que muchas
instituciones no fomentan la expresion oral, también desarrollan estrategias poco
efectivas, lo que conduce a resultados que limitan las habilidades de expresion oral
de los estudiantes y demuestran una brecha en el logro de esta competencia. Como
consecuencia, los alumnos carecen de motivacion para hablar oralmente delante de

sus comparieros y del publico en general.
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CONCLUSIONES

Para el objetivo general se logré determinar la influencia del juego libre en los

sectores en la mejora las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la

Institucion Educativa N°101-Huaychao, 2021; siendo confirmado mediante la

comparacién de los promedios del pre test y post test, mediante la prueba de

Wilcoxon se observa que el nivel de significancia es inferior a 0,05 (p=0,001<0,05),

motivo por lo cual se acepta la hipétesis de investigacion.

Para el primer objetivo especifico; se determinod que antes de la aplicacion del
juego libre en los sectores, el 13,33% de los estudiantes de 5 afios;
manifiestan habilidades comunicativas de nivel bajo; un 73,33%, de nivel

medio y el otro 13,33% de los estudiantes en el nivel alto.

Para el segundo objetivo especifico; se determiné que después de la
aplicacion del juego libre en los sectores, el 26,67% de los estudiantes de 5
afios; manifiestan habilidades comunicativas de nivel medio; un 73,33% de

nivel alto y ningun estudiante se ubican en el nivel bajo.

Para el tercer objetivo especifico; de las diferencias de los promedios entre el
pre test y post test, en el caso del nivel bajo se observa una reduccion de
13,33 %; en el nivel medio una reduccion de 46,67%; y en el nivel alto un
incremento del 60 % en comparacion con el pre test. Con ello se evidencia la
eficacia de los juegos libres en los sectores en la mejora de las habilidades

comunicativas orales.
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RECOMENDACIONES

A los directivos de la Institucion Educativa N°101 de Huaychao se sugiere la
gestion de convenios con instituciones capacitadoras en materia de uso juego
libre en los sectores y métodos para el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales, orientando el manejo de las mismas, en especial
aquellas con similares actividades de las empleadas en la presente

investigacion.

A los docentes de la Institucion Educativa “N°101 de Huaychao, en especial a
los responsables del nivel inicial se sugiere incorporar en sus procesos de
gestion curricular el uso de juego libre en los sectores para favorecer los
logros y estandares establecidos en las competencias de las areas de este nivel

y un mejor aprendizaje de los nifios.
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Anexo 01. Instrumento

Lista de cotejo: (Pre-Post test)

|. Datos Informativos:

1.1 LE.L : N° 101-Huaychao
1.2 Profesora : Alida Herrera Tirapo
1.3 Edad : 5 ANOS

I1. Instrucciones:

La presente lista de cotejo tiene como finalidad determinar el accionar de indicadores de dos
dimensiones y evaluar a través de ellas como el estudiante estd participando en las

habilidades comunicativas

Siempre (3) A veces (2) Nunca (1)

N° Items VALORACION
3 2 1
Dimension 1: Hablar
1 | Expresa con espontaneidad sus ideas
2 | Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo
3 | Hace preguntas sobre lo que le interesa saber
4 | Hace preguntas relacionadas a lo que escucha
5 | Acompafia su hablar con gestos espontaneos y naturales
6 | Expresa sus ideas de manera continua y espontanea
7 | Se expresa de manera coherente y precisa
8 | Expresa sus ideas con claridad
9 | Seexpresa vocalizando bien las palabras
10 | Participa en conversaciones con buena entonacion de su voz
Dimension 2: Escuchar
11 | Presta atencién y omite cualquier actividad cuando alguien le habla.
12 | Sigue las consignas que indican los demés
13 | Escucha con atencion las opiniones de los demaés, sin interrumpir
14 | Escuchay sefiala algunos objetos con los que esté jugando
15 | Escucha a sus comparieros y aporta ideas sobre el tema
16 | Escucha con atencion cuando alguien le esta hablando.
17 | Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escuchd a sus
comparfieros
18 | Escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego.
19 | Escuchay responde a preguntas que le formula el adulto
20 | Cede el turno de la palabra cuando alguien quiere hablar y luego
sigue expresandose.
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VALIDEZ DEL INSTRUMENTO: (METODO DE JUICIO DE “EXPERTOS”)

Titulo de la investigacién: Juego libre en los sectores en habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucion Educativa N°101, Huaychao

Instrumento e Indicador: Lista de cotejo para medir el nivel de habilidades comunicativas orales

Universidad: San Pedro Facultad: Educacién y Humanidades

Carrera: Educacion Inicial

Experto: Pinedo Ramos Elia

DNI N° 10595108

Grado académico: Doctor ( ) Magister ( ) Licenciado (x)

Especialidad: Educacién Inicial

Experiencia Docente: 15 afios

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Bueno Excelente
CLARIDAD Utiliza lenguaje apropiado X
OBJETIVIDAD Expresa conducta observable X
ACTUALIDAD Acorde al avance de la ciencia y tecnologia X
ORGANIZACION Persigue una organizacion ldgica X
SUFICIENCIA La cantidad de items presenta calidad y es suficiente X
CONSISTENCIA Sustenta aspectos teoricos, cientificos acordes a la tecnologia educativa X
COHERENCIA Variables, dimensiones e indicadores estan relacionados X
METODOLOGIA Persigue los objetivos a lograr en la investigacion X
PERTINENCIA Es adecuado al tipo de investigacion X

Considerar las siguientes observaciones: Ninguna
Fecha de evaluacion: 10/08/2020
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Titulo de la investigacion: Juego libre en los sectores en habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucién Educativa N°101, Huaychao

Instrumento e Indicador: Lista de cotejo para medir el nivel de habilidades comunicativas orales

Universidad: San Pedro Facultad: Educacién y Humanidades

Carrera: Educacion Inicial

Experto: Teran Rojas Flor Edita

DNI N° 17886884

Grado académico: Doctor ( ) Magister ( ) Licenciado (x)

Especialidad: Educacién Inicial

Experiencia Docente: 25 afos

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Bueno Excelente
CLARIDAD Utiliza lenguaje apropiado X
OBJETIVIDAD Expresa conducta observable X
ACTUALIDAD Acorde al avance de la ciencia y tecnologia X
ORGANIZACION Persigue una organizacion légica X
SUFICIENCIA La cantidad de items presenta calidad y es suficiente X
CONSISTENCIA Sustenta aspectos tedricos, cientificos acordes a la tecnologia educativa X
COHERENCIA Variables, dimensiones e indicadores estan relacionados X
METODOLOGIA Persigue los objetivos a lograr en la investigacion X
PERTINENCIA Es adecuado al tipo de investigacion X

Considerar las siguientes observaciones: Ninguna
Fecha de evaluacion: 10/08/2020
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Titulo de la investigacién: Juego libre en los sectores en habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de la Institucién Educativa N°101, Huaychao

Instrumento e Indicador: Lista de cotejo para medir el nivel de habilidades comunicativas orales

Universidad: San Pedro Facultad: Educacién y Humanidades Carrera: Educacién Inicial

Experto: Pantoja Herrera Eneida DNI N° 45458954
Grado académico: Doctor ( ) Magister ( ) Licenciado (x) Especialidad: Educacién Inicial
Experiencia Docente: 10 arios

INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular Bueno Excelente
CLARIDAD Utiliza lenguaje apropiado X
OBJETIVIDAD Expresa conducta observable X
ACTUALIDAD Acorde al avance de la ciencia y tecnologia X
ORGANIZACION Persigue una organizacion ldgica X
SUFICIENCIA La cantidad de items presenta calidad y es suficiente X
CONSISTENCIA Sustenta aspectos teoricos, cientificos acordes a la tecnologia educativa X
COHERENCIA Variables, dimensiones e indicadores estan relacionados X
METODOLOGIA Persigue los objetivos a lograr en la investigacion X
PERTINENCIA Es adecuado al tipo de investigacion X

Prof. Zﬁ/ 'W_,év/ -

FIRMA DEL “EXPERTO™

Considerar las siguientes observaciones: Ninguna

Fecha de evaluacion: 10/08/2020 DNIN°® 4545995
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Prueba piloto para confiabilidad — Alfa De Cronbach

I. Datos informativos

1. Muestra Piloto

- 10
120

3. NUmero de unidades muéstrales : 10

2. NUmero de items

DATOS RECOLECTADOS DE LA PRUEBA PILOTO

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

ITEMS

10

NO

10
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Il. Resumen del procesamiento de los casos

Resumen de procesamiento de casos

N° %
Vaélido 10 100,0

Casos  Excluido? 0 0
Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del

procedimiento.

I11. Estadisticos de fiabilidad

IV. Interpretacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N° de elementos

,914

20

La prueba de confiabilidad de Alfa de Crombach para lista de cotejo para medir las

habilidades comunicativas orales, muestra un coeficiente de 0.914 indicando que

existe una confiabilidad elevada en el instrumento, segun la escala de valoracion
del Alfa de Cronbach.

Escala de Valoracion del Alfa de Cronbach

Valor Alfa de Cronbach Apreciacion

[095a+> Muy elevada o Excelente
[0.90-0.95> Elevada

[0.85-0.90> Muy buena

[0.80-0.85> Buena

[0.75-0.80> Muy Respetahle
[0.70-0.75> Respetable

[0.65-0.70> Minimamente Aceptable
[0.40- 0.65> Moderada

[0.00-0.40> Inaceptable

Fuente: De Vellis (1991)
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Anexo 02. Matriz de consistencia logica

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES
Planificacion
Objetivo general:
Determinar si la aplicacién del juego libre en los Organizacion
¢En qué medida la | sectores mejora las habilidades comunicativas orales | La aplicacion del juego libre
aplicacion del juego | en nifios y nifias de la Institucion Educativa N°101- | en los sectores mejora | Variable Ind. Ejecucion
libre en los sectores | Huaychao, 2021. significativamente las | juego libre en los
mejorara las habilidades  comunicativas Orden
habilidades Objetivos especificos: orales en nifios y nifias de la sectores
comunicativas orales | |gentificar el nivel de las habilidades comunicativas | nstitucion Educativa N°101- Socializacion
en nifios y ninas de | orajes en nifios y nifias de la Institucion Educativa | Huaychao, 2021. Representacion
la Institucion | No101-Huaychao, 2021: antes de la aplicacién del P
Educativa  N°101- | jeq0 fibre en los sectores.
Huaychao, 20217
Identificar el nivel de las habilidades comunicativas Variable Dep. Hablar
orales en nifios y nifias de la Institucion Educativa Habilidades
N°101-Huaychao, 2021; después de la aplicacién del comunicativas orales
juego libre en los sectores. Escuchar

Comparar el nivel de las habilidades comunicativas
orales en nifios y nifias de la Institucion Educativa
N°101-Huaychao, 2021; antes y después de la
aplicacion del juego libre en los sectores.
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Anexo 03. Matriz de consistencia metodologica

TIPO Y DISENO DE LA POBLACION Y TECNICAS E TECNICAS Y
INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS PROCESAMIENTO
Tipo de Investigacion: La poblacion: L
Técnicas:

La presente investigacion serd de tipo
aplicada; porque los juegos libres en los
sectores se proponen como solucién al
problema de la deficiente habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de
cinco afios de la I.E.l. N°101-Huaychao,
Huacrachuco.

La poblacion muestral estara
constituida por 15 nifios y
nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial
N° 101 Huaychao,
Huacrachuco, 2021.

La técnica es la investigacion
sistematica que consiste en la
observacion permanente que se
realiza a los sujetos
investigados:

Disefio de Investigacion:

Pre-experimental

GE: 01 X 0O

Donde

GE = Grupo experimental

O1 = Pre test

X = Intervencion pedagogica (aplicacion
de juego libre en los sectores)

O, = Post test

Muestra:

Debido a que es posible
acceder a cada uno de los
alumnos que participaran de

manera voluntaria es
conveniente que en la
presente  investigacion  se
aplique un censo, es decir se
trabajara con toda la
poblacion, siendo una
muestra  intencional no

probabilistico.

Instrumentos:

Lista de cotejo

Se aplicaron los siguientes analisis:
Primero se realiz6 el proceso por
SPSS, wversion 27. Para la
confiabilidad se utilizd el proceso
estadistico de Alfa de Cronbach sobre
los datos recolectados para las
variables.

Segln sus resultados, luego se aplico
la Prueba de Wilcoxon con el
proposito de comprobar la hipotesis

44




Anexo 04. Programa de intervencion implementado

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION INICIAL

PROPUESTA PEDAGOGICA

Mejorando habilidades comunicativas orales mediante el
Juego libre en los sectores en la Institucion Educativa
N°101, Huaychao

Autora

Herrera Tirapo, Aida

Chimbote — Peru

2021

45



DENOMINACION:
“Mejorando habilidades comunicativas orales mediante el Juego libre en los

sectores en la Institucion Educativa N°101, Huaychao”

FUNDAMENTACION:

Si tomamos en cuenta el avance que ha tenido las investigaciones acerca de la
importancia del desarrollo de las habilidades comunicativas orales y de los
beneficios que brindan la aplicacion del Juego libre en los sectores como
estrategia didactica en los nifios y nifias, podemos decir que el adquirir estas
estrategias las personas podran comprender y desenvolverse en el mundo en el
que viven de una manera mejor.

El juego es la pregunta que por muchos afios se han planteado psicélogos,
pedagogos, educadores y también padres de familia al observar cémo juegan sus
hijos. Ante esta interrogante existen diversas concepciones del juego, a
continuacion, se expone algunos de ellas.

Es muy importante respectar el desarrollo de cada nifio evitando siempre las
comparaciones con los demas. Cada nifio tiene un ritmo diferente de aprendizaje
y el objetivo del Juego libre en los sectores es no forzar su desarrollo, sino
motivarle y acompaniarle para fortalecer sus habilidades comunicativas orales.
Finalmente, se considera que el juego es una actividad libre que siempre
acompafard al hombre y especialmente al nifio en su relacion y en su
conocimiento con el mundo que le rodea, siendo ademé&s un elemento importante

para su aprendizaje, socializacion y comunicacion.

EXPERIENCIAS PLACENTERAS
La Unica manera de generar experiencias placenteras en las nifias y los nifios,
es posibilitando que puedan accionar y relacionarse con el mundo externo,
manipulandolo y reconociéndolo. Esta demostrado que el ambiente agradable,
la presencia de adultos comprensivos, amorosos, tolerantes y felices, ayudan a

la consolidacion del aprendizaje.
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IV.- OBJETIVO

Esta propuesta pedagbgica ha sido elaborada con el fin de brindarte
orientaciones en el Juego libre en los sectores y, a su vez, promover en las

nifias y los nifios aprendizajes integrales y un mejor desarrollo.

V.- DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

5.1

5.2.

5.3.

5.4.

Los parametros de observacion Habilidades comunicativas orales
Hablar: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Escuchar: Interactla estratégicamente con distintos interlocutores
Constitucion de equipos de trabajo

En razon a los resultados del pre test se tuvo que constituir equipos de trabajo
y se determind en tres grupos: Logrado, proceso e inicio y en cada uno de los
grupos se tuvo que relativamente adecuar a fin de que no vayan a separar
algin grupo complejo o muy facil de tal suerte que comprendan los juegos
programados.

Planificacién de las sesiones de aprendizaje

El proceso desarrollo de las habilidades comunicativas se desarrolla por
parametros observables en nifios y nifias de 5 afios nos dio la posibilidad de
concretar en sesiones de aprendizaje que planificamos adoptando una
estructura bésica.

Ejecucion de las sesiones de aprendizaje

En un primer momento se tuvo en cuenta la preparacién concienzuda y
técnica de la investigadora para poder monitorear con certeza cada una de las
sesiones de aprendizaje se tuvo en cuentas todas las previsiones para poder
dirigir las mencionadas sesiones.

El acompafiamiento y el monitoreo de las sesiones de aprendizaje serén
constante en todos los grupos que se habian constituido, para poder lograr los
propdsitos deseados y considero que es importante para fortalecer el problema
en el desarrollo del juego libre en los sectores mejora las habilidades

comunicativas orales.
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5.5. Evaluacion de las sesiones de aprendizaje
La evaluacion fue concebida como proceso de toda la experiencia para ir
determinando y asegurando el proceso de toda la investigacion. Es decir, se

evalla todos los procedimientos que se tuvo en cuenta en el disefio de la

propuesta.

VI.- Concrecion de la Propuesta:
La opcion mas adecuada para concretar la propuesta fue precisamente las sesiones

de aprendizaje como lo hemos sefialado anteriormente y para una mejor vision y

comprensién de las mismas. Las cuéles presentamos a continuacion.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJEN° 1

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. UGEL
1.2 LE.L
1.3 PROFESORA
1.4 PRACTICANTE
1.5 SECCION
1.6 EDAD
1.7 N.° DE NINOS

- MARANON
:N° 101-HUAYCHAO

: MARIBEL ACUNA SALVADOR

: ALIDA HERRERA TIRAPO
: UNICA

: 5 ANOS

: 15

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :Juego libre en el sector hogar

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

INSTRUMEN
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO TOS DE
EVALUACION
C. Se comunica * Obtiene informacién del | Expresa sus - Listade
oralmente en su texto oral. necesidades, cotejo.
lengua materna. * Infiere e interpreta emociones,
informacion del texto oral. | intereses y da
» Adecua, organizay cuenta de sus
desarrolla el texto de experiencias al
forma coherente y interactuar con
cohesionada. personas de su
« Utiliza recursos no entorno escolar.
verbales y paraverbales de
forma estratégica. *
InteractGa
estratégicamente con
distintos interlocutores.
* Reflexiona y
2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Momentos Procesos Pedagogicos Recur;os y
materiales
Planificacion:
Proposito: “Hoy aprenderemos a expresarnos con
Inicio seguridad nuestras ideas de manera continua”. - Plumén
Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna.
Enasamblea acordamos y establecemos las normas
para cumplir durante el juego libre en los sectores.
Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que les
gustaria realizar con sus compafieros.
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Organizacion:
- Los estudiantes se distribuyen en el sector
- Planifican lo que van hacer en el sector hogar y se organizan
para cumplir los roles al momento de jugar.
- Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y
cumplir durante el juego.

. ., . - Objetos vy
Desarrollo | Ejecucion o desarrollo: materiales
- Los estudiantes empezardn a interactuar, de forma que ﬁil ar sector
comienzan las conversaciones, sobre lo que hacen y haran gar.
poniéndose de acuerdo en lo que podria realizar durante el
juego.
- Juegan cumpliendo los roles y compartiendo los materiales.
- Se les indica a los estudiantes que el juego ya va acabar y que
solo falta 10" para que termine el juego.
Orden:
- Selesindica a los estudiantes que el juego ha terminado y que )
deben guardar los juguetes en sus respectivos lugares. - Plumon
- Hoja bond
_ Socializacion: - Lapiz
Cierre

- Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo que
hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por ejemplo:
lo que més le gustd y lo que menos de agradé durante el
juego. Mientras que los demaés escuchan en silencio.

Representacion:

- Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
representar en una hoja bond lo que hicieron en el sector.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UGEL : MARANON

1.2 LE.L : N° 101-HUAYCHAO

1.3 PROFESORA : MARIBEL ACUNA SALVADOR
1.4 PRACTICANTE : ALIDA HERRERA TIRAPO
1.5 SECCION : UNICA

1.6 EDAD : 5 ANOS

1.7 N.° DE NINOS : 15

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :Juego libre en el sector de construccion

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA |COMPETENCIA| CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Obtiene informacion
del texto oral.

Utiliza palabras de | -  Lista de cotejo.
c Infiere e  interpretal uso frecuente,
T informacion del texto sonrisas, miradas,
oral. sefias, gestos,
Se comunica |ageca, organiza y | MoviImientos
corporales y
su  lengua [cohesionada. ’ volumenes de voz
seglin su
materna. Utiliza  recursos  no| interlocutor y
verbales y paraverbales proposito:
de forma estratégica. informar,  pedir,
convencer 0
Interactla agradecer al
estratégicamente  con | momento del
distintos interlocutores. | juego libre en el
sector.

Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos

Procesos Pedag6gicos

Recursos y
materiales

Inicio

Planificacion:

- Propésito: “Hoy aprenderemos a expresar
nuestras ideas con claridad durante el juego libre”.

- Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna.

- En asamblea acordamos y establecemos las normas
para cumplir durante el juego libre en el sector.

- Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo
que les gustaria realizar con sus compafieros.

Plumén

Desarrollo

Organizacion:

- Los estudiantes se distribuyen en el sector

- Planifican lo que van hacer en el sector de construccion y
se organizan para interactuar al momento de jugar.

- Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos
y cumplir durante el juego.

Ejecucion o desarrollo:

- Los estudiantes empezaran a interactuar, de forma
que comienzan las conversaciones, sobre lo que hacen y
hardn poniéndose de acuerdo en lo que podria realizar
durante el juego.

- Juegan cumpliendo los acuerdos y
materiales.

- Se les indica a los estudiantes que el juego ya va acabar
y que s6lo falta 10" para que termine el juego.

compartiendo los

Materiales de
construccion:
Maderitas,
conos, piezas
de encajar,
piedritas, etc.

Cierre

Orden:

- Selesindica a los estudiantes que el juego ha terminado
y que deben guardar los juguetes en sus respectivos
lugares.

Socializacion:

- Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo
que hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por
ejemplo: lo que mas le gustd, lo que menos de agrado
durante el juego, a qué jugaron, Con quiénes lo hicieron
y qué paso durante el juego. Mientras que los demas
escuchan en silencio.

Representacion:

- Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes
a modelar con plastilina lo que hicieron en el sector.

Luego de la representacion, responden a las interrogantes:
¢Qué han aprendido hoy? ¢(Hay algo nuevo que les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ;Solucionaron alguna dificultad?

Plumén
Plastilina
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UGEL
1.2 LE.L

1.3 PROFESORA
1.4 PRACTICANTE

- MARANON
:N° 101-HUAYCHAO

: ALIDA HERRERA TIRAPO

1.5 SECCION : UNICA
1.6 EDAD - 5 ANOS
1.7 N.° DE NINOS 15

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

: MARIBEL ACUNA SALVADOR

: Juego libre en el sector de dramatizacion

INSTRUMENTOS
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO DE

EVALUACION
C. Crea proyectos Explora y | Muestra y comenta

desde los lenguajes
artisticos.

experimenta  los
lenguajes del arte.

de forma esponténea
a compafieros Yy
adultos de su

Lista de cotejo.

Aplica  procesos| entorno, lo que ha
creativos. realizado, al jugar y

crear  proyectos a
Socializa  sus través de la
procesos y dramatizacion.
proyectos.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos

Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Inicio

Planificacion:

Propdsito: “Hoy dia vamos a actuar en el sector de
dramatizacion 'y luego  narraremos  nuestras
representaciones hecho con la plastilina”.

Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna.

En asamblea acordamos y establecemos las normas para
cumplir durante el juego libre en el sector.

Cada estudiante piensa qué personaje serd al momento de
actuar en el sector y lo que le gustaria realizar con sus
comparieros.

Plumoén

Desarrollo

Organizacion:

Los estudiantes se distribuyen en el sector

Telas
Disfraces
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Planifican lo que van hacer en el sector de dramatizacion y
se organizan para interactuar al momento de jugar.

Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y
cumplir durante el juego.

Ejecucion o desarrollo:

Los estudiantes empezardn a negociar, resolver conflictos e
interactuar de forma que comienzan las conversaciones,
sobre lo que hacen y haran, poniéndose de acuerdo en lo que
podria realizar al momento de actuar.

Juegan cumpliendo los acuerdos y compartiendo las
maéscaras, titeres y vestuarios.

Representan diferentes roles y personajes.

Accesorios
para
representar
roles:
Sombrero,
pafiuelos,
mascaras,

titeres, etc.

Teatrin

Cierre

Orden:

Se les indica a los estudiantes que el juego ha terminado y
que deben guardar los juguetes en sus respectivos lugares.

Socializacion:

Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo que
hizo en el sector, la experiencia que vivid como, por
ejemplo: lo que mas le gusté al momento de actuar, lo que
menos de agradd, qué actuaron, Con quiénes lo hicieron y
qué paso durante la dramatizacion. Mientras que los demas
escuchan en silencio.

Representacion:

Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
modelar con plastilina lo que dramatizaron en el sector.
Luego de la representacion, responden a las interrogantes:

¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad?

OPlumén

OPlastilina
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. UGEL
1.2 LE.L
1.3 PROFESORA
1.4 PRACTICANTE
1.5 SECCION
1.6 EDAD
1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: MARANON

: N° 101-HUAYCHAO
: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

- UNICA

: 5 ANOS

: 15

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

- Juego libre en el sector de la tienda.

INSTRUMEN
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPERNO TOSDE
AREA EVALUACIO
N
C. Se comunica * Obtiene Utiliza palabras de
oralmente en su informacion del uso frecuente y - Listade
lengua materna. texto oral. diversos volumenes cotejo.
« Infiere e interpreta | de voz segln su
informacion del interlocutor y
texto oral. propasito:
« Adecla, organiza | informar, pedir,
y desarrolla el texto | convencer o
de forma coherente | agradecer al
y cohesionada. momento de jugar
» Utiliza recursos en el sector de la
no verbales y tienda.
paraverbales de
forma estratégica.
* Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.
* Reflexiona y
evalUa la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.
2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
Momentos Procesos Pedagogicos Recur§os y
materiales
ici Plumon
Inicio Planificacion:
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Propdsito: “Hoy vamos a jugar con nuestra voz al
momento de vender o comprar”.

Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna.

En asamblea acordamos y establecemos las normas para
cumplir durante el juego libre en el sector.

Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que
les gustaria realizar con sus comparieros.

Organizacion:

- Los estudiantes se distribuyen en el sector Canastas 0
- Planifican lo que van hacer en el sector de la tienda y se| cajasde
organizan para interactuar al momento de jugar. dlver~sos
- Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y| 2Manos
cumplir durante el juego. 1 balanza
Desarrollo Ejecucion o de_sarrollo: - Voneds
- Los estudiantes empezaran a interactuar, de forma que biIIete}é
comienzan las conversaciones, sobre lo que hacen y haran
poniéndose de acuerdo, en lo que podria realizar durante el| Productos
juego en la tienda. Frutas y
- Juegan cumpliendo los acuerdos y compartiendo los verdura_s de
materiales. material
- . . reciclable
- Seles indica a los estudiantes que el juego ya va acabar y
que sélo falta 10" para que termine.
Orden:
- Se les indica a los estudiantes que el juego ha terminado y
que deben guardar los juguetes en sus respectivos lugares.
Socializacién: Plumoén
- Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo que Papel bond
] hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por
Cierre ejemplo: lo que mas le gustd del juego en la tienda, lo que Lépiz

menos de agradé durante el juego, a qué jugaron, Con
quiénes lo hicieron y qué paso durante el juego. Mientras
que los demas escuchan en silencio.

Representacion:

Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
representar mediante un dibujo lo que hicieron en el sector.
Luego de la representacion, responden a las interrogantes:
¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad?
{Como?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. UGEL

1.2

I.E.I.

1.3 PROFESORA
1.4 PRACTICANTE
1.5 SECCION

1.6 EDAD

1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: MARANON

: N° 101-HUAYCHAO
: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

- UNICA

: 5 ANOS

: 15

- Juego libre en el sector del restaurante..

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
INSTRUMENTOS
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPENO DE
EVALUACION
*Obtiene Expresa sus
informacion  del necesidades,
Se comunica texto oral. emociones, Lista de cotejo.
oralmente en su Infiere € | intereses y da
lengua materna. Interpreta. cuenta de sus
informacion  del experiencias al
texto oral.

» Adecla, organiza
y desarrolla el texto
de forma coherente
y cohesionada.

« Utiliza recursos
no verbales 'y
paraverbales de
forma estratégica.
eInteractla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.
*Reflexiona y
evalia la forma,
el contenido y
contexto del texto
oral.

interactuar con
personas de su
entorno escolar
al jugar en el
sector del
restaurante.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Procesos Pedagdgicos Recur§os y
materiales
Planificacion:
- Propésito: “Hoy vamos a expresar de manera
adecuada nuestras ideas al jugar en el sector del
restaurante”
Inicio - Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna. Plumén
- En asamblea acordamos y establecemos las normas
para cumplir durante el juego libre en el sector.
- Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que
les gustaria realizar con sus comparieros.
Organizacién:
- Los estudiantes se distribuyen en el sector Frutas y
- Planifican lo que van hacer en el sector del restaurante, vgrduras de
se distribuyen los roles, personajes y se organizan para JUQUEteS
interactuar al momento de jugar. Semillas no
- Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos cor_ne_stlbles
y cumplir durante el juego. Recipientes de
. ., ) diferentes
Ejecucion o desarrollo: formas
- Los estudiantes empezardn a negociar, resolver conflictos Telas de
Desarrollo e interactuar, de forma que comienzan las conversaciones, | jiferentes
sobre lo que hacen y haran poniéndose de acuerdo en lo que | tymafios y
podria realizar durante el juego en el restaurante. colores
- Juegan cumpliendo los acuerdos y compartiendo Hoja bond
los materiales. Plumén
- Se les indica a los estudiantes que el juego ya va acabar Y| mMonedas y
que solo falta 10" para que termine. billetes, etc.
Orden:
- Selesindica a los estudiantes que el juego ha terminado
y que deben guardar los juguetes en sus respectivos
lugares.
Socializacion: Plumén
) - Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo Hoja bond
Cierre que hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por Lapiz
ejemplo: lo que maés le gustd del juego en el restaurante, lo Colores
que menos de agradé durante el juego, a qué jugaron, con
quiénes lo hicieron y qué paso durante el juego. Mientras
gue los demas escuchan en silencio.
Representacion:
- Al culminar la socializacidn se invita a los estudiantes a dibujar
en una hoja bond lo que hicieron en el sector.
- Luego de la representacidn, responden a las interrogantes:
;Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ;Aprendieron algo nuevo
que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad? ;Cémo?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UGEL
1.2 LE.L

1.3 PROFESORA
1.4 PRACTICANTE
1.5 SECCION

1.6 EDAD

1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: MARANON

: N° 101-HUAYCHAO
: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

: UNICA
: 5 ANOS

: 15

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

: Juego libre en el sector de musica.

AREA | COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Crea proyectos
desde los lenguajes
C. artisticos

* Exploray
experimenta los
lenguajes del arte.
* Aplica procesos
creativos.

» Socializa sus
procesos y
proyectos.

Representa ideas
acerca de sus
vivencias
personales usando
diferentes
lenguajes artisticos
(la musica) al
gjecutar los
instrumentos
musicales y cantar
las canciones de su
agrado.

Lista de cotejo.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

- Recursos
Momentos Procesos Pedagogicos 05 Y
materiales
Planificacion:
Proposito: “Hoy vamos a cantar ajustando el volumen
de nuestra voz acompafiado de los instrumentos
musicales”. )
Inicio Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna. Plumon
En asamblea acordamos y establecemos las normas para
cumplir durante el juego libre en el sector.
Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que
les gustaria realizar con sus compafieros.
Desarrollo | Organizacion: Tambor
Los estudiantes se distribuyen en el sector Panderetas
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Planifican lo que van hacer en el sector de mdsica y se
organizan para interactuar al momento de simular los roles
de los grandes masicos y cantantes.

Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y
cumplir durante el juego.

Ejecucién o desarrollo:

Los estudiantes empiezan a interactuar, de forma que
comienzan las conversaciones, sobre lo que hacen y haran
poniéndose de acuerdo en lo que podria realizar durante la
ejecucion de los instrumentos musicales.

Juegan cumpliendo los acuerdos y compartiendo los
instrumentos musicales.

Se les indica a los estudiantes que el juego ya va acabar y
que solo falta 10" para que termine el juego.

Maracas
Caja china
Triangulo
Xiléfono, etc.

Cierre

Orden:

Se les indica a los estudiantes que el juego ha terminado y
que deben guardar los instrumentos musicales en sus
respectivos lugares.

Socializacion:

Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo
que hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por
ejemplo: lo que mas le gustd hacer en el sector de musica,
lo que menos de agrad6 durante el juego, a qué jugaron,
Con quiénes lo hicieron y qué paso durante el juego,
finalmente presentan una cancion grupal. Mientras que los
demas escuchan en silencio.

Representacion:

Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
dibujar en una hoja bond lo que hicieron en el sector.
Luego de la representacion, responden a las interrogantes:
¢Que han aprendido hoy? ;Hay algo nuevo gue les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ¢ Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad?
¢Como?

Plumoén
Hoja bond
Lapiz
Colores
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I. DATOS INFORMATIVOS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7

1.1. UGEL

1.2 LE.L
1.3 PRO
1.4 PRA

FESORA
CTICANTE

1.5 SECCION
1.6 EDAD
1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

- MARANON

:N° 101-HUAYCHAO

: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

- UNICA

: 5 ANOS

: 15
- Juego libre en el sector de biblioteca.

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

C. Lee diversos tipos

de texto en su
lengua materna.

« Obtiene
informacion del
texto escrito.

e Infiere e
interpreta
informacion del
texto escrito.

* Reflexiona y
evalla la forma,
el contenido y
contexto del
texto escrito.

Dice de qué
tratara, como
continuara o
como terminara
el cuento a partir
de las
ilustraciones o
iméagenes que
observa antes y
durante la lectura
que realiza (por
sf mismo o a
través de un
adulto).

Lista de cotejo.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Procesos Pedagogicos S rsosy
materiales
Planificacion:
Proposito: “Hoy aprenderemos a narrar los cuentos a partir
de las imagenes que observaremos en los libros y expresar
de manera oral los hechos que ocurren”. )
Inicio Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna. Plumon
En asamblea acordamos y establecemos las normas para
cumplir durante el juego libre en el sector.
Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que les
gustaria realizar con sus comparieros.
Desarrollo
Organizacion:
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Los estudiantes se distribuyen en el sector

Planifican lo que van hacer en el sector de biblioteca y se
organizan para interactuar al momento de sacar los libros de
cuentos.

Dialogan con sus comparieros para establecer acuerdos y
cumplir durante la lectura.

Ejecucion o desarrollo:

Los estudiantes empezaran a interactuar, de forma que
comienzan las conversaciones, sobre lo que observan en los
libros.

Invitan de manera voluntaria a sus compafieros para observar
las imagenes de los libros de cuento.

Realizan la lectura cumpliendo los acuerdos y compartiendo los
libros.

Se les indica a los estudiantes que la hora de la lectura ya va
acabar y que solo falta 10" para que termine el juego.

Libros de
cuentos
con
iméagenes.

Cojines

Cierre

Orden:

Se les indica a los estudiantes que el juego ha terminado y que
deben guardar los libros en sus respectivos lugares.

Socializacion:

Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo que
hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por ejemplo:
lo que més le gusto, lo que menos de agrad6 durante la hora de
la lectura, qué hechos ocurrieron en los cuentos que leyeron,
con quiénes lo leyeron y qué paso durante la lectura. Mientras
que los demas escuchan en silencio.

Representacion:

Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
modelar con plastilina lo que hicieron en el sector.

Luego de la representacion, responden a las interrogantes:
¢Que han aprendido hoy? ;Hay algo nuevo que les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ;Aprendieron algo nuevo
gue no sabian? ;Solucionaron alguna dificultad? ;Como?

Plumén
Plastilina
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8

UGEL

I.E.I.
PROFESORA
PRACTICANTE
SECCION
EDAD

1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

experimento.

: MARANON

: N° 101-HUAYCHAO
: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

: UNICA

: 5 ANOS

: 15

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

: Juego libre en el sector exploroy

cohesionada.

« Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma estratégica.
* Interactda
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

* Reflexiona y
evalla la forma,
el contenido y
contexto del texto
oral.

INSTRUMENTO
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPERNO SDE
EVALUACION
* Obtiene Expresa sus
C. Se comunica informacion del necesidades,
oralmente en su texto oral. emociones, Lista de cotejo.
lengua materna. * Infiere e intereses y da
interpreta cuenta de sus
informacion del experiencias al
texto oral. interactuar con
« Adecla, personas de su
organizay entorno escolar al
desarrolla el texto | jugar en el sector
de forma de exploro y
coherente y experimento.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
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Recursos y

Momentos Procesos Pedagogicos .
materiales
Planificacion:
- Propésito: “Hoy vamos a expresar de manera adecuada
nuestras ideas al jugar en el sector de exploro y
experimento”.
. - Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna. .
Inicio - En asamblea acordamos y establecemos las normas para Plumon
cumplir durante el juego libre en el sector.
- Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que les
gustaria realizar con sus comparieros.
Organizacion:
- Los estudiantes se distribuyen en el sector
- Planifican lo que van hacer en el sector de biblioteca y se
organizan para interactuar al momento de sacar los libros de
cuentos.
- Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y | -Tubosde
cumplir durante la lectura. ensayo
Ejecucion o desarrollo: -Morteros
- Los estudiantes empezaran a interactuar, de forma que | -Lupas
comienzan las conversaciones, sobre lo que observan en los | - Goteros
Desarrollo libros. - Imanes
- Invitan de manera voluntaria a sus compafieros para observar | -Embudos
las iméagenes de los libros de cuento. -Jarras
- Realizan la lectura cumpliendo los acuerdos y compartiendo | - Visores de
los libros. colores
- Seles indica a los estudiantes que la hora de la lectura ya va | -Arena, etc.
acabar y que solo falta 10" para que termine el juego. -Cojines
Orden:
- Seles indica a los estudiantes que el juego ha terminado y
que deben guardar los libros en sus respectivos lugares.
Socializacion:
- Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo que
hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por
Ci ejemplo: lo que mas le gust6, lo que menos de agradd -Plumon
lerre . . .
durante la hora de la lectura, qué hechos ocurrieron en los —Plastilina

cuentos que leyeron, con quiénes lo leyeron y qué paso
durante la lectura. Mientras que los demés escuchan en
silencio.
Representacion:

-Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a modelar

con plastilina lo que hicieron en el sector.

- Luego de la representacion, responden a las interrogantes:

¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido

y que hoy descubrieron? ;Aprendieron algo nuevo que no sabian?

¢Solucionaron alguna dificultad?

;Como?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. UGEL
1.2 LE.L
1.3 PROFESORA
1.4 PRACTICANTE
1.5 SECCION
1.6 EDAD
1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: MARANON

: N° 101-HUAYCHAO
: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

: UNICA

: 5 ANOS

: 15

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

: Juego libre en el sector de pelugueria.

INSTRUMENTO
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPERNO SDE

EVALUACION
*Obtiene Comenta lo que le
Se comunica informacion del gusta o le disgusta

oralmente en su texto oral. de personas, Lista de cotejo.
C. lengua materna. Infiere e personajes, hechos
interpreta 0 situaciones de la
informacion del vida cotidiana a
texto oral. partir  de  sus

«Adecua, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

- Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales  de
forma estratégica.
*Interactda
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

» Reflexiona y
evalta la forma,
el contenido y
contexto del texto
oral.

experiencias y del
contexto en que se
desenvuelve al

jugar en el sector de

la peluqueria.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

, . Recursos
Momentos Procesos Pedagdgicos 505 Y
materiales
ici . ., —Plumon
Inicio Planificacion:
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Propdésito: “Hoy aprenderemos a expresar nuestras ideas
con claridad durante el juego libre”.

Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna.

En asamblea acordamos y establecemos las normas para
cumplir durante el juego libre en el sector.

Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que les
gustaria realizar con sus compafieros.

Organizacion:

- Los estudiantes se distribuyen en el sector - Z/I: teriales
- Planif_ican lo que van hacer en el sector de peluqueria y se| peluquerfa:
organizan para interactuar al momento de jugar. Envases
- Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y| vacios,
cumplir durante el juego. cremas de
enjuague,
Desarrollo | Ejecucion o desarrollo: %e;' Sﬁ'lr;?es’
- Los estudiantes empezardn a interactuar, de forma que espzjo e,
comienzan las conversaciones, sobre lo que hacen y haran| tjjeras de
poniéndose de acuerdo en lo que podria realizar durante el | juguete,
juego. sillas mesita,
- Juegan cumpliendo los acuerdos y compartiendo los LZ‘;:]IS;Z‘S
materiales. billetes
- Selesindica a los estudiant_es que el juego ya va acabar y que monedés,
solo falta 10" para que termine el juego. etc.
Orden:
- Selesindica a los estudiantes que el juego ha terminado y que
deben guardar los juguetes en sus respectivos lugares.
Socializacion:
- Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo que
hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por ejemplo:
lo que mas le gustd, lo que menos de agradd durante el juego, -Hoja bond
Cierre a qué jugaron, con quiénes lo hicieron, como se sintieron y - Lapiz

queé paso durante el juego. Mientras que los demés escuchan
en silencio.

Representacion:

Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
dibujar en la hoja bond lo que hicieron en el sector.
Luego de la representacion, responden a las interrogantes:
¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha
sorprendido y que hoy descubrieron? ;Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad?
¢{Como?
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

UGEL

I.E.I.
PROFESORA
PRACTICANTE
SECCION
EDAD

1.7 N.° DE NINOS

1.8 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

miniatura.

: MARANON

: N° 101-HUAYCHAO
: MARIBEL ACUNA SALVADOR
: ALIDA HERRERA TIRAPO

: UNICA

: 5 ANOS

: 15

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

- Juego libre en el sector de juegos en

«Adecua, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

« Utiliza recursos
no verbales vy
paraverbales de
forma estratégica.
eInteractla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

+ Reflexiona y
evalla la forma,
el contenido y
contexto del texto
oral.

personas de su
entorno escolar al
momento de jugar

en el sector de
juegos en
miniatura.

INSTRUMENTOS
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPERNO DE
EVALUACION
*Obtiene Expresa sus
informacion del necesidades,
Se comunica texto oral. emociones, Lista de cotejo.
C. oralmente en su eInfiere e intereses y da
lengua materna. interpreta cuenta de sus
informacion del experiencias  al
texto oral. interactuar ~ con

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
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Momentos

Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Inicio

Planificacion:

Propdsito: “Hoy vamos utilizar nuestro volumen de voz
al momento de dar nuestras ideas durante el juego y al
momento de compartir lo que hicimos en el juego a los
compafieros del aula.”.

Invitamos a los estudiantes sentarse en media luna.

En asamblea acordamos y establecemos las normas para
cumplir durante el juego libre en el sector.

Cada estudiante piensa qué va a jugar en el sector y lo que
les gustaria realizar con sus comparieros.

-Plumon

Desarrollo

Organizacion:

Ejecucion o desarrollo:

Los estudiantes se distribuyen en el sector

Planifican lo que van hacer en el sector de construccion y se
organizan para interactuar al momento de jugar.

Dialogan con sus compafieros para establecer acuerdos y
cumplir durante el juego.

Los estudiantes empezardn a interactuar, de forma que
comienzan las conversaciones, sobre lo que hacen y haran
poniéndose de acuerdo en lo que podria realizar durante el
juego.

Juegan cumpliendo los acuerdos y compartiendo los
materiales.

Se les indica a los estudiantes que el juego ya va acabar y
que s6lo falta 10" para que termine el juego.

- Materiales
de
construccion
: Maderitas,
conos, piezas
de encajar,
piedritas, etc.

Cierre

Orden:

Socializacion:

Representacion:

Se les indica a los estudiantes que el juego ha terminado y
que deben guardar los juguetes en sus respectivos lugares.

Cada estudiante socializa expresando de manera oral lo
que hizo en el sector, la experiencia que vivié como, por
ejemplo: lo que més le gusto, lo que menos de agradd
durante el juego, a qué jugaron, Con quiénes lo hicieron y
qué paso durante el juego. Mientras que los deméas
escuchan en silencio.

Al culminar la socializacion se invita a los estudiantes a
modelar con plastilina lo que hicieron en el sector.

Luego de la representacién, responden a las interrogantes:
¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les hal
sorprendido y que hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ;Solucionaron alguna dificultad?

:,Cémo?

[Plumén
[JPlastilina
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Anexo 05. Base de datos

NIVELES DE HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES EN EL PRE TEST

ITEMS

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

10

N° de
estudiante

10
11
12
13

14
15
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NIVELES DE HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES EN EL POST TEST

ITEMS

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

10

N° de
estudiante

10
11
12
13

14
15
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RESUMEN DE DATOS

PRE TEST POST TEST
D1 D2 Vv D1 D2 Vv
20 19 39 24 24 48
20 19 39 28 27 55
22 20 42 28 26 54
21 17 38 28 25 53
19 19 38 22 23 45
26 23 49 29 28 57
19 19 38 24 24 48
20 19 39 21 22 43
13 13 26 19 18 37
24 25 49 27 25 52
16 13 29 21 19 40
21 20 41 25 26 51
19 19 38 23 25 48
20 20 40 24 25 49
19 20 39 24 26 50
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