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RESUMEN

La investigacion tuvo el objetivo de determinar la eficacia del juego basado en
dindmicas en el proceso de socializacion en los nifios de 05 afios de la Institucion
Educativa 207 José Antonio Encinas Juliaca 2019. El tipo de investigacion es aplicado
cuyo disefio es pre experimental con un grupo experimental. La poblacion estuvo
constituida por 26 nifios de 5 afios. La técnica que se utilizd para la recolectar
informacion es la observacion cuyo instrumento es el test sociométrico que nos
permitié ver el grado de socializacién de los nifios y nifias en el desarrollo del
programa. Se arrib6 a la siguiente conclusion: se determiné la eficacia del juego
basado en dinamica en el desarrollo del proceso de socializacion en los nifios de 05
afios de la Institucion Educativa 207 José Antonio Encinas Juliaca, puesto que el 74%
de los nifios en la post test se ubicaron en la escala de valoracion alto nivel de
socializacion, desarrollando las habilidades de integracion, autonomia y expresion
oral, de igual manera el disefio estadistico de t student demuestra que |to| igual a |4,084|

> |ta igual |2,017|.
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ABSTRACT

The research aimed to determine the effectiveness of dynamic-based play in the
socialization process in children aged 05 years of the Educational Institution 207 José
Antonio Encinas Juliaca 2019. The type of research is applied whose design is pre-
experimental with an experimental group. The population consisted of 26 children
aged 5 years. The technique used to collect information is the observation whose
instrument is the sociometric test that allowed us to see the degree of socialization of
the children in the development of the program. The following conclusion was
reached: the effectiveness of the game based on dynamics in the development of the
socialization process in the children of 05 years of the Educational Institution 207 José
Antonio Encinas Juliaca was determined, since 74% of the children in the post-test
were located in the high level of socialization assessment scale, Developing the skills
of integration, autonomy and oral expression, in the same way the statistical design of
T Student demonstrates that (TO( equal to (4.084 (> (T (( equal (2.017).
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INTRODUCCION
Se tomaron los siguientes antecedentes para la siguiente investigacion:

Espinoza, Flores y Hernandez (2017) desarrollaron un estudio en Nicaragua que
pertenece a una investigacion aplicada que busca construir, actuar, conocer, modificar
y construir, utilizando como instrumento de investigacion la observacion y la
entrevista tanto a maestros y nifios seleccionada de manera intencionada. Entre los
resultados mas relevantes encontrados es que en el aula el nifio enfrenta multiples
problemas como la agresividad, egocentrismo, dificultades en el lenguaje, gritos,
ofensas, etc. Todo ello conduciendo a la siguiente conclusion: El docente mediante
actividades promueve la socializacion, diadlogos grupales, dindmicas y juegos de esa
manera observando en el nifio mayor participacion, se ayudan mutuamente y participan
con motivacion en diferentes actividades cuyo objetivo es de construir aprendizajes.
Entre las dificultades que se observa en clase se tiene a la timidez, dificultades de
lenguaje, temor, cumplimiento a normas, etc. Obstaculizando en el maestro y en los

nifios el proceso de ensefianza aprendizaje.

Anchirayco (2017), en su tesis de investigacion relacionada al juego libre en los
estudiantes de primer grado de primaria, opté por una investigacion descriptiva, de
tipo sustantivo; trabajando con una poblacion de 109 nifios de la I.LE. N.° 3721, Ancoén,
que recolecto datos con una ficha de observacion; concluyendo: se demostré que en el
componente predominante de juego libre en el aprendizaje propuesto como objetivo
general, donde participaron en total los nifios y nifias. En cuanto a las dimensiones
sociales de los 100% de los nifios, el 60.6% estan en el nivel proceso, el 21.1%, con
nivel logro, el nivel inicio el 18.3%. En la dimension creativo se determind que el
43.1% estan en proceso, el en nivel logro en 30,3% y el 26,6% en el nivel inicio. En el
tercer objetivo de estudio, en la dimension cognitiva el 63.3% estan en proceso, 20.2%
en logro y 16.5% estéan en el nivel inicio. Asimismo, en el cuarto objetivo de estudio,
en la dimension motora, se determinod que el 42.2% estan en proceso, en nivel inicio
31.2%, y 26.6% en el nivel logro.

Guevara (2016); en su trabajo académico sobre juegos activos en la habilidad

social de comunicacion, optd por ejecutar una investigacion de tipo cualitativa



aplicativa, disefio pre experimental; trabajando con una poblacion de 42 nifios de las
edades de 03, 04 y 05 afios, de la 1.E N° 379 de la Granja, Querocoto, que recolectd
sus datos con una ficha de observacién; concluy6: Se demostré en el pre y post test,
que los nifios son mas participativos y se interrelacién entre si durante las clases, cuya
dimension se incremento significativamente sus habilidades sociales de comunicacion
en un 25,4%. Asimismo, lograron un avance muy importante en las dimensiones de
ejercicio social en un 61.9% y en un 71% tuvieron un avance importante en la
dimension de asertividad. Por lo tanto, se demuestra que los objetivos e hipétesis han

sido ratificados.

Chuquimantari (2015), en su trabajo académico relacionada al juego como
estrategia para el logro de nimero y operacion en matematica, opté por una
investigacion de caracter aplicada, con disefio experimental; trabajando en una
poblacion de 190 infantes; concluyd: se determind que los juegos influyeron
significativamente en el desarrollo del aprendizaje en la nocion l6gico matematico,
se verifico en el pre test un 52% y después del estudio se realizd un pos test cuyo
resultado enfocan que el 90% lograron con el programa de juegos aplicados.
Asimismo, se comprobo en la dimension matematiza estan en un 90% se evidencia en
el pre test, comprobando que el juego como estrategia sirve como herramienta para

resolver situaciones problematicas de manera divertida para los nifios y nifias.

Otero (2015), en su tesis de investigacion referido al juego libre en los sectores
y el desarrollo de las habilidades comunicativas orales; opt6 por una investigacion de
tipo cuantitativa, con disefio descriptivo correlacional; trabajando con una poblacion
de 120 nifios y nifias de la edad de 5 afios de la I.E. N° 349 Palao, que recolectd los
datos con una lista de cotejo; quien concluye en: se demostré que los nifios y nifias
alcanzaron un nivel favorable en las dos variables investigadas, logrando un 99 % que
son casi la totalidad. Alcanzaron un valor de p < 0,05., en lo que respecta a la relacion
significativa del juego en los sectores y la habilidad comunicativa de hablar en los
nifios y nifias de 5 afios. En el valor de p < 0,05, se demostrd una relacion muy
significativa en cuanto a la dimension la habilidad comunicativa de hablar. Asimismo,

los nifios y nifias de 5 afios lograron demostrar significativamente las habilidades



comunicativas orales con un valor de p < 0.05. Se identificd que el 28% de los nifios
y nifias muestran un nivel poco favorable en lo que respecta durante el momento de la
planificacion; por lo cual las situaciones de juego se han hecho rutinarias y

esquematizadas.

Segun, (Tripero, 2011), en la teoria constructivista de Vygotsky (1896-1934),
sostiene que los nifios y nifias son actores activos en la elaboracidn de sus aprendizajes

y en su desarrollo personal, y muy importante en su quehacer educativo.

Asimismo, Vygotsky argumenta que el contexto social y la cultura influyen en
gran medida en el infante, es por ello, que nombra internalizacion, a la recuperacién
interna de una accion externa que realiza el ser humano, esto nos indica que si se
presenta alguna situacion en su desarrollo cultural, se reflejaran dos veces y en dos
planos diferentes, lo primero se enfocara en el plano social para luego realizarlo en el
plano psicoldgico, observandose que el medio social y la mediacion son de suma

importancia en el proceso de reconstruccion.

En cuanto, a la influencia socio cultural, Vygotsky menciona que el juego
para el nifio es de suma importancia y porque es elemento basico para su desarrollo,
ya que va nacer de las numerosas predisposiciones que no se pueden realizar y de
deseos postergados en su desarrollo evolutivo; asimismo, de las necesidades
insatisfechas en su accionar inmediato y el infante preescolar se pondra feliz mediante
su imaginacion, por lo tanto, se determina que el juego es un rango sobresaliente en la

etapa de la infancia.

En el contexto socio cultural, la mediacion de las personas con la educacion es
muy importante. Es por ello, en educacion inicial los materiales, recursos, la
organizacion de espacios y actividades, admite que los nuevos retos ayuden al infante,

y que el juego sea el inicio de desarrollo y aprendizaje.

El juego es una de las estrategias que influye en el desarrollo de los nifios y
nifias, tanto en la construccion e internalizacion de los procesos psicolégicos

superiores como son el lenguaje, la inteligencia, atencién y su propio aprendizaje;



asimismo, ayuda a liberarse de la presién que son sometidos a un conjunto de reglas

y del proceso educativo. Segun (Vygotsky, 1998).

Otro autor, sefiala que el juego es fundamentalmente en la relacion entre el
contexto social y el nifio, donde aprenden acerca de los nuevos sucesos, amplian sus

destrezas y conceptos para integrar en su pensamiento integral. (Piaget, 1972)

Asimismo, (Queyrat, 1981), sostiene al juego como una actividad libre, que
estimula al ser humano de una manera agradable y alegre. El juego como una
expresion libre y en el desarrollo del nifio, ayuda en el proceso de la socializacion.
Los juegos pueden ser placenteros y atrayentes, hasta incluso algunos juegos se
ejecutan de manera individual como hay otros que se realizan de forma colectiva,
otros juegos pueden ser de caracter imaginario o incluso son realizados mediante

ejercicios.

Para la ejecucion de los juegos, existen algunas reglas que deben ser respetado
por los nifios y de los cuales van a poner en practica en su vida futura dentro de la

sociedad.

Para Bruner, el juego ayuda al nifio a desenvolverse dentro de su propio
entorno social, asumiendo multiples funciones que se dan en cada etapa de su vida.
(Redondo, 2008).

Asimismo, nos dicen que el juego nos prepara para la vida, con el fin de
desenvolvernos dentro de la sociedad, capaces de relacionarnos con el entorno social
y natural. Por lo tanto, el juego nos forma, hace que nos divirtamos y lo esencial que

nos socialicemos. (Jimeno, 1997)

En un trabajo de investigacion, definen al juego como una actividad donde
los nifios interacttan con la realidad y que el juego influye en el desarrollo personal
e intelectual del nifio o nifia. Asimismo, a través del juego el nifio descubre y
reconoce su mundo, hasta puede definir su personalidad extrayendo sus temores,

deseos y fantasias. (Portillo, 2002)

En las instituciones de educacién inicial, los nifios y nifias tienen la facilidad

de realizar diferentes juegos que ayudan a desarrollar su autonomia, crear y descubrir



su cuerpo, asimismo, al realizar sus movimientos corporales conoce sus habilidades
y limitaciones, en especial en los primeros afios de vida, ayudandoles a relacionarse

con los demas y logrando una autoestima.

En el proceso de desarrollo total de los nifios y nifias, se entiende como
movimiento a la expresién corporal y el camino de relacion con el contexto, como

también, en el desarrollo de sus propias capacidades, habilidades y virtudes.
Proceso del juego

Segun, (MINEDU, 2009), el juego libre es un proceso pedagégico donde el
docente utiliza los espacios y elementos de los sectores para poder brindar a los
infantes la comunicacién con sus compafieros. Los momentos del proceso de los

juegos son:

- Planificacion: Se da en el proceso, los infantes comunican su prioridad por el juego
que van ejecutar, luego se ubicaran en un determinado lugar donde encuentren
comodidad ya sea dentro o fuera del saldn de clases y después dialogan sobre las
acciones previas como el reconocimiento de la propuesta del juego que van a jugar.
El rol del docente es coordinar, apoyar a realizar el plan, orientar para implementar

los sectores que son propuestas por los infantes.

Al planificar el juego, el infante establece relaciones con lo quiere realizar con lo
gue piensa hacer, es asi que pone en practica sus juegos aprendidos. Asimismo, se
tiene en cuenta el tiempo, adelantandose a los juegos que los ejecutara luego, es
auténomo en las acciones y en la toma de decisiones, manifiesta de manera verbal
sus ideas claras para ser entendidas, aceptadas y escuchadas por sus compafieros de
juego. Es asi, que nace de los propios infantes un proyecto en conjunto, donde sin
darse cuenta estan realizando un trabajo cooperativo con opiniones dados por ellos
para la organizacion del juego a ejecutar. Segun Franco (2013) citado en la

investigacion de (Preciado, 2019, pag. 15).

- Organizacion: Se da en el proceso, el proposito es establecer un espacio donde los
pequefios infantes realicen sus actividades y puedan tomar decisiones de elegir el

sector que deseen, asi mismo establecer acuerdos para la realizacion de los juegos



en un ambito de respeto y confianza. Es bueno que la docente del nivel inicial,
implemente adecuadamente los sectores con los materiales educativos, y asi poder
reforzar el aprendizaje de los infantes; asimismo, la organizacion y verificacion de

cada espacio de los sectores implementados en el aula de clases. (MINEDU, 2009).

Ejecucién o desarrollo: Es la parte principal del proceso que esta orientado a los
juegos libres. Es aqui donde los nifios y nifias ejecutan lo planificado y desarrollan
todos los juegos ludicos. Se observa que los infantes dialogan e interactdan entre
ellos, comparten y defienden sus ideas, como también pueden pedir ayuda se es
necesario, cuando estan jugando reconocen las caracteristicas de los objetos y las
relacionan, expresan sus puntos de vista sobre lo confrontado. Se observa que todo
lo planificado no siempre se ejecuta, por ciertos motivos que estan fuera del alcance
de los nifios y nifias. (MINEDU, 2009)

La presencia de la docente de aula es importante durante el desarrollo o ejecucion
del juego libre, ella va ofrecer ciertas orientaciones a los nifios y nifias cuando son
necesarias, ya sea en la dependencia, la maduracion o por su edad que hace que

tengan cierta dificultad para cuidar y compartir los materiales de los sectores.

Se ha observado que los nifios y nifias de 5 afios de edad, en su mayoria realizan su
juego libre de una manera organizada y colectiva, existiendo diferencia bien
marcada de las otras actividades de otros grupos en variados sectores que se

ejecutan paralelamente.

Los nifios y nifias son capaces de manifestarse con claridad al opinar sobre el
proyecto que estan ejecutando y pueden delegar tareas a sus compafieros con
responsabilidad e independencia. (MINEDU, 2009)

Orden: En muchas ocasiones esta actividad puede llegar a ser mecénica, como, por
ejemplo, de colocar o sacar los objetos de su lugar. Es por ello, que es necesario
rescatar de esta actividad los aprendizajes de orden, ya que ordenar nos enfoca la
formacidn de los nifios y nifias ejecuten buenos habitos de aseo, orden y cuidado de

los materiales que se encuentran en los sectores. Ademas, esta actividad hara que



los nifios y nifias desarrollen su coordinacion motora fina, realicen seriaciones,

clasificaciones, y otras habilidades que ayuden en su aprendizaje educativo.

Socializacién: Es cuando los nifios y nifias demuestran o socializan lo que han
realizado durante el juego, ellos explicaran con sus propias palabras lo que hicieron
en el sector que se desenvolvieron, cuya intencion serd la reflexion sobre lo
aprendido. En el momento de la socializacion se podra comparar el momento de lo
planificado con el momento de la ejecucion del juego, es alli, que tendra la

oportunidad de recordar lo que se dio durante el desarrollo del juego libre.

Por lo tanto, esta parte de proceso hard que los nifios y nifias desarrollen
paulatinamente sus responsabilidades en el uso de los materiales y también, el

accionar con los demas.

Representacion: Los nifios y nifias representan su juego de manera personal o grupal
mediante la pintura, el dibujo o modelado. En algunos casos este proceso no es
ejecutado diariamente. En la ejecucién del juego y su proceso, esta idea de plasmar
el juego es el inicio en el desarrollo de la comunicacién de los nifios y nifias del
nivel inicial. (MINEDU, 2009)

Por lo tanto, durante el desarrollo del juego libre los nifios y nifias lideran con
autonomia, toman decisiones con quién, como desean realizar dichas actividades,
esto no quiere decir que la profesora no tomaré decisiones, o su rol como decente
sea pasivo, mas al contrario su trabajo con ellos debe ser de observadora y activa
para asi lograr el proceso del proyecto y mejorar la propuesta ejecutadas por los
nifios y nifias.

El trabajo de la docente en este caso, es tomar en cuenta como los estudiantes
muestran ciertas dificultades, necesidades, intereses y gustos propios o enfocarse
en conflictos familiares y personales, ya que los nifios pueden expresarse con los
juegos. (MINEDU, 2009)

La docente es altamente valorada por los nifios y nifias durante los juegos libres, ya
gue su trabajo es de participante y observadora, es mas, el nifio ve a la docente como

una comparfiera que tiene mayor conocimiento y tendria el apoyo durante el juego.



Clases de juego

Hay diversos criterios sobre la clasificacion del juego, en cuanto al pedagogo

(Piaget J. , 1991), clasifico al juego como parte del desarrollo cognitivo en las etapas

evolutivas del ser humano. Es por ello, que el juego se clasifica de la siguiente manera:

Este juego se ejecuta en nifios hasta los dos afios de edad, el juego es de tipo
sensorial y motriz. Se enfocan especificamente en su cuerpo y en las sensaciones
que estos producen. El uso de los sentidos y el movimiento corporal a través del
juego hace que el nifio o nifia se conozca a si mismo y por ende, discierne con otros

objetos o individuos.

Cuando hablamos del juego simbdlico, estos son realizados por nifios y nifias de 2
a 6 afos de edad, es capaz convertir la realidad a través del simbolo desarrollando
la imaginacion, ya que su atencion va centralizando en lo que lo rodea. Se
convierten en individuos sociables y pueden solucionar problemas que tienen

internamente y se aceptan asi mismo.

Segun, (Franco, 2013), refiere que el juego es Ilamado también juego de roles, cuya
actividad lo realiza el adulto al desenvolverse individualmente y al interactuar con
los demas. Es por ello, decimos que socialmente los juegos de roles son adquiridos
en la edad preescolar, por ejemplo, en esta edad los nifios resuelven en este juego
una argumentacion propia de su edad, de querer ser adultos y realizar quehaceres

de los mayores sabiendo que en la realidad no lo pueden asumir.

Se dan entre los 5 y 6 afios, en esta edad realizan el juego de reglas y es donde inicia
el pensamiento l6gico y estratégico. El uso de las reglas de juego es asumido por
obligatoriedad, y es de caracter absoluto, asi no estén de acuerdo los integrantes del
juego. Es necesario realizar mucha préactica, es ahi donde sabremos que cada juego
se puede realizar de modos diferentes y mas aun, tener en cuenta las reglas de juego,

estos son acuerdo que pueden ser dados desde los 11 0 12 afios.

Las diferentes clases de juegos son importantes, cada uno de estos juegos deben ser

apreciado en sus propios contextos sociales donde se desarrollan los nifios y nifas,



y de esta forma ayudara en el proceso de aprendizaje y en su desarrollo personal.
(Piaget J. , 1991).

Juegos de ejercicio:

Esos juegos pueden consistir en movimientos muy sencillos, como extender y

recoger los brazos, tocar objetos, producir sonidos. Dentro de estos juegos existen tres
efectos:

o Ley del efecto
e Efecto conocido de antemano: monotonia
e Efecto imprevisto placer y gratuidad

Un segundo estadio en la actividad ludica del nifio esta constituido por la aparicion
de

Merecen tal denominacion los juegos que convierten en mufiela toda bolsa rellena,
en caballo cualquier palo de escoba, etc. En esa linea se inscribe la ficcion
minuciosamente construida, y luego la mimica, asi el nifio de entre seis y siete afios a
montar todo un escenario para el objeto, pretexto de su juego solitario. Poco después
el juego de ficcion contribuye a socializar al nifio por lo menos tanto como el juego
reglado, que perteneceria al tercer estadio.

e Mimica
e Ficcién simbolica
e Simbolizacion

El tercer estadio generalmente se caracteriza por el juego reglado, en este interviene
la sicologia, etologia y lenguaje. A penas consigue el nifio introducir a un compafiero
en el ciclo de sus simbolizaciones surge una regla de juego. Lo mismo ocurre cuando

el esfuerzo en el interior de la accion haya eco en la actividad ajena (interaccion).

Debido a que dentro de la aplicacién del presente trabajo nos enfocamos al tercer
grado de educacion primaria y las edades de los nifios son entre los 8 y 11 afios de edad

y estos se encuentran en el tercer estadio los juegos con los que dirigimos ras



actividades fueron reglados como por ejemplo el pulpo matematico en donde los nifios
(parejas) resolvieron operaciones para ayudar al pulpo a moverse el primero en
terminar era el ganador. "Una vez llegado el juego a su madurez. Su evolucion parece
coincidir con el desarrollo paralelo de tres actividades ludicras: el juego de ejercicio,
el juego simbdlico y el juego reglado"16. El mencionado en Gltimo término es también
el Gltimo en aparecer y como por otra parte el juego reglado supone la socializacion
del nifio siempre se considero que el fin de la evolucion era también su causa. El juego

seria, en esencia, juego reglado. (Bihler y Chateau)
Motivacion -éxito —apuesta:

Por medio del engafio. La regla parece atraer hacia si lo caracteristico del juego. El
engafio plantea también la cuestion del éxito, y el éxito reemplaza los intereses reales
que en la vida cotidiana motivan la conducta (Wallon). El juego crea motivaciones

resueltamente opuestas a las reales.
Un mérito destacado del juego es el de democratizar las relaciones sociales.

Para trabajar con este tipo de juegos, se realiz6 un concurso en equipos en donde
por medio de pistas (problemas, operaciones o castigos) tenian que encontrar el tesoro
(motivacion) los nifios se desilusionaron un poco cuando encontraron el tesoro y se
dieron cuenta de que era un mensaje de preservacion de la naturaleza, puesto que ellos

esperaban otro tipo de premio.

v El azar: Asocia a los placeres funcionales cierto sabor de aventura; pues en los
juegos de azar no se sabe lo que va a suceder. Pero si se exagera su parte o queda
solo. El juego es suprimido por no rescatarle al jugador sino la angustia de la
espera.

Se trabajo dentro de los juegos de azar con la loteria multiplicativa en donde el primero

en llenar su tarjeta era el ganador.

v" El juego expulsado de la escuela: Una de las grandes paradojas de la pedagogia
moderna es la de haber excluido muy explicitamente al juego de las actividades
formadoras de la personalidad. Freinet, escribe que no debemos dejarnos arrastrar

mas actividades arbitrariamente impuestas que Suscitan y requieren esos juegos
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de distension compensatoria que son como la antecamara de los juegos de

competencia y los juegos drogas.

v" El juego como liberador de emociones: Apenas toca la hora de la pausa después
de una clase, se puede ver a los nifios, salir Los juegos, los deportes y el atletismo
brindan un campo rico e incitante, en que los nifios pueden expresar sus emociones

hasta el maximo.
Socializacioén:

Es el proceso por el cual los individuos aprenden y asimilan valores y normas
de una determinada comunidad. Todo lo aprendido en el proceso hard que se

desempefie con éxito con los demas.

La socializacién es un proceso por el cual el nifio o nifia podra integrarse a un

determinado grupo, teniendo en cuenta los acuerdos 0 normas establecidos por ellos.

Es importante que establezcamos que la socializacion se puede enfocar desde
dos puntos de vista diferentes. Uno de ellos, es cuando entendemos que la socializacion
es cuando la sociedad ejerce una influencia ante el propio ser humano. En cuanto a la

otra posicion, es cuando nos referimos a la socializacion de una manera mas personal.

Asimismo, entendemos que la socializacion va estar en cada etapa del
desarrollo del individuo, pero se debe tener en cuenta que es importante en el periodo
de la infancia y la nifiez, ya que a través de este proceso de la socializacion se
considerara correctas de como tratarnos ante los demas, y asumiendo compromisos de

la aceptacion de las normas o reglas.

Sabemos que uno de los agentes de la socializacién méas importantes en la
sociedad son las instituciones educativas y el hogar, ya que es el primer eslabén social
que el individuo tiene acceso. Cada ser humano se convierte en integrante de la
sociedad, gracias a como se socializa, hay que entender que los seres humanos se
necesitan unos a otros, para poder transmitir y mantener sus valores, costumbre y su

cultura durante toda su vida.

La familia como agente primario de socializacién
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Uno de los agentes primario de la socializacién es considerada la familia, donde
los nifios de la etapa de su nifiez logran captar las primeras aptitudes intelectuales y

sociales.

Los nifios o nifias durante sus primeros afios de vida, se socializan en primer
lugar al relacionarse con su propia familia, ya que es importante para su desarrollo
psiquico, personal, de como se desenvolvera socialmente y como incorporarse a las

normas de la sociedad, ya que estos van a definir su personalidad.

Asimismo, (Bergar & Luckmann, 1972, pag. 367) consideran que la familia, es
una institucion socializadora por perfeccion, pero sin embargo hay puntos criticos que
esta institucion ha tenido, ya sea por perdida de funciones y de ser pocos estables en
la sociedad. De todas formas, se ha considerado a la familia como modelo para la
socializacion que, a otras instituciones, la familia moderna a pesar de sus conflictos,
consigue dar a los nifios y nifias el ambiente donde son capaces de tomar sus propias

decisiones, para ser autdbnomos.

Cuando se habla de socializacion primaria, se refiere al proceso de aprendizaje
cultural del contexto social que ejerce una influencia muy importante en el ser humano,
donde quizas no se vuelvan a repetir en el futuro. Se refiere, al primer contacto del
individuo con el entorno social, que se da de una manera natural, mientras no se

presente otra realidad o contexto para compararlo.

Desde otra perspectiva, es el nifio quien se acerca a esta realidad a través de las
personas mayores de quien depende, es este caso priman los padres de familia, donde
hay vinculos afectivos que ayudan positivamente en el aprendizaje de sus menores
hijos.

Es necesario entender, para que haya una buena consolidacion de bases
culturales no deben ser ignorados por algunas propuestas educativas enfocadas desde
las escuelas, ya que el aprendizaje conducido por las escuelas es fundamentales
establecidas sobre bases de lo enterado previa y simultaneamente en la socializacién

familiar.

Dimensiones de socializacién
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- La autoestima

Para, (Mass0, 1997), menciona que la autoestima proviene del significado
directo auto (si mismo) y estima (aprecio, amor). De los cuales significa quererse asi
mismo; es un sentimiento esencial. Toda persona tiene la facultad de quererse asi

mismo, ya sea con sus defectos o virtudes.

En el caso, de siguiente autor, (Yagosesky, 1999), refiere que la autoestima
es amarnos completamente y en especial confiar en nuestros logros, a pesar de las
limitaciones emocionales o fisicas que puedan tener los individuos. Asimismo,
menciona que la autoestima es la fuerza innata, que realiza nuestro organismo hacia

la vida, su desarrollo personal y en la ejecucion integral de todas sus funciones.

Se puede lograr objetivos precisos, si te tiene una valoracion personal de si
mismo. Lo que se debe conocer, es que la persona debe amarse a si mismo, y por lo
tanto, este individuo posee capacidades como cualidades, destrezas y habilidades,
pues ayuda a tener una orientacion; Asimismo, el individuo que tiene una buena
estima de si mismo, sabe reconocer sus defectos, limitaciones y con lo que esta
disconforme; es por ello, sabiendo lo malo y lo bueno, podra trabajar sus debilidades

y fortalezas.

Sobre la autoestima, (Masso, 1997), argumenta que la estima es cuando
decimos que nos queremos y la importancia que se exige que se les den las otras
personas. Se quiere a si mismo, en otras palabras, es una persona que se hace respetar
por los demas, se valora, se cuida y no es capaz de auto dafarse. Es por ello, que
queda claro que es alguien de mucho valor, tanto por lo que es y por lo que pueda dar

a los demas.

Es por ello, que debemos saber que la autoestima es lo que pensamos de
nosotros mismos, esta concepcion es muy primordial para nuestra mejora como seres
humanos, esto se inicia desde que somos pequefios, en especial en las edades pre
escolares de 5 a 6 afios, escuchan criticas de manera constructivas y destructivas, de
los cuales lo recibe como si fueran ciertas, ya que no pueden diferencias si es cierto

o no lo que piensan o dicen de ellos por falta de criterio. Las instituciones educativas
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son instituciones que ayudan a la formacion y desarrollo de los nifios y nifias como
personas de bien, asi mismo imparten valores y su significado, el rol de los docentes
es de ayudar a los infantes a que se valoren a si mismo y entiendan que tienen
derechos a ser valorados y ser autdnomos para sobresalir y triunfar; hay tener en

cuenta que se va encontrar nifios y nifias con diferentes ritmos de desarrollo.

Desde muy pequerios comienza a formarse su autoestima, sin embargo, el
periodo de formacién del ser humano es de toda la vida, ya sea a través de lo que
piensan los demas de él y lo que cada uno piensa de si mismo. Para que el ser humano
adquiera una autoestima personal, se debe en gran medida a la influencia que tiene
el medio familiar y cultural; las reacciones que pueda tener el ser humano en la
sociedad se debe en gran medida a sus ideas o pensamientos que lo han ido

adquiriendo en el nacleo familiar o en las escuelas
- Comportamiento

Es de como actia el ser humano ante mdaltiples estimulos que recibe o se
desenvuelve en su entorno social. En la etapa preescolar los nifios inician el
desarrollo de la conciencia o adaptacion de las actitudes, normas de conducta y
valores, la aceptacion de estos valores hard que el nifio forme su autocontrol y que
en esta etapa ya saben lo que esta bien o mal. Asimismo, las conductas sobre el
desarrollo de la conciencia en los nifios y nifias en la etapa preescolar son de obedecer
normas, no robar, ser honestos, no ser agresivos con los demaés. Por otro lado, el
incumplimiento de las normas o las prohibiciones hacen que el nifio o nifia sienta

culpabilidad, y en muchas oportunidades realizan conductas de autocastigo.

En ocasiones los nifios y nifias saben distinguir el nivel de autonomia y la
aptitud que presentan. Ciertos nifios aprenden a explorar situaciones innovadoras y
desenvolver por si solos; pero, algunos nifios prefieren escuchar la opinion de los
padres y solo realizan actividades al criterio de ellos, estos comportamientos en el
futuro afectan en el desarrollo de su autonomia, por eso, es importante el tipo de

método que realizan los padres para la crianza de sus menores hijos.
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Hay estudios que han demostrado que en los hogares donde hay comunicacién
con los hijos, padres autoritarios y afectuosos, los nifios desarrollan conductas de

seguridad, son mas independientes, tienen autocontrol y son sociables.

En el caso de familias, donde existen padres dictadores, controladores con sus
hijos y poco afectuosos, las conductas de estos nifios y nifias seran de desconfianza,

descontento, cierta desconfianza de si mismo y retraidos.

Las conductas inmaduras de los hijos a nivel de autocontrol, competencia,
autonomia, seguridad de si mismo, se debe a las familias que tienen padres

indulgentes, tolerantes, demasiado protectores y exigentes.

El temor es una sensacién desagradable, que sirve como soporte para el
aprendizaje de los nifios y nifias, en ocasiones hay temores que no ayudan en el
desarrollo de una conducta positiva y firme, mas cuando son reiterados e intensos.
Algunos de estos temores, cumplen una funcién muy favorable en la subsistencia de
los individuos, como, por ejemplo: temor a las herramientas peligrosas, animales

salvajes, etc.

Los temores son adquiridos en muchas ocasiones en los hogares, los nifios
logran adoptar temores de sus padres como parte de su aprendizaje. Los progenitores
provocan un temor grande, que suelen dafiar a sus menores hijos a tener conductas

de ansiedad por los castigos, restricciones graves y maltratos.

Los nifios aprenden de lo que ven, ya que la edad es otro factor que impone en
la forma que un nifio exprese agresion. El vastago que observa a su progenitor golpear
a otra persona, es méas tendente a imitar esta conducta. Por lo tanto, los patrones

agresivos entre nifios y nifias de clases generaran comportamientos de agresividad.
- ldentificacion

Segun, (Bautista, 2007), define que el ser humano al socializarse va a
desarrollar su identificacion psicoldgica, su conducta y otras habilidades, adoptadas
de otros comportamientos. Cuyo efecto va incorporar su comportamiento los

sentimientos, valores del &mbito social donde se desenvuelve la persona.
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Asimismo, entendemos que la identificacion es una indagacion de si mismo
durante todo el proceso de su vida. En el caso de un infante es importante que
adquiera las normas, conozca y practique sus deberes y derechos, sepa los limites de

su comportamiento y lo mas esencial que sea responsable de sus actos y su palabra.

La identificacion es uno de los aspectos mas significativo de la socializacion
dentro de la estructura familiar y social, donde se puede reconocer la relacion de
parentesco de hijos, hermanos, nietos y bisnietos, y por ende se construye el arbol

genealdgico.

Los nifios y nifias desarrollan desde muy pequefios su identificacion con sus
padres, en cuanto a sus afectos y la manera de formarse positivamente. Los nifios
desde muy pequefios adoptan con rapidez las conductas desde sus padres. Los nifios
y nifias evidencian su grado de desarrollo personal en las actividades donde se

desenvuelven.

Los comportamientos del varon y la mujer son muy notorios y diferentes,
porque cada uno de ellos va adquiriendo patrones sociales donde se desarrolla y a
esto se le denomina como una conducta adaptada al sexo; el comportamiento de los
varoncitos en cuanto a los juegos son diferentes, como, por ejemplo: los nifios
realizan juegos un poco mas bruscos y violentos que las nifias, hasta son més
aventureros. Por ello, que clases de sexual es el resultado de la identificacién y la

observacion.

Los padres son los promotores para que exista la diferenciacion sexual de sus
hijos desde la infancia. Los progenitores en su gran mayoria visten a sus hijos de
manera diferente, hasta les compran juguetes de acuerdo a su sexualidad, a las nifias

se les ensefia tareas domésticas y a los nifios se les trata con rigidez. (Bautista, 2007)

La ejecucion del proyecto de investigacion es de gran importancia debido a
que los resultados que se logren contribuirdn en gran medida y asi contar con una
estrategia adecuada para mejorar el problema de socializacién de los nifios y nifias,
para esto se propone la aplicacién de la dinamica de animacién y agrupacion en el

proceso de socializacion los cuales nos van a permitir lograr en los nifios y nifias una
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mayor comunicacion y asi transmitir su confianza, ser mas sociables y de esta manera

mejorar el proceso de aprendizaje.

Desde el punto de vista practico, se justifica porque el ser humano tiene la
necesidad de interiorizar normas y valores que le otorga la sociedad como ser
responsable, por lo que se tiene la necesidad de aprender capacidades que logren

desempefarse con éxito dentro del contexto social donde se desenvuelve.

El beneficio social, es que los nifios desarrollaran su trabajo de manera
cooperativa y en equipo cuando estén bien preparados y concientizados para ellos;
por tanto, los juegos en los sectores demostraran desarrollar estas capacidades que
no fueron desarrolladas en el seno familia. Asimismo, la presente investigacion
presenta un beneficio social porque aporta a nivel tedrico una teoria en tendencia, ya
que al aplicar esta tematica nos va a permitir desarrollar las habilidades sociales

promovidas por el juego libre.

A nivel mundial se percibe que las sociedades vienen avanzando
independientemente y mostrando su egoismo en el desarrollo y progreso

principalmente de los pueblos en vias de desarrollo.

Esta misma situacion se observa en nuestro contexto nacional, donde prima el
individualismo, el autoritarismo dejando de lado un trabajo en equipo y consensuado;
esto es causante para observarse la baja capacidad de socializacién y comunicacién

entre nosotros.

Los factores de poca socializacion y expresion oral suelen surgir por parte de
los nifios y nifias y de los docentes, pues ellos no aplican dindmicas de animacion en
gran medida estrategias activas que optimicen el proceso de socializacion en los
nifos y nifias, no utilizan juegos como, por ejemplo, el gato y el ratén y trenes ciegos
0s objetivos, los cuales son objeto de investigacion en el presente trabajo. Ellos, sobre
todo se valen en la aplicacion como la mejor técnica del juego para lograr que sus
alumnos se socialicen con sus pares producto de ello, de acuerdo en la nuestra de
observacion que el profesor de aula posee, se constatd que el 85% de los alumnos

muestran muy poca socializacion con sus pares y solo el 15% de ellos se muestran
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sociables.

Esta situacion no es conveniente para los nifios y nifias del primer grado,
teniendo en cuenta la actual exigencia para formar a los alumnos con una cultura
creativa, productiva, critica y reflexiva a fin q contribuyan dichos alumnos al

progreso regional y local.

Los nifios deben ser muy sociables utilizando diferentes juegos, guiados por el
docente, y por ende desarrollar habilidades, destrezas y la expresion oral con el fin

de lograr mejores niveles de socializacion.

Por tal razén. En el presente trabajo de esta investigacion se propone aplicar
diferentes tipos de juegos basados en dindmicas en el proceso de socializacion en la
Institucion Educativa 207 José Antonio Encinas Juliaca, con el fin de ver los efectos,

durante un trimestre escolar en el afio 2019.

¢ Cudl es el efecto del juego basado en dindmicas en el proceso de socializacion
en nifios de 05 afios de la Institucién Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca
20197

Conceptualmente segun Vygotsky (1998) define al juego como una de las
estrategias que influye en el desarrollo de los nifios y nifias, tanto en la construccion
e internalizacion de los procesos psicolégicos superiores como son el lenguaje, la
inteligencia, atencion y su propio aprendizaje; asimismo, ayuda a liberarse de la

presion que son sometidos a un conjunto de reglas y del proceso educativo.

Conceptualmente segin Rocher (1990), la socializacidn es un proceso por cuyo
medio la persona humana aprende e interioriza, en el trascurso de su vida, los
elementos socioculturales de su medio ambiente, los integra a la estructura de su
personalidad, bajo la influencia de experiencias y de agentes sociales significativos,

y se adapta asi al entorno social en cuyo seno debe vivir.

Operacionalmente la variable juego basado en dinamicas, se trabajé una
propuesta con 12 actividades de aprendizaje.

Operacionalmente la variable socializacion se trabajo con una ficha de

observacién con 10 items.
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Se operacionalizaron las variables de la siguiente manera:

Variables Dimensiones Indicadores Items
Participa con voluntad.
Demuestra satisfaccion al
_ Animacion. participar en la dinamica.
Variable _ o )
. Disfruta al participar en la | 12 sesiones
Independiente: o
dinamica. de
Juegos basado en o
. Se integra con facilidad aprendizaje
Dinamicas
y al grupo.
Agrupacion. o
Participa en las
actividades grupales.
Se integra facilmente al juego.
» Establece amistad compartida.
Integracion. 1-3
Se interesa por participar en el
juego.
Participa de manera autonoma.
_ Siente seguridad al participar. 4-7
Variable i
) Autonomia. Se comporta con
Dependiente: N
o responsabilidad frente al grupo.
Socializacion
Mantiene el orden.
Se expresa espontdneamente.
Respeta la opinion de los |8-10
Expresion oral. demas.

Dialoga sobre la Importancia de

las dindmicas aplicadas.

La hipdtesis planteada fue:

El juego basado en dinamicas es eficaz en la socializacidn en nifios de 05 afios de

la Institucién Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca 2019.
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El objetivo general planteado fue:

Determinar la eficacia del juego basado en dindmicas en la socializacidn en nifios

de 05 afios de la Institucién Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca 2019.

Los objetivos especificos:

- Identificar el nivel de socializacion en nifios de 05 afios de la Institucion
Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca 2019 antes de aplicar el juego
basado en dinamicas.

- Identificar el nivel de socializacion en nifios de 05 afios de la Institucion
Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca 2019 después de aplicar el juego
basado en dinamicas.

- Comparar el nivel de socializacion en nifios de 05 afios de la Institucion
Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca 2019 antes y después de la

aplicacion del juego basado en dinamicas.
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METODOLOGIA

El tipo de investigacion de acuerdo a la orientacién del investigador es aplicado,

segun la clasificacion realizada por (Sanchez & Reyes, 2009)

Se optara por un disefio Pre experimental, con un solo grupo de pre y pos test,
segun (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014). Para ello, se describe el siguiente

disefio:

GE: 0; X O,

Donde:

Donde:

GE : Grupo de estudio

O1 : Pre test

X : Juego basado en dindmicas
O2 : Post test

La poblacion y muestra estuvo constituida por los nifios de 05 afios de la

Institucion Educativa 207 José Antonio Encinas Juliaca, tal como muestra en el cuadro.

SEXO CANTIDAD
HOMBRES 15
MUJERES 11
Total 26

Fuente: I.E. José Antonio Encinas Juliaca

Para el desarrollo del presente trabajo utilizamos las siguientes:

Observacion: Técnica que nos permitira observar el comportamiento de cada

uno de los nifios y nifias, en el proceso de aplicacion del programa de socializacion.

Para la aplicacion de las técnicas sefialadas, fue necesario utilizar los siguientes
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instrumentos de recojo de informacion:

Test sociométrico: El instrumento que nos permitid ver el grado de socializacién

de los nifios y nifias en el desarrollo del programa.

Lista de cotejo: El instrumento se aplico en el desarrollo de las sesiones de

aprendizaje para la aplicacion de los juegos.

Escala de valoracion para la evaluacion del nivel de socializacion por

indicadores:
Tipo de Escalas de valoracion N
- - Descripcion
Evaluacion Literal Ponderado
. Cuando el nifio evidencia lograr los
Alto nivel de - SRR .
T [3] indicadores de la socializacion en el tiempo
socializacion
programado.
Nivel Cuando el nifio esta en camino de lograr los
. indicadores de la socializacion, para lo cual
Literal moderado de [2] . o T
requiere mayor acompafiamiento del

Descriptiva | socializacion

y acompafiamiento del docente.

docente.

Cuando el nifio esta empezando a
Bajo nivel de (1] desarrollar los indicadores de la
socializacion. socializacion, pero requiere mayor tiempo

Para el procesamiento y andlisis de la informacion se trabajo con los métodos de
enjuiciamiento y andlisis estadistico tenemos a la estadistica descriptiva, como las
tablas de frecuencia absoluta y porcentual, con las medidas de tendencia central como
la media aritmética, desviacion estandar y el coeficiente de variabilidad y para la
contratacion de la hipdtesis se empleo a estadistica inferencial como la prueba T de
Student. El software estadistico que permitio el procesamiento de informacion fue el

software SPSS versién 23.
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RESULTADOS
Tabla 1

Nivel de socializacién en nifos de 05 afios de la Institucion Educativa 207 José

Antonio Encinas, Juliaca 2019 antes de aplicar el juego basado en dindmicas.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 8 31
Moderado 4 15
Bajo 14 54

Total 26 100,0
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Se observa en la tabla y figura 1, que el 54% de los nifios de 5 afios, presentan
un nivel bajo de socializacion, mientras el 15% de los nifios presentan un nivel
moderado y el 31% de los nifios un nivel alto, entonces podemos afirmar que el 54%
de los nifios de 5 afios presentan un bajo nivel de socializacion antes de aplicar el juego

basado en dinamicas.
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Tabla 2

Nivel de socializacion en nifios de 05 afios de la Institucién Educativa 207 José
Antonio Encinas, Juliaca 2019 despues de aplicar el juego basado en dinamicas.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 16 62
Moderado 4 15
Bajo 6 23

Total 26 100,0
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Se observa en la tabla y figura 2, que el 62% de los nifios de 5 afios, presentan
un nivel alto de socializacion, mientras el 15% de los nifios presentan un nivel
moderado y el 23% de los nifios un nivel alto, entonces podemos afirmar que el 62%
de los nifios de 5 afios presentan un alto nivel de socializacién luego de aplicar el juego

basado en dinamicas.
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Comparacion de resultados de los grupos investigados.

Tabla 3
Cuadro comparativo del pre testy el post test

PRE TEST POST TEST
Nivel de Porcentaje
socializacion Frecuencia  Porcentaje valido  Frecuencia vélido
Bajo 14 54,0 6 23,0
Moderado 4 15,0 4 15,0
Alto 8 31,0 16 62,0
Total 26 100,0 26 100,0
Fuente: Tablas 1y 2
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De acuerdo a la tabla y figura 3 se observa la comparacion entre los datos
encontrados en el antes y después de la ficha de observacién para determinar el nivel
de socializacién en los nifios de 5 afios; del cual se muestran que en el nivel bajo se
disminuye en un 31%, en el nivel moderado se mantiene en un 15% y en el nivel alto
se incrementa en un 31%. Estos resultados muestran que el juego basado en dinamicas
es eficaz en la socializacion en nifios de 05 afios de la Institucion Educativa 207 José

Antonio Encinas, Juliaca 2019.
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Prueba de hipdtesis
Tabla 4

Prueba t de muestras relacionadas entre resultados pre y post test

Sig.
Diferencias emparejadas t gl (bilateral)
< . 5 95% de intervalo de
-— ]
=} n © . . .
§ & > Desv. Error _confianza de la diferencia
&8
O promedio Inferior Superior
NIVEL DE ,900 ,738 ,233 372 1428 3857 9 ,004
SOCIALIZA
CION PRE
TESTY
POST TEST

Fuente: Tabla 3

En la tabla 4 se muestran la prueba de hipdtesis mediante la prueba t de
muestras relacionadas que al 95% de confianza se obtiene un nivel de significancia de
0,004 menor a 0,05 que es el estimado. Asimismo, se observa una diferencia de media
de 0.900 con desviacion estandar de 0,738. Estos resultados confirman la hipétesis de
investigacion El juego basado en dindmicas es eficaz en la socializacion en nifios de

05 afos de la Institucién Educativa 207 José Antonio Encinas, Juliaca 2019.
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ANALISIS Y DISCUSION
Partiendo de los resultados podemos decir que se comprueba la hipdtesis,
obteniéndose un nivel de significancia de 0,004<0,05 el cual permite dar como vélida
la hipotesis de investigacion.

Estos resultados tiene relacion con el trabajo de Chuquimantari (2015) quien
verifico en el pre test un 52% y después del estudio se realizd un pos test cuyo
resultado enfocan que el 90% lograron con el programa de juegos aplicados.
Asimismo, se comprobo en la dimension matematiza estan en un 90% se evidencia en
el pre test, comprobando que el juego como estrategia sirve como herramienta para

resolver situaciones problematicas de manera divertida para los nifios y nifias.

También se encontraron coincidencias con el estudio de Anchirayco (2017)
quien hallé resultados como: de los 100% de los nifios, el 60.6% estan en el nivel
proceso, el 21.1%, con nivel logro, el nivel inicio el 18.3%. En la dimensién creativo
se determind que el 43.1% estan en proceso, el en nivel logro en 30,3% y el 26,6% en
el nivel inicio. En el tercer objetivo de estudio, en la dimension cognitiva el 63.3%
estan en proceso, 20.2% en logro y 16.5% estan en el nivel inicio. Asimismo, en el
cuarto objetivo de estudio, en la dimension motora, se determind que el 42.2% estan
en proceso, en nivel inicio 31.2%, y 26.6% en el nivel logro. Ademas, nuestros
resultados se relacionan también con el trabajo de Guevara (2016) quien en su estudio
desarrollado en una I.E. de Querocoto demostro en el pre y post test, que los nifios son
mas participativos y se interrelacion entre si durante las clases, cuya dimension se
incremento significativamente sus habilidades sociales de comunicacion en un 25,4%.
Asimismo, lograron un avance muy importante en las dimensiones de ejercicio social
en un 61.9% y en un 71% tuvieron un avance importante en la dimension de
asertividad. Por lo tanto, se demuestra que los objetivos e hipétesis han sido
ratificados.
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CONCLUSIONES

Se determina que el juego basado en dinamicas es eficaz en la socializacion
en nifios de 05 afios de la Institucion Educativa 207 José Antonio Encinas,
Juliaca 2019, se muestran la prueba de hip6tesis mediante la prueba t de
muestras relacionadas que al 95% de confianza se obtiene un nivel de
significancia de 0,004 menor a 0,05 que es el estimado. Asimismo, se
observa una diferencia de media de 0.900 con desviacion estandar de 0,738.
Se concluye que el 72% de los nifios se integra de manera facil a las
dindmicas junto a sus demas de compafieros, luego de haber aplicado los

juegos basados en dinamicas y agrupacion.

Se identifico el bajo nivel de socializacion en los nifios de 5 afios antes de

aplicar el juego basado en dindmicas, con el 54%.

Se identificd el alto nivel de socializacién en los nifios de 5 afios después de

aplicar el juego basado en dinamicas, con el 62%.

28



RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de la institucion educativa a poner en practicas
diversos juegos y dindmicas con la finalidad de mejorar la socializacion de los

estudiantes.

Se recomienda a los docentes que incluyan dinamicas de animacion vy
agrupacién como parte de sus estrategias metodolégicas en las diversas areas

de aprendizaje y en todos los niveles.

Se recomienda a los docentes establecer diadlogos con los padres de familia para

continuar con los juegos basados en dindmicas en casa.
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PRUEBA DE ENTRADA (PRE Y POS TEST)

TEST PARA EVALUAR LA SOCIALIZACION DE NINOS Y NINAS DE 05
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 207 JOSE ANTONIO ENCINAS
JULIACA”

DATOS INFORMATIVOS:
INStIIUCION EAUCAIVA NO. ..ot e

INSTRUCCIONES:

Estimado nifio (a) a continuacion te presentamos doce preguntas, las que luego

de escuchar atentamente, responderas.

1. ¢ Te gusta participar en los juegos?
Si ( ) No( )
2. ¢ Cuéndo participas en una dinamica te sientes alegre?
Si ( ) No( )
3. ¢ Te gusta formar grupos para jugar?
Si( ) No( )
4. ¢Participas activamente en los juegos grupales?
Si ( ) No( )
5. ¢ Te gusta respetar las reglas de juego?
Si ( ) NO( )
6. ¢Respetas a los deméas cuando juegas?
Si( ) No( )
7. ¢La profesora te obliga a participar en los juegos?
Si ( ) No( )
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10.

11.

12.

¢Cumples normas de juego con tu grupo?

Si ( ) No( )

¢Puedes proponer algln juego?
Si ( ) No( )

¢ Conversas con tus comparieros de grupo?
Si ( ) No( )

¢Aceptas las opiniones de tus compafieros?
Si ( ) No( )

¢ Te gustaron las dindmicas que has jugado?
Si ( ) NO( )
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FICHA DE OBSERVACION

Nombre de 1a dindmica:...........coovriiiiii e
APEIdOS Y NOMDIES. ...\t e
Grado:.........ooiiiiiii
Seccion:.......ooevviiiiinnnn,
Fecha:...........................
Sexo H( ) M( )
ResSpOnSabIe:. . ... e
ASPECTOS A OBSERVAR

1) Participa activamente. Si( ) No( )

2) Cumple las indicaciones dadas. Si( ) No( )

3) Se integra facilmente al grupo. Si( ) No( )

4) Respeta a sus comparieros. Si( ) No( )

5) Muestra satisfaccién ante la dindmica. Si( ) No( )

6) Emite opinion favorable por la dinamica. Si ( ) No( )

7) Dirige un juego por si solo. Si( ) No ()

8) Crea nuevos juegos. Si( ) No ()
OBSERVACION: ..ottt et

PUNTAJE:
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SESIONES DE APRENDIZAJE 1-12

ILPROGRAMACHN DE LA SESH0N DE APRIENINZASE

. AHREA — El - Ferscnal socia
FEORGANEAGOR BET ARER " Conetruccidn de T2 dentidad v |2 convivencia demacratica
A RHEAS TNYEGHADRYS S Comunizacion
FLCONTERIGE ™ Jl5 doblE rigda
FE ORI =Bl mindos

26, CAPACEWADES

Reconoos ls impartancia de integrase con sus companan da salon

A2, COBNOCIRIENTOS

Parlicipa con entusiasmo en el jusgo

LA DOSLE RUEDA

* Respeia |z opinion d= sus compansnos

244 [RISCADCHE S OE EVALIRACION

25 IMTHCAORES OF ACTITLOES

Es solidario con sus compansrnos
Comparte sus vivencias y matersles con
los

demas

INSTRUMENTOS

Test sociomelrico
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IIL ESTRATEGIAS

BECUBNGIA EECUENCIL EETRATERICA

# El docent= solicits a los estudianfes que == siznien
comodamante. -

# El docente les indica &l objztivo de I dindmics y les Dizloga
solicita que sigan las instrucciones que dara
verbalmente.

n

O =0 —=—

#* El docents guia a los estudiantes para el desarrollo de la
dinamica denominada:

( LA DOELE RITEDA )

Equipo de
sonido

DymMOOomT

¥ Sa divide o los participantes en dos grupos iguales.
¥ Z2 ubica s smbos grupos en circulos uno alrededor del
oiro para ubicarlos en parejas.
¥» Con ayuda de la misica, que misnias suena deberén
moverse |o circulos hacia la izquierda y derecha y cuando
pare la musica deberén buscar su pargja, tomarse de las
manos y saniarse en el suels; la dlfinea pareja en hacero
piards,
¥ El jusgo continua sucesivamenie hasta que quede uns
pareja sola en el centro, que €5 ls ganadora.
#* El docenie, en sesion plenaria, hace pregunias a los
estudisntes paricipantes en la dinamica.
# ;g gpinan de la dingmica?
% ;iEsia dindmica les ayudo & conocarse mejor con sus i
cormpaneros?
¥ El docente guia un procesa para que el grupo analics,
como s puede aplicar lo 2prendido em su vida,

k2=

BIELIERAF R

Zerza, {2014). Cindmicas Para Grupos. La Doble Rreds. Obtenido de Recuperada 21 01 de Enero &= 2014
=n: htp:figerza.comidinarmicas/categonasfted asitedas_dinafla_doble_rueda.himl

AMEXD:[malerales e NEtrumentos d2 evaluaclam

FIRHA DEL RETUIIAMTE FIRRA ORL ESTUDIARTR

FIARE CRL DOCRNTR O ALILE
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ILFROGRAMATSON DE LA SESE0M DE APFRIMIRZAJSTE

21. AREA - EJE : Personzl Social

FITORGANIZADOR DEC ARER T Concstriceicn de T3 identidad v |2 convivencia demacratica
23 AHEAS INTEGRALA S > Lomunizacicn

FLCOHTENIDG T pEketa deirapo

FEOURACTON - Bl minuios

24 CAPACEWOES

Reconooe [a importancia de integrase en grupo con SUS Companens de Salon

242, CONOCIRIENTOS

LA ACTITUDES

# Hespeta la opinion de sus companeros

FELOTA DE TRAPD

# Es =solidario con sus pares en el
desarrollo de la dinémica

A4 ININCADCRES OE EVALIMCION

245 INHC ATRORES. OF ACTITUOES

= Recpeta las reglas de convivencia

= Es =solidario con sus compansros

= Comparte sus vivencias y materzles con
los

= alora el esfuerzo de sus companeros

demas

24 6 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVAL LIACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrico

40




IIL ESTRATEGIAS

O=n=-z-

EECUENCIA EETRATEAICA

#* El docente sz2luda a los estudiantes al ingresar al saldn
de cfases.

#* Sz indica o los estudiantes zslir d= forma crdenada al
patio de la escuela.

#* El docenta las indica el objstiva de la dindmics v les
solicita que sigan las instrucciones que dara
verbalmente.

Dizlege

tn

CQwvmOooT

#* El docenta guia a los esfudiantes para el desarrollo de la

dinamics dersominada:

i ___'_____ :--H._q,f_:_-—___ - :._--_._F—_-:T'b-_..- :

* Sa forman dos equipos de jugsdores a3 une distsncia d=
12 metros.

* S= ubica & los equipos de jugadores de mansra gqus
gquedsn uno frenie sl otro.

» El docanie indica un ndmero para que los jugadores salan
con sus respectivas varillas al ceniro ambos deben d=
cuidar de que la pelota no toque ninguna pate & su cuerpo.

¥ El si el jugador llega a la meta anotara un punto a fawvor de

sU BqUipo.

Pelota d= trapo

Warillz delgadz
de madara

rr=Z=m

# El docenie, en sesion plenaria, hace pregunias a los
estudiantes participantes en la dindmica.
# ;ué opinan de la dingmica?
# ;E=ia dindmica las ayudo & conooarse mejor con sus
comparaEnos?
& ;Oué podemos mejorar para la proxima?
¥ El docente guia un proceso para que el grupo analics,
como se pusde aplicar lo aprendido en su vids.

10

BIELIFERAFIA

3 . {2014). Dindmicas Para Grupos. Pelota gz trape. Obtenida d2 Recupsrado 21 01 de Ensro de 2014
e http:figerza.comidinarsicas/catsgoniastedastedas dina/la_doble rueda.himl
ANEXC[malerales e nstrumentos da evaluacking

FIRHA DEL RETUDIAMTE FIRMA ORL EETUDIANTR

FIEWA DEL OCCENTE DE ALLA.
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ILPFROGRAMACIHN DE LA SE510M DE AFREMNINTAJF

1. AREA -EIE - Personzl Social

T ORGANIZADOR DECARER - Conctricmen da 13 identidad v |2 canvivencia demaocratica
23 AHEAS INTEGRADA S - Lomunicacion

FATCONTENITE - dzsperid 2l Teon

FEOURACTOR B0 minLbos

26 CAPACE OFS

Reconocs de |a integracion en el sslon de clases.

242 COBCCIRIENT O

LA ACTITUDES

# Haspets la opinion de sus companeros

CESPERTO EL LECH

» Coopera aclivamenie durants el
desarmoilo durante el jusga.

244 [RINCADGRE S OE EVALUACHIN

L5 IMIHCADGRES. OF ACTITUDES

= PRespela las reglas de convivencia

= Es solidario con sus compansnos

# ‘Walora el esfuerzo da sus companeros

= Comparte sus vivencias y materzles con
los

= Seinteresa por participar en el jusgo

demas

2 4.8 TECHNICAS EINSTRUMENTOS DE EVAL UACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrico
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BECLBENCIA

O—-—0—-=-

EECUENCIA ERTRATERICA

#* El docente szluds o los estudiantes al ingresar al saldn
de clases.

#* Sz indica a los estudiantes sslir d= forma ordenada al
patio de la escuela.

#* El docenta les indica el objstivo de |a dinémice v les
solicita que sigan las instnacciones que dara
verbalmenie.

MEDICE Y
MATERIALER

Dizlega

TIEMP
n)

e I W e e i =

#* El docente guia a los estudiantes para el desarrollo de la

dinamica derominadsa:

( DESPFERTO EL ITEON )

[ - P

- e

B
2

¥ Se traza dos liness paralelss con una saparacion de tres
meiros.

¥ El jugador que hace de ledn estara en medio de las dos
lines con las manos s tapa los ojos == hace el domido.

» Uno de los jugadaores el ultimo estars al borda de la lines
y burlandose del ledn

¥ El docante grita respeto 2l l2dn todos los jugadores coman
arefugiase el primeo en ser atrapado se convierta en ledn.

Cintas delgadas

r=—=mm

¥ El docente, en s2sion plenarz, hacs preguntas a los
esfudiantes perticipantes en la dininica.
% ;0ug opinan de la dingmica?
# ;E=ia dindmica les ayudo & conooarse mejor con sus
comparans?
# ;Dwé podemos mejorar para la proxima?
¥ El docents guia un proceso para que el grupo analics,

como s puede aplicar lo 2prendido en su vids,

10

BIEL=RAF A

Gerza. {2014). Dindmicas Para Grupos. Desparfs af leon. Ctienido de Racuperado el 1 de Enero de 2014
en: hitp:figerza.comidinaricas/categorasftodasitedas dinalla_doble_rueda himl
ANEXD:[matesiales & MEEmentos oa evaluaclim)

FIARA OEL SSTUDMAKTR FIEMA DEL RSTUSIANTE

FIRWEA DRL DOCRMTR Da AULA
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1. H A
T ORGANIZADOR DEL AREA

“Pansiicaion da 15 idenidad ¥y 13 convivengia demoaratica

L3 AHEAS INTEGRADA S

Z L OmUnicECIon

L4 CONTENIDU

- Erd 3 cara

FOOURACTON

- 0 minukes

24 CACIERADFS

Reconoc: [ importancia d2 |3 indegracion en el enfornoe de su vida cotidiana.

L1 COMNCCIRIENTOS

# Trabaja activamente con los materiales)
en &l desamollo de la dindmica

CARA A CARA

+ Fespetz la opinion de sus companeros

244 [RINCADDIRES DE EVALIRACHIN

L5 IMIHCATRORES. OF ACTITLDES

Fespeta las reglas de convivencia

= E5 =zolidanio con sus compansnos

Yalora el esfuerzo de sus companeras

= Comparte sus vivenacias y materizles con
los

= Zeinteresa por parlicipar en el jusgo,

2.4 6 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVAL UACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrico
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lIL ESTRATEGIAS

EECUENCIA EECAIENCIA EETRATEGICA

# El docente szluds & |os estudisntes al ingresar al saldn
de claces.

> Se_ml:llc;a -] ]_|:|5 estudiantes salir d2 farma ordenada al Dizlogo ~
patio de la escuela.

# El docente les indica el objstiva de la dingmica v les
solicita que sigan las instrecciones que dara
verbalmente.

O=—0—=-

#* El docente guia a los esfudiantes para el desarrollo de la
dinamica derominads:

i.‘& -:1 = | Cintas delpadss

¥ Sz hace formar &l grupo en dos circulos une intemeo y ofro
externo en parejas und rirando 2l otro.

* En el ceniro del circulo eta un jugador que grita “cara &
cara” y todos deben realizer esfa sceion luego dice “da
espalds a espalda” s este grito todos los jugadores buscan
pareja incluyendo 2l del centro.

> Al quedsrse uno sin pareja wvuelve & guedarse en el centro
para seguir realizando el juege.

DwmOoOmT

¥ El docente, en z=sidn plenaria, haoe prequntas = los
estudiantes paricipantes en la dindmica.
# ;Dué opinan de la dingmica?
# ;Esia dindmica las ayudo & conooerse mejor con sus 10
compafanos?
* ;Qué podemos mejorar para la prizima?
¥ El docente guia un proceso para que el grupo analice,
como se puede aplicar lo aprendido en su vids,

mEE="m

BIELFERAF

Gerza. {2014). Dindmicas Para Grupos. Cara a cara. Obtenide de Recuperads el 11 de Enero de 2014 en:
hitp'gara.com/dnamicastategonastodastodzs_dinala_doblz_rusda himil

ANEXC:[malerales e MErumentas de evalackin)

FIRMA ORL sSTUDMANTE FIRMA DEL RSTUDIANTE

FRKA ORL COCRMTE DR ALLLS
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ILPROGRAMACION DE LA SE510M DE APRENINZAJSE

.AREAR-E] - Personal Socia
FIORGARIZEDOR DEL AREA TConstruccion de & dentidad y 13 comavensaia demearatica
Ty AREAS TNTEGHSONS - Comunicasion
FATCOHTENIOD balon envenenada
FEHURECTEN N minubes

26 CAPRCIVAINES

Ewvalua Is inpartsncia de |la consirsccion en expresion oral come proceso de socializasion

242, COBCHCRIENTS L ACTITUDES

# Es =alidario con sus compansrnos

BALON EMVEMEMADO # Raspetz |3 opinion de sus companieros
A4 ININCADCRE S OF EVALLALCION 245 IINCADRES OIF ACTITUOES
= Seexpresa espontaneaments = Es zalidario con sus compansanos
= Seinteresa por paricipar en el jusgo. = Comparte sus vivenacias y materizles con
los
= [isloga sobre la importarcis de la demas
dinamica

24 B TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

............................ PEERIEA INSTHUMEN TS

Cinsarvacion Test sociometrico
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IIL ESTRATEGIAS

EECUBNCIA

O= ===

$ECUENCIA ESTRATEQICA

» El docente szluds s los estudisntes al ingresar al ssldn
de dases.

# Seindica a los estudiantes sslir de forma ordensda sl
patio de |a escuela.

# Eldocente les indica el objetivo de |2 dinémica y les
solicita que sigan las instrucciones que dard
verbalmente.

Dizloge

OCQwxmMmOOMWTD

# El docente quia a los estudiantes para el desarrollo de la
dindmica denominada:

( BALONENVENEN )

) Uno de los jugsdores toma el balon mxentras Ios demss
jugadores se disiribuyen en el campo.

» Sile da con el balon 8 uno de [os jugadores entonces tiens
que ayudar a parsequir 2 los demaés jugadores.

» Al focar a todes con el baldn termina el jusgo.

Cintas delpadas

r>2Z=m

DIELCGRAFIA

» El docente, en ==2zion plenaria, hace preguntas a los
estudiantes participantes en la dindmica.
* ;Qué opinan de la dinémica?
* ;E=ia dindmica les ayudo s conocarse mejor con sus
compareros?
» ;Qué podemos mejorar para la proxima?
» El docente guia un procezo para que el grupo anslice,
como se puede aplicar lo aprendido en su vids.

1

Gerza. (2014). Dindmicas Para Grupos. Balon envenanado. Obtenido de Recuperado el D1 de Enero dz
2014 en: hitp/ig=rza.com/dinamicas/catagonias
ANEXO:(materfales e inetrumentos d2 evaluacién)

FIRMA ORLESTUDKANTR FIRMA DEL SSTUZIANTR

FIRMA OGL CCCENTS DS AULA
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IPROGRAMATION DE LA SESI0N DE APRIENINZ AJE

21 AREA - EJIE - Personzl Social

T ORGARIZADOR DECARER T Conctricoan d2 Taidentidad v |2 convivencia demacratica
23 AHEAS INTEGRALDR & - Lomunizacicn

FATCOHNTERIDS - irenecs ciggos

FETIRACTGN - Bl minutos

24 CACIRADFS

Evalla | importancia de la consinsccion de su sutonoria en & proceso de aprendizaje.

241 COMOCIRIENTOS

LA ACTITUDES

= Parlicipa acfivamente durante el juegn

TREMEE CIEGOS

244 [RINCADCIRES DE EVALIRACHIN

2AL5 INIHCADRORES. OF ACTITLDES

= Participa de manera asutonoma frente a

= Es =zalidario con sus compansnos

Sus
COMPENeros = Comparte sus vivencias y matensles con
los
= \falora el esfuerzo de sus companeros demas

= GSeinteresa por participar en el jusgo.

24 8 TECMICAS E INSTRUMENTOS DE EVAL LIACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrico
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L ESTRATEGIAS

FECLUENCLA EECUENCIA EFTRATEGICA

#* El docente zzluda s |os estudisntes al ingresar &l salan
de dases.

#* Seindica a los estudiantes salir d2 forma ordenada sl .
patio de |2 escuela. Dizloge

# El docente les indica el objativo de |z dinanmica ¥ les
solicita que sigan las instnucriones que dard
verbalmentie.

o= —=—

#* El docenta guia a los esfudiantes para el desarrollo de la
dindmica denominada:

Cintas delpadas

DwmMmOomT

¥ Loz franes estan formados porlos jugadores ubicados en
colurinas.

¥ 3= vends los ojos al jugedor que estd ubicado sdelants.

¥ Fara indiczr la direccion el dltimo jugador guia a fodos
tocando el hombro de los damds jugadores pera qus
tengan nociones de donde dingirse.

¥ El docente, en z2sion plenariz, hace preguntas & los
estudiantes participantes en la dindmics.
* ;Due sientes cuando estes vendsdo los ojos?
# ;te gusio el juego que realizamecs?
¥ El docente guia un proceso para que el grupe analice,
como se puede aplicar lo aprandido en su vids,

1

— > 2 ="

BIELICH=RAT T
Dinamicas Srupales UGM (Publicado el martes, & de diciembre de 2011). Tranes Gisgos, obtenido el
02/01;2014 en: hop:¥dinarricasgrupalesugrn.blogspot.p=2011M1 2'2Hren-ciego. html
AMEXC:[malerales & NErumentos d2 evaluaclin)

FIARME ORL EETUDIAKTR FIRAKA ORL SETUDIAKTR

FIRWA DL DCCRMNTE DE ALILA
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ILPROGERAMACION DF LA SESI0MN DE APRIMNINTAJE

21 AREA - EJIE - Personzl Social

FiORGANIZADOR DEC ARER " Conetrucmén 22 13 identidad v |2 convivencia demacratica
SRR T TR AT el o

FLCOHTENITG - subeta Zltren da Ta elicidad

FEOURACTON - Bl minwios

2. CAPACEWADES

Ewvalla |s importancia de la consinsccion de su sutonomia como proceso de sodializacion

Obsarsa

A2 GO RIENTOS

LA ACTITUDES

= Es dinamico en el momento de realizar
&l ju=go

SUEBITE AL TREN DE LA FELICIDAD

A4 ININCADDRE S OE EVALIMCION

245 INHCAIRES. DE ACTITUDES

Estaklec= amistad compartida

= Es =solidario con sus compansros

Participa de manera autonoms

= Comparte sus vivencias y matenzles con
los

= Ziente sequridad al participar

demas

246 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALLUACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrica
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IIL ESTRATEGIAS

O—-—0—=-

EECUENCIA ERTRATERICA

#* El docente szluds s los estudiantes al ingrezar al salan
de dases.

#* Saindica & los estudianies selir da forma ordenadsa al
patio de |la ezcuela.

#* El docenta les indica el objetiva de la dindmica v les
solicita que sigan las insfrecciones que dara
verbalmente.

Dizloga

DwmMmOomT

# El docente guia a los estudiantes para el desarrollo de la
dindmica derominada:

( SOUBETE AT. TREN DE LA FEIICIDATD )

* 5= realiza &l juego con las respectivas instrucciones tzles
COonmo:

* Eldocentz pide que forman un circulo,

* Eapida a dos nifies que guien a sus compaieras razlizando el
canto camespandiants.

*  Seguidzmente al ritma de I3 czrcion de |3 dindmica cada nino
¥ nina va sukiendo al fren 2 la felicidad y asi sucssivamente

tados los nifies wan cantando 13 canaion.

Cintas delpadas

r>=—m

BIELISRAT A

» El docente, en sesion plenana, haoa preguntas = los
esfudiantes perticipantes en la dinémica.
» ;i Cdmo les parecid la dindmica?
» ;Cuanios de fus companeros estaban desatenfos?
» ;alguna vez jugaste este fipo de dinamica en tu
saldn con tu profesora?
¥ El docenta guia un proceso para que el grupo analics,

como se puede aplicar lo gprendido en su vida,

17

Gerza, {2014). Dindmicas Para Grupos. Stbefe altren de fa felisidad. Obtenido de Recugerado el 01 de
Enera d= 2014 en; hitp:fgerza.comddinamicas’categorias
ANEXD:(malerslss & NErumentos da evaluackng

FIAMA ORL EETUDIAKTR FIREA DSL SETUDMAKTR

FIRMA DEL OCCEMTE D ALLA
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ILPFROGRAMACIHON DE LA SE530M DE AFREMNINZ AJE

21 AREA - EJE : Personal Social
FEORGAHIZAOR DEC ARER Conefricedn da 13 identidad ¥ |2 convivencis demacratica
RS TR RADEE i

FFORTERIE

CAITEIS Con res plernas

X5 OURACTEON Bl minutos

2. CAPACEWADIES

Evalua la importarcia de la construccion de su axpresion oral como medio de comunicacion.

A2 GO RIENTOS

LA ACTITUDES

CARRERSA COM TRES PIERMNAS

Participa activaments duranie el juego

244 [RINCADCHE S OE EVALIMRGCHIN

LA INTHEATORES DF ACTITUOES

Fespets las reglas el juego

= Es =olidario con sus compansnos

= Comparte las ideas que fisne a sus

“Walora el esfusrzo de su equipo frenie
||

Compansros sobre el juego

otro equipo

Seinteresa por parficipar en el juspo.

2 4.6 TECHICAS E INSTRUMENTOS DE EVAL UACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrico
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lIL ESTRATEGIAS

$ECUENCIA ESTRATEQICA

» El docente al ingresar &l szlon de clases da un previo
saludo.

# Seindica a los estudiantes sslir de forma ordenada sl Dizlogo
patio de |a insthucion.

» El docente les indica el objetivo de |z dinémica y les
solicita que sigan las instrucciones que dard
verbalmante.

O=O ===

» Eldocente guia a kos estudiantes para el desamollo de

la dinsmica denominada:

Cintas delpadzs | 2
Chalinas

Ficha de colores

OwvmO oMWW

» Seguidsments =2 entrega una ficha de colores para
que puedan integrarse en grupos y asi realizar el
juego.

7 Realizado el grupo, el docente pide qua == coloquen
{2l como s2 les indico sobre Ia dinémica.

» El docents, en =2sion plenaria, hace preguntas & los
estudiantes participantes en la dinémics.
* ;les gusto Is dinamica?
* ;al momento de comer que dificultadas tuvieron?
¢ ;Como zen’s si fuera mas integrantes en & grupo'
» El docente guia un procezo psra que el grupo anslice,
como se puede aplicar lo aprendido en su vids cotidiana.

=] | =38 B

Gerza. (2014). Dindmicas Para Grupos. Carrera con tras pizmas. Obtenido de Recuperado el 01 dz Enero
d= 2014 en: http://gerza.cor'dinamicas/categorizsitodasitodas_dinafla_deble_ruzda html
ANEXO:(materfales e nstrumentos d2 evaluacken)

10

mrP>Z=m

FIRMNA DEL SSTUDIANTR FIRMA DEL SSTUDGANTR

FIRMA DELOCCENTS SR
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)

1. AREA - Ed
FIORGANIZAGOR DEL AREA

St ansiniceien de 15 HerttEt y 13 convivencia dermcoratics

23 AHEAS INTEGRADA &

= L OMUNICE2Ion

FACUNTENIDS “Taranda sl

aochor

2o DURACION - 0 minutos

L4 CAPACEADES

Evalua |s importancia de la consineccion de su autonomis como proceso de socislizacion

A2 COBCCIRIENTCS

= Participa acfivamente durante el juego

LLAMARDC AL COCTCR

244 ININCADCIRES OF EVALIKRGCHIN

AL INTHE ATRORIES. CF ACTITUDES

Fespeta las reglas de convivencia

= Es solidario con sus compansnos

= Colabora sus viventias y materiales con
los

= ‘Walora el esfuerzo da sus companeros

demas

Seinteresa por participar en el juego.

2 4 & TECHICAS EINSTRUMENTOS DE FUAL LACION

TECHICAS

INSTRUMENTOS

Clozarvacion

Test sociometrico




IIL ESTRATEGIAS

EECLUBENGLA EECAUIENCEA EFTRATERICA

¥ El docente szluda & |os estudisntes al ingresar al salan
de clases.

> EE_]I'IdI-EE -] ]_|:|5 astudiantes sslir d= forma ordenada =l Dizloga
patio de la escuela.

# El docente les indica el objativo de |z dinémica v les
solicita que sigan las instnucciones que dara
verbalmentie.

tn

o= == -

#* El docente guia a los esfudiantes para el desarrollo de la

dindamica derominads:

(Comammosrmocrn )

P

Equipo de
sonido

DemMOOD T

#* Para poder empezar con la dingmica el docente realiza la

dernostracion comespondiente; para que asi los nifos
puedan visuzlizar y asi al ritmo de una misica puedan

reslizar la dinGmica correspondiente.

¥ El docente, en s=zion plenana, hape preguntas a los
estudiantes participantes en la dingmica.
# ;DU movimienios reslizaron?
* ;Owé nos brinda el doctar?
# ;Cuando fienes un dolor an el cuerpo & quien
pedinos apoya?
¥ El docente guia un proceso de acuerdo sl para qus &l
grupo anglice, coma s pusde splicar o aprendido en su
vida,

1
preguntzs

==

BIELFERAT A

Gerza, {2014). Dinamicas Para Grupos. Liamando &/ doctor. Obtanide da Recuperado el 01 dz2 Enera de
2014 2n: hitpollgerza comidinamicas!/categonias

ANEXC:malerales & Instrumentos da evaluachim)

FIAMA ORL ESTUDIANTR FIAMA DL RESTLUOLARMNTE

FIRNA OEL DCCRMNTRE DE ALLA
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IPFROGRAMACION DE LA SE500M DE APFREMINTASE

1. AREA -EIE - Personzl Social

T ORGARIZAGOR DEC ARER ™~ Conctrucoicn de Ta identidad v 12 convivencia demaocratica
23 AHEAL INTEGHRADA S - Lomunicacicn

FITCONTERNIDS - elcien piss

FoIIRACTON - Bl minuios

28 CAPACIA OFS

Ewalua = importancia ce la consineccion de la integracion como proceso de socizlizacion

LA COBCRC IRIENTOS

243 ACTITUDES

# |Hilizs los materiales entregados
durante &

El CIEM PFIES

jusao

# Feaspets la opinicn de sus comparneros

244 INNCADDIRES OF EVALIRRCIIN

L5 INTHCATRORIES. OF ACTITUDES

= PRespeta las reglas de convivencia

= Essolidario con sus compansnos

= Seintegra facilmente al juego

= Comparte sus vivencias y matenzles con
los

= Seinteresa por paricipar en el juepgo

demas

24 68 TECHICAS E INSTRUMENTOS DE EVALLACION

INSTRUMENTOS

Test sociometrico
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liL ESTRATEGIAS

BECLUENCIA SECAIERCIA ERTRATERICA

#* El docente szluds a los estudiantes al ingrezar al saldn
de clases.

#* Sz indica a los estudiantes sslir d= forma ordenada al .
patio de la escuels. Dizloga

#* El docenta les indica el objetivo de |a dinémice v les
solicita que sigan las instnucciones que dard
verbalmenie.

tn

O—n—=—

#* El docente guia a los esfudiantes para el desarrollo de la

dinamics dernominads:

(o )

Equipo d=
sonido

DwMmmMOoO@mT

#* & docente empieza cantando la cancidn de los cien pies
y & menudo gue va cantando se van agrupando los
nifios de acuerde a la cancion Sz la dindmica
corespondiante

#* |2 nifiz o el nifio que ro puedo agruparse sera eliminado
y castigado en reslizar una cancidn asi sucesivamente
que queds unos cuantos integrantes en | dindmica.

¥ El docente, en s=zion plenaria, haea preguntas & los
esfudiantes paricipantes en la din&mica.
# ;DU oosas se necasita estar en esta dindmica?
& ;Como te sentiste al podar ser iminado de la
dinamica?
® i tuvist= dificuliades al agruparie con fus
compaferos?
# El docente guia un proceso para que el grupo analice,
como se puede aplicar lo 2prendido en su vids,

17
preguntss

rkE=—=—m

BIECICERAFIA

Gerza, {2014). Dindmizas Para Grupos. Cian pies. Obtenido de Recuzerado < 01 de Enera d= 2014 en:
hitpfigerza.comidinamicas'categornas

ANEXO:[maleralas & nsirmentas o3 evaluacking

FIFWA DEL BSTUDIAMTE FIAMA CREL ESTUDLANTSE

FIARE ORL DOCRMNTR O ALILA
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IPROGRAMACIHIN DF LA SE50M DE AFRENINZ AJF

21. AREA -EJE - Personzl Social

FIORGANIZAGOR DEC ARER 7 Conetruccian de la'identidad v |2 conviveneia demacratica
R R AR o

FACORTENIDE ™ -'zaltanda’come una rana

FEOIRACTON T -8l minwtos

26 CAPACERAOFS

Ewalla la impartancia de la consirueccion de la integracion como procesa de socizlizacion

AL GO RIENTOS LA ACTITUDES

* Caoopera activamanie durants 2|
desarrolio

SALTANDD COMO LINA RAMA durante el jueqn.
# PRaspeta la opinion de sus companeros

A4 ININCADDRE S OE EVALIMCION 245 INHCAIRES. DE ACTITUDES

= Aplics las reglas de convivencia = Es =alidario con sus compansrnos
= Comparte sus vivencias y materzsles con
los
= ‘Walora el esfuerzo de sus companeros demas

# Seintegra facilments 2n el juego

24 6 TECHICAS EINSTRUMENTOS DE EVALLUACION

TECHICAS NS TRLUNENTOS

Cinsareacion Test sociomelrico
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IIL ESTRATEGIAS

BECLENGLA EECUERCIA EFTRATEGICA

# El dozenta saluds & Ios estudisntes al ingresar al saldn
de cases.

> Se_]nl:ll'c;a g los estudiantes sslir d= forma ordenada =l Dizloge ~
patio de la escuela.

# El docente les indica el objstivo de la dinémica ¥ les
solicita que sigan las instnuctiones que dard
verbalmente.

O—0—=—

# El docente guia a les esfudiantes para el desarrollo de la

dinamica demominada

( SALTANDO COMO TTNA RANA )

# Eldocente entregs una cinta & cada esiudiante para que
busquen el mismo color y puedan sgruparse con sus L
compafiernos. Cintas delgadas

¥ Postericrmente divididos 2n dos grupos Ay B se

DevmMOomT

calocan en fila, se agarran de los hombros de su
companiens de adelante,

#* Cuando estén en posesion indicada se empiezs el jusgo
con pequerios saltos el que llega pimero sera 2|

ganador.

¥ El docente, en sesion plenana, hace preguntas = los
esfudiantes participantes en la dindmics.
# ;alquna vez imitastz & la rana?
# ite gusio imitar los snimales?
+ ;Como podemcs realizar el juego de otrs forma?
¥ El docente guia un procesa para que el grupe analice,
como se puede aplicar lo aprendido en su vids,

1

r>==m

BIELIFERAT A

Zerza, {2014). Dindmicas Parz Grupos. Saands como ues rana. Chtenido de Racuperado el 1 2z Enero
d= 2014 en: htpifgeracor'dinamicasicategoriss

AMEXND:(materlales e Inslnimentas da evaliackan)

FIAMA ORL RETUDIARTR FIAMA DL RETLOIARNTE

FIRKA OBL DCCRNTE D ALLA
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IPROGRAMATON DE LA SESION DE AFRENINZ A

1. AHEA — El - Fersonsl Somia
T ORGANIZAGOR DELCAREAR T Construczion de'la dertidad y |3 comivencia demeoratica
23 AHEAS INTEGRADA S = LOmuUnIics2ion
FLCONTERIDG TLakbela fugitees
FETIRACTGN - B minltos

24 CAPAC WA DFS

Reconocs |2 imporizncia de |s construzcicn en la exsoresion oral coma de aprendizaje.

L2 COMNCCIRIENTOS LA ACTITUDES

= Participa activamente durante 2l jueqn
L& BOLA FUGITIWS, # Respeta la opinion de sus compansros

244 ININCADORE S OF Evial LGN 245 INTHCATOIRES. DF ACTITL OES
= Aplice |as reglas de convivencia = E5 zolidanio con sus compansnos
= Respetz las vivencdiss y maileriales con
SUS
= Estima el esfuerzo de sus companaros COMPaneros

= Qrganiza por participar en & juego.
0N 5US COMpansros

2 4 & TECHICAS EINSTRUMENTODS DE EVAL UACION

Cinsarvacion Test sociometrico
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA INVESTIGACION

DINAMICA DE DOBLE RUEDA
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DINAMICA DE TRENES CIEGOS
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

ENUNCIADO

HIPOTESIS

OBJETIVOS

VARIABLES

DIMENCIONES

INDICADORES

¢(Cudl  es el

El juego basado en

El objetivo general

V.l Variable

* Participa con

j inami i : . Animacion.
efecto del juego dlnamlcas_es_ efl_cgz plantea(_jo fue: Independiente: Voluntad.
basado en en la socializacion Determinar la «Demuestra
dinamicas en el | en nifios de 05 afios eficacia del juego Jueg?s ,ba_sado satisfaccion al
proceso de de la Institucion basado en en Dinamicas. participar en la
socializacion en Educativa 207 José dindmicas en la dinamica.
nifios de 05 afios Antonio  Encinas, socializacion  en « Disfruta al
de la Institucion Juliaca 2019. nifios de 05 afios de participar en la
Educativa 297 la Institucion Agrupacion. dinamica.
José Antonio Educativa 207 José
Encinas, Juliaca Antonio  Encinas,
20197 Juliaca 2019. .
i * Se integra con
Los objetivos facili |
especificos: 3 acilidad al grupo.
e . Integracion. * Participa en las
Identificar el nivel actividades
de socializacion en rupales
nifios de 05 afios de grpales.
la Institucion
Educativa 207 José
Antonio  Encinas, V.D Autonomia. . Se integra

Juliaca 2019 antes
de aplicar el juego

basado en Variable
dinamicas. Dependiente:

facilmente al juego.
« Establece amistad
compartida.

Socializacion * Se interesa por

Identificar el nivel
de socializacion en
nifios de 05 afios de

la Institucion
Educativa 207 José
Antonio  Encinas,
Juliaca 2019

después de aplicar
el juego basado en
dindmicas.

Comparar el nivel
de socializacion en
nifios de 05 afios de
la Institucién
Educativa 207 José
Antonio  Encinas,
Juliaca 2019 antesy
después de la
aplicacion del juego
basado en
dindmicas.

Expresion oral

participar en el juego.

* Participa de manera
auténoma.

«Siente seguridad

al Participar.

* Se comporta con
responsabilidad
frente al grupo.
*Mantiene el orden.

* Se expresa
espontaneamente.

-Respeta la opinién de
los demés.

* Dialoga sobre la
Importancia de las
dindmicas aplicadas.
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