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Resumen 

El presente estudio tuvo como objetivo general determinar la relación entre el uso del 

aula virtual y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular 

Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Para ello, se empleó una metodología 

básica con enfoque cuantitativo y diseño correlacional no experimental. La población 

estuvo compuesta por 115 estudiantes de educación secundaria, y la muestra se centró 

en 61 estudiantes del séptimo ciclo. La técnica utilizada fue la encuesta, y el 

instrumento aplicado fue un cuestionario. Los resultados revelaron una correlación 

significativa positiva alta, con un valor de Rho= 0,740 y una significancia de 0,000 

(menor a 0,05), lo que concluye que existe una relación significativa y positiva alta 

entre el aula virtual y el aprendizaje en computación de los estudiantes en dicha 

institución. 
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Abstract 

The general objective of this study was to determine the relationship between the use 

of the virtual classroom and computer learning at the Cesar Abraham Vallejo Mendoza 

Private Educational Institution, Lima 2024. To do so, a basic methodology with a 

quantitative approach and a non-experimental correlational design was used. The 

population consisted of 115 secondary education students, and the sample focused on 

61 students from the seventh cycle. The technique used was the survey, and the 

instrument applied was a questionnaire. The results revealed a high positive significant 

correlation, with a Rho value = 0.740 and a significance of 0.000 (less than 0.05), 

which concludes that there is a high positive and significant relationship between the 

virtual classroom and the computer learning of students in said institution.
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Introducción 

En relación con los estudios previos a esta investigación y en cuanto a la base 

científica, se utilizaron aquellos que están vinculados con el tema de estudio. En 

cuanto a los antecedentes internacionales, Apaza (2023) tuvo como objetivo general 

de esta investigación describir el uso de la plataforma Moodle como estrategia 

didáctica en el proceso educativo de estudiantes de tercer año de secundaria en la 

Unidad Educativa "Ricardo José Bustamante" en la gestión 2022. La metodología 

empleada tuvo un enfoque cuantitativo y un diseño no experimental de tipo 

descriptivo, utilizando como instrumento un cuestionario aplicado a 33 estudiantes. 

Entre los principales resultados, se encontró que el 76% de los estudiantes conocía 

Moodle, pero solo el 15% recibió capacitación, y el 46% consideró el aprendizaje a 

distancia como muy eficaz. En conclusión, aunque existe una percepción positiva 

sobre la eficacia de la educación virtual, la falta de capacitación y acceso al internet 

limitan su potencial en el proceso educativo 

Gómez (2022) en su investigación en Colombia, tuvo el propósito de establecer la 

incidencia de la implementación de un aula virtual diseñada en Moodle para el 

aprendizaje de las matemáticas bajo las consideraciones del sistema relacional con 

los estudiantes de grado séptimo de la Institución Educativa Departamental Pio XII. 

Se desarrolló una metodología de enfoque cuantitativo, en una población de 85 

estudiantes, a quienes se les aplicó la técnica de observación. Los resultados indicaron 

28 alumnos que participaron en el proceso en el aula virtual, 24 lograron completarlo 

con éxito, lo que representa un 85,7% de aprobación total. Entre los 11 estudiantes 

que se enfocaron únicamente en las actividades de monitoreo y evaluación, 7 lograron 

una aprobación satisfactoria, lo que equivale al 63,6%. De los 44 alumnos que se 

limitaron a las actividades de evaluación en el aula virtual, solo el 25% (11 

estudiantes) logró aprobar. Finalmente, de los 57 estudiantes que no accedieron al 

aula virtual, solo 5 lograron aprobar las etapas de la guía en la que estaban, 

representando un 8,8% de éxito. Concluyendo que el aula virtual, mejora 

significativamente el aprendizaje en matemáticas.  
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La investigación realizada por Torres (2022) tuvo como objetivo general determinar 

la incidencia de las herramientas colaborativas en la enseñanza virtual de matemáticas 

para estudiantes de octavo año de Educación General Básica Superior de la Unidad 

Educativa Oscar Efrén Reyes. La metodología empleada fue de aproximación 

cuantitativa, de naturaleza correlacional y contextual, donde se implementó un 

cuestionario a un universo de 120 educandos, exhibiendo una fiabilidad de 0,779 en el 

baremo de Cronbach. Entre los hallazgos, se evidencia que un porcentaje significativo 

del 93,3% de los educandos emplea Microsoft Teams, el 68,8% aprecia la difusión de 

contenidos creativos por parte de los profesores, y el 45,8% admite que las 

herramientas de trabajo conjunto potencian la capacidad de razonamiento. En 

conclusión, Microsoft Teams fue clave en la enseñanza virtual, aunque se identificó la 

necesidad de mayor capacitación docente para optimizar el uso de competencias 

digitales y fortalecer el aprendizaje colaborativo. 

En tanto, Pibaque (2021), en su estudio, tuvo como objetivo determinar la influencia 

entre los entornos virtuales y aprendizaje significativo de los estudiantes de una 

Unidad Educativa de Ecuador. La metodología que realizó fue, cuantitativa, diseño 

no experimental, descriptivo, correlacional, aplicada a 40 estudiantes en la cual se 

empleó la técnica de la encuesta. Los resultados fueron, un grado de influencia del 

17%, entre las variables. Además, se determinó una relación significativa entre los 

entornos virtuales y la dimensión del aprendizaje, tanto en términos generales como 

en aspectos específicos como el aprendizaje por conceptos y el aprendizaje por 

descubrimiento, con grados de influencia del 19% y 16%, respectivamente. Se 

concluye que, se evidenció una significancia entre los entornos virtuales y el 

aprendizaje significativo en estudiantes de una Unidad Educativa en Ecuador. 

Con respecto a los antecedentes nacionales, Palomares (2021) en su trabajo de 

investigación, tuvo como propósito determinar la relación entre la aplicación del aula 

virtual Classroom y proceso de aprendizaje de estudiantes de la IE 20320 en  Huaura. 

La metodología fue cuantitativo, trasversal – correlacional.  Se aplicó a 90 estudiantes 

mediante un cuestionario. Los resultados mostraron que, existe un nivel positivo 

moderado de 0,532. Posteriormente, se analizaron objetivos específicos relacionados 
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con dimensiones específicas del aula virtual y el aprendizaje. Donde se evidencia en 

los coeficientes de correlación obtenidos (0,437 para la dimensión informativa, 0,665 

para la dimensión práxica, 0,727 para la dimensión comunicativa, y 0,464 para la 

dimensión tutorial y evaluativa). Se concluye que, existe una relación significativa 

entre el uso del aula virtual Classroom y el proceso de aprendizaje en el área de 

comunicación de los estudiantes de secundaria en la mencionada institución. 

Asimismo Torres (2021) en su investigación tuvo como propósito establecer la 

relación entre el aula virtual y el aprendizaje de las matemáticas en estudiantes de 

secundaria de la Institución Educativa John Nash en Lima. La metodología fue 

cuantitativo, correlacional, transversal. Se aplicó a 87 participantes un cuestionario 

previamente validado. Se encontraron correlaciones altas entre el aula virtual y el 

aprendizaje en varios componentes, incluyendo la relación general entre el aula 

virtual y el aprendizaje (r=0.838), la conectividad (r=0.814), la capacidad formativa 

(r=0.834), y la capacidad experiencial (r=0.810), lo que sugiere que el uso efectivo 

del aula virtual puede tener un impacto positivo en el proceso de aprendizaje de las 

matemáticas en este grupo de estudiantes. 

En cuanto a Alva (2021) en su investigación, tuvo como objetivo determinar la 

relación entre el aula virtual y los aprendizajes en los estudiantes de la Institución 

educativa Gilmer Leiva Cáceres de El Mote. La metodología fue cuantitativo, 

correlacional, transversal. Aplicada a 40 estudiantes mediante el uso de dos 

cuestionarios, de acuerdo a las variables. Los resultados mostraron que existe una 

correlación de Spearman de 0,859, indicando una relación muy alta y significativa 

entre el aula virtual y los aprendizajes. Además, se evaluaron objetivos específicos 

como la relación entre la información y los aprendizajes (correlación de Spearman = 

0,772), la práctica experimental y los aprendizajes (correlación de Spearman = 0,737), 

la comunicación y los aprendizajes (correlación de Pearson = 0,674), y la dimensión 

tutorial evaluativa y los aprendizajes (correlación de Spearman = 0,879), todos con 

correlaciones significativas. Se concluyó que, sí existe relación muy significativa 

entre el aula virtual y los aprendizajes. 



4 

 

 

Para Landa (2022) en su tesis, tuvo como propósito determinar la relación entre el 

aula virtual y aprendizaje autónomo en estudiantes de segundo de secundaria en una 

institución educativa en Lima. La metodología que se usó, no experimental, 

correlacional, transversal, aplicada a 120 estudiantes donde se utilizó dos 

cuestionarios que cumplían con los requisitos. Los resultados mostraron que, existe 

una relación significativa entre el uso del aula virtual y el aprendizaje autónomo, con 

un valor de significancia de 0.000 < 0.05 y un coeficiente de correlación de Spearman 

de 0.432, indicando una correlación positiva y moderada. Además, se demostró que 

la comunicación con elementos multimedia, la coherencia curricular y adaptación, así 

como la planificación didáctica, también están significativamente relacionadas con el 

aprendizaje autónomo, con coeficientes de correlación de Spearman de 0.344, 0.255 

y 0.510 respectivamente, destacando la relación positiva, aunque de menor magnitud 

en el caso de la comunicación y la coherencia curricular, y una relación positiva y 

moderada en el caso de la planificación didáctica. Se concluyó que existe una relación 

positiva y moderada con el aprendizaje autónomo.  

Según Cuellar (2022) en su estudio, tuvo como propósito determinar la relación de 

aulas virtuales y el aprendizaje significativo de los estudiantes de una I. E en Breña. 

La metodología que se utilizó fue de cuantitativo, descriptiva y transversal; aplicada 

a 107 alumnos a quienes se les aplico un cuestionario como instrumento. Los 

resultados mostraron que, el cálculo arrojó un valor de Spearman Rho de 0,60, con 

una significancia bilateral de 0,000, lo que indica una relación positiva moderada 

entre las aulas virtuales y el aprendizaje significativo. Además, al analizar los 

objetivos específicos, se encontraron valores de Rho de Spearman para la dimensión 

de aprendizaje representacional (Rho=0,64), aprendizaje por conceptos (Rho=0,494) 

y aprendizaje por descubrimiento (Rho=0,516), todos con una significancia bilateral 

de 0,000. Se concluyó que todas estas dimensiones de aprendizaje significativo están 

correlacionadas directa y significativamente con la variable de aulas virtuales.  

Además, Pupuche (2022), en su tesis, tuvo como objetivo determinar la relación entre 

el uso del aula virtual y el aprendizaje por competencias en los estudiantes de la 

Institución Educativa 16002 durante la pandemia de COVID-19. La metodología fue 
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cuantitativo, no experimental, descriptivo-correlacional; se aplicó un cuestionario 

previamente validado a una muestra de 70 personas.  Los resultados fueron que, al 

nivel de uso del aula virtual, la mayoría de los estudiantes lo perciben de manera 

positiva (88.6%), destacando la calidad de las plataformas, estrategias, organización 

del curso y conocimientos de los docentes para la enseñanza virtual. Asimismo, el 

nivel del aprendizaje por competencias durante este período fue mayoritariamente 

calificado como bueno (90%). Además, se identificó una correlación positiva alta y 

estadísticamente significativa entre la dimensión informativa, la experiencia y la 

comunicación, y el aprendizaje por competencias de los estudiantes. Se concluyó que, 

existe una relación positiva alta y estadísticamente significativa entre el uso del aula 

virtual y el aprendizaje por competencias en los estudiantes de la I.E. 

Finalmente, Gonzales (2023), en su investigación tuvo como objetivo demostrar la 

relación existente entre Aulas virtuales y el Aprendizaje significativo en alumnos del 

cuarto de secundaria en una Institución Educativa. La metodología fue cuantitativo 

correlacional aplicada mediante cuestionario a 100 participantes. Los hallazgos 

revelaron que, el 64% califica como eficaces las Aulas virtuales, no obstante, el 65% 

señala un nivel alto en el Aprendizaje significativo. Se concluyó que existe una 

correlación significativa de valor de 0.677 con una significancia de 0.000, entre las 

variables. 

La fundamentación científica de la investigación, expone fundamentos teóricos y 

conceptos relacionados con el aula virtual mediante la educación en la virtualidad y la 

distancia, además de las formas de aprendizaje que se adquieren durante su proceso. 

De tal modo, como primera variable tenemos el aula virtual, según Sánchez-Palacios 

(2020) es un sistema web interconectado y accesible en Internet, que comprende 

diversos espacios virtuales como identificación, contenidos, búsqueda, evaluación, 

banco de información, horarios y mesas para discusión, donde se encuentra ubicada la 

información y se facilita la interacción entre estudiantes y docentes, así como la gestión 

del aprendizaje. 

Asimismo, De Vincenzi (2020)  lo define como un entorno en línea diseñado para el 

aprendizaje, donde los estudiantes acceden a los cursos en los que están matriculados 
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y realizan actividades asignadas por los profesores. Este sistema computacional con 

conexión a internet proporciona acceso a contenidos didácticos, facilita la consulta de 

material bibliográfico y la colaboración en trabajos grupales, fomentando una 

interacción continua entre docentes y alumnos. 

También refieren que se requiere equipamiento tecnológico como ordenadores, 

aplicaciones y mobiliario para crear este entorno virtual de aprendizaje, como lo 

asegura Sosa-Agurto et al. (2021) , donde se refiere al aula virtual como un espacio en 

línea para la interacción entre docentes y estudiantes, donde se comparten experiencias 

y el docente facilita contenidos didácticos, multimedia como audio y video, a través 

de una conexión a internet. 

Los tipos o clases de aula virtual pueden variar según su enfoque pedagógico, su 

propósito específico y los recursos tecnológicos utilizados. Algunos de los tipos 

comunes de aulas virtuales incluyen: 

Aula Virtual Asincrónica: En este tipo, la interacción entre estudiantes y docentes no 

ocurre en tiempo real. En lugar de eso, se utilizan recursos como foros de discusión, 

correos electrónicos, videos pregrabados y materiales de lectura para facilitar el 

aprendizaje en momentos diferentes y según el ritmo de cada estudiante (Gutiérrez-

Soriano et al., 2023). 

Aula Virtual Sincrónica: En contraste con el modelo asincrónico, implica la 

interacción en tiempo real entre estudiantes y docentes. Esto puede incluir sesiones de 

videoconferencia, chats en vivo, pizarras virtuales compartidas y otras herramientas 

que permiten la comunicación inmediata y la colaboración en tiempo real (Gutiérrez-

Soriano et al., 2023). 

Aula Virtual Híbrida o Mixta: Este tipo de aula combina elementos tanto de la 

enseñanza presencial como de la virtual. Los estudiantes pueden participar tanto en 

actividades presenciales como en actividades en línea, lo que proporciona flexibilidad 

en el aprendizaje y la interacción (Gaspari y Besteiro, 2024). 

Aula Virtual Corporativa: Están diseñadas específicamente para el entrenamiento y 

desarrollo profesional en el entorno empresarial. Pueden incluir módulos de 
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capacitación en línea, simulaciones, evaluaciones y seguimiento del progreso de los 

empleados (Graspway, 2023). 

Aula Virtual Específica de una Plataforma o Software: Algunas empresas o 

instituciones educativas utilizan plataformas o software específicos para crear y 

administrar aulas virtuales. Estas pueden variar desde sistemas de gestión del 

aprendizaje (LMS) genéricos hasta plataformas diseñadas específicamente para un 

propósito particular, como la enseñanza de idiomas o la capacitación en habilidades 

técnicas (Viteri et al., 2021). 

Aula Virtual Abierta o Masiva (MOOC): Estas aulas virtuales están diseñadas para 

admitir un gran número de estudiantes y suelen ofrecer cursos gratuitos o de bajo costo 

en una amplia variedad de temas. Los Massive Open Online Courses (MOOC) suelen 

ser asincrónicos y pueden incluir recursos como videos, cuestionarios interactivos y 

foros de discusión (Dellepiane, 2022). 

Estos son algunos de los tipos de aulas virtuales que existen, para el estudio a 

profundidad, autores como Area y Adell (2009 citado por Plaza y Acuña, 2022) 

proponen que, el aula virtual como un entorno de enseñanza y aprendizaje, este entorno 

simula experiencias de aprendizaje presencial, como conversaciones, lectura de 

documentos y trabajo en equipo, pero sin interacción física. Las dimensiones 

pedagógicas del aula virtual incluyen la informativa (recursos de estudio), práxica 

(actividades de aprendizaje), comunicativa (interacción social), y tutorial y evaluativa 

(seguimiento del aprendizaje por el profesor). 

Con respecto a las dimensiones, como primera dimensión informativa, esta referida a 

que los entornos virtuales conllevan a la provisión de recursos y materiales que 

contienen información y contenido variado para el estudio autónomo de los 

estudiantes. Estos recursos incluyen materiales didácticos digitales, como apuntes de 

cátedra, presentaciones multimedia y representaciones visuales, que complementan y 

apoyan la comprensión de los contenidos de la asignatura (Zenén et al., 2021). 

Con respecto a la segunda dimensión comunicativa se refiere a los recursos y 

actividades que promueven la interacción social entre estudiantes y profesores. La 



8 

 

 

importancia de la comunicación en la educación se destaca, ya que todo proceso 

educativo implica un diálogo entre el docente y el estudiante. En el contexto de la 

educación virtual, este diálogo se lleva a cabo a través de herramientas tecnológicas 

(Plaza y Acuña, 2021). Se manifiesta la comunicación en sincronía, que ocurre cuando 

docentes y estudiantes participan simultáneamente en actividades virtuales, mientras 

que la asincronía no requiere un tiempo común para dichas actividades. Ambas 

modalidades afectan la dinámica del encuentro pedagógico (Ferreira, 2020). 

En la dimensión práxica o practica comprende las actividades de aprendizaje diseñadas 

por el docente, que deben promover la construcción activa del conocimiento por parte 

de los estudiantes. Finalmente, la dimensión tutorial-evaluativa resalta el rol del 

docente como conductor del proceso de aprendizaje, impulsando la participación, el 

esfuerzo y la dedicación de los estudiantes, además de valorar su progreso de manera 

constructive (Ferreira, 2020). 

Como segunda variable tenemos al aprendizaje en computación, el cual tiene 

diferentes conceptos o teorías. Partiendo de las teorías del aprendizaje, el concepto 

de ello se basa en adquirir nueva información y almacenarla en la memoria para su 

posterior recuperación y uso. Este proceso permite a las personas adquirir 

conocimientos y habilidades que les ayudan a adaptarse, desenvolverse y sobrevivir 

en su entorno. En la educación formal, los elementos clave del proceso de 

enseñanza-aprendizaje son el maestro, el estudiante y el entorno. Estos elementos 

interactúan para facilitar la adquisición y aplicación del conocimiento (Ramírez-

Ramírez y Olmos-Castillo, 2020). 

Para Caballero-Calderón (2021) el aprendizaje debe ser significativo para los 

estudiantes, y los docentes emplean diversas estrategias para lograrlo, adaptadas al 

contexto y utilizando recursos educativos de manera creativa. Estas prácticas se 

nutren del entorno y problemáticas locales, buscando generar experiencias variadas 

que favorezcan el proceso educativo. 

Con el paso del tiempo, se han desarrollado diversas teorías del aprendizaje que 

han contribuido al entendimiento de este fenómeno crucial. Las teorías educativas 



9 

 

 

se han traducido en modelos concretos que se adaptan a contextos específicos. El 

conductismo, enfatiza la repetición como método de aprendizaje, aunque su 

eficacia ha sido cuestionada (Rios, 2023). Por otro lado, la teoría cognoscitiva 

analiza los procesos cognitivos del individuo y busca mejorar el aprendizaje 

considerando variables individuales. La teoría constructivista de Piaget describe 

cómo el aprendizaje implica la construcción activa de conocimiento desde la 

interacción con el entorno (Santander Universidades, 2022). El constructivismo, 

como epistemología, postula que cada persona construye su realidad a partir de su 

interacción con el mundo, y enfatiza la progresión gradual de las estructuras 

cognitivas (CVC, 2022). Estas teorías son fundamentales para la construcción de 

modelos educativos adaptados a los objetivos específicos de cada institución 

educativa. Es crucial un análisis profundo para seleccionar las teorías que guiarán 

la formación de los estudiantes. 

En alusión a los diferentes conceptos tenemos al aprendizaje cooperativo, una 

metodología participativa donde los educandos colaboran en equipos reducidos con 

el propósito de optimizar su proceso de aprendizaje y desarrollar habilidades 

sociales. En un contexto marcado por cambios tecnológicos rápidos, se ha 

observado una tendencia hacia la competitividad y el consumismo en la sociedad 

contemporánea. El Aprendizaje cooperativo facilita el desarrollo de habilidades 

socioemocionales y cognitivas, con programas estructurados que optimizan la 

inteligencia emocional y la motivación de los estudiantes (Pérez et al., 2022). 

Además, el aprendizaje significativo ocurre cuando se relacionan los nuevos 

conocimientos con los previos del estudiante, permitiendo asignarles significado y 

aplicarlos en diversas situaciones de la vida. Esto se logra cuando la nueva 

información se integra de manera sustancial, lógica y coherente en la estructura 

cognitiva existente del estudiante, enriqueciendo y diferenciando sus conceptos y 

proposiciones previas de manera clara y estable (Baque-Reyes y Portilla-Faican, 

2021). 

En cuanto al aprendizaje en computación, denominado machine learning o 

aprendizaje automático, constituye un campo de la inteligencia artificial dedicado 
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a crear algoritmos y metodologías que capacitan a los sistemas computacionales 

para identificar patrones y ejecutar tareas determinadas sin necesidad de 

instrucciones programáticas detalladas para cada acción. En vez de depender de 

indicaciones precisas, los sistemas pueden extraer conocimiento de los datos y 

perfeccionar progresivamente su desempeño mediante la experiencia acumulada. 

Este enfoque se utiliza en una amplia gama de aplicaciones, como reconocimiento 

de voz, análisis de texto, detección de fraudes, diagnóstico médico, entre otros 

(Palma-Orozco et al., 2020). En base a los múltiples conceptos y teorías, Morales-

Morgado et al (2018) plantea las siguientes dimensiones; conceptual, actitudinal, 

procedimental. Según el modelo de las competencias pedagógicas. 

Como primera dimensión, siendo conceptual se refiere al aspecto del aprendizaje que 

implica la comprensión y adquisición de conceptos, ideas y principios. Esta dimensión 

se centra en la comprensión de la estructura y organización del conocimiento en un 

área específica, así como en la capacidad de relacionar y aplicar estos conceptos en 

diferentes contextos (Urquizo y Varguillas, 2020) . 

La segunda dimensión actitudinal se relaciona con las actitudes, valores y creencias 

que una persona desarrolla hacia un tema específico o hacia el proceso de aprendizaje 

en sí mismo. Incluye aspectos como la motivación, la confianza en sí mismo, la 

perseverancia y la disposición para aprender y enfrentar desafíos (Ferrandis & Peña, 

2021). 

Finalmente, la dimensión procedimental se refiere a la adquisición y desarrollo de 

habilidades prácticas y destrezas técnicas. Esta dimensión implica aprender cómo 

hacer algo específico, siguiendo una serie de pasos o procedimientos. Incluye 

habilidades cognitivas, motoras y sociales que se adquieren a través de la práctica y la 

experiencia (Hernández-Huaripaucar y Yallico, 2020). 

Ante lo expuesto, el estudio se justifica de manera teórica, debido que las variables de 

estudio son fundamentadas a través de teorías que permitirán conocer cómo se 

desarrollan con la finalidad de demostrar la importancia y la pertinencia del estudio, 

así como también poder enriquecer el conocimiento existente de cada variable. 
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Asimismo, se justifica de manera práctica, dado que se busca responder en base a los 

resultados las hipótesis planteadas con la finalidad de informar y brindar nuevos 

conocimientos en el ámbito educativo, asimismo, estos resultados permiten que la 

institución educativa conozca su situación referente al tema de investigación y de esta 

manera puedan tomar decisiones para una mejora continua. 

Se justifica de manera social, dado que se proporciona información acerca lo que 

implica el uso de aulas virtuales y el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de 

nivel secundaria, así como describir la forma que tanto estos fenómenos pueden 

relacionarse. Además, se fundamenta de manera metodológica, ya que se desarrolla un 

diseño metodológico según los objetivos de estudio y técnicas que puedan recopilar 

datos relevantes y significativos que reflejen la situación real que se está estudiando, 

con el propósito de que este proceso sirva como guía para futuras investigaciones 

enmarcadas en un método parecido. 

Finalmente, se justifica de manera científica, dado que los resultados obtenidos 

representan una valiosa contribución como precedentes de investigación y 

fundamentos teóricos, facilitando la comparación de estos resultados con los obtenidos 

en investigaciones realizadas en diversos contextos y escenarios. 

Respecto a la problemática de la investigación se plantea en que las aulas virtuales en 

relación al entorno de aprendizaje, esta referida a que los estudiantes pueden acceder 

a los materiales del curso desde cualquier lugar y en cualquier momento sin tener que 

visitar un aula física o comunicarse directamente con los instructores. Así, dentro de 

estos entornos se incorporan usualmente herramientas como debates en línea, 

mensajería instantánea, videoconferencias, recursos de estudio, evaluaciones, y 

diversas funciones diseñadas para hacer más accesible el proceso de enseñanza y 

aprendizaje desde ubicaciones remotas (Al-Khresheh, 2023). 

Por ello, un aprendizaje de alta calidad también incorpora el intercambio colaborativo 

de información, el intercambio de experiencias de aprendizaje, logro de competencias 

y actividades cooperativas en entornos virtuales de aprendizaje que cumplen con los 

estándares internacionales para los estudiantes, un aspecto más importante de la 
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calidad de la educación es si los estudiantes han recibido una experiencia de 

aprendizaje significativa y duradera (Sayyad et al., 2020). 

A escala mundial, en el periodo reciente, se ha experimentado un incremento notable 

en la incorporación de tecnologías educativas, particularmente impulsado por la 

pandemia de COVID-19, que provocó una transformación repentina hacia la 

modalidad de educación remota. No obstante, esta transición no ha transcurrido sin 

enfrentar obstáculos y generar inquietudes. Según datos recopilados por la 

Organización de las Naciones Unidas para la Educación (2023) durante el cierre de las 

escuelas debido a la pandemia, más de 1.500 millones de estudiantes en todo el mundo 

se vieron afectados por la interrupción de su educación presencial, lo que llevó a un 

aumento significativo en el uso de aulas virtuales y plataformas de aprendizaje en 

línea. 

Asimismo, UNESCO (2023) ámbito de las aulas virtuales está estrechamente 

vinculado al uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC). Por 

esta razón, las TIC ofrecen diversas alternativas para comprender y procesar la 

información, interpretar ideas y presentar conocimientos adquiridos. Según 

estadísticas, más del 87% de los estudiantes tienen un mejor rendimiento al utilizar 

recursos visuales y táctiles, y las TIC pueden ser de gran ayuda para que estos 

estudiantes puedan interactuar y "experimentar" con la información, en lugar de 

simplemente recibirla de forma pasiva mediante la lectura o la escucha. 

En América Latina, el uso del aula virtual como otras herramientas se ven afectadas 

en el ámbito educativo, ya que, según datos de la Comisión Económica para América 

Latina y el Caribe (CEPAL, 2020)  alrededor del 50% de la población latinoamericana 

no tiene acceso a Internet, y esta cifra se incrementa significativamente en zonas 

rurales y comunidades marginadas. 

Por otro lado, Cantú-Martínez (2022) indican que en América Latina se produjo una 

transformación de la educación desde los centros formativos hacia los espacios 

domésticos de los educandos, generando experiencias pedagógicas 

predominantemente desfavorables en lugar de favorables para un amplio segmento de 
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estudiantes de diversas etapas escolares, impactando negativamente su proceso de 

aprendizaje. Esta situación se atribuye a la profunda desigualdad social imperante en 

la región latinoamericana, lo que ha propiciado una nueva categorización social, 

denominada "inforricos" e "infopobres", es decir, quienes disponen de acceso a la 

educación virtual y quienes carecen de dicho acceso. Este fenómeno evidenció una vez 

más las profundas disparidades sociales, económicas y educativas que todavía 

persisten en América Latina. 

A nivel nacional, Maza-Córdova (2023) menciona que durante la pandemia se impulsó 

la enseñanza virtual mediante plataformas y aulas en línea, lo que reveló múltiples 

deficiencias en el sistema educativo en este ámbito debido a la falta de preparación y 

recursos adecuados. Como consecuencia, la educación virtual en el contexto peruano 

ha profundizado las debilidades estructurales del sistema educativo, particularmente 

magnificando la brecha de desigualdad social y digital existente. La educación durante 

el tiempo de pandemia se ha convertido en un bien de consumo accesible solo para 

aquellos con recursos tecnológicos y económicos. Los estudiantes con acceso a 

recursos tecnológicos, aunque mínimos, experimentaron una situación de privilegio 

educativo, mientras que otros grupos estudiantiles quedaron relegados, recibiendo una 

formación de calidad significativamente inferior, lo que reprodujo y amplificó las 

desigualdades sociales preexistentes. 

A nivel local, la institución educativa particular César Abraham Vallejo Mendoza, la 

implementación del aula virtual se ha venido manteniendo con el fin de promover un 

aprendizaje hibrido en los estudiantes, especialmente en el curso de computación ya 

que, aun se viene reflejando deficiencias de aprendizaje por falta de manejo de 

herramientas digitales y una familiarización inadecuada con el manejo de las aulas 

virtuales, por ello, se  buscará identificar que tanto influye el manejo de las aulas 

virtuales en el logro de aprendizaje de los estudiantes de séptimo ciclo. 

Por lo mencionado anteriormente se formula el siguiente problema: ¿Cuál es la 

relación entre aula virtual y aprendizaje en computación en la Institución Educativa 

Particular “César Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024? 
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Respecto a la conceptualización y operacionalización, la variable aula virtual se 

conceptualiza como un sistema web interconectado y accesible en Internet, que 

comprende diversos espacios virtuales como identificación, contenidos, búsqueda, 

evaluación, banco de información, horarios y mesas para discusión, donde se encuentra 

ubicada la información y se facilita la interacción entre estudiantes y docentes, así 

como la gestión del aprendizaje (Sánchez-Palacios, 2020). 

Asimismo, la variable aprendizaje en computación se conceptualiza como una rama 

de la informática dedicada a la creación de algoritmos y metodologías que capacitan a 

los sistemas computacionales para identificar y comprender patrones, así como 

ejecutar tareas específicas de manera autónoma, sin necesidad de instrucciones 

programáticas detalladas para cada acción particular (Palma-Orozco et al., 2020). 

Respecto a la definición operacional, la variable aula virtual se desarrollará en 4 

dimensiones, Informativa; Práxica; Comunicativa; Tutorial y evaluativa, la cual serán 

medidas a través de un cuestionario en tipo escala de Likert, asimismo, se desarrolla 

un baremo para medir el nivel siendo: Bajo [16-37]; Medio [38-59]; Alto [60-80]. 

En tanto, la variable aprendizaje en computación se desarrollará en 3 dimensiones, 

Actitudinal; Conceptual; Procedimental, la cual serán medidas a través de un 

cuestionario en tipo escala de Likert, asimismo, se desarrolla un baremo para medir el 

nivel siendo: En inicio [16-37]; En Proceso [38-59]; Logrado [60-80]. 

Referente a la hipótesis general se plantea la siguiente, siendo, existe relación 

significativa entre aula virtual y aprendizaje en computación en la Institución 

Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Asimismo, en 

cuanto a las hipótesis específicas se establecieron las siguientes: Existe relación 

significativa entre la dimensión informativa y aprendizaje en computación en la 

Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Existe 

relación significativa entre la dimensión práxica y aprendizaje en computación en la 

Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024.  Existe 

relación significativa entre la dimensión comunicativa y aprendizaje en computación 

en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024.  

Existe relación significativa entre la dimensión tutorial y evaluativa y aprendizaje en 
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computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, 

Lima 2024. 

En relación a ello, se plantea como objetivo general, determinar la relación entre Aula 

virtual y aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar 

Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Asimismo, se plantean los siguientes 

objetivos específicos, siendo, primero establecer la relación entre la dimensión 

informativa y aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar 

Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Segundo, Establecer la relación entre la 

dimensión práxica y aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular 

Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Tercero, establecer la relación entre la 

dimensión comunicativa y aprendizaje en computación en la Institución Educativa 

Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Finalmente, la cuarta 

finalidad especifica es establecer la relación entre la dimensión tutorial y evaluativa y 

aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham 

Vallejo Mendoza, Lima 2024. 

Metodología  

Tipo y diseño de investigación  

Tipo de investigación 

La investigación se clasificó de tipo básica, ya que, su objetivo fue ampliar el 

conocimiento en un campo particular sobre algún fenómeno estudiando sin ningún tipo 

de aplicación que resuelva problemas o desarrollo de propuestas de intervención (Arias 

y Covinos, 2021). Por otro lado, tuvo un enfoque cuantitativo, ya que la recopilación 

de datos se centró principalmente en cifras y valores numéricos analizados a través de 

la estadística inferencial y descriptiva (Guevara et al., 2020). 

Diseño de Investigación 

El diseño empleado fue no experimental ya que, se buscó la comprensión de un tema 

o fenómeno social en su estado actual mediante un análisis completo sin manipular las 

variables de investigación (Frías-Narro y Pascual-Soler, 2021). Asimismo, fue de nivel 
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correlacional ya que se establecieron hipótesis relación entre las variables de estudio 

mediante técnicas estadísticas inferenciales (Ramos-Galarza, 2020).  

Figura  1 

Esquema correlacional. 

 

 

 

 

Dónde: 

M=Muestra de estudio 

Ox=Variable Aula Virtual 

Oy=Variable Aprendizaje en computación 

r= Relación entre las variables de estudio 

 

Población y Muestra  

Población  

Totalidad de elementos, sujetos o unidades que presentan una característica común 

determinada y que constituyen el foco principal de análisis dentro de un proceso 

investigativo (Robles, 2019). De tal modo, la investigación estuvo conformada por 115 

alumnos de educación secundaria de la Institución Educativa Particular César 

Abraham Vallejo. 

Tabla 1 

Total de Alumnado por grado académico. 

CICLOS TOTAL 

1er Año – Sección A - Secundaria 16 

1er Año – Sección B - Secundaria 16 
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2do Año – Sección A - Secundaria 22 

3er Año – Sección A - Secundaria 24 

4to Año – Sección A - Secundaria 24 

5to Año – Sección A - Secundaria 13 

TOTAL  115 

 Nota. Datos obtenidos por parte de secretaria general de la Institución Educativa  
 

Muestra  

La muestra, está referida a un grupo representativo de una población estadística, 

seleccionado del resto con el propósito de evaluación y análisis (Robles, 2019). De tal 

modo, la muestra estuvo conformada por 61 estudiantes del séptimo ciclo provenientes 

de tercer, cuarto y quinto grado de nivel secundaria. El muestreo empleado fue el 

muestreo por conveniencia, dado que las personas que participaron en la investigación 

fueron elegidas no de manera aleatoria, sino en función de su disponibilidad y 

accesibilidad (Hernández, 2021). 

Tabla 2 

Total de la muestra por grado académico 

 

 

 

 

 

 

Criterios de inclusión: Estudiantes que pertenecieron al tercero, cuarto y  quinto 

grado de educación secundaria de la I.E.P Cesar Abraham Vallejo Mendoza de 

Villa María del Triunfo. 

CICLO TOTAL 

3er Año – Sección A - Secundaria 24 

4to Año – Sección A - Secundaria 24 

5to Año – Sección A - Secundaria 13 

TOTAL  61 
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Criterios de exclusión: Estudiantes de grados inferiores al tercer grado de 

educación secundaria de la I.E.P Cesar Abraham Vallejo Mendoza de Villa María 

del Triunfo. 

Técnicas e instrumentos de investigación 

Técnica 

La técnica utilizada correspondió a la encuesta, la cual representa un método de 

recopilación de información fundamentado en un cuestionario estructurado con una 

serie de interrogantes relacionadas directamente con el tema de investigación, cuyo 

objetivo primordial radica en recabar datos significativos en torno al objeto de estudio 

(Jain, 2021). 

Instrumento 

El instrumento empleado fue el cuestionario para ambas variables de estudio, de tal 

modo, la variable aula virtual se midió a través de un cuestionario desarrollado por 

Area y Adell (2009) y adaptado por Palomares (2021) el cual fue adaptado por el autor 

de la presente investigación y consta de 16 ítems con alternativas de respuesta en escala 

de Likert: Nunca (1), Pocas Veces (2); Algunas veces (3); Muchas veces (4); Siempre 

(5). Asimismo, se desarrolló un baremos para medir el nivel de la variable: Bajo [16-

37]; Medio [38-59]; Alto [60-80]. 

Para la variable aprendizaje en computación también se empleó un cuestionario que 

fue desarrollado por Morales Morgado et al. (2018) y adaptado por Pupuche (2022), 

el cual fue adaptado por el autor de la presente investigación y consta de 15 ítems con 

alternativas de respuesta en escala likert: Nunca (1); Casi nunca (2); A veces (3); Casi 

Siempre (4); Siempre (5). Asimismo, se desarrolló un baremo para medir el nivel de 

la variable: En inicio [16-37]; En Proceso [38-59]; Logrado [60-80]. 

Resultados 

Los resultados de la presente investigación son detallados en base a los datos obtenidos 

mediante la aplicación de la encuesta aplicada a población en estudio. A fin de abordar 

los objetivos y las hipótesis propuestas en el estudio.  
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Análisis inferencial 

Tabla 3  

Tabla de normalidad 

 Kolmogorov-Smirnov 

Estadístico  gl Sig. 

Aula virtual  ,154 61 ,001 

Aprendizaje en 

computación 

,175   61 ,000 

Nota. Datos obtenidos de las encuestas aplicadas. 

En la Tabla 3 se analizó la distribución de los datos relacionados con las variables de 

investigación, utilizando la prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra de 50 o 

más individuos. Los resultados mostraron una significancia de 0.001 para la primera 

variable y de 0.000 para la segunda, ambos valores inferiores a 0.05, lo que indica que 

la distribución es no paramétrica. Por consiguiente, se decidió medir las correlaciones 

utilizando el coeficiente de Spearman (Rho de Spearman). 

Contrastación de los resultados e hipótesis de estudio 

Objetivo General: Determinar la relación entre Aula virtual y aprendizaje en 

computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, 

Lima 2024. 

Hipótesis  

Hi: Existe relación significativa entre aula virtual y aprendizaje en computación en la 

Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. 

Ho: No existe una relación significativa entre aula virtual y aprendizaje en 

computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, 

Lima 2024. 
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 Tabla 4 

Correlación entre Aula virtual y aprendizaje en computación en estudiantes de la 

I.E.P. Cesar Abraham Vallejo Mendoza  

 
 

Nota. Datos obtenidos de las encuestas aplicadas. 

En la Tabla 4 se observó la correlación entre las variables investigadas, obteniendo un 

coeficiente de correlación Rho de 0.740 y una significancia de 0.000, valor inferior a 

0.05. Este resultado evidencia una correlación positiva considerable entre la variable 

Aula virtual y la variable Aprendizaje en computación, permitiendo desestimar la 

hipótesis nula y confirmar la hipótesis alternativa. Por tanto, se determina una 

vinculación estadísticamente relevante entre dichas variables. 

Objetivo específico 1: Establecer la relación entre la dimensión informativa y 

aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham 

Vallejo Mendoza, Lima 2024. 

Hipótesis: Existe relación significativa entre la dimensión informativa y aprendizaje 

en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo 

Mendoza, Lima 2024. 

Tabla 5 

 Relación entre la dimensión informativa y aprendizaje en computación en la I.E.P 

Cesar Abraham Vallejo. 

Rho Spearman Aula virtual  
Aprendizaje en 

computación 

Aula virtual  

Coeficiente de 

correlación 

1,000   ,740” 

Sig. (bilateral)  ,000 

N 61 61  

Aprendizaje en computación  

Coeficiente de 

correlación 

,740” 1,000 

Sig. (bilateral) 0,000  

N 61 61  
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Rho Spearman Informativa  
Aprendizaje en 

computación  

Informativa 

Coeficiente de 

correlación  

1,000 , 732” 

Sig. (bilateral)  ,000 

N 61 61 

Aprendizaje en 

computación 

Coeficiente de 

correlación  

,732” 1,000 

Sig. (bilateral) ,000  

N 61 61 
 

Nota. Datos obtenidos de las encuestas aplicadas. 

 

En la Tabla 5 se visualizó la vinculación entre la dimensión informativa y la variable 

aprendizaje en computación, presentando un coeficiente de correlación de Spearman 

de 0.732, lo que sugiere una correlación positiva elevada. Adicionalmente, se registró 

una significancia p de 0.000, valor inferior a 0.05. Como consecuencia, se acepó la 

hipótesis propuesta. En este sentido, se estableció que la dimensión informativa 

mantiene una relación estadísticamente significativa con la variable aprendizaje en 

computación. 

 

Objetivo específico 2: Establecer la relación entre la dimensión práxica y aprendizaje 

en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo 

Mendoza, Lima 2024. 

Hipótesis:  Existe relación significativa entre la dimensión práxica y aprendizaje en 

computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, 

Lima 2024. 

Tabla 6 

 Relación entre la dimensión práxica y aprendizaje en computación I. E.P. Cesar 

Abraham Vallejo Mendoza 

Rho Spearman Práxica 
Aprendizaje en 

computación 

Práxica  
Coeficiente de 

correlación  

1,000 , 701” 
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Sig. (bilateral)  ,000 

N 61 61 

Aprendizaje en 

computación  

Coeficiente de 

correlación  

,701” 1,000 

Sig. (bilateral) ,000  

N 61 61 

Nota. Datos obtenidos de las encuestas aplicadas. 

En la Tabla 6 se observó una alta correlación positiva entre la dimensión práxica y la 

variable aprendizaje en computación, con un coeficiente de correlación Rho de 0.701 

y una significancia p de 0.000, que es menor a 0.05. Estos resultados llevaron a la 

aceptación de la hipótesis planteada, concluyendo que la dimensión práxica está 

significativamente vinculada con la variable aprendizaje en computación.  

Objetivo específico 3: Establecer la relación entre la dimensión comunicativa y 

aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham 

Vallejo Mendoza, Lima 2024. 

Hipótesis:  Existe relación significativa entre la dimensión comunicativa y aprendizaje 

en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham Vallejo 

Mendoza, Lima 2024. 

Tabla 7 

Relación entre la dimensión comunicativa y aprendizaje en computación I.E.P. 

Cesar Abraham Vallejo Mendoza 

Rho Spearman Comunicativa  
Aprendizaje en 

computación  

Comunicativa  

Coeficiente de 

correlación  

1,000 , 708” 

Sig. (bilateral)  ,000 

N 61 61 

Aprendizaje en 

computación  

Coeficiente de 

correlación  

,708” 1,000 

Sig. (bilateral) ,000  

N 61 61 

Nota. Datos obtenidos de las encuestas aplicadas. 
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En la Tabla 7 se visualizó la vinculación entre la dimensión comunicativa y la variable 

aprendizaje en computación, obteniendo un coeficiente de relación de Rho = 0.708, lo 

que indica una alta correlación positiva. Además, la significancia fue p = 0.000, menor 

a 0.05. Por lo tanto, se aceptó la hipótesis planteada, concluyendo que la dimensión 

comunicativa está significativamente relacionada con la variable aprendizaje en 

computación. 

 

Objetivo específico 4: Establecer la relación entre la dimensión tutorial y evaluativa 

y aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham 

Vallejo Mendoza, Lima 2024. 

Hipótesis: Existe relación significativa entre la dimensión tutorial y evaluativa y 

aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar Abraham 

Vallejo Mendoza, Lima 2024. 

Tabla 8 

 Relación entre la dimensión tutorial y evaluativa  y aprendizaje en computación 

I.E.P. Cesar Abraham Vallejo Mendoza  

Rho Spearman 
Tutorial y 

evaluativa 

Aprendizaje en 

computación  

Tutorial y 

evaluativa  

Coeficiente de 

correlación  

1,000 , 755” 

Sig. (bilateral)  ,000 

N 61 61 

Aprendizaje en 

computación 

Coeficiente de 

correlación  

,755” 1,000 

Sig. (bilateral) ,000  

N 61 61 

Nota. Datos obtenidos de las encuestas aplicadas. 

En la Tabla 8 se observó la correlación entre la dimensión tutorial y evaluativa y la 

variable aprendizaje en computación, con un coeficiente de correlación Rho de 0.755, 

lo que indica una correlación positiva alta. Además, se obtuvo una significancia de p 

= 0.000, que es menor a 0.05. Por lo tanto, se aceptó la hipótesis, concluyendo que la 
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dimensión tutorial y evaluativa está significativamente vinculada con la variable 

aprendizaje en computación.
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Análisis y Discusión  

En cuanto al objetivo general, se propone determinar la relación entre el uso de aulas 

virtuales y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar 

Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Los resultados indican el rechazo de la 

hipótesis nula y aceptación de la hipótesis alternativa, ya que se encontró una 

correlación significativa positiva alta con un valor de Rho = 0.740 y una significancia 

de 0.000, que es menor a 0.05, lo que sugiere una conexión entre las variables 

estudiadas. De manera similar, Alva (2021) descubrió una correlación positiva muy 

alta con un coeficiente de Rho = 0.859 y una p = 0.000 menor a 0.05. Torres (2021)  

también halló una correlación significativa positiva muy alta entre las variables, con 

un valor de Rho = 0.838 y p = 0.000 < 0.05. Por otro lado, Gonzales (2023) encontró 

una correlación positiva moderada con un coeficiente de Rho = 0.677 y una p = 0.000 

menor a 0.05, concluyendo de esta manera, que existe una relación entre el uso de 

aulas virtuales y el aprendizaje. Por lo tanto, basándose en estos resultados y 

comparándolos con investigaciones anteriores, se puede afirmar que un mayor y 

frecuente uso de aulas virtuales está asociado con un mayor aprendizaje en 

computación por parte de los estudiantes. 

Para el primer objetivo específico, se ha determinado que existe una relación entre la 

dimensión informativa y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa 

Particular César Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024, con un valor de Rho= 0,732 

y una significancia de 0,000, que es menor a 0,05, lo que permite aceptar la hipótesis 

planteada. Esto indica una vinculación significativa positiva alta entre la dimensión 

analizada y el aprendizaje en computación. Estos resultados son comparables con el 

estudio de Torres (2021) , quien ha halló una correlación positiva alta r= 0.834 entre 

la dimensión informativa y aprendizaje. Asimismo Palomares (2021) encontró una 

relación positiva moderada con un valor de r=0,437 y p=0,000 <0,05. Por lo tanto, a 

partir de los resultados obtenidos y las coincidencias con los estudios mencionado, se 

infiere que un mayor desarrollo de la información influye en el aumento de las 

capacidades de aprendizaje en computación de los estudiantes.  
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En cuanto al segundo objetivo específico, se establece una relación entre la dimensión 

práxica y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular César 

Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Los resultados muestran una relación 

significativa, con un coeficiente de correlación Rho de 0.701 y una significancia de 

p=0.000, que es menor a 0.05, lo que lleva a aceptar la hipótesis al identificar una 

vinculación positiva alta. De manera similar, los estudios Torres (2021) y Alva (2021) 

identificaron una vinculación positiva alta con valores de rangos de Spearman de 0.810 

y 0.737, respectivamente. Asimismo, Palomares (2021) encontró una correlación de 

valor de r=0,665 y p=0.000 < 0.05, clasificada como vinculación positiva moderada. 

Por lo tanto, se infiere que un fomento adecuado de la dimensión práxica contribuirá 

a fortalecer y consolidar el aprendizaje en computación. 

En cuanto al tercer objetivo específico, se estableció la relación entre la dimensión 

comunicativa y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular 

César Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. A través de encuestas, se encontró una 

correlación con un valor de Rho= 0.708 y una significancia de 0.000, lo que es menor 

a 0.05, por lo que se acepta la hipótesis planteada. Esto lleva a la conclusión de que 

existe una relación positiva alta y significativa entre la dimensión comunicativa y el 

aprendizaje en computación. Asimismo, Palomares (2021) identificó una correlación 

significativa con un valor de r= 0.727 y p= 0.000 < 0.05 entre la dimensión 

comunicativa y el aprendizaje. De ello se deduce que un mayor desarrollo de la 

comunicación entre docentes y estudiantes contribuye a mejorar las capacidades de 

aprendizaje en los estudiantes. De manera similar, Alva (2021) en su estudio encontró 

una relación significativa moderada con un valor de r= 0.674 y una significancia de p= 

0.000, también menor a 0.05. Por tanto, basándose en los resultados del estudio y el 

análisis comparativo, se concluye que a medida que se fortalece la comunicación, 

mejora la enseñanza en computación para los estudiantes. 

En relación con el cuarto objetivo específico, se identificó una vinculación 

significativa entre la dimensión tutorial y evaluativa y el aprendizaje en computación 

en la Institución Educativa Particular César Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024 

con una correlación positiva alta de valor rangos de Spearman de 0.755 y una 
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significancia de 0.000, que es menor a 0.05, lo que permite aceptar la hipótesis. De 

manera similar, Palomares (2021) halló en su estudio una vinculación significativa con 

un valor de r= 0.464 y una significancia de 0.000, también menor a 0.05, entre la 

dimensión tutorial y evaluativa y el aprendizaje en computación. En concordancia con 

estos resultados y el análisis comparativo, se concluye que una mayor guía y monitoreo 

por parte de los docentes está asociada con un nivel de aprendizaje más alto en los 

estudiantes. 
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Conclusiones 

En relación con el objetivo general, se estableció que hay una vinculación significativa 

positiva alta entre el aula virtual y el aprendizaje en computación en la Institución 

Educativa Particular César Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. Esto se evidenció 

con un coeficiente de rangos de Spearman de Rho = 0,740 y una significancia de 0,000, 

que es menor a 0,05, lo que permitió rechazar la hipótesis nula y aceptar la hipótesis 

alternativa. 

Respecto al primer objetivo específico, se determinó la relación entre la dimensión 

informativa y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular 

César Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024. El coeficiente de correlación obtenido 

fue Rho = 0,732, con una significancia de p = 0,000, que es menor a 0,05, lo que 

respalda la hipótesis planteada. Por lo tanto, se concluye que existe una asociación 

significativa positiva alta. 

Referente al segundo objetivo específico, se identificó la relación entre la dimensión 

práxica y el aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular Cesar 

Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024 hallando una correlación de coeficiente de Rho 

de 0,701 y una significancia de p = 0.000, que es menor a 0.05. Así, se validó la 

hipótesis, concluyendo que hay una vinculación positiva alta significativa entre la 

dimensión práxica y la actitud hacia el aprendizaje en computación.  

En cuanto al tercer objetivo específico se estableció la relación entre la dimensión 

comunicativa y aprendizaje en computación en la Institución Educativa Particular 

Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024 con coeficiente de Rho = 0,708 de 

significancia p = 0.000 menor a 0,05. Por tanto, se aceptó la hipótesis, concluyendo 

que existe una vinculación significativa positiva alta entre la dimensión en estudio y 

la variable actitud de emprendimiento.  

Finalmente, el cuarto objetivo específico determinó la relación entre la dimensión 

tutorial y evaluativa y aprendizaje en computación en la Institución Educativa 

Particular Cesar Abraham Vallejo Mendoza, Lima 2024, cuyo coeficiente de relación 
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de valor Rho = 0,755 p = 0.000 < 0.05, por tanto, se aceptó la hipótesis planteada, 

concluyendo que existe una correlación significativa positiva alta.   
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Recomendaciones  

- Se recomienda que a los directivos de la institución educativa invertir más en 

el desarrollo y mejora de las aulas virtuales para ser garante en que los recursos 

digitales y las plataformas tecnológicas sean accesibles, fáciles de usar y 

eficientes para todos los estudiantes. Asimismo, se recomienda llevar a cabo 

programas de capacitaciones hacia los docentes como para estudiantes sobre el 

manejo de herramientas virtuales. Asimismo, se sugiere realizar el monitoreo 

constante y evaluación periódica de las estrategias que fueron implementadas.  

- Se recomienda a los docentes que fortalezcan los contenidos informativos que 

presentan en las aulas virtuales, brindando recursos digitales de actualidad, 

relevantes y didácticos, empleando materiales multimedia y herramientas 

interactivas que despierte el interés y la comprensión de los estudiantes. 

Además, los maestros deben implementar canales de retroalimentación para 

que los alumnos puedan expresar sus dudas y sugerencias sobre los recursos 

informativos, esto permitirá personalizado de los materiales a sus 

requerimientos educativos. 

- Se recomienda que los docentes diseñar actividades prácticas que refuercen el 

aprendizaje teórico como el práctico, estas deben estar alineadas con los 

objetivos de aprendizaje y ser lo suficientemente variadas para abordar 

diferentes estilos de aprendizaje. Adicionalmente, se aconseja el 

fortalecimiento de los canales de comunicación mediante la integración de 

foros de discusión, chats en vivo, y sesiones de videoconferencia regulares que 

faciliten la interacción continua entre docentes y estudiantes.  

- Se recomienda que la institución refuerce la función tutorial dentro del aula 

virtual, asegurando que los docentes puedan ofrecer un seguimiento cercano y 

personalizado del progreso de cada estudiante, por cual deben emplear 

evaluaciones diseñadas a reflejar el verdadero nivel de comprensión y 

habilidad de los estudiantes en el uso de herramientas computacionales, lo cual 

permitirá el ajuste en las estrategias de enseñanza cuando sea necesario. Se 

sugiere además que las evaluaciones sean diversificadas, incluyendo tanto 
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pruebas automatizadas como proyectos prácticos que demuestren la 

aplicabilidad de lo aprendido. 
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Anexos 

Anexo 1. Operacionalización de variables 

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL 
DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

ESCALAS DE 

MEDICIÓN 

Aula Virtual 
Es un sistema web 

interconectado y accesible en 

Internet, que comprende 

diversos espacios virtuales 

como identificación, 

contenidos, búsqueda, 

evaluación, banco de 

información, horarios y 

mesas para discusión, donde 

se encuentra ubicada la 

información y se facilita la 

interacción entre estudiantes 

La variable aula 

virtual se 

desarrollará en 4 

dimensiones, 

Informativa; 

Práxica; 

Comunicativa; 

Tutorial y 

evaluativa, la cual 

serán medidas a 

través de un 

cuestionario en tipo 

Informativa 

- Información 

General 

1-4 

Ordinal 

 

Según la escala de 

Likert: 

Siempre (5) 

Muchas veces (4) 

Algunas veces (3) 

Pocas veces (2) 

Nunca (1) 

 

Puntuación: 

Bajo: 16 -37 

Medio: 38 -59 

Alto: 60 -80 

 

- Herramientas 

digitales 

informativas 

Práxica 

 

- Medidas que 

promueven el 

desarrollo de 

las habilidades 

de aprendizaje 
5-8 

 

 
- Actividades o 

destrezas que 

favorecen el 

proceso de 

aprendizaje 

Comunicativa 

- Formas o 

estrategias de 

interacción no 

simultánea. 

9-12 
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y docentes, así como la 

gestión del aprendizaje 

(Sánchez-Palacios, 2020). 

 

escala de Likert, 

asimismo, se 

desarrolla un 

baremos para medir 

el nivel siendo: Bajo 

[30-69]; Medio [70-

109]; Alto [110-

150]. 

 

- Formas o 

estrategias de 

interacción 

simultánea 

Tutorial y 

Evaluativa 

- Seguimiento 

del progreso de 

aprendizaje del 

estudiante. 

13-16 
- Orientación en el 

desarrollo del 
aprendizaje del 
estudiante. 

Aprendizaje 

en 

computación 

El aprendizaje en computación, 

es un campo de la informática 

que se centra en el desarrollo de 

algoritmos y técnicas que 

permiten a las computadoras 

La variable 

aprendizaje en 

computación se 

desarrollará en 3 

dimensiones, 

Actitudinal 

- Respeto 

1-5 
Ordinal 

 

Según la escala de 

Likert: 

Siempre (5) 

Casi Nunca (4) 

- Trabajo en 

equipo 

Conceptual 
 

- Utilidad del 

aula virtual 

6-10 
- Organización 

del aula virtual   
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aprender patrones y realizar 

tareas específicas sin ser 

programadas explícitamente 

para cada tarea (Palma-Orozco 

et al., 2020). 

Actitudinal; 

Conceptual; 

Procedimental, la 

cual serán medidas 

a través de un 

cuestionario en tipo 

escala de Likert, 

asimismo, se 

desarrolla un 

baremos para medir 

el nivel siendo: En 

inicio [18-42]; En 

Proceso [43-66]; 

Logrado [67-90]. 

Procedimental - Nuevos 

Procedimientos 
11-15 

A veces (3) 

Casi Nunca (2) 

Nunca (1) 

Puntuación: 

En inicio [15-35]  

En Proceso [36-

55] Logrado [56-

75] 

 

 

 

 



 

 

Anexo 2. Matriz de consistencia 

 

Problema Variables Objetivos Hipótesis Metodología 

¿Cuál es la relación 

entre aula virtual y 

aprendizaje en 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular “César 

Abraham Vallejo 

Mendoza, Lima 2024? 

Aula virtual 

Objetivo general: 

Determinar la relación 

entre Aula virtual y 

aprendizaje en 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

Hipótesis General: 

Existe relación 

significativa entre aula 

virtual y aprendizaje en 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

Tipo de investigación: 

Básica 

Diseño de investigación: 

No experimental - 

Correlacional. 

Población y muestra: 

Población 150 estudiantes del 

séptimo ciclo de la I.E.P. 

César Abraham Vallejo 

Mendoza. 

Muestra: 75 estudiantes. 

Técnicas e instrumentos de 

recolección de datos: 

Técnica: Encuesta 

Instrumento: Cuestionario  

Aprendizaje en 

computación 

Objetivos específicos: 

- Establecer la relación 

entre la dimensión 

informativa y 

aprendizaje en 

Hipótesis especificas 

- Existe relación 

significativa entre la 

dimensión informativa y 

aprendizaje en 



42 

 

 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

- Establecer la relación 

entre la dimensión 

práxica y aprendizaje 

en computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

- Establecer la relación 

entre la dimensión 

comunicativa y 

aprendizaje en 

computación en la 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

- Existe relación 

significativa entre la 

dimensión práxica y 

aprendizaje en 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

- Existe relación 

significativa entre la 

dimensión comunicativa 

y aprendizaje en 

 



43 

 

 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

- Establecer la relación 

entre la dimensión 

tutorial y evaluativa y 

aprendizaje en 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 

- Existe relación 

significativa entre la 

dimensión tutorial y 

evaluativa y aprendizaje 

en computación en la 

Institución Educativa 

Particular Cesar 

Abraham Vallejo 

Mendoza, lima 2024. 
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Anexo 3. Instrumento de recolección de datos 

Cuestionario de Aula Virtual 

Finalidad: Es conocer como es el uso del Aula virtual en el curso de computación por 

parte de los estudiantes de nivel secundaria del séptimo ciclo. 

Instrucciones: A continuación, presentamos 16 ítems, lo cual debe leer cuidadosamente 

y marcar con un “x” la alternativa que considere que expresa mejor su punto de vista.  

Variable de estudio: Aula Virtual 

1 2 3 4 5 

Nunca  Pocas Veces Algunas veces Muchas veces Siempre  

 

N° DIMENSIONES / ítems Nunca 
Pocas 

veces 

Algunas 

veces 

Muchas 

veces 
Siempre 

DIMENSIÓN 1: INFORMATIVA 

1 

Se utiliza el tiempo necesario 

para los recursos digitales 

utilizados en clase para 

comprender mejor los 

contenidos. 

     

2 

Utiliza recursos virtuales para 

presentar sus actividades y 

construir aprendizajes con 

autonomía. 

     

3 

Los docentes realizan un uso 

adecuado de sus materiales y 

recursos en el aula virtual. 

     

4 

Los materiales digitales 

empleados son didácticos y 

captan el interés durante la sesión 

de clase. 

     

DIMENSIÓN 2: PRÁXICA 

5 

Realiza presentaciones haciendo 

uso de herramientas y servicios 

virtuales del aula virtual con fines 

educativos. 

     

6 

Utiliza buscadores virtuales para 

reforzar lo aprendido en el aula 

virtual. 

     

7 

Elabora organizadores y 

actividades grupales haciendo 

uso de herramientas del aula 

virtual. 
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8 

Envía evidencias del trabajo en 

clase a través de la plataforma 

virtual. 

     

DIMENSIÓN 3: COMUNICATIVA 

9 

Utiliza el aula virtual para 

interactuar con tu docente y 

estudiantes. 

     

10 

Las interacciones por aula virtual 

disipan dudas sobre las 

actividades de aprendizaje. 

     

11 

Participa en videoconferencias 

para interactuar con tu docente y 

reforzar su aprendizaje. 

     

12 

La interacción por 

videoconferencias es necesaria 

para el aprendizaje. 

     

DIMENSIÓN 4: TUTORIAL Y EVALUATIVA 

13 

Los docentes realizan llamadas 

ante la ausencia de estudiantes a 

las sesiones en el aula virtual. 

     

14 

Los docentes orientan 

conocimientos y refuerzan con 

información adicional para el 

desarrollo de actividades de 

aprendizaje. 

     

15 

 

Los docentes realizan la revisión 

de actividades de aprendizaje de 

forma oportuna. 

     

16 

Es evaluado a través de recursos 

virtuales asincrónicos 

(formularios). 
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Cuestionario de Aprendizaje 

Finalidad: Es conocer como es el nivel de aprendizaje en computación de los estudiantes 

del séptimo ciclo de educación secundaria. 

Instrucciones: A continuación, presentamos 15 ítems, lo cual debe leer cuidadosamente 

y marcar con un “x” la alternativa que considere que expresa mejor su punto de vista.  

Variable de estudio: Aprendizaje en Computación 

1 2 3 4 5 

Nunca  Casi nunca A veces Casi siempre Siempre  

 

N° DIMENSIONES / ítems Nunca 
Casi 

nunca 
A veces 

Casi 

siempre 
Siempre 

DIMENSIÓN 1: ACTITUDINAL 

1 

¿Respetas las opiniones de tus 

compañeros dentro del aula 

virtual? 

     

2 

¿Te comunicas con tus 

compañeros de forma coherente y 

apropiada en el aula virtual? 

     

3 

¿Entregas tus trabajos que te 

designan en el aula virtual 

respetando el plazo establecido? 

     

4 

¿Las tareas o actividades que 

realizas en el aula virtual te 

permiten valorar el trabajo en 

equipo? 

     

5 

¿Cuándo tienes dificultades 

buscas la cooperación de tus 

compañeros? 

     

DIMENSIÓN 2: CONCEPTUAL 

6 

¿El aula virtual es importante en 

el aprendizaje teórico y práctico 

de los estudiantes? 

     

7 
¿El uso del aula virtual permite 

generar nuevos conocimientos? 

   

 

  

8 

¿Los contenidos temáticos que se 

encuentra en el aula virtual están 

organizados secuencialmente? 

     

9 
¿El uso del aula virtual promueve 

desarrollar procesos didácticos? 
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10 

¿El uso del aula virtual permite 

dosificar el uso óptimo del 

tiempo? 

     

DIMENSIÓN 3: PROCEDIMENTAL 

11 

¿Mediante el uso del aula virtual 

el docente estimula al aprendizaje 

de nuevos procedimientos para 

solucionar tareas? 

     

12 

¿Las nuevas actividades que se 

presentan en el aula virtual son 

fáciles de explorar? 

     

13 

¿Las nuevas estrategias 

didácticas que se utiliza en el uso 

del aula virtual permiten lograr un 

aprendizaje significativo? 

     

14 

¿Las actividades que se presentan 

en el aula virtual son motivadoras 

y comprensibles? 

     

15 

¿Utilizas adecuadamente la 

búsqueda de información con el 

fin de optimizar los recursos en el 

aula virtual? 
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Anexo 4. Validación por juicio de expertos 

CARTA DE PRESENTACIÓN 

Mg. Arroyo Rosales Elizabeth Madeleine 

Presente 

Asunto:     VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS A TRAVÉS DE JUICIO DE 

EXPERTO. 

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle nuestro cordial saludo y 

así mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de estudio de 

educación secundaria de la Universidad San Pedro, requiero la revisión y validación del 

presente instrumentos, los cuales me permitirán recoger la información requerida para 

desarrollar mi trabajo de investigación para optar el título profesional de Licenciado en 

educación secundaria. 

El título de la investigación es: AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN 

COMPUTACIÓN EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR 

ABRAHAM VALLEJO MENDOZA, LIMA 2024, el tipo de investigación es básica 

cuantitativa. Nivel de investigación es correlacional. Siendo este requisito un 

procedimiento fundamental, recurro a su digna persona para que nos brinde sus 

sugerencias en bien de realizar una investigación rigurosa y cumplir con los principios 

éticos de la investigación. 

El expediente de validación, que le hacemos llegar contiene: 

- Carta de presentación. 

- Instrumento. 

- Ficha de validez de los instrumentos. 

Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideración, agradecemos a usted por 

sus aportes a nuestro trabajo de investigación.  

Atentamente. 

 

 

                                                                                               _______________________ 

     Ramirez Reyes Daniel Joel 
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA DE ESTUDIO EDUCACIÓN SECUNDARIA 

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS 

I.- Información General: 

Nombres y apellidos del validador: Arroyo Rosales Elizabeth Madeleine 

Fecha: 03 de junio del 2024     Especialidad: Tecnología educativa 

Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario Aula virtual 

Autor del instrumento: Palomares (2021)  

Teniendo como base los criterios que a continuación se presenta, requerimos su opinión 

sobre el instrumento de la investigación titulada: 

“AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR ABRAHAM VALLEJO 

MENDOZA, LIMA 2024” 

El cual debe calificar con una valoración correspondiente a su opinión respecto a cada 

criterio formulado. 

II.- Aspectos a evaluar: (Calificación cuantitativa). 
Indicadores de 

evaluación del 

instrumento 

Criterios cualitativos - 

cuantitativos 

Deficiente Regular Bueno Muy 

Bueno 

Excelente 

(1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20) 

Claridad ¿Está formulado con lenguaje 
apropiado? 

   
18  

Objetividad ¿Está expresado con conductas 
observadas? 

   
18  

Actualidad ¿Adecuado al avance de la ciencia y 
calidad? 

   
 19 

Organización ¿Existe una organización lógica del 
instrumento? 

   
  

Suficiencia ¿Valora los aspectos en cantidad y 
calidad? 

   
17  

Intencionalidad ¿Adecuado para cumplir con los 
objetivos? 

   
17  

Consistencia ¿Basado en el aspecto teórico 
científico del tema de estudios? 

   
 19 

Coherencia ¿Entre las hipótesis, dimensiones e 
indicadores? 

   
18  

Propósito ¿Las estrategias responden al 
propósito del estudio? 

   
17  

Conveniencia ¿Genera nuevas pautas para la 
investigación y construcción de 
teorías? 

   

 19 

Sumatoria parcial    105 57 

Sumatoria Total 162 

Valoración cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.81 
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:  

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______ 

III.- Calificación global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 

 

Coeficiente de Validez 

 

 

 

 
Nota: el instrumento podrá ser considerado a partir de una 

calificación aceptable. 

 

 
 

 

 

 

 

Mg. 

Arroyo Rosales Elizabeth 

Madeleine 

       D.N.I: 32910266 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intervalos Resultados 
0,00 – 0,49 Validez Nula 
0,50 – 0,59 Validez muy baja 
0,60 – 0,69 Validez baja 
0,70 – 0,79 Validez aceptable 
0,80- 0,89 Validez buena 

0,90-1,00 Validez muy buena 

0.81 162
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CARTA DE PRESENTACIÓN 

Mg. Arroyo Rosales Elizabeth Madeleine 

Presente 

Asunto:     VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS A TRAVÉS DE JUICIO DE 

EXPERTO. 

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle nuestro cordial saludo y 

así mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de estudio de 

educación secundaria de la Universidad San Pedro, requiero la revisión y validación del 

presente instrumentos, los cuales me permitirán recoger la información requerida para 

desarrollar mi trabajo de investigación para optar el título profesional de Licenciado en 

educación secundaria. 

El título de la investigación es: AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN 

COMPUTACIÓN EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR 

ABRAHAM VALLEJO MENDOZA, LIMA 2024, el tipo de investigación es básica 

cuantitativa. Nivel de investigación es correlacional. Siendo este requisito un 

procedimiento fundamental, recurro a su digna persona para que nos brinde sus 

sugerencias en bien de realizar una investigación rigurosa y cumplir con los principios 

éticos de la investigación. 

El expediente de validación, que le hacemos llegar contiene: 

- Carta de presentación. 

- Instrumento. 

- Ficha de validez de los instrumentos. 

Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideración, agradecemos a usted por 

sus aportes a nuestro trabajo de investigación.  

Atentamente. 

 

 

                                                                                               _______________________ 

     Ramirez Reyes Daniel Joel 
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA DE ESTUDIO EDUCACIÓN SECUNDARIA 

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS 

I.- Información General: 

Nombres y apellidos del validador: Arroyo Rosales Elizabeth Madeleine 

Fecha: 03 de junio del 2024     Especialidad: Tecnología educativa 

Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario Aprendizaje en computación 

Autor del instrumento: Papuche (2022)  

Teniendo como base los criterios que a continuación se presenta, requerimos su opinión 

sobre el instrumento de la investigación titulada: 

“AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR ABRAHAM VALLEJO 

MENDOZA, LIMA 2024” 

El cual debe calificar con una valoración correspondiente a su opinión respecto a cada 

criterio formulado. 

II.- Aspectos a evaluar: (Calificación cuantitativa). 
Indicadores de 

evaluación del 

instrumento 

Criterios cualitativos - 

cuantitativos 

Deficiente Regular Bueno Muy 

Bueno 

Excelente 

(1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20) 

Claridad ¿Está formulado con lenguaje 
apropiado? 

   
 19 

Objetividad ¿Está expresado con conductas 
observadas? 

   
18  

Actualidad ¿Adecuado al avance de la ciencia y 
calidad? 

   
 19 

Organización ¿Existe una organización lógica del 
instrumento? 

   
  

Suficiencia ¿Valora los aspectos en cantidad y 
calidad? 

   
18  

Intencionalidad ¿Adecuado para cumplir con los 
objetivos? 

   
18  

Consistencia ¿Basado en el aspecto teórico 
científico del tema de estudios? 

   
 19 

Coherencia ¿Entre las hipótesis, dimensiones e 
indicadores? 

   
18  

Propósito ¿Las estrategias responden al 
propósito del estudio? 

   
 19 

Conveniencia ¿Genera nuevas pautas para la 
investigación y construcción de 
teorías? 

   

 19 

Sumatoria parcial    72 95 

Sumatoria Total 167 

Valoración cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.84 
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:  

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______ 

III.- Calificación global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 

 

Coeficiente de Validez 

 

 

 

 
Nota: el instrumento podrá ser considerado a partir de una 

calificación aceptable. 

 

 
 

 

 

 

 

Mg. 

Arroyo Rosales Elizabeth 

Madeleine 

  D.N.I: 32910266 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intervalos Resultados 
0,00 – 0,49 Validez Nula 
0,50 – 0,59 Validez muy baja 
0,60 – 0,69 Validez baja 
0,70 – 0,79 Validez aceptable 
0,80- 0,89 Validez buena 

0,90-1,00 Validez muy buena 

0.84 167
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CARTA DE PRESENTACIÓN 

Mg. Díaz Guerra Laura María 

Presente 

Asunto:     VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS A TRAVÉS DE JUICIO DE 

EXPERTO. 

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle nuestro cordial saludo y 

así mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de estudio de 

educación secundaria de la Universidad San Pedro, requiero la revisión y validación del 

presente instrumentos, los cuales me permitirán recoger la información requerida para 

desarrollar mi trabajo de investigación para optar el título profesional de Licenciado en 

educación secundaria. 

El título de la investigación es: AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN 

COMPUTACIÓN EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR 

ABRAHAM VALLEJO MENDOZA, LIMA 2024, el tipo de investigación es básica 

cuantitativa. Nivel de investigación es correlacional. Siendo este requisito un 

procedimiento fundamental, recurro a su digna persona para que nos brinde sus 

sugerencias en bien de realizar una investigación rigurosa y cumplir con los principios 

éticos de la investigación. 

El expediente de validación, que le hacemos llegar contiene: 

- Carta de presentación. 

- Instrumento. 

- Ficha de validez de los instrumentos. 

Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideración, agradecemos a usted por 

sus aportes a nuestro trabajo de investigación.  

Atentamente. 

 

 

                                                                                               _______________________ 

     Ramirez Reyes Daniel Joel 
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA DE ESTUDIO EDUCACIÓN SECUNDARIA 

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS 

I.- Información General: 

Nombres y apellidos del validador: Laura María Díaz Guerra 

Fecha: 03 de junio del 2024     Especialidad: Problemas de aprendizaje 

Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario Aula virtual 

Autor del instrumento: Palomares (2021)  

Teniendo como base los criterios que a continuación se presenta, requerimos su opinión 

sobre el instrumento de la investigación titulada: 

“AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR ABRAHAM VALLEJO 

MENDOZA, LIMA 2024” 

El cual debe calificar con una valoración correspondiente a su opinión respecto a cada 

criterio formulado. 

II.- Aspectos a evaluar: (Calificación cuantitativa). 
Indicadores de 

evaluación del 

instrumento 

Criterios cualitativos - 

cuantitativos 

Deficiente Regular Bueno Muy 

Bueno 

Excelente 

(1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20) 

Claridad ¿Está formulado con lenguaje 
apropiado? 

   
 19 

Objetividad ¿Está expresado con conductas 
observadas? 

   
 19 

Actualidad ¿Adecuado al avance de la ciencia y 
calidad? 

   
 19 

Organización ¿Existe una organización lógica del 
instrumento? 

   
  

Suficiencia ¿Valora los aspectos en cantidad y 
calidad? 

   
17  

Intencionalidad ¿Adecuado para cumplir con los 
objetivos? 

   
17  

Consistencia ¿Basado en el aspecto teórico 
científico del tema de estudios? 

   
 19 

Coherencia ¿Entre las hipótesis, dimensiones e 
indicadores? 

   
18  

Propósito ¿Las estrategias responden al 
propósito del estudio? 

   
17  

Conveniencia ¿Genera nuevas pautas para la 
investigación y construcción de 
teorías? 

   

 19 

Sumatoria parcial    69 95 

Sumatoria Total 164 

Valoración cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.82 
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:  

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______ 

III.- Calificación global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 

 

Coeficiente de Validez 

 

 

 

 
Nota: el instrumento podrá ser considerado a partir de una 

calificación aceptable. 

 

 

 

 

 

Magister en Educación 

 D.N.I: 18114601 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intervalos Resultados 
0,00 – 0,49 Validez Nula 
0,50 – 0,59 Validez muy baja 
0,60 – 0,69 Validez baja 
0,70 – 0,79 Validez aceptable 
0,80- 0,89 Validez buena 

0,90-1,00 Validez muy buena 

0.82 164 
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CARTA DE PRESENTACIÓN 

Mg. Díaz Guerra Laura María 

Presente 

Asunto:     VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS A TRAVÉS DE JUICIO DE 

EXPERTO. 

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle nuestro cordial saludo y 

así mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de estudio de 

educación secundaria de la Universidad San Pedro, requiero la revisión y validación del 

presente instrumentos, los cuales me permitirán recoger la información requerida para 

desarrollar mi trabajo de investigación para optar el título profesional de Licenciado en 

educación secundaria. 

El título de la investigación es: AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN 

COMPUTACIÓN EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR 

ABRAHAM VALLEJO MENDOZA, LIMA 2024, el tipo de investigación es básica 

cuantitativa. Nivel de investigación es correlacional. Siendo este requisito un 

procedimiento fundamental, recurro a su digna persona para que nos brinde sus 

sugerencias en bien de realizar una investigación rigurosa y cumplir con los principios 

éticos de la investigación. 

El expediente de validación, que le hacemos llegar contiene: 

- Carta de presentación. 

- Instrumento. 

- Ficha de validez de los instrumentos. 

Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideración, agradecemos a usted por 

sus aportes a nuestro trabajo de investigación.  

Atentamente. 

 

 

                                                                                               _______________________ 

     Ramirez Reyes Daniel Joel 
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA DE ESTUDIO EDUCACIÓN SECUNDARIA 

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS 

I.- Información General: 

Nombres y apellidos del validador: Laura María Díaz Guerra 

Fecha: 03 de junio del 2024     Especialidad: Problemas de aprendizaje 

Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario Aprendizaje en computación 

Autor del instrumento: Papuche (2022)  

Teniendo como base los criterios que a continuación se presenta, requerimos su opinión 

sobre el instrumento de la investigación titulada: 

“AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR ABRAHAM VALLEJO 

MENDOZA, LIMA 2024” 

El cual debe calificar con una valoración correspondiente a su opinión respecto a cada 

criterio formulado. 

II.- Aspectos a evaluar: (Calificación cuantitativa). 
Indicadores de 

evaluación del 

instrumento 

Criterios cualitativos - 

cuantitativos 

Deficiente Regular Bueno Muy 

Bueno 

Excelente 

(1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20) 

Claridad ¿Está formulado con lenguaje 
apropiado? 

   
 19 

Objetividad ¿Está expresado con conductas 
observadas? 

   
 19 

Actualidad ¿Adecuado al avance de la ciencia y 
calidad? 

   
18  

Organización ¿Existe una organización lógica del 
instrumento? 

   
 19 

Suficiencia ¿Valora los aspectos en cantidad y 
calidad? 

   
 19 

Intencionalidad ¿Adecuado para cumplir con los 
objetivos? 

   
 19 

Consistencia ¿Basado en el aspecto teórico 
científico del tema de estudios? 

   
18  

Coherencia ¿Entre las hipótesis, dimensiones e 
indicadores? 

   
17  

Propósito ¿Las estrategias responden al 
propósito del estudio? 

   
 19 

Conveniencia ¿Genera nuevas pautas para la 
investigación y construcción de 
teorías? 

   

18  

Sumatoria parcial    71 114 

Sumatoria Total 185 

Valoración cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.92 
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:  

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______ 

III.- Calificación global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 

 

Coeficiente de Validez 

 

 

 

 
Nota: el instrumento podrá ser considerado a partir de una 

calificación aceptable. 

 

 

 

 

 

Magister en Educación 

 D.N.I: 18114601 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intervalos Resultados 
0,00 – 0,49 Validez Nula 
0,50 – 0,59 Validez muy baja 
0,60 – 0,69 Validez baja 
0,70 – 0,79 Validez aceptable 
0,80- 0,89 Validez buena 

0,90-1,00 Validez muy buena 

0.92 185 
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CARTA DE PRESENTACIÓN 

Mg. Carrasco Alvarado Wilmer Pasión  

Presente 

Asunto:     VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS A TRAVÉS DE JUICIO DE 

EXPERTO. 

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle nuestro cordial saludo y 

así mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de estudio de 

educación secundaria de la Universidad San Pedro, requiero la revisión y validación del 

presente instrumentos, los cuales me permitirán recoger la información requerida para 

desarrollar mi trabajo de investigación para optar el título profesional de Licenciado en 

educación secundaria. 

El título de la investigación es: AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN 

COMPUTACIÓN EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR 

ABRAHAM VALLEJO MENDOZA, LIMA 2024, el tipo de investigación es básica 

cuantitativa. Nivel de investigación es correlacional. Siendo este requisito un 

procedimiento fundamental, recurro a su digna persona para que nos brinde sus 

sugerencias en bien de realizar una investigación rigurosa y cumplir con los principios 

éticos de la investigación. 

El expediente de validación, que le hacemos llegar contiene: 

- Carta de presentación. 

- Instrumento. 

- Ficha de validez de los instrumentos. 

Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideración, agradecemos a usted por 

sus aportes a nuestro trabajo de investigación.  

Atentamente. 

 

 

                                                                                               _______________________ 

     Ramirez Reyes Daniel Joel
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UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA DE ESTUDIO EDUCACIÓN SECUNDARIA 

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS 

I.- Información General: 

Nombres y apellidos del validador: Wilmer Pasión Carrasco Alvarado  

Fecha: 03 de junio del 2024     Especialidad: Informática y multimedia 

Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario Aula virtual 

Autor del instrumento: Palomares (2021)  

Teniendo como base los criterios que a continuación se presenta, requerimos su opinión 

sobre el instrumento de la investigación titulada: 

“AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR ABRAHAM VALLEJO 

MENDOZA, LIMA 2024” 

El cual debe calificar con una valoración correspondiente a su opinión respecto a cada 

criterio formulado. 

II.- Aspectos a evaluar: (Calificación cuantitativa). 
Indicadores de 

evaluación del 

instrumento 

Criterios cualitativos - 

cuantitativos 

Deficiente Regular Bueno Muy 

Bueno 

Excelente 

(1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20) 

Claridad ¿Está formulado con lenguaje 
apropiado? 

   
 19 

Objetividad ¿Está expresado con conductas 
observadas? 

   
 19 

Actualidad ¿Adecuado al avance de la ciencia y 
calidad? 

   
 19 

Organización ¿Existe una organización lógica del 
instrumento? 

   
 19 

Suficiencia ¿Valora los aspectos en cantidad y 
calidad? 

   
18  

Intencionalidad ¿Adecuado para cumplir con los 
objetivos? 

   
18  

Consistencia ¿Basado en el aspecto teórico 
científico del tema de estudios? 

   
 19 

Coherencia ¿Entre las hipótesis, dimensiones e 
indicadores? 

   
18  

Propósito ¿Las estrategias responden al 
propósito del estudio? 

   
18  

Conveniencia ¿Genera nuevas pautas para la 
investigación y construcción de 
teorías? 

   

 19 

Sumatoria parcial    72 114 

Sumatoria Total 186 

Valoración cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.93 



 62 

 

 

 

Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:  

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______ 

III.- Calificación global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 

 

Coeficiente de Validez 

 

 

 

 
Nota: el instrumento podrá ser considerado a partir de una 

calificación aceptable. 

 

 

 

 

 

Mg. Wilmer Pasión 

Carrasco 

 D.N.I: 32828156 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intervalos Resultados 
0,00 – 0,49 Validez Nula 
0,50 – 0,59 Validez muy baja 
0,60 – 0,69 Validez baja 
0,70 – 0,79 Validez aceptable 
0,80- 0,89 Validez buena 

0,90-1,00 Validez muy buena 

0.93 186 
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CARTA DE PRESENTACIÓN 

Mg. Carrasco Alvarado Wilmer Pasión  

Presente 

Asunto:     VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS A TRAVÉS DE JUICIO DE 

EXPERTO. 

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle nuestro cordial saludo y 

así mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de estudio de 

educación secundaria de la Universidad San Pedro, requiero la revisión y validación del 

presente instrumentos, los cuales me permitirán recoger la información requerida para 

desarrollar mi trabajo de investigación para optar el título profesional de Licenciado en 

educación secundaria. 

El título de la investigación es: AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN 

COMPUTACIÓN EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR 

ABRAHAM VALLEJO MENDOZA, LIMA 2024, el tipo de investigación es básica 

cuantitativa. Nivel de investigación es correlacional. Siendo este requisito un 

procedimiento fundamental, recurro a su digna persona para que nos brinde sus 

sugerencias en bien de realizar una investigación rigurosa y cumplir con los principios 

éticos de la investigación. 

El expediente de validación, que le hacemos llegar contiene: 

- Carta de presentación. 

- Instrumento. 

- Ficha de validez de los instrumentos. 

Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideración, agradecemos a usted por 

sus aportes a nuestro trabajo de investigación.  

Atentamente. 

 

 

                                                                                               _______________________ 

     Ramirez Reyes Daniel Joel 

 

 

 

 



 64 

 

 

 

UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA DE ESTUDIO EDUCACIÓN SECUNDARIA 

VALIDEZ DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS 

I.- Información General: 

Nombres y apellidos del validador: Wilmer Pasión Carrasco Alvarado 

Fecha: 03 de junio del 2024     Especialidad: Informática y multimedia 

Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario Aprendizaje en computación 

Autor del instrumento: Papuche (2022)  

Teniendo como base los criterios que a continuación se presenta, requerimos su opinión 

sobre el instrumento de la investigación titulada: 

“AULA VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA PARTICULAR CÉSAR ABRAHAM VALLEJO 

MENDOZA, LIMA 2024” 

El cual debe calificar con una valoración correspondiente a su opinión respecto a cada 

criterio formulado. 

II.- Aspectos a evaluar: (Calificación cuantitativa). 
Indicadores de 

evaluación del 

instrumento 

Criterios cualitativos - 

cuantitativos 

Deficiente Regular Bueno Muy 

Bueno 

Excelente 

(1-9) (10-13) (14-16) (17-18) (19-20) 

Claridad ¿Está formulado con lenguaje 
apropiado? 

   
 19 

Objetividad ¿Está expresado con conductas 
observadas? 

   
 19 

Actualidad ¿Adecuado al avance de la ciencia y 
calidad? 

   
18  

Organización ¿Existe una organización lógica del 
instrumento? 

   
 19 

Suficiencia ¿Valora los aspectos en cantidad y 
calidad? 

   
 19 

Intencionalidad ¿Adecuado para cumplir con los 
objetivos? 

   
 19 

Consistencia ¿Basado en el aspecto teórico 
científico del tema de estudios? 

   
18  

Coherencia ¿Entre las hipótesis, dimensiones e 
indicadores? 

   
17  

Propósito ¿Las estrategias responden al 
propósito del estudio? 

   
 19 

Conveniencia ¿Genera nuevas pautas para la 
investigación y construcción de 
teorías? 

   

18  

Sumatoria parcial    71 114 

Sumatoria Total 185 

Valoración cuantitativa (sumatoria total x 0.005) 0.92 
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Aporte y/o sugerencias para mejorar el instrumento:  

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______ 

III.- Calificación global: Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 

 

Coeficiente de Validez 

 

 

 

 
Nota: el instrumento podrá ser considerado a partir de una 

calificación aceptable. 

 

 

 

 

 

Mg. Wilmer Pasión 

Carrasco 

 D.N.I: 32828156 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intervalos Resultados 
0,00 – 0,49 Validez Nula 
0,50 – 0,59 Validez muy baja 
0,60 – 0,69 Validez baja 
0,70 – 0,79 Validez aceptable 
0,80- 0,89 Validez buena 

0,90-1,00 Validez muy buena 

0.92 185 
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Anexo 5. Confiabilidad prueba piloto 
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Anexo 6. Base de datos prueba piloto 

N° 

Variable Aula virtual 

D1 D2 D3 D4 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 

P1

3 P14 P15 P16 

1 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 

2 4 3 4 4 5 3 4 4 3 4 4 4 5 4 3 5 

3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 

4 4 5 5 5 5 3 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 

5 5 4 3 4 4 2 5 5 5 3 3 3 5 4 4 4 

6 4 5 4 4 4 1 4 1 4 4 4 4 3 3 4 5 

7 5 5 5 5 5 4 3 2 4 4 5 4 5 4 3 5 

8 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 3 5 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

11 5 5 4 4 4 1 3 1 5 5 5 5 5 5 3 3 

12 2 3 3 3 3 1 3 3 2 3 2 2 5 2 4 5 

13 4 4 3 3 4 3 4 2 4 3 4 4 4 4 4 4 

14 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 

15 2 3 3 3 3 1 3 3 2 3 2 2 5 2 4 4 
 

N° 

Aprendizaje en computación 

D1 D2 D3 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 

P1

1 P12 P13 P14 P15 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2 5 5 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 

3 5 5 5 5 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

4 3 4 5 3 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

9 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 

10 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

11 5 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 

12 4 5 4 4 5 5 4 3 3 5 4 4 4 5 4 

13 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 3 4 3 3 

14 5 4 5 1 1 5 4 4 4 5 4 4 4 4 3 

15 5 5 5 3 3 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 
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Anexo 7. Base de datos  

 

V1 : AULA VIRTUAL 

N° 

SIEMPRE : 5 

MUCHAS 

VECES: 4 ALGUNAS VECES: 3 POCAS VECES : 2 

  
  

NUNCA:1 

INFORMATIVA  PRÁXICA COMUNICATIVA TUTORIAL Y EVALUATIVA 

  I1 I2 I3 I4 I5 I6 I7 I8 I9 I10 I11 I12 I13 I14 I15 I16 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 3 5 3 5 4 

2 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 

3 3 4 3 3 2 2 3 3 4 3 3 2 2 2 2 2 

4 4 4 4 5 5 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

6 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 

7 4 3 4 4 5 3 4 4 3 4 4 4 5 4 3 5 

8 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 

9 4 5 5 5 5 3 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 

10 5 4 3 4 4 2 5 5 5 3 3 3 5 4 4 4 

11 4 5 4 4 4 1 4 1 4 4 4 4 3 3 4 5 

12 5 5 5 5 5 4 3 2 4 4 5 4 5 4 3 5 

13 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 3 5 

14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

16 5 5 4 4 4 4 3 4 5 5 5 5 5 5 4 4 
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17 2 3 3 3 3 1 3 3 2 3 2 2 5 2 4 5 

18 4 4 3 3 4 3 4 2 4 3 4 4 4 4 4 4 

19 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 

20 2 3 3 3 3 1 3 3 2 3 2 2 5 2 4 4 

21 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

22 1 1 2 1 2 1 2 1 2 1 1 3 1 2 2 2 

23 3 3 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 

24 3 4 3 2 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 

25 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 

26 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

27 4 5 4 3 4 5 4 5 4 4 4 4 4 5 4 5 

28 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 5 4 

29 5 4 4 5 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 

30 4 3 4 3 4 4 4 3 4 5 5 4 4 5 4 5 

31 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

32 3 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 

33 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

34 4 4 4 5 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 3 4 

35 2 3 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 

36 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

37 1 2 1 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 3 2 

38 5 4 5 4 4 4 5 5 3 4 4 5 4 4 5 5 

39 2 2 3 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 

40 4 5 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3 

41 4 3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 4 

42 5 4 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 
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43 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 1 2 

44 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 

45 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 

46 5 5 5 5 4 3 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 

47 3 3 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 

48 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 

49 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 

50 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 

51 3 3 2 3 3 3 4 3 3 2 3 2 2 4 3 3 

52 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 4 

53 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 

54 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 4 3 4 

55 2 3 1 1 2 2 3 2 3 2 2 1 2 2 2 2 

56 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

57 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 

58 2 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 2 3 2 2 

59 5 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 4 5 

60 1 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 2 2 1 2 

61 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 
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V2 : APRENDIZAJE EN COMPUTACIÓN 

N° 

SIEMPRE : 5 CASI SIEMPRE: 4 A VECES: 3 CASI NUNCA: 2 NUNCA: 1 

ACTITUDINAL CONCEPTUAL  PROCEDIMENTAL  

  I1 I2 I3 I4 I5 I6 I7 I8 I9 I10 I11 I12 I13 I14 I15 

1 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 

2 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 

3 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 2 2 3 2 3 

4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 4 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 5 5 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 

8 5 5 5 5 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

9 3 4 5 3 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

15 4 3 4 5 3 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 

16 5 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 

17 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 2 2 

18 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 3 4 3 3 

19 5 4 5 1 1 5 4 4 4 5 4 4 4 4 3 

20 5 5 5 3 3 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 

21 2 2 2 2 2 2 3 5 5 5 5 5 5 5 5 
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22 3 3 3 4 4 4 2 4 4 3 4 3 3 4 3 

23 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 

24 3 4 3 4 3 3 2 3 2 3 3 3 2 2 2 

25 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 

26 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 

27 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 

28 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 

29 4 4 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 

30 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5 4 

31 2 2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 3 

32 4 3 4 3 3 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 

33 2 2 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 2 1 1 

34 5 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 5 

35 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

36 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

37 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 

38 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 

39 3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 

40 4 4 5 4 3 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 

41 3 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 

42 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 

43 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 

44 5 5 5 5 5 5 4 4 3 4 4 5 4 5 4 

45 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

46 5 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 

47 4 4 5 3 5 5 4 4 4 3 4 4 4 5 4 

48 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 3 4 4 4 4 
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49 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

50 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 3 4 5 5 

51 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 3 2 2 2 2 

52 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 

53 2 2 2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 2 2 3 

54 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 5 4 

55 2 1 1 1 1 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

56 4 4 4 5 5 4 5 3 3 5 4 3 3 5 5 

57 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

58 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 3 

59 5 5 4 5 4 4 4 3 3 5 5 4 4 5 5 

60 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 1 2 2 1 2 

61 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 
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Anexo 8. Permiso de aplicación de instrumento  
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Anexo 9.  Carta de aceptación  
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Anexo 10. Formato de publicación en repositorio 
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Anexo 11. Reporte de similitud  

 

 



 78 

 

 

 



 79 

 

 

 



 80 

 

 

 



 81 

 

 

 

 

 


	Índice general
	Índice de tabla
	Índice de figuras
	Palabras Clave
	Constancia de originalidad
	Título
	Resumen
	Abstract
	Introducción
	Metodología
	Resultados
	Análisis y Discusión
	Conclusiones
	Recomendaciones
	Referencias bibliográficas
	Anexos

