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1. PALABRAS CLAVE

Tema Desarrollo de la creatividad
Especialidad Educacién inicial
Keywords
Theme Creativity development
Specialty Initial education

Lineas de investigacion

Linea Area Sub &rea Disciplina
Teoriay 5. Ciencias 5.3. Ciencias de Educacién General
métodos Sociales la Educacion (Capacitacion

educativos Pedagdgica)




2. TITULO

Dibujo libre y desarrollo de la creatividad de la Institucion
Educativa N° 111 Cumbe — Celendin

Title

Free drawing and creativity development of the Educational
Institution N ° 111 Cumbe - Celendin



3. RESUMEN

El desarrollo de la investigacion; tiene como objetivo: Mejorar significativamente
la capacidad creadora de los estudiantes del aula de 4 afios de la Instituciéon de
Educacion Inicial N° 111 Cumbe — Celendin 2019; a través de la creatividad, el tipo
de investigacidn fue explicativo con disefio de investigacion pre experimental con un
solo grupo, la muestra de la investigacion estuvo conformada por un total de 20
estudiantes del aula de 4 afios, se concluy6 que los niveles alcanzados en el desarrollo
de la creatividad en nifios y nifias de cuatro afios al comparar antes y al finalizar la
propuesta de las técnicas pedagdgica del dibujo libre alcanzamos el desarrollo al
obtener una ganancia de 9.5 puntos con respecto a la media aritmética, por
consiguiente la hipétesis propuesta como nula queda desechada, aceptandose como
valida la hipétesis alterna, determinandose una ganancia pedagdgica luego de la

intervencién académica.



4. ABSTRACT

The present study had like purpose: Improving the creativity in the boys and girls
of 4 years of the I. E. N 111 Cumbe — Celendin 2019; Through creativity, the
kind of investigation was explanatory patterned of investigation the experimental
pre with a very group, the sign of investigation was shaped for 20 boys and girls's
total of 4 years, the level of development of creativity in boys and girls of four
years was concluded when making a comparison before and you got a pedagogic
profit from 9,5 points regarding the arithmetical mean after the application of the
techniques of free drawing, consequently the null hypothesis is refused and the
alternating hypothesis is accepted, determining a pedagogic profit right after the

academic intervention.



5.

INTRODUCION

5.1. Antecedentes y Fundamentacion Cientifica

5.1.1. Antecedentes

Vargas y Luna (2018). Desarrollo una investigacion, cuyo objetivo era verificar el
nivel de influencia de la propuesta pedagdgica “Manitos libres” como técnica
utilizada en la expresion plastica para desarrollar la creatividad en alumnos de 5
afios de edad de la Institucion de Educacion Inicial N° 111, investigacion que fue
de tipo cuantitativa y de disefio experimental, la misma que fue desarrollada con un
grupo de muestra de 49 estudiantes de 5 afios de la Institucion en referencia; en dicha
investigacion tuvo nivel de importancia dos momentos especificos la evaluacion
diagndstica de entrada y la de salida; en la que se emplearon dos instrumentos
de recoleccion de datos la Ficha de Observacion y la Lista de Cotejo respectivamente,
las mismas que se establecieron con 24 items que nos permitié medir la creatividad,
encontrandose entre estos dos momentos de  evaluacion un Rho de 0,57;
concluyéndose finalmente que la expresion pléastica, tiene gran influencia en el
desarrollo y fortalecimiento de la creatividad de los nifios del grupo de muestra.

En Quito (Ecuador), Juna (2016) desarrollo su tesis de tipo descriptiva; en la misma
que se tuvo como objetivo, determinar de qué manera hacer uso de la técnica del
dibujo libre permite el desarrollo y fortalecimiento de la creatividad del primer
grado de educacion primaria. Para este estudio se selecciond una muestra de 34
estudiantes; en dicho trabajo se puede concluir que las docentes de dicha institucion
no crean espacios para el desarrollo de la imaginacion y creatividad haciendo uso
del dibujo libre porque siempre la técnica del dibujo se utiliza para darle a los nifios
patrones que guian sus trabajos, bajo consignas ya establecidas, lo que limita su
creatividad; por lo que se debe fomentar técnicas de dibujo libre, técnica que

favorecera el desarrollo de la imaginacion y creatividad.



Guzman (2017) realizé el desarrollo de una tesis con metodologia basica y con disefio
correlacional en la L.LE.l. N° 337 en el distrito de Comas en la ciudad de Lima,
dicha investigacion tuvo como objetivo buscar la relacion de influencia entre las
dimensiones establecidas para el desarrollo de las actividades de artes plésticasy el
desarrollo de la creatividad. Para dicha investigacion; se ha trabajado con una muestra
de 83 nifios de dicha institucion. Para la evaluacion respectiva, se elabor6 como
instrumento la Ficha de Observacion para cada variable, dicho instrumento fue
validado por expertos; la misma que al ser aplicada dio como resultado que,

efectivamente si existe un nivel de correlacion significativa entre ambas variables.

Bellido (2015) realizé6 en México una investigacion en la cual busco identificar el
nivel de influencia de las artes plasticas como el dibujo y la pintura en el desarrollo
del aspecto cognoscitivo de los estudiantes de primer grado de la I.E. N° 41025,
Cerro Colorado, comprension de la regién Arequipa, durante el afio 2015. Al
mismo tiempo, se verificO que los educadores al desarrollar sus actividades
pedagdgicas, incluyendo como herramienta pedagdgica el dibujo y pintura, resultan
ser mas productivas en cuanto al desarrollo cognitivo y al rendimiento académico
de dichos estudiantes. Queda comprobada la hipdtesis, al verificarse que en el
100% de los nifios de la muestra alcanzaron los items propuestos en el instrumento

de evaluacion respectivo.

Chavez, Medina y Segura, (2014) ejeutaron una investigacion en Trujillo (Perud) en
dicho trabajo de investigacion se pretende fortalecer el desarrollo de la creativiad de
los estudiantes de la muestra, poniendo en practica la propuesta pedagdgica cuya
herramienta pedagogica es el empleo de las técnicas del dibujo y la pintura;
propuesta que se estructuro en el desarrollo de 15 actividades de aprendizaje; las
mismas que se desarrollaron en una duracion de 45 minutos tres veces a la semana.
El desarrollo de esta investigacion respondié al tipo experimental, utilizdndose una
muestra formada por 44 alumnos de la edad de 4 afios, distribuidos uniformemente
en dos grupos; el gupo muestra y el grupo control. Al término del desarrollo de la

propuesta se llegd a la conclusion de que el indicado programa o propuesta influye



de manera muy significativa en el desarrollo de la originalidad y creatividad de

estos estudiantes, puesto que las diferentes dimensiones a ser evaluadas fueron

alcanzadas de manera asertiva por los nifios y nifias del grupo experimental en

relacién a los del grupo control.

5.1.2. Fundamentacion cientifica

5.1.2.1.

5.12.1.1.

Dibujo Libre

Definicion de dibujo

El dibujo, es considerado como la actividad que todo ser humano ha realizado al
menos una vez en su vida; con la finalidad de realizar representaciones de
diversa indole temaética que le lleva al ser humano a plasmar el mundo que le rodea,
asi como su mundo subjetivo.

Hay quienes, incluso se atreven a afirmar que, el ser humano aprende a dibujar
antes de aprender el lenguaje oral; pues los nifios inician sus trazos y garabatos
como medio mas temprano de expresién o comunicacion social.

Los dibujos, o primeros dibujos que el nifio realiza pueden mostrar o evidenciar
las formas mas variadas y diversas, asi como los colores; todos ellos, representaran
que todo ser humano puede desarrollarse en el talento del arte por no ser innato,
sino que puede desarrollarse y fortalecerse con la practica, de ahi que no hay una
edad apropiada para aprender a dibujar; pues es una habilidad universal y por
lo mismo todos y a cualquier edad podemos aprender a desarrollar esta
actividad del dibujo.

Es necesario si, afirmar que, detrds de cualquier trazo o dibujo que el nifio
realice, existe un contenido variado de mensajes que se pueda transmitir; puesto
que los dibujos en los nifios evidencian el estado psicoemocional de éstos; asi los
dibujos son muestras de los sentimientos y emociones que abrigan en su interior
como la alegria, enojo, duda, dolor, sufrimiento, etc. Por ello incluso en terapias
psicoldgicas se solicita a quien acude a consulta realizar determinados dibujos que

permiten al profesional establece algunos rasgos caracteristicos de su



5.12.1.2.

personalidad. Entonces corresponde a los docentes e incluso a los padres de
familia, solicitarles a los nifios realizar dibujos para ir descubriendo lo que
emocionalmente estan viviendo.

Para Chavez, Medina y Segura, (2014), sostiene que los dibujos, cualesquiera
sea el tema y las condiciones en las que sean elaborados; es considerado como
un arte de tipo gafico; que se realiza sobre objetos o situaciones de tipo real o
ficticio, que puede tener diferentes técnicas o uso de materiales, pueden ser
plasmados en trazos, utilizarse matices de colores, en blanco y negro o
simplemente sombreados. Coincide con otros autores en que a través de este arte
se transmiten hacia el exterior el mundoo interior que se tiene la necesidad de
representar.

Una de las caracteristicas fundamentales del dibujo es la condicién limitada de
diferentes formas compuestas por lineas variadas y versatiles, esto lo hace

diferente a la pintura en la que se emplean en areas de planos con masas de colores.

Etapas del dibujo
Segun Chavez, Medina y Segura, M. (2014); afirma que en la realizacion del

dibujo; en cuando al dibujo en la etapa infntil; se pueden distinguir las etapas

siguientes:

a. Etapa del garabateo o garabato.

Esta etapa se produce entre los 2 a 4 afios de edad; que a su vez se

subdividen en las etapas siguientes:

- Etapa del garabato sin control.
En esta etapa es caracteristico las lineas sin trazos fijos y coordinados,
por cuanto a esta edad, ain no se ha desarrollado la coordinacion
visomotora u éculo manual; a esta edad, se evidencia que, al realizar los
trazos y garabatos, los nifios, los realizan con el movimiento de todo el
brazo hacia adelante y atras o en circulos, produciendo lo que pueden ser

Ilamados trazos impulsivos que en muchos casos salen de los bordes del



papel o del area sefialada; incluso estos trazos los nifios los realizan sin
mirar lo que estan haciendo, puesto que, mientras hacen sus dibujos
miran a otro lado, centrandose su mente en el gusto que sienten al
realizar los movimientos de sus brazos y no necesariamente los trazos
que estan realizando.

- Etapa del garabateo controlado: Llega un momento determinado, entre
los dos a cuatro afos, generalmente al inicio de su escolaridad, tres afios,
en el que los nifios inician a tomar conciencia de sus trazos, entonces
empiezan a realizar trazos mas controlados; incluso son capaces de
realiza circulos cerrados.

- Etapa del garabateo don nombre:

Generalmente llegado a los cuatro afios, cuando sus dibujos o trazos van
adquiriendo valor de significatividad; es decir, los dibujos guardan una
intencionalidad; y en nifio va nombrando lo que esta dibujando, incluso
el mismo dibujo sera importante para representar varias ideas al mismo
tiempo. Puesto que, a esta edad, los nifios empiezan a desarrollar su
imaginacion y creatividad; debido a esto es comdn poder evidenciar que
los nifios empiezan dibujando algo con un nombre determinado y que
conforme van dibujando va cambiando de nombre. En este trabajo es
muy importante el papel de los docentes y padres de familia para
acompanfar este proceso sin forzarles a realizar tal o cual dibujo o
representacion, es muy importante dejar a los nifios desarrollar su dibujo
en libertad; asi como no resulta necesario e importante tatar de que a todo
lo que dibuje le dé nombre, sino Unicamente mostrar nuestro entusiasmo
y brindarles posibilidades para que realicen sus trabajos en libertad y con
autonomia en su manera de pensar.

Etapa Pre esquematica

Esta etapa se inicia a partir de los 4 afios y se prolonga hasta los siete afios;

en esta edad los nifios empiezan a desarrollar la conciencia y a darle la

importancia al significado que puedan otorgar a sus dibujos. A partir de esta



edad, los nifios tienen una forma singular de representar las figuras humanas
y animales, ente otras. Sus trazos de sus dibujos son ya controlados, puesto
que la coordinacion viso motora ha empezado a desarrollarse.

En esta etapa la figura mejor representada es la imagen de un individuo, que
muchas veces es la representacion de si mismo (a); trazo o imagen que resulta
no de copiar una imagen sino de lo que tienen en su esquema mental y los
estimulos que el nifio o nifia pueda estar recibiendo de diferentes medios como
de la television, las peliculas, animes, etc., lo que en un inicio suelen ser
dibujos de cabezones con su cuerpo en dos lineas, o un solo circulo con
numeras extremidades, de manera progresiva, van perfeccionandose, entre
tanto més trazos repetitivos realice, mejores seran sus lineas y trazos y por
ende aprenderd a desarrollar técnicas de dibujo libre.

Poco a poco, los nifios aprenderan a elegir los respectivos colores para sus
dibujos, al respecto Lowenfeld, manifiesta que los infantes a esta edad no le
prestan importancia a la presencia del cromatismo en sus dibujos, sino por el
contrario se concentran mas en dale trazos y acabados a sus dibujos, por ello
es comun ver que los colores con los que colorean sus dibujos, no guardan
relacion con la realidad, no serd raro encontrar que la nifia se haya
representado con su cabello rojo o al nifio con la cara rosada. Ademas, los
nifios utilizan los colores para representar los estados de animo, asi pintaran
de amarillo a alago o alguien que les produzca gracia y emocion como pueden
pintar de marron algo que ellos lo vean triste, 0 en todo caso lo que hacen la
gran mayoria de los nifios casi en todos los casos es pintar a sus dibujos y a
lo que representaron con el color mas proximo o con el que les llama la
atencion, en este momento el rol del docente es muy valioso debido a que sera
el maestro en el aula y los padres en la casa, los que brinden facilidades para

que el nifio varie y experimente.



c. Etapa Esquemética:
Esta etapa se desarrolla a partir de los 7 afios de edad y se prolonga hasta los
9. Durante esta etapa en el esquema mental de los nifios va desarrollandose
la idea fija de forma. En esta etapa el nifio, empieza a realizar sus dibujos,

fijandose mucho en la elacion armoénica entre la forma y el color.

5.1.2.1.3. Elementos principales del dibujo

Segin Chavez, Medina y Segura, M. (2014), el dibujo tiene elementos que

constituyen; entre ellos tenemos los siguientes:

- El punto: Conocido como una unidad de origen; es la mas minima
representacion del pensamiento, llamado también punto de partida debido a que
todo intento de representar graficamente algo por mas insignificante que sea
tiene su inicio en un punto. E | punto es un elemento muy importante dentro de
la representacion grafica, puesto que tanto al escribir, como al dibujar o pintar
nos da la posibilidad de unir combinatoriamente un conjunto determinado de
puntos que al unirse da origen a una representacion grafica visual con un
mensaje en si mismo, mensaje que se evidencia en las diferentes formas de
combinar la unién de los puntos por su forma, tamario, color, textura, etc.

- Lalinea: Segun autores coinciden en manifestar que la linea es el resultado
de un movimiento que se produce al salir de un estado de reposo absoluto; que
nace si del momento estatico del punto, quién al ser impulsado por el acto
dinamico del movimiento, asi el movimiento se convierte en una necesidad
basica para dar origen a las dimensiones variadas de las lineas en cualquier
representacion gréfica.

- El trazo: Conocido también como una linea o raya, se emplea este término
para designar a las lineas curvas o rectas que son parte de una representacion
grafica y que se realizan sin levantar la mano y sin dejar el movimiento de impulso

al escribir en una determinada estructura plana. Al mismo tiempo se



5.1.2.1.4.

denomina también trazo a un esbozo o delineacion previa que se realiza al

disefiar un determinado gréafico o dibujo.

Técnicas mas utilizadas en el dibujo y los materiales utilizados

Cuando hablamos de las técnicas nos estamos refiriendo directamente a las
bidimensionales; en las que se describe directamente a los materiales que vamos
a emplear o hacer uso en dos dimensiones; tanto al ancho como a lo largo,
dimensiones que pueden plasmarse en una determinada superficie plana que puede

ser de un material opcional como papel, cartulina, madera, roca, pared, entre otros.

Las técnicas bidimensionales, resultan como producto de la creatividad para
utilizar la diversidad de materiales los mismos que pueden ser estructurados o no
estructurados con los que contamos a la mano para la construccion o elaboracién
de la obra de arte, utilizando ademas apropiadamente los espacios con los que se

cuenta, teniendo en consideracion las variadas dimensiones.
Dibujo:

No es mas que la representacion grafica y artistica del pensamiento. Se produce
segun los autores, al unir los elementos basicos del dibujo, el punto y su
combinacion para formar trazos y lineas que van formandose por el impulso del
movimiento, haciendo uso de instrumentos variados que puede ser un lapiz,
carboncillo, etc., al entrar en contacto con una determinada superficie. Es
recomendable que el adiestramiento o el aprendizaje en el arte del dibujo se

inicie en una superficie lisa y plana como una hoja de papel.
Dibujo Libre:

Considerada como una técnica utilizada en la expresion artistica, mediante la
cual el autor encuentra un medio de expresion y comunicacion de su mundo

subjetivo y que ademas da la posibilidad de desarrollar al maximo la capacidad



5.1.2.15.

5.1.2.1.6.

de imaginacion y creatividad, incluso situaciones que pueden ser o parecer

sorprendentes a la vista de los espectadores de esta obra de arte.

Técnica que se emplea en la elaboracion del dibujo libre

Esta técnica, tiene como principal finalidad mostrar o evidenciar el caracter de la
personalidad de los individuos. Se conoce por su capacidad que tiene como
herramienta para desarrollar la creatividad que explora el mundo interior del sujeto
a fin de ser proyectada o evidenciada a través de esta técnica y que permite
tener una vision global de las situaciones que el sujeto esta vivenciando o
experimentando en el momento mismo de la realizacion del dibujo. De ahi la
importancia de su practica; es decir, es muy vital y necesario dejar a los nifios
realizar sus dibujos de manera libre sin hacerles sugerencias de lo que tienen que
hacer, asi tendremos una representacion fidedigna de lo que en esos momentos

sienten piensan o viven y de las emociones que estan manejando.

Para la representacion o realizacion de la pintura, se utilizan varios y diversos
materiales para su realizacion, materiales que dan origen a los diferentes tonos
de color, texturas, formas, tamafios entre otros que permiten tener como

producto la creacion de una obra de arte visual.

La expresion plastica en el desarrollo del nifio

En la nifiez, es una etapa fundamental en la que se debe procurar prestar
importancia al desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios acompafiada
desde luego de darle a los nifios la posibilidad de formar su autonomia con
seguridad, a fin de que, mediante los dibujos que realicen puedan expresarse de

manera libre y espontanea mediante las diferentes técnicas de artes plasticas.

En los diferentes estudios nos encontramos con Lowenfeld, como uno de los
autores que mas influencia tienen en el tema del desarrollo principalmente del

dibujo como una de las artes plésticas; y hace un interesante analisis de la



5.1.2.1.7.

influencia que tiene el dibujo en el desarrollo cognoscitivo de los nifios, desarrollo

que se relaciona directamente con la edad o desarrollo fisioldgico y cronoldgico

de los estudiantes; quien afirma que en el proceso de desarrollo y adquisicién del

dibujo estan presentes dos etapas fundamentales: la etapa del garabateo y la etapa

pre esquematica, etapas a las cuales ya hemos descrito detenidamente

anteriormente.

Tipos de dibujo

Dentro de los tipos de dibujo, tenemos varias clasificaciones realizadas por

diferentes autores; sin embargo, por la naturaleza de la presente investigacion

tomaremos como referencia a los siguientes tipos de dibujo:

a.

Dibujo de tipo artistico:

Este tipo de dibujo es el que tiene como particularidad fundamental la
expresividad del mundo interior del artista, en el que se pueden evidenciar
aspectos béasicos de su personalidad intelectual o artistica o bien a una
determinada postura psiquica o0 a sus sentimientos existentes. Se produce de
manera libre y sin modelos previos o consignas que cumplir; es decir, el
artista o dibujante lo realiza de manera libre.

Dibujo de tipo técnico:

Este tipo de dibujo se desarrolla de manera mas orientada y direccionada a
cumplir un determinado fin; por lo que plasma una imagen teniendo en cuenta
determinadas formas, tamarios y medidas.

Dibujo de tipo geométrico:

Este tipo de dibujo consiste en la utilizacion de las diversas formas
geomeétricas, principalmente las basicas que son utilizadas como técnica que
facilitara la realizacion de una determinada imagen, es un tipo de dibujo que
necesariamente requiere de practica constante hasta lograr dominar la

elaboracion del arte plastica.
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d. Dibujo de tipo mecanico
Este tipo de dibujo lo realizan en ciertas ocupaciones profesionales para
graficar la realizacion de las partes o piezas de una maquina. Este tipo de
dibujo se utiliza basicamente en la elaboracion de planos con la finalidad de
realizar la representacion de un determinado bien o de un artefacto.

e. Dibujo de tipo arquitectonico:
Se relaciona directamente con el area de la arquitectura, para la realizacion
de éste, el profesional debe contar de las herramientas precisas y necesarias
para su ejecucion.

f. Dibujo a mano alzada
Para la realizacion de este dibujo se utiliza como Unicos materiales al papel
y al lapiz; y éstos dos serdn asi mismo para otorgarle diversos efectos que
pudieran ser necesarios en el trabajo.

g. Gota Soplada

Esta técnica consiste en mesclar pintura con agua y asi poder obtener un color
mas diluido y luego con un sorbete soplamos la pintura

h. Canicas Bailarinas

Esta técnica consiste en poner en una caja de zapatos sketch book, luego
introducir las canicas bafiadas en pintura de diferentes colores para finalmente
realizar diferentes movimientos obteniendo asi diferentes acabados.

5.1.2.2. Creatividad

5.1.2.2.1. Concepto de creatividad

A la creatividad, se le concibe como la capacidad que desarrollan los seres
humanos para ser capaces de poder producir o generar nuevas ideas o conceptos
a partir de otros conceptos ya conocidos. Hablar de creatividad es sinbnimo de
originalidad o de capacidad imaginativa para construir; cuando una persona es

capaz de desarrollar su pensamiento creativo y divergente.

11



5.1222.

Juna (2016) sefiala que la creatividad es un indicador para saber como esté el
nifio en su desarrollo del pensamiento y emocional, reflejando una expresion
simbdlica de sus experiencias, representando a todo lo que le rodea en su
entorno natural y artificial, es decir que resuelve problemas con regularidad y
hace definiciones de manera activa y representativa, por lo tanto, produce
diferentes planos para una solucion saliéndose asi de la rutina y creando
originalidad a la hora de hacerlo.

Segin Benabeu y Goldstein (2009), citados por Juna (2016) al referirse a la
creatividad sefialan lo siguiente: Es una sensacion que nos permite dar una luz a
algo nuevo asiéndonos sentir libertad de transmitir nuevas e inesperadas ideas
buscando asi adaptarnos a pensamientos y conductas.

Influencias en la creatividad

Segln Juna (2016), la influencia que tiene el desarrollo de la creatividad se
convierten en factores que intervienen para su determinacion, existen dos tipos

de influencias que a continuacion se describen:

Influencias paternas: Es la relacion que tiene la persona creativa y sus
padres siendo uno de los lazos més fuertes e influyentes de la creatividad, ya
que desde el nacimiento en nifio fue sometido a ideas que muchas veces lo
sugestionan a pensar de manera unidireccional. Segiin Bergan (1980), citado
por Juna (2016) “el juicio independiente (es decir, el emitido de acuerdo con
creencias propias y no con las opiniones personales de otros) constituye la
mas importante de las caracteristicas intelectuales comunes, relacionadas con
experiencias familiares” (p. 153)

Influencias sociales: Es la relacion que tiene la persona creativa con la
sociedad que muchas veces es la que libera de las ideas sofocantes que tienen sus
progenitores, aunque no muchas veces tienen gran impacto debido a las criticas
y a los juicios de valor a los que son sometidos. Segun Bergan (1980), citado

por Juna (2016) “ las presiones sociales pueden influir negativamente
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sobre el desarrollo de la creatividad, cuando tienen por fin el fomentar la
conformidad con la conducta colectiva” (p. 154).
5.1.2.2.3. Caracteristicas de la persona creativa
Segun Juna (2016), la creatividad es una forma de tener pensamientos e ideas

originales, en donde la persona debe cumplir diversos requisitos:

Una persona creativa debe ser curiosa para tener buenas ideas y resolver
problemas.
Una persona creativa debe tener pasion por lo que hace.
Del mismo modo debe utilizar su imaginacién para explorar y enriquecer su
mente creativa.
Debe ser flexible de pensamiento y aceptar las opiniones de los demas.
Una persona creativa sebe ser observador ante problemas y saberlos
solucionarlos.
Debe tener una actitud positiva ante su propia creatividad no dejarse vencer
ante los problemas.
Debe tener confianza consigo mismo y ser tolerante
Debe tener libertad de expresion y no dejarse de los demas.
Del mismo modo debe tener constancia para obtener lo que desea.
5.1.2.2.4. El desarrollo de la creatividad
La creatividad como parte de la formacion integral de las personas que abarca
diversas formas de conceptuarla, veamos a continuacion algunos aportes al
respecto:
Guilford (1950) afirma que la creatividad es una aptitud que nace como
resultado del pensamiento divergente, en el que necesariamente interactian la
originalidad, la fluidez y flexibilidad.
Por su parte, Waisburd; manifiesta que la creatividad es el conjunto de capacidades
que permiten hacer combinaciones entre ellas para asociarlas y dar origen a una

nueva idea original.
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Asi podemos afirmar que la creatividad, nace como consecuencia de un conjunto
de simbolos que surgen del pensamiento divergente asociados a las experiencias
0 vivencias, los mismos que se van asociando a aspectos cognitivos, emociones,
sociales e imaginativas, que nacen asi mismo de un proceso de aprendizaje, en
otras palabras, no existe el desarrollo de la creatividad, si no existe un proceso
de aprendizaje.
5.1.2.2.5. La creatividad en la educacion infantil

La creatividad en los nifios va desarrollandose en un proceso de manera progresiva
con ayuda del desarrollo de la imaginacion en una adecuada interaccién con el
entorno que rodea al sujeto. El proceso creativo, va generando ideas nuevas que
son el resultado de una asociacion conjunta de procesos y factores que intervienen
y no de una individualidad, sino de la capacidad que pueda ir desarrollando a
medida que reciba el estimulo y la motivacién de los entes mas inmediatos, los
padres en sus casas Yy el maestro en el aula; como su entorno proximo.

5.2. Justificacion de la investigacion

Para el desarrollo de la creatividad, en los nifios y nifias, es muy fundamental que se
pueda empezar desde los 0 hasta los 6 primeros afios de vida, pensando siempre en que
la idea no es buscar o perfeccionar artisticas profesionales, sino de orientar la
imaginacion y la creatividad. Lo importante e interesante es que el nifio sea el que a
través del dibujo pueda desarrollar su pensamiento, sentimientos y emociones para
plasmarla en ideas novedosas que puedan ser expuestas en pequefias obras de arte
que les haga crecer fortaleciendo sus capacidades creadoras.

Al desarrollar el presente estudio de investigacion; se quiere promover espacios de
apoyo a los docentes a fin de que pueda emplear en su labor docente, un conjunto de
técnicas y estrategias innovadoras, pero a la vez motivadoras, como, por ejemplo,
hacer uso de las artes plasticas a fin de promover el desarrollo de la creatividad en

los nifios y nifias, basicamente del nivel inicial, considerando a este nivel como la
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base fundamental del proceso de la escolaridad en la formacion integral de la
persona. Al mismo el desarrollo de estudios como éste servira como fuente a futuras
investigaciones en el campo de la tematica que acé tratamos.

El realizar estudios como éste, permite y contribuye con la calidad educativa de
nuestros nifios y nifias, principalmente de los que son objeto de nuestro estudio,
quienes al igual que otros en nuestro pais, por pertenecer a comunidades rurales, tienen
en su formacién un conjunto de limitaciones que contribuyen en la desmejora de sus

aprendizajes.
5.3. Problema

Las causas provienen muchas veces de la escasa creatividad e imaginacion, de los
docentes del &rea rural para poder promover en sus estudiantes el desarrollo y
fortalecimiento de su capacidad creadora en la transformacién de los estandares de la
calidad educativa, la cual va atravesando grandes cambios desde los paradigmas
educativos hasta la concepcion de la ensefianza aprendizaje, utilizando el dibujo libre
mediante como estrategia pedagogica y la participacion activa de los estudiantes,
permitiendo establecer nuevas estrategias para un aprendizaje significativo.

Por ello mediante la aplicacion de la técnica pedagogica de las artes plasticas,
especificamente del dibujo libre en el desarrollo, mejora y fortalecimiento de su
creatividad se pretende generar en nuestros estudiantes experiencias concretas,
vivenciales, considerando actividades ludicas, permitiendo desarrollar el pensamiento
creativo, convirtiéndose en verdaderos espacios donde ellos vivan, sientan y disfruten
con plena libertad su educacidn inicial en forma motivadora y placentera.

¢En qué medida la aplicacion del dibujo libre desarrolla la creatividad en nifios y
nifias de 4 afios, de la I. E. N° 111 Cumbe — 2019?
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5.4. Conceptuacion y operacionalizacion de las variables
5.4.1. Definicién conceptual

Dibujo libre, es una de las técnicas consideradas dentro de las artes plasticas, que
evidencia aspectos valiosos e importantes de la personalidad del individuo, puesto
que a través de los dibujos los seres humanos expresan su mundo interior con
proyeccién hacia el exterior.

Creatividad, la creatividad es un conjunto de aptitudes que dan origen a una idea o

concepto novedoso Yy original como producto del desarrollo del pensamiento
divergente del ser humano.

5.4.2. Definicién operacional

Esta técnica posee un conjunto de acciones que denominamos dimensiones que en esta
oportunidad vamos a medir. En la gran mayoria de oportunidades el dibujo de tipo
libre nace ante la dindmica latente de procesos psiquicos que se necesitan

exteriorizar.

Definida como el conjunto de habilidades, destrezas, aptitudes que se combinan para
capacitarles a los nifios a fin de ser capaces de formular nuevas y originales propuestas

en diferentes campos de su desarrollo.

5.4.3 Operacionalizacion de las variables

Variable Dimensiones Indicadores

Fundamentacién | Fundamenta la propuesta con teorias y principios
enfocadas a la Técnica del Dibujo libre

Variable o Muestra y comenta de forma espontanea a compafieros y
] . Objetivo adultos de su entorno, lo que ha realizado, al jugar y crear

independiente proyectos a través de los lenguajes artisticos
Dibujo libre Desarrolla sesiones de aprendizaje basado en Técnica del
Desarrollo Dibujo libre, (10 sesiones de aprendizaje comprendiendo

lo siguiente: Actividades de elaboracion de Técnica del
Dibujo libre para desarrollar la creatividad.

16



Evaluacion Aplica la evaluacion de inicio, proceso y salida

Variable Dimensiones Indicadores items
Variedad
Fluidez Agilidad 1,2,3,4,y5
Variable Expresion
dependiente
Creatividad Reflexionar
Flexibilidad Argumentar 6,7,8,9, 10
Adaptacion
5.5. Hipotesis

La aplicacién del dibujo libre desarrolla significativamente la creatividad en nifios y
nifias de 4 afios, de la I. E. N° 111 Cumbe — 2019.

5.6. Objetivos
5.6.1 Objetivo General

Determinar si la aplicacion del dibujo libre desarrolla la creatividad en nifios y nifias
de 4 afios, de la I. E. N° 111 Cumbe — 20109.

5.6.2 Objetivo Especificos

@ Identificar el nivel de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de 4 afios, de la I.
E. N° 111 Cumbe — 2019, antes de la aplicacion del dibujo libre.

@ Identificar el nivel de desarrollo de creatividad en nifios y nifas de 4 afos, de la I.
E. N° 111 Cumbe — 2019, después de la aplicacion del dibujo libre.

iy Comparar el nivel de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de 4 afios, de la I.

E. N° 111 Cumbe — 2019, antes y despueés de la aplicacion del dibujo libre.
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6. METODOLOGIA
6.1. Tipoy disefio de investigacion

Tipo de investigacion: Explicativa
Disefio de investigacion: pre experimental

GE: 01 X 07)

Donde
GE = Grupo experimental
O1= Pre test

X = Propuesta Pedagdgica
O2= Post test
6.2. Poblacién y muestra

Poblacion: Estuvo conformada por 44 nifios y nifias de 4 afios de educacién inicial N°
111 Cumbe —Celendin 2019.

Muestra: Estad conformada por 20 nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial N° 111
Cumbe — Celendin 20109.

6.3. Técnicas e instrumentos de investigacion
En el presente estudio se realiza con las siguientes técnicas e instrumentos:
Técnicas: Encuesta
Instrumento: Ficha de observacion

6.4. Procesamiento de la informacion

Se empleard la estadistica descriptiva calculando las distribuciones de frecuencia y
porcentaje respectivamente asi mismo los estadisticos de tendencia central y

dispersion. Para el proceso se utilizara los softwares MS- Excel y SPSS V. 21.
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7. RESULTADOS
Los resultados obtenidos durante el Pre y Pos Test; los presentamos a continuacion;

teniendo en cuenta cada uno de los niveles e items evaluados, los mismos que se detallan

mediante tablas y graficos estadisticos con sus respectivas interpretaciones:
Tabla 1

Niveles de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de cuatro afios de la Institucion
Educativa N° 111 Cumbe — Celendin, 2019.

PRE-TEST
NIVELES
ij %
Alto 0 0
Medio 2 10
Bajo 18 90
TOTAL 20 100
Fuente: Aplicacion del pre test

20 90%
18
16
14
12
10

8

6

a4

10%
2
0
0

Alto Medio Bajo

Figura. 1. Representacion de los porcentajes de los niveles de desarrollo de creatividad
luego de aplicar a prueba de entrada.

Fuente: Tablal

19



Apreciamos en la Tabla 1 y Figura 1 que 2 nifios y nifias representan 10% Yy estan en
el nivel medio, que 18 nifios y nifias representan el 90% Yy estan en el nivel bajo,
ningun nifio esta en el nivel alto, esto es valido porque se traté de una prueba de
entrada.

Tabla 2

Niveles de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 111 Cumbe — Celendin, 2019.

POS-TEST
NIVELES
f %
Alto 13 65
Medio 7 35
Bajo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: Aplicacion del pos test
14
12
10
8 35%
6
4
2
0
0
Alto Medio Bajo

Figura. 2. Representacién de los porcentajes de los niveles de desarrollo de
creatividad luego de aplicar a prueba de salida.
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Apreciamos en la Tabla 2 y Figura 2 que 13 nifios y nifias representan 65% Yy estan
en el nivel alto, que 7 nifios y nifias representan el 35% vy estan en el nivel medio,
ningun nifio se encuentra en el nivel bajo, apreciandose claramente el incremento

en el desarrollo de los logros.
Tabla 3

Comparacion de Pre test y Pos test de los estadisticos en los niveles de desarrollo
de creatividad en nifios y nifias de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 111
Cumbe — Celendin, 20109.

Estadisticos PRE TEST POS-TEST
Media aritmética 7.00 16.5
Desviacion Estandar 2.08 1.43
Coeficiente de

29.68 8.68

variacion

Fuente: Trabajo de escritorio-Elaboracion propia.

Apreciamos en la Tabla 3 que la diferencia de media aritmética es de 9.5 puntos, es
decir, representa a la ganancia pedagdgica; también apreciamos la disminucion de
valores en la desviacion estandar (2.08 a 1.43); es decir tedricamente esto es
favorable: en la aplicacion de las técnicas de dibujo libre, para el estadistico
coeficiente de variacion tambien hubo una disminucion, es decir, segun la estadistica,
la muestra se fue homogenizando.

8. ANALISIS Y DISCUSION

Vargas y Luna (2018). Desarrollo una investigacion, cuyo objetivo era verificar el
nivel de influencia de la propuesta pedagdgica “Manitos libres” como técnica utilizada
en la expresion plastica para desarrollar la creatividad en alumnos de 5 afios de edad
de la Institucion de Educacién Inicial N° 111, investigacién que fue de tipo

cuantitativa y de disefio experimental, la misma que fue desarrollada con un grupo de

21



muestra de 49 estudiantes de 5 afios de la Institucion en referencia; en dicha
investigacion tuvo nivel de importancia dos momentos especificos la evaluacion
diagndstica de entrada y la de salida; en la que se emplearon dos instrumentos de
recoleccion de datos la Ficha de Observacion y la Lista de Cotejo respectivamente, las
mismas que se establecieron con 24 items que nos permitio medir la creatividad,
encontrandose entre estos dos momentos de evaluacion un Rho de 0,57; concluyéndose
finalmente que la expresion plastica, tiene gran influencia en el desarrollo y

fortalecimiento de la creatividad de los nifios del grupo de muestra.

Contrastando con el trabajo de investigacion Vargas y Luna, observo que también aplico
una propuesta de manitos libres en nifios de 5 afios. En los resultados se logré una mejora
en el nivel de alto; se infiere una mejora significativa y constructiva, en el trabajo
realizado se logré el desarrollo de la creatividad en 9.5 puntos con respecto a la media
aritmética, es decir, representa a la ganancia pedagogica; también apreciamos la
disminucion de valores en la desviacion estandar(2.08 a 1.43); es decir tedricamente
esto es favorable: en la aplicacion de las técnicas de dibujo libre, para el estadistico
coeficiente de variacion también hubo una disminucion, es decir, segin la estadistica,

la muestra se fue homogenizando.

9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
9.1 Conclusiones

@ A continuacion, presentamos las conclusiones luego de desarrollar los estadisticos
descriptivos e inferenciales respectivamente:

@ Se determin la eficacia de la aplicacion de las Técnicas de dibujo libre al obtener
una ganancia pedagogica de 9.5 puntos con respecto al estadistico de la media
aritmética incrementando el desarrollo de creatividad en nifios y nifias de cuatro
afios de la Institucion Educativa N° 111 Cumbe — Celendin, 20109.

¢ Se identificd el nivel de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de cuatro afios de

la Institucion Educativa N° 111 Cumbe — Celendin, 2019, antes de la aplicacion de
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las técnicas de dibujo libre en un 90% fue bajo, consideramos valido porque se
trato de una prueba de entrada.

@ Seidentifico el nivel de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de cuatro afios de
la Institucion Educativa N° 111 Cumbe — Celendin, 2019, después de la aplicacion
de las técnicas de dibujo libre fue medio y alto, respectivamente.

Al comparar el nivel de desarrollo de creatividad en nifios y nifias de cuatro afos de
la Institucién Educativa N° 111 Cumbe — Celendin, 2019. antes y después de la
aplicacion de las técnicas de dibujo libre y luego de realizar las operaciones
respectivas se obtuvo una ganancia pedagdgica 9.5 puntos con respecto a la media

aritmética, por consiguiente se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.
9.2 Recomendaciones

@ Se recomienda a los docentes a sequir pendientes de proceso de ensefianza aprendizaje
y que tengan una permanente capacitacion a efecto de no solo mantener su desempefio
sino mejorarlo cada dia més.

@ Se recomienda que se fortalezca con teorias que indiquen las estrategias pertinentes
en todos los intervinientes del proceso de ensefianza — aprendizaje, para mejorar el
rendimiento de los nifios y nifias de Educacion Inicial.

@ Se recomienda que se siga investigando el desarrollo de a creatividad, pero
involucrando otras variables o constructos asociados a ello, no solo con un analisis

bidimensional sino también multiple.
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11. ANEXOS
ANEXO 1

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del NIA0 (B)........oovineiii

N° Pregunta Calificacion

01 | Realiza un dibujo con libertad de acuerdo al tema tratado, A | B |C
demostrando agilidad al realizar el trazo.

02 | Utiliza temperas y pinceles para crear un dibujo libre, donde refleja

su expresion artistica y creatividad.

03 | Realiza un dibujo con libertad de acuerdo al tema tratado,
demostrando su expresion artistica y creatividad.

04 | Realiza destreza en sus dedos al aplicar la técnica del dibujo libre.

05 | Reconoce los colores primarios a través de la técnica del dibujo
libre.

06 | Observa su dibujo y reflexiona sobre el mensaje que quiere brindar
a los demas.

07 | Se inicia en su trabajo al dibujar la figura dada con creatividad.

08 | Realiza diversos dibujos y argumenta lo que dibuja a sus

comparieros.

09 | Selecciona su pintura de acuerdo al dibujo que realizara.

10 | Valora su trabajo terminado.

Subtotal

Total
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ANEXO 2

UNIVERSIDAD SAN PEDRO FACULTAD

DE EDUCACION Y HUMANIDADES ESCUELA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

USP

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

PROPUESTA PEDAGOGICA:

(]

)ibujo libre en niios y niilas de 4 afios de la I.E. N° 111

Cumbe - Celendin

Autora:

Tello Cortegana, Blanca Milagros

Nuevo Chimbote — Peru

2019
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1. Denominacion
Programa de aplicacion que tiene como base las Técnicas dibujo libre para

desarrollar la creatividad en nifios de la I.E. N° 111 Cumbe — Celendin.
2. Fundamentacion

La siguiente propuesta ha sido elaborada teniendo en cuenta las necesidades y
dificultades que atraviesan los nifios y nifias del nivel inicial de Educacién en torno a
desarrollar destrezas motrices (comprobadas al aplicar el Pre Test en cada seccion
que se tenia prevista), las cuales pueden sintetizarse por: Falta de una correcta
aplicacion de Técnicas dibujo libre entre objetos e indicaciones, poca o deficiente

practica viso manual.

No obstante, con el fin de desarrollar las destrezas motrices y asi hacer mas
constructivo el aprendizaje y el desarrollo de las mismas, es que nos hemos
planteado la aplicacion de Tecnicas dibujo libre, dado que de esa forma el nifio y
nifia vivenciard cada clase hecha con actividades o acciones en las que participa

activamente aunque no lo diferencie.

Finalmente, por la relacién de estos dos elementos, es que pensamos aplicar las
Técnicas dibujo libre como estrategia didactica para desarrollar en los nifios y nifias
las capacidades que presenta esta area, pero con la salvedad de que esta aplicacion

sea eficaz serd adaptado de acuerdo al contexto en el cual nos encontramos.

3. Objetivos
Con el fin de desarrollar las destrezas motrices y mejorar el aprendizaje en base a
actividades de Técnicas dibujo libre es que nos hemos planteado desarrollar los
siguientes objetivos en cada periodo que tengamos de Aplicacién de la Propuesta, las

cuales pondrian sintetizarse en:

Muestra y comenta de forma espontanea a comparieros y adultos de su entorno,
lo que ha realizado, al jugar y crear proyectos a través de los lenguajes artisticos
4. Descripcion de la Propuesta

a. Informacion en la Literatura Especializada
Una vez determinado el problema, proseguimos a buscar informacién en la

Literatura Especializada sobre: El desarrollo en creatividad. En el primero de
los casos la informacion ya lo teniamos en nuestro Marco Tedrico y nos

sirvio como referencia para ver el desarrollo cognitivo de nuestros nifios,
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ubicando de esa forma cuéles son los conflictos o dudas que se tiene respecto

a esta Area.

Con respecto al desarrollo en creatividad. (adecuado para las nifios y nifias)

obtuvimos informacién del DCN e inclusive en Internet.

Asimismo, obtuvimos algunos problemas del Libro que proporciona el
Ministerio de Educacion, que nos sirvio como referencia y enriquecid, en

cierto modo el trabajo.

Finalmente se revisé otras literaturas como la aplicacion de estrategias basadas
en las técnicas dibujo libre, videos muy educativos con el fin de contrastar y
sintetizar lo més posibles los pasos y la secuencia didactica que ello implica.
Determinacion de la Secuencia Didactica

Una vez ubicado y sintetizado las técnicas dibujo libre determinamos el

namero de pasos que se sigue para desarrollar el Problema.

Ahora bien, debiamos de tener el manejo de una Técnica (ya sea
participativa, dialogo, representativa, expositiva, etc.) como complemento para
la aplicacion de la propuesta en el aula experimental, pero haciendo algunos

reajustes, viendo cdmo nos iria en la primera, segunda...sesion con los nifios.

No obstante, estos pasos no son rigurosos, lo que significa que los nifios y
niflas podran aminorar o minimizar el nimero de procedimientos a seguir
segun cémo el haya comprendido, desarrollando asi un proceso practico.
Programacion de las Sesiones de Aprendizaje

La Programacion de las Sesiones de Aprendizaje a desarrollar seran cinco, en
las cuales se buscara poco a poco familiarizar al estudiante con problemas, para

que de esa forma pueda comprenderlo y desarrollarlo sin dificultad.

Es propicio mencionar que en cada una de las Sesiones de Aprendizaje se
buscara desarrollar una cierta capacidad en el educando que le ayude a poder

comprender los demas pasos que se seguiran después.
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Finalmente, las Sesiones de Aprendizaje estardn como anexo para que se pueda
verificar y corroborar lo que se ha desarrollado dentro del aula.

d. Aplicacion de la Propuesta
La Aplicacion de la Propuesta sera a realizacion dentro del aula de lo que se
ha programado en la Tesis, tanto de las Sesiones, como de las técnicas que se

van a emplear para realizar los mismos.

De forma general, en esta parte se buscara antes que cualquier otra cosa que
los nifios puedan desarrollarse con soltura (se ellos mismos), lo mencionado
se dara antes de que se aplique la tesis, como base para el aprendizaje.
e. Evaluacion del Producto

La Evaluacion del Producto se dara en dos formas: La primera después de
cada una de las Sesiones que se han desarrollado, es decir, si el nifio ha logrado
comprender lo que se ha explicado en clase (en todo el proceso que abarca), si
lo ha internalizado e inclusive si ha utilizado procesos practicos empiricos para

que los pueda desarrollar.

Y finalmente, la segunda sera la que se evalle al final como un Post Test,
para determinar si nuestra Propuesta aplicacion de técnicas grafico plastico
como estrategia ha mejorado el desarrollo en destrezas motrices finas y

ratificar o descartar nuestro Programa en base a ello.

5. Concrecion de la Propuesta
La Concrecion de la Propuesta estd determinada por cada una de las Sesiones de
aprendizaje que vamos a realizar en el transcurso de la Aplicacion de nuestra

Propuesta.
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TALLER N° 01
I. DATOS INFORMATIVOS
¢ ACTIVIDAD : Dibujamos libremente mediante la

técnica Del dibujo libre

¢ Edad : 4 afios

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA INDICADOR
CREA PROYECTOS DESDE LOS * Muestra y comenta de forma
LENGUAJES ARTISTICOS. espontdnea a compaiieros y

COMUNICACION adultos de su entorno, lo que ha

realizado, al jugar y crear
proyectos a través de los
*Aplica procesos creativos. lenguajes artisticos.

*Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

*Socializa sus procesos y
proyectos.




Il. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER.

ESTRATEGIAS MATERIALES Y/O
RECURSOS

TALLER GRAFICO PLASTICA

ASAMBLEA O INICIO:
Los estudiantes dialogan sobre el desarrollo de la actividad
recuerdan las normas de uso y cuidado de los materiales.

_ . . Papel boom
Eligen y exploran el material a utilizar y exploran de manera Colores
libre las posibilidades que tiene con su uso. Témperas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: etc.
Los estudiantes realizan dibujos libres de acuerdo a su
creatividad e imaginacion, cuando terminan el dibujo los
ninos expresan lo que han dibujado realizando las siguientes
preguntas ¢équé han dibujado? ¢écuéntanos que han
dibujado?, si han dibujado alguna persona les preguntaremos
quienes etc.
Realizan el lavado de manos.
CIERRE
en asamblea el niflo que asi lo desea ensefia y comenta lo
que realizo.
IMPORTANCIA
Esta técnica es importante porgue revelara aspectos de
la personalidad del nifio o la nifia
ACTIVIDADES DE SALIDA

+ Guardan sus materiales.

+ Ordenansu aula
Se despiden de la profesora que puede ser con una cancién

Jaboén
Toalla.

OBSERVACIONES DEL TALLER

BIBLIOGRAFIA. CURRICULO NACIONAL
INSTRUMENTO DE EVALUACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION — MINEDU 2019
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TALLER N° 02
I. DATOS INFORMATIVOS

¢ ACTIVIDAD : Dibujamos libremente mediante la
técnica del soplado
¢ Edad : 4 afios

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA INDICADOR
CREA PROYECTOS DESDE LOS *Explora por iniciativa propia
LENGUAJES ARTISTICOS. diversos materiales de

COMUNICACION acuerdo con sus necesidades

e interés. Descubre los
efectos que se producen al
*Aplica procesos creativos. combinar un material con
otro

*Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

*Socializa sus procesos y proyectos.
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IIl. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER.

ESTRATEGIAS MATERIALES Y/O
RECURSOS

TALLER GRAFICO PLASTICA

ASAMBLEA O INICIO:

Los estudiantes dialogan sobre el desarrollo de la actividad
recuerdan las normas de uso y cuidado de los materiales.
Eligen y exploran el material a utilizar y exploran de manera

i o ] Sorbete
libre las posibilidades que tiene con su uso.

Tempera
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Los estudiantes realizan la técnica de la pintura soplada.
Se dejan caer sobre la cartulina gotitas de tempera aguada,
luego con los sorbetes se procede a soplar en forma libre,
obteniéndose nuevos colores y formas.
Realizan el lavado de manos
CIERRE
en asamblea el estudiante que asi lo desea ensefia y
comenta lo que realizo.
Esta técnica favorece a los nifos y nifias a su motricidad
fina, coordinacidn, creatividad, imaginacion.
ACTIVIDADES DE SALIDA

+ Guardan sus materiales.

+ Ordenansu aula
Se despiden de la profesora que puede ser con una cancién

Cartutina

Jabén
Toalla.

OBSERVACIONES DEL TALLER

BIBLIOGRAFIA. CURRICULO NACIONAL
INSTRUMENTO DE EVALUACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION — MINEDU 2019

32




TALLER N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS

¢ ACTIVIDAD : Dibujamos libremente mediante la
técnica del soplado
¢ Edad : 4 afios
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCIA INDICADOR
CREA PROYECTOS DESDE LOS *Muestra y comenta de forma
LENGUAJES ARTISTICOS. espontdnea a compaiieros y

COMUNICACION
*Explora y experimenta los

lenguajes del arte.
*Aplica procesos creativos.

*Socializa sus procesos y
proyectos.

adultos de su entorno, lo que ha
realizado, al jugar y crear
proyectos a través de los lenguajes
artisticos.

ll. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER.

ESTRATEGIAS

MATERIALES Y/O
RECURSOS

TALLER GRAFICO PLASTICA
ASAMBLEA O INICIO:

Los estudiantes dialogan sobre el desarrollo de la actividad
recuerdan las normas de uso y cuidado de los materiales.
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Eligen y exploran el material a utilizar y exploran de manera
libre las posibilidades que tiene con su uso.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Los estudiantes estampan con sellos naturales hechos de
verduras a la mitad, el estudiante procedera a dibujar la forma
deseada, retirar los excedentes,
Con ayuda de un pincel pintan la parte de la figura que quedd en
el relieve utilizaran su creatividad y sellaran su creatividad.
Realizan el lavado de manos.
CIERRE
en asamblea el estudiante que asi lo desea ensefia y comenta lo
que realizo.
IMPORTANCIA
Abarca el lenguaje plastico porque se le ensefia al nifio la técnica
de la estampacién, en el lenguaje matematico a través de la
observacion compara forma y medidas de sello, al conversar
también entra el lenguaje oral.
Esta actividad se trabaja el conocimiento de si mismo y autonomia
personal ya que el nifio aprende a utilizar los materiales
necesarios para estampar en forma libre y creativa.
Es una manera de ejercitar su creatividad para pintar con el
pincel dar la vuelta a los sellos naturales y estampar.
ACTIVIDADES DE SALIDA

+ Guardan sus materiales.

+ Ordenan su aula
Se despiden de la profesora que puede ser con una cancién

Cartulina.
Témpera.

Papa, zanahoria,
camote etc.

Jaboén
Toalla

OBSERVACIONES DEL TALLER

BIBLIOGRAFIA. CURRICULO NACIONAL
INSTRUMENTO DE EVALUACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION — MINEDU 2019
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TALLER N° 04
I. DATOS INFORMATIVOS
¢ ACTIVIDAD : Dibujamos libremente mediante la

técnica Hilos mojados con témpera

¢ Edad : 4 afios

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA INDICADOR
CREA PROYECTOS DESDE LOS *Explora por iniciativa propia
LENGUAIJES ARTISTICOS. diversos materiales de acuerdo

COMUNICACION con sus necesidades e interés.

Descubre los efectos que se
producen al combinar un material

*Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

*Aplica procesos creativos. con otro

*Socializa sus procesos y
proyectos.

Il. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER.

ESTRATEGIAS MATERIALES Y/O
RECURSOS

TALLER GRAFICO PLASTICA

ASAMBLEA O INICIO:
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Los estudiantes dialogan sobre el desarrollo de la actividad
recuerdan las normas de uso y cuidado de los materiales.
Eligen y exploran el material a utilizar y exploran de manera
libre las posibilidades que tiene con su uso.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Los estudiantes realizan la técnica de hilos mojados con
témpera.
En diversos recipientes colocar témperas no muy espesas, los
ninos toman un extremo de la lana o hilo y lo introducen en la
témpera, luego comienzan a pasear la lana mojada sobre la
cartulina obteniendo mezclas de colores muy graciosas vy
realizando dibujos de acuerdo a su creatividad he imaginacion.
Realizan el lavado de manos
CIERRE
en asamblea el estudiante que asi lo desea ensefia y comenta
lo que realizo.
IMPORTANCIA
Esta técnica con lana desarrolla en los nifios la parte
oculo-manual, es decir, la motricidad fina.
El trabajo de esta técnica ayudara a mejorar el desarrollo
de los movimientos finos de la mano y sirve como
aprestamiento al inicio de la pre escritura.
ACTIVIDADES DE SALIDA

#+ Guardan sus materiales.

+ Ordenan su aula
Se despiden de la profesora que puede ser con una cancién

Cartulina

Lanas he hilos de
diversos colores.
Recipientes.

Jaboén
Toalla.

OBSERVACIONES DEL TALLER

BIBLIOGRAFIA. CURRICULO NACIONAL
INSTRUMENTO DE EVALUACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION — MINEDU 2019
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TALLER N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS
¢ ACTIVIDAD : Dibujamos libremente mediante la

técnica del soplado De bettiny
crayolas (Esgrafiado)

¢ Edad : 4afios
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCIA INDICADOR
CREA PROYECTOS DESDE LOS *Explora por iniciativa propia
LENGUAIJES ARTISTICOS. diversos materiales de acuerdo

COMUNICACION

con sus necesidades e interés.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un
*Aplica procesos creativos. material con otro

*Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

*Socializa sus procesos y
proyectos.

ll. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER.

ESTRATEGIAS MATERIALES Y/O
RECURSOS

TALLER GRAFICO PLASTICA
ASAMBLEA O INICIO:

Los estudiantes dialogan sobre el desarrollo de la actividad
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recuerdan las normas de uso y cuidado de los materiales.
Eligen y exploran el material a utilizar y exploran de
manera libre las posibilidades que tiene con su uso.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Los estudiantes realizan la técnica del dibujo con betin y
crayolas.
Los nifos y nifias pintan y cubren toda la cartulina blanca
con las crayolas de colores lo cual los nifios presionaran
muy fuerte, luego con la esponja cubrir la crayola con el
betun, inmediatamente dibujara libremente usando un
punzon.
Realizan el lavado de manos.
CIERRE
en asamblea el estudiante que asi lo desea ensefia vy
comenta lo que realizo.
IMPORTANCIA
En esta actividad vemos como el nifio puede
desarrollar su creatividad e imaginacion por medio de
la técnica del esgrafiado. Y asi realizar una actividad
de arte novedosa y al mismo tiempo magica para los
nifos.
ACTIVIDADES DE SALIDA

+ Guardan sus materiales.

+ Ordenan su aula
Se despiden de la profesora que puede ser con una
cancién

Cartulina
Crayolas
Betln
Esponja

Jaboén
Toalla.

OBSERVACIONES DEL TALLER

BIBLIOGRAFIA. CURRICULO NACIONAL
INSTRUMENTO DE EVALUACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION — MINEDU 2019
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