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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como propdésito determinar si la
aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico mejora el aprendizaje de la
Didactica de la Matematica Ill en estudiantes de la Facultad de Educacion y
Humanidades del programa de Educacion Primaria de la USP que han cursado el
semestre académico 2019-11. El tipo de investigacidn fue explicativo y su disefio de
investigacion es el experimental del tipo pre experimental. La poblacion estuvo
conformada por los 55 estudiantes del matriculados en el Programa de Educacion
Primaria matriculados en el semestre académico 2019-1l, siendo la muestra 14
estudiantes del Programa, quienes fue seleccionados a través del muestreo por
conveniencia. Se concluyé que la aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico
mejora el aprendizaje de la Didactica de la Matematica I11 en estudiantes de la Facultad
de Educacion y Humanidades del programa de Educacion Primaria de la USP para el
semestre 2019-11, al obtenerse una ganancia pedagdgica de 8.11 puntos obtenido
medinte la diferencia de medias entre el postest y el pretest.



ABSTRACT

The purpose of this research work was to determine if the application of video classes
as pedagogical support improves the learning of Didactics of Mathematics Il in
students of the Faculty of Education and Humanities of the Primary Education program
of USP who have completed the semester academic 2019-11. The type of research was
explanatory and its research design is the experimental of the pre-experimental type.
The population consisted of the 55 students enrolled in the Primary Education Program
enrolled in the academic semester 2019-11, the sample being 14 students of the
Program, who were selected through convenience sampling. It was concluded that the
application of video classes as pedagogical support improves the learning of
Mathematics Didactics Il in students of the Faculty of Education and Humanities of
the USP Primary Education program for the 2019-11 semester, by obtaining a
pedagogical gain of 8.11 points obtained by means of the difference of means between

the post-test and the pre-test.



INTRODUCCION

ANTECEDENTES Y FUNDAMENTACION CIENTIFICA

En Huancayo (Peru), en el afio 2016, Poma, a través de una investigacion correlacional,
tratd de determinar la forma en que se asocian las variables de funcién docente en los
videos clases y el promedio obtenido por sus alumnos del curso Introduccién a la
Ingenieria de Sistema de la Universidad Continental, la que fue desarrollada en la
modalidad virtual. La muestra considerada fueron las videoclases del curso de
Introduccion a la Ingenieria de Sistema de los periodos 2015 — | Bloque 2 al 2015 — 11
Bloque 2. Tras la obtencion de los datos necesarios, demostrd que la forma en que se
cumplen las funciones del docente en las videoclases no influye en el promedio
obtenido por los alumnos en el curso de Introduccién a la Ingenieria de Sistema de la
Universidad Continental, en un promedio del 95% del nivel de confianza pues no se
evidencio una diferencia sustancial entre el promedio de los alumnos de los grupos
20151 B2y 2015 11 B2.

En Puno (Peru), una investigacion cuasi experimental ejecutada por Flores (2018),
busc6 como objetivos demostrar, valorar y comprobar la relevancia que posee, el
video, como un recurso pedagogico en la educacion de los estudiantes de la ILE. “Carlos
Rubina Burgos” en las artes plasticas del afio lectivo 2018. Para recolectar datos, se
utilizé la bservacion y el sondeo de los estudiantes, asimismo, se aplicé pruebas de
entrada y de salida, datos que ayudaron a elaborar los cuadros estadisticos. Después de
analizar los datos que se obtuvieron, los resultados y las coclusiones a las que se
arribaron demostrarpn que los alumnos aprenden mejor cuando se les proyecta videos
sobre las artes plasticas, reconociéndose su importancia y valor educativo para el

aprendizaje.

En el afio 2015, Pérez (2015) realizé una investigacion en la ciudad de Chachapoyas
(Per0), en la cual busco determinar el efecto de proyectar videos en el curso de inglés
con el objeto de aumentar el nivel del aprendizaje en el &mbito oral de los alumnos de
la Universidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza del 1 ciclo de la carrera de



Turismo y Administracion. En esta investigacion s demostré la utilidad de la
proyeccién de videos para mejorar el nivel de aprendizaje en el ambito otral de una
forma positiva, siendo un recurso didactivo creativo. Asimismo, se evaluo las técnivas
que se aplicaron para la proyeccion de los videos para mejorar el nivel de aprendizaje
en el &mbito oral, con la finalidad de delimitar los niveles del aprendizaje demostrado
por los alumnos. Los resultados y las conclusiones demuestran que la aplicacion de
videos ayudd a optimizar los niveles de aprendizajes en los alumnos, a un nivel de

confianza del 95 %.

Cochachi y Salas (2017) relizaron una investigacion exprimental en la ciudad de
Huaraz (Perq), la cual tuvo como proposito verificar como los videos educativos
influyen como motivacion para el aprendizaje significativo del curso ciencia y
ambiente de los alumnos del tercer grado de primaria de la Institucion Educativa
Particular “Almirante Miguel Grau Seminario El Caballero Huaraz”, para lo cual la
investigacion fue de tipo aplicada del tipo causal explicativa, cuyo disefio de
investigacion fue el cuasi experimental, donde se trabajé con dos grupos, que fueron
no equivalentes, empleandose, para la muestra relaconada, la prueba de hipotesis T de
student. Luego de la obtencion de los datos tras la aplicacion del test, se logro
demostrar, como resultado, la existencia de diferencia significativa entre los grupos
experimentales, lo que permitié corroborar que la proyeccién de videos educativos
utilizados como recursos motivadores son una herramienta eficaz para que los
estudiantes logren aprender en clase de manera mas sencilla, logrando buenas
calificaciones en el curso de ciencia y abiente, repercutiendo positivamente en las
actitudes de los estudiantes debido a que lograron aprender respecto al cuerpo humano
y coOmo se conserva el medio ambiente.

Ramos (2018) llevé acabo una investigacion de tipo correlacional con enfoque
cuantitativo utilizando u diseo no experimental el que tuvo corte transversal. Esta
investigacion se desarrollé en las universidades cuya locacion se encontraba en el
distrito de Santa Anita, en Lima, Perd, con la finalidad de establecer la relacion que
existe entre el rendimiento acadéemico y el aprendizaje cooperativo. La poblacion

estuvo constituida por cineto veinte alumnos del Il ciclo de Formacion General de las



universidades y el musetreo fue de tipo censal. Como instrumento de investigacion se
utilizé un cuestionario cuya finalidad fue la obtencion de informacion sobre el
aprendizaje cooperativo de los alumnos. Asimismo, se aplico un cuestionario para la
recoleccion de datos respecto al rendimiento académico. Se obtuvo como resultado
que el aprendizaje cooperativo tiene relacion con el conocimiento del curso de filosofia
en un puntaje de 0,539. Por su parte, la asimilacion de conocimientos tiene relacion
con el aprendizaje cooperativo en un puntaje de 0,653 y; por su parte, la consecucion
de resultados se relaciona con el aprendizaje cooperativo en un puntaje de 0,662 y con
la adaptacion al medio social en un 0.598.

En Colombia, Lora, (2017) estudio la forma en como influyen los cursos virtuale en el
aprendizaje del curso de Finanzas, como una estrategia con el objeto de mejora del
desempefio de los estudiantes del grado décimo de la I.E.T. John F. Kennedy ubicada
en el Municipio de Barrancabermeja, sefialando, entre las conclusiones, que los cursos
virtuales como estrategia, tratamiento y estimulo mejora positivamente el desempefio
académico, facilitando los trabajos grupales, mecanismos de comunicacion que
superan los obstacuos del espacio tiempo, permitiendo hacer un correcto uso del

material multimedia.

Por otro lado Zambrano (2019) Investigd sobre la influencia del uso de videos
educativos para la construccion de aprendizajes educativos de los estudiantes I.E:
82733. Siendo utilizado un disefio pre experiemntal, aplicando un pre y post test a un
solo grupo siendo una muestra aleatoria de 40 alumnos, | aT de student se trabajo al
0.95% con un error de 0.5%, concluyendo que el uso de video juegos es significativa
su influencia lara construir aprendizajes significativos en alumnos de educacion

primaria, el el afio 2018

Por su parte Castillo (2019) realiz6 una investigacion de tipo cuasi experimental siendo
su objetivo principal establecer el uso de unametodologia donde se utilizan video-
tutoriales para favorecer el rendimiento académico de los alumnlos que cursan

diagramacion, para lograr su objetivo utilizé los videos tutoriales como actividad



introductoria a través de la clase invertida, para este estudio se utilizé 3 instrumentos
de recoleccidn de datos; prueba objetiva de diagramacion, la rubrica y la encuesta, la
muestra estuvo constituida por treintaiseis alumnos pertenecientes a dos aulas
diferentes siendo la mitad de ellos el greupo experimental y la otra mitad el grupo
control, se llegd a la conclusiéon de que los videos tutoriales tienen una influencia
positiva para lograr un mejor rendimiento academico en los alumnos que llevan el

curso de diagramacion.

Asi mismo Fermamndez, M (2019) lleva a cabo su invertigacién en Huancayo,
buscando determinar si el uso de los video tutoriales influian en el rendimiento
académico de los alumnos que cursan el pre grado. Para llevar a cabo esta investigacion
utilizd el disefio cuasi experimental post test manejando dos crups, control y
experimental, siendo el total de aprticipantes 40 estudiantes veinte por cada grupo
establecido, fue el mismo docente que realiz6 los videostutoriales por medio del canal
You Tube, siendo visto estos videos tutoriales solo el grupo experimental, Is
instrumentos utilizados durante la investigacion fueron la rubrica para evalfiuacion asi
COMoO una guia para entrevistas. Los resultados de la investigacion fueron de 13,2 para
el grupo control y por su parte el grupo experimental obtuvo un puntaje del 15,2 siendo

estos resultados significativos

En Loja, ciudad del Ecuador Jaramillo ( 2016) investigd la importancia que tienen las
video clases para ser utilizados como un recurso didactico y de esta manera potenciar
el aprendizaje del efecto Doppler en el sonido. Utilizo el disefio cuasi experimental es
decir trabajé con dos grupos de estudiantes cada grupo estuvo constituido por 36
alumnos de la escuela Daniel dlvarez Burneo. Los resultados obtenidos en su
investigacion fueron necesidades, dificultades o carencias en el aspecto cognitivo para
lograr un optimo aprendizaje del efecto Doppler en el sonido. Siendo estos tambien

reducidos o mitigados con la utilizacién de video clases.

En el afio 2018 se llevo acabo una investigacion en la Habana (cuba) en la universidad

de Enrique José Varona, siendo las conclsiones que en efecto el uso de video clases



tienen una articulacion sistematica con las clases, favoreciendo el aprendizaje de la
mengua materna, en esta investigacion se resalta que las video clases deben estar
dirigidas a ser orientadoras y demostrativas al sistema de contenidos, en el trabajo se
incluyen estrategias metacognitivas, asi como estrategias cognitivas para lograr una
buena comprension, analisis, construccion asi como una implementacion de

métodologias activas que generen el aprendizaje desarrollador.

Jimenes (2019) realizé su investigacion de tipo experimental en la ciudad de Quito
Ecuador, teniendo el objetivo de determinar la influencia de los videos educativos para
mejorar el aprendizaje del idioma ingles, aplicado a los alumnos de educacion basica
de la Unidad educativa Saint Patrick School. Utilizando la observacién, encuesta,
entrevista, como instrumentos de recoleccion de datos siendo realizado su trabajo con
dos grupos, uno experiental y el otro de control, aplicando un pre y post test, por medio
de la aplicacion y recoleccion de datos se obtuvieron Idatos de como los video juegos
influyensignificativamente en los alumnos apra el aprendizaje del idioma ingles, esto
significa que una vez procesado los resultados y de analizar el resultado de dicha
investigacion se concluyo que el uso de los videos educativos para el aprendizaje del
idioma ingles ayuda a facilitar la ensefianza aprendizaje, asi mismo se evidencio que
los videos que tienen una cognotacion narrativa es el que fue mas significativo para el
aprendizaje de los alumnos , tambien se logré conluir que las cuatro habilidades que
se necesitan para el dominio del idioma ingles se perfecionan de una mejor manera a
través de estos videos siendo esta una herramienta que favorece al docente y al

estudiante del idioma ingles como segunda lengua.

FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1. (/Qué es el video?

Para jimenez (2019) hablar de videos es hablar de medios audio visuales muy

completos, siempre y cuando estos tengan de manera integrada una imagne que



se mueva mientas se reproduce el sonido incorporando funciones, ofreciendo
muchas posibilidades, teniendo un sistema que permite su captura asi como la
reproduccion de imagenes en movimiento sin dejar de lado elsonido de
procedencia, es pormedio de lo que es la grabacion, la transmision, la captura asi
como el procesamiento y reproduccion de las diferentes imagenes con sonidos

que se aprecia un video donde se puede transmitir infirmacion

En la actualidad el uso de los videos son utilizados como medios tecnoldgicos
que al ser producidos y creados permiten un construco de la persona, los videos
tiene la caracteristica de poder ser visualizados de manera fragmentada asi como
en diferentes velocidades de reproduccion, esto permite responder a las
diferentes aplicaciones y pedidos de los usuarios finales del entorno social. Por
medio de los videos las personas pueden expresar lo que piensan, sienten sus
ideales o sencillamente responder a sus inquietudes personales. Por medio de los
videos los usuarios pueden lograr transmitir su cultura, hacer que la sociedad
logre fijarse en ellos, siendo cada video creado Unico en su narrativa, creacion,
intencionalidad y argumento comunicativo.

Los videos tambien son considerados como un medio de comunicacién y de esta
manera poder expresar historias, creencias, ideales, conceptos, siendo la
finalidad de estos lograr llamar la atencion de los diferentes usuarios, las persnas
a simple vista no se dan cuenta de la intencion de los videos visualizados, sim
embargo reaccionan segun lo presnetado, dicho de otra manera, las personas al
ver videos de tipo instructivos llegan a realizar lo solicitado en el video mostrado,

esto significa que los videos tienen una construccién audiovisual en las personas.

Ya sea por la forma, asi como el contenido del video siendo este necesariamente
compuesto por imagens y audio en movimiento permiten construir un
sifgnificado en el usuario final siendo este el fin de muchos videos , transmitir

un mensaje sin que el usuario final lo note.



A través de la historia los videos han ido evolucionando tanto desde su nombre
como de su utilizacion, en | ahistoria antigua época de la television se le conocia
como videotape o sefial de video, pasamos también por la etapa donde las
grabaciones eran magnéticas, luego con el pasar del tiempo fueron apareciendo
videos de indole educativo, cientifico, videos que erann didacticos para el
aprendizaje de determiniadas habilidades de las personas.

Al inicio la calida de los videos era bastante pobre, sin embarco con el transcurrir
de los afios la tecnologia ha permitido dar pasos agigantados en lo que a
creacipon de videos se refiere, se ha pasado de fondgrafos a videos digitales en
un abrir y cerrar de 0jos, en la antigliedad para la presentacion de un video se
necesitaba el uso de determinados cables y ondas, siendo todo esto reemplazado
actualmente con la tecnologia, siemdo su transmisién en vivo, por el internet o
por el famoso bluetoo, todo esto gracias a las famosas TICS podemos ver en la
mayorias de los espacios especialmente publicitarios la utilizacion de videos;

yotube, facebook, instagram, ticktock entre otras aplicaciones.

Por medio del video se pueden realizar narraciones, asi como compartir
informacion a través del sonido e imégenes, este tipo de narrativa se puede dar
de manera corta o de una duracién larga, teniendo en cuenta que la tendencia es
de utilizar una narrativa corta en este tipos de formato ya que usualmente el

publico final presta poca a tencién a las narrativas largas.

Una de las caracteristicas de este tipo de video se encuentra en el tamafio asi
como en la calidad, conforme pasa el tiempo los videos son mas utilizados apra
lo que es publicidad intermedia en diferentes espacios del internet, a tal punto de
que ya no se requiere de conocimientos para la elaboracion de videos, pues

existen programas que nos permiten realizar este tipo de trabajos en linea.

Por medio de la narrativa dentro de uin video se logra transmitir diferentes

formas de expresiones tecnoldgicas, segun las necesidades del usuario final o la



razén por la cual se esté realizando el video, es por medio de los videos que se

pueden reflejar las ideas, deseos, intencionalidad asi como ensefianzas.

Como se ha mencionado, actualmente los videos tienen diferentes formatos tipos
y tamafios, estos pueden ser cortos o de menor peso, pueden ser de formatos
exclusivos para el celular, la computadora, asi como genericos para poder ser
histos en alta definicion en pantallas grandes o en el mismo cine, al referirnos a
videos de baja resolucion estamos hablando de un formato de 320 x 240 pixeles,
esto vendria a ser un tamafio estandar para lograr ser visualizado en una pantalla
pequefia como lo es de un telefono inteligente, para la reproduccién del video es
necesario que los equipos cuenten con el programa adecuado asi como con los
plugins pertinentes como por ejemplo el flash version 8 o superior, tenemos
tambien los tipo de videos MPEG 1, siendo su formato de mayor tamafio que el
primero, pero sigue siendo utilizado mayormente en pantallas pequefias su
resolucion es de 640 x 440 megapixeles, usualmente este tipo de videos se
reproducen con el programa Quick Time H264 enn definitiva se sigue teniendo
la necesidad de contar son el plugin adecuado a partir del flah 8, a partir de este
tamafio de pixeles los videos pueden ser videos de alta definicion 768x576 que
pueden ser visualizados en Quick Time o MXF, los videos de 1280 x 720 deben
de ser reproducidos utilizando un formato MPEG H.26 y m4yv, si se tuviera un
video con resolucion de 3840x2160 en adelante aparte del reproductor MPEG4
H,264 debe considerarse tambien el uso de codecs tipo grass valey HQX dentro
del reproductor AV, siendo este tipo de videos de uso del facebook, YouTube,

Twiter, Vimeo, entre otros
1.2.El video educativo

Para Jimenes (2019) el uso de los videos educativos, esta considerado como un
medio muy didactico empleado en la ensefianza aprendizaje, para que de esta
manera los maestros puedan transmitir nuevos conocimientos a los estudiantes y
estos a su vez puedan asimilarlos de la mejor manera, el objetivo de estos videos

es der totalmente didactico y de esta manera se logre cumplir el proseso de la



ensefianza — aprendizaje, dentro de la educacion se considera que el uso del video
es una muy buena herramienta, pues este tipo de herramientas permiten crear
mensajes educativos basandose en la tecnologia, es decir se soporta en la

informatica.

En tal sentido se puede afirmar que los videos utilizados en el &mbito educativo
permite que los alumnos adquieran una comprension mayor de los nuevos
contenidos educativos, facilitando la labor del docente, convirtiendose en una
poderosa herramienta que permite al estudiante ser autbnomo de sus nuevos
conocimientos, ya que siendo el video una herramienta al alcance del
estudiantem este puede visualizar cuanteas veces considere pertinente la leccion
hasta lograr el dominio del tema, cabe remarcar que los videos educativos vienen
a ser una herramienta para el aprendizaje y en ninguna manera se rpetende ser el
reemplazo del docente, reconociendo a la vez su gran influencia en la transmision

de nuevos conocimientos en el ritmo que tiene cad estudiante

Es asi que, los videos educativos logran transmitior nuevos conocimientos
siendo su caracteristica principal de poder ser visto las veces que el estudiante
considere necesarias. En este aspecto podemos decir que los videos educativos

mantienen tres niveles potenciales; alto, mediano y bajo.

Cuanso se menciona la palabra potencial se esta refiriendo a la capacidad que
tiene la creacion del video para lograr transferir el conocimientos necesario al
estudiante y este pueda asimilarlo de la mejor manera, dicho en otras palabras la
potencialidad es la facilidad que tiene el video para transmitir los nuevos
comocimientos de manera asertiva, por ese lado entonces se puede afirmar que
un video tiene la potencialidad o la menor potencialidad de ensefianza en cuanto
al ambito educativo se refiere, de esta manera se categorizan los videos con una

alta potencialidad o una baja potencialidad.



Cuando la potencialidad de un video es baja, es utilizada por el docente como
una ayuda valiendose de las imagenes y audios que contienen el mismo, ya sea
por su baja calidad de creacion en lo que a tecnolodgia se refiere o tambien a un
bajo contenido para la ensefianza, si la potencialidad es mediana, este video
puede ser visto por el estudiante, pero igual se requiere de la previa informacion
por parte del docente haciendo una introduccién a lo que se vera como tambien
una precision despues de visto el video ya que este tipo de videos tienen poco o

nada meterial sintactico para la ensefianza aprendizaje.

1.3.Caracteristicas del video educativo

Jiménez (2019), hace mencidn de las caracteristicas de los videos como son:
Lo ensefiando puede ser revisado contantemente, pues, estos permanecen a
disposicion de los estudiantes
Los estudiantes pueden acceder a ellos en todo momento
Puede ser visto las veces que el estudiante considere pertinente o necesarias
El estudiante puede repasar la parte que le interesa son necesidad de visualizar
todo el video
Es un soporte educativo confianble
Puede ser creado en diferentes formatos para la visualizacion de la misma en
diferentes dispositivos.
Permite una ensefianza asincronica
Como se puede apreciar las caracter pisticas mencionadas anteriormente
permiten facilitar el proceso de ensefianza en todos los ambitos educativos

ayudando a que estos contenidos sean significativos para los estudiantes

Por ser un video y mostrarse en una pantalla permite que los estudiantes presten
mas atencion, pues es un equipo tecnoilégico con el cual estan familiarizados
desde una edad muy corta y han vivido experiencias en su mayoria gratas, esto
permite una predispocision al aprendizaje por una pantalla y al docente le brinda

la oportunidad de reforzar la informacion que desea trnasmitir a sus estudiantes,



entonces se puede afirmar que los videos educativos son un soporte tanto al
docente que los emple como a los estudiantes que hacen uso de ellos, siendo una

motivacion y captando su atencion por un determinado tiempo.

Si se va a utilizar un video en el ambito educativo, este debe de tener objetivos
y propositos pedagogicos, siguiendo una linea de accién educativa, es decir debe
basarse en objetivos ya que es por medio de objetivos que se pueden sefialar los
contenidos, es por ello que antes de la realizacion del video se debe tener claro

cudl es el pablico objetivo, esta claridad permitira la potencialidasd del video.

Al realizar un video educativo se debe de tener en cuenta:

El tiempo de duracion

El publico objetivo, pueden ser nifios de educacion inicial como tambien
alumnos de pre o post grado de diferenes edades

Considerar lo que se desea transmitir

Tener en cuenta como se refirié al tiempo de duracionl, pues estudios indican
que un nifio de inicial puede captar la atencion de 20 segundos, a diferencia de
un adolecente universitario que puede captar su atencion por 6 minutos
proximadamente. Esto nos ensefia que; cuando utilizamos videos cortos la
atencion el estudiante es mejor aprovechada permitiendo trnasferir los nuevos
conocimientos o reforzar los conocimientos deseados, por medio de los objetivos
antes trazados.

Entonces, es escencial que el docente tenga en cuenta todas estas sugerencias
antes de la preparacion de un video, asi mismo no solo es ver el tiempo de
duracion y el pablico objetivo, tambien se debe de tener en cuenta la narrativa
que se emplea en la creacion del video, se dbee tener en cuenta la forma en que
el video es narado o presentado, la utilizacion de las imagenes adecuadas sellan
o0 hacen el duo perfecto, con la narrativa adecuada y las imagenes pre
seleccionadas de manera correcta permite que el video se convierta en un potente
compafiero o aliado en el proceso de ensefianza aprendizaje, sin dejar de lado

que no solo es la narrativa o las imagenes que cobran vida en un video, si no



tagmbien, lamusica aser empleada o los sonidos de fondo para captar y mantener
viva la atencion del estudiante.

Al tener en cuenta todas estas presiciones podemos decir que tenemos un video
de lata potencialidad pues se han tomado todas las previsiones para la realizacion
del mismo siguiendo un orden y secuencialidad vista en el objetivo trazado,
viendo la locucion acompafiada de los sinidos de fondo que, como ya se ha
mencionado permitiran mantener despierto el interés de los estudiantes, cuando
un video es potente el docente puede usar el mismo de las sigueiente manera:

_ Forma lineal.- el docente procede a colocar el video a los estudiantes sin previa
introduccidn, pero si interviene al finalizar el video para redondear ideas.
-Forma estructurada.- El docente no espera a la terminacién del video, interviene
deteneiendo el video en las partes que crea conveniente y va reforzando Iso
puntos tratados en el video.

La utilizacién de la forma lineal o estructurada permiten al estudiante reforzar

los temas tratados, siendo el docente quién decidira que metodologia utilizar.

Es funcion del docente hacer la verificacion entre sus estudiantes la comprnsion
de Iso temas o contenidos plasmados en el video, de ser necesario realizar el
soporte cognitivo o si lo cree conveniente la revisualizacion del video, se debe
de tener ne cuenta que la captacion de los nuevos conocimientos o al refuerzo de
los conocimientos se deben de dar de una manera correcta, es responsabilidad
del docente a cargo verificar que el aprendizaje se esté dando, esto lo puede
realizar por medio de preguntas, actividades interactivas entre los estudiantes o
si asi lo prefiere por medio de evaluaciones. Adicionalmente a la presentacion o
exposicion de un video surgen otras variables tales como:

El clima dentro del aula

La actitud tanto del docente como del estudiante

El estado emocional de los estudiantes

Los saberes previos de Iso estudiantes

La aplicacion de los nuevos conocimientos en la vida diaria de los estudiantes,

entre otros aspectos.



La utilizacién de videos educativos logran activar la atencién de los estudiantes,
facilitando el proceso de aprendizaje. Ensefianza o ensefianza-aprendizaje, la
utilizacion de los videos educativos tambien logra activar en el alumno la zona
de desarrollo proximo logrando que el mensaje transmitido por medio del video
sea significativo para él. Dicho esto podemos afirmar que los videos educativos
no solamente es un recurso como parte de la didactica que permite facilitar el
proseso del aprensizaje del estudiante, si no tambien se considera una potente
herramienta que permite activar la concentracion y por ende la motivacion de Iso
estudiantes, de alli que, es muy importante que los videos educativos no solo
tengan caracteristicas de indole pedagdgica, imagenes apropiadas, la narrativa,
los sonidos de fondo si no que deben regirse a objetivos antes planteados,
recordando que existen tambien diferentes tipos de aprendizajes como son el

kinestésico auditivo y visual.

En la actualidad los videos educativos son muy utilizados en los centros
escolares motivando a los estudiantes en todo momentos por medio de sus
contenidos y dando el refuerzo cognitivo con actividades significativas para los
estudiantes, esto hace que los estudiantes logren experiencias significativas,
sabiendo como aplicar los nuevos conocimientos en diferentes situaciones de su
vida cotidiana, ello implica que el estudiante no solo mirara un video, si no que
el docente debe propiciar actividades generadoras de experiencas entre los
estudiantes.

Los videos educativos se convierten en recursos de gran valor para los docentes
en la actualidad, pues estos logrann transmitir informacion nueva o de repaso a
todos los estudiantes, no solo se pueden utilizar los videos para transmitir nuevos
conocimientos, tambien puede crearse videos que motiven a reflexionar, a usar
un pensamiento critico en clases o buscar la resolucién de problemas que pueden
ser palnteados en los videos, los videos han sido utlizados en diferentes
investigaciones como son:

Proceso-producto.- Interactiando el docente con el alumno



Proseso-aprendizaje.- Viendo los procesos cognitivos que llevan a la toma de

decisiones, asi como tambien en estudios de laboratiro.

Por medio de Iso videos educativos los docentes pueden fomentar y guiar la
participacion activa en todo momento, en la actualidad existen un sinnumero de
videos educativos en el internet, puesto que no solamente se pueden utilizar en
el ambito educativo entre docente y alumno al estar presentes en el internet y el
estudiante tener un acceso a estos regula su autoaprendizaje, el docente despues
de una seleccion de videos determinara cuales son los mas apropiados para

utilizar en sus clases, o realizara su propio video para el desarrollo de su clase.

Desde ya el video por si solo tiene una respuesta positiva en los estudiantes, el
que ellos puedan escuchar, ver imagenes en movimientos, sonidos ya conocidos
0 Unicos permiten captar su atencion, a diferencia de ua clase magistral donde
como se sabe es el docente quién habla y el alumno toma una actitud pasiva y

muy pocas veces logra captar a atencion de los estudiantes,

Ello tampoco implica que toda la clase seran videos educativos pues estos deben
de ser utlizados de manera correcta para que los nuevos conocimientos lleguen
a los estudiantes, esto quiere decir que su mal uso de Iso videos tambien puede

afectar significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje de Iso estudiantes

Es por ello que se debe de diferenciar en el tipo de video a utilizat teniendo en
cuenta las caracteristicas de los usuarios finales, pues no es lo mismo preparar
un video para un nifio de educacion inicial como para un adolecente de pre grado,

tal cual se ha visto anteriormente.

1.4. ;Como clasificamos los videso educativos?
Jiménez (2019), nos indica que los videos se clasifican en:
Videos documentales.- Tiende a utilizar materiales actualizados a la época,

dentro de los videos se puede apreciar a gente interactuando entre ellos, una



entrevista como tambien actuaciones donde se representan hechos del pasado
reales o ficticios, tienden atener también sonido de fondo para mantenrer la
espectativa del usuario final. Tambien debe contar con la pre y post produccion
Videos narrativos.- este tipo de videos tienen la caracteristica de utilizar
imagenes y sonodo para la realizacion de historias por medio de los monotramas
y las multitramas, la primera se basa en un tema principal para lueg pasar a temas
secundarios que se basan en el tema principal, mientras que, la multitrama se
basa en diferentes historias y estas son desarrolladas a lo largo de la durcidn del
video. Es en este espacio donde se emplea la narracion para transmitir los
conocimientos segun los objetivos planteados.

Videos temaéticos.- Se centran el temas de interés para el usuario final ya sea por
fechas especificas o acontecimientos de la zona o lugar de procedencia.

Videos motivadores.- Este tipo de videos son de muy corta durcion y sdu
principal objetivo es captar la atencion al 100% del usuario final para una

estimulacidn segun el bojetivo del video.

1.5. Las Video clases

Powell (2005), quien fue citado por Jaramillo (2015) hace mencion de las video
clases como un recurso que brinda el apoyo respectivo de un proceso de
ensefianza aprendizaje que es impartido por el docente durante sus lecciones. El
uso de las video clases depende tambien de cuanto conoce el docente las
herramientas Tics para un correcto uso en la preparacion de sus clases.

Estas video clases vienen a ser clases dictadas de manera sincronica y quedan
registradas para posteriores consultas segun las necesidades de los estudiantes,
tambien puede darse el caso que la video clase sea grabda por el docente y este
video sea impartido de manera asincrénica, cumpliendo los mismos objetivos de

las video clases sincrénicas

En tal sentido, se puee afirmar que: las video clases son clases sincronicas o

asincrénicas quedando registradas en videos para un uso posterior segun los



requerimientos de los estudiante o del mismo docente, estas clases podran ser
observadas en sitios seguros o tambien serian descargados para proximas visitas

sin necesidasd de una conexion a internet

A. ¢Como usamos las video clases?
Conforme pasa el tiempo, las video clases se estan posesionando como recurso
primordial para la ensefianza remota, pues este tipo de ensefianza permite al
estudiante revisar los temas tratados para una mejor comprnsion del mismo asi
tambien en algunos casos hacer la revision respectiva antes de la misma leccién,
esto es aplicable a todas las asignaturas que permiten una ensefianza asincronica
¢Qué se debe de tener en cuenta para preparar y desarrollar una video
clase?.
Segun Garcia (2004), citado por Jaramillo (2015), se debe tener presente los
siguiente:
Dias antes de la video clase:
Tenga presente la edad y por ende las caracteristicas de los estudiantes
(caracteristicas basicas acorde al aedad ).
Tener claro los objetivos del curso a desarrollar en la asignatura que se
programara.
Visualizar el video previamente (de utilizar un video para la clase).
Planificar la estructura donde el video sea el complemento de la ensefianza
aprendizaje y no el centro de la ensefianza.
Prepare y tenga informacion a brindar a los estudiantes segtn la guia preparada,
revisar la bibliografia complementaria.
Segun la asignatura a ensefiar tener en cuenta de que debe ser integradora con
otras areas de estudio, atn esta no sea dictada por el misdmo docente.
Tener actividades de reemplazo al video por si hubiera fallas técnicas, que no
se puedan controlar, tales como el fluido electrico o el funcionamiento
adecuado de los equipos.
Tener anotado posibles preguntas y respuestas en los intermedios del video. De

esta manera podra hacer alto al video para que los estudiantes tomen notas



relevantes, hagan preguntas que se tengan en el momento de la paralizacion del
video, o realizar una aclaracion que pasa de manera muy susinta en el video.
Asi mismo los docentes antes de utilizar un video en clase deben:

de saber que:

Hacer mencion a los estudiantes del tema a ser tratado en el video.
Concatenar los conocimientos del video con los conocimientos ya adquiridos
por los estudiantes para que este aprendizaje no sea un aprendizaje aislado del
que ya tienen.

Se recomienda tener siempre en lugares visibles el tema que se esta tratando.
Todos los estudiantes deben tener una posicién adecuada para la observacion

del video.

Durante la proyeccién del video:

El docente debe estar ubicado de tal manera que pueda observar tanto el video
como a los estudiantes de la clase.

Motive a que los estudiantes realicen anotaciones durante el video

No interrumpir el video si no hay necesidad.

Escribir posibles preguntas que siente puedan producirse en los estudiantes
Por parte del estudiante:

Llevar acabo anotaciones de citas mas relevantes que pueda escuchar, nuevos

concpetos o preguntas que desee hacer al docente encargado despues del video.

Posterior a la proyeccion del video:

Permita primero que todas las preguntas sean expuestas para poder ser anidadas
en unas pocas preguntas que permitan dar respuestas claras y consisas.
Establezca tiempos para la realizacion de actividades posterior al video.

En todo momento resalte la intervencion de los estudiantes motivandolos a
seqguir particiopando o invitar a participar a los estudiantes que ain no lo han

hecho.

Ventajas y desventajas

Ramos (2012) citado por Jaramillo (2015), hace mencion de las ventajas y desventajas

de las video clases que se detallan a continuacion:



Ventajas

Da un mejor acceso para compartir la informacidén entre instituciones
educativas diferentes que persiguen el mismo fin.

Acorta la brecha entre el docente y el estudiante.

Es un poderoso aliado estrategico en lo que a didactica de la ensefianza se
refiere.

Refuerza las tematicas impartidas pro el docente.

Brinda un ahorro para la institucion que la ponga en préctica.

Ayuda a reforzar el aprendizaje de los estudiantes.

Permite que la informacidn esté al alcancxe del que la necesite

Desventajas

Se debe hacer una Inversion en equipamento tecnologico.

Tener una persona que de soporte técnico.

Requiere que el docente utilice mas tiempo del normal para la preparacién de
materiales a emplear.

El sistema funciona correctamente cuando los docentes son capacitados en el
uso de esta herramienta.

De una u otra forma se torma una dependencia a la tecnologia, asi como a
factores externos como son el fluido electrico aparatoa electronicos entre
otros.

Mantener una red de contactos activa especialmente entre otras instituciones
educativas.

1.6. Como preparar las video clases

Jaramillo (2015) nos indica las diferentes etapas 0 momentos para el desarrollo de una

video clase:

La Documentacion.-En este primer momento es donde hacemos la
recopilacion de toda la informacion necesaria en relacion al tema a ser tratado
en la video clase.

La Guionizacion.- Esta etapa tiene dos momentos:



o El guion literario.- Al hacer mencidn al guion literario nos referimos
a la parte donde se estructura y sistematiza de manera escrita la parte
mas significativa de nuestra informacion segun el tema a tratar.
o El guidn técnico.- En este apartado se realiza la seleccidn de imagenes
, Se toma en cuenta la sintaxis del lenguaje audio visual (el encuadre,
los movimientos de camara, asi como las estructuras narrativas).
Grabacion.- Esta etapa debe ser planificada con antelacion, tomando en cuenta
todos los elementos o factores que influyen en la realizacion de una video clase
como son:: el escenario,los tipos de materiales tecnologicos a ser usados, etc..
La post-produccidn.- Es aqui donde se lleva a cabo la grabacién y edicion del
video de ser necesario, en este caso como se realiza la grabacion en tiempo real
la edicion del video se realizara en otor momento, cabe recalcar que esto se

Ilevara a cabo siempre y cuendo sea estrictamente necesario.

1.7. Los diferentes tipos de videoclases:
A. Conferencia Web

Jaramillo (2015) Cita a Rouse (2015) quién indica que la conferencia web es
un tipo de comunicaciénque se lleva a cabo en tiempo real, se realiza una
colaboracion interactiva en grupos, dentro de lo cual diferentes usuarios
conectados a un computador con acceso a internet pueden visualizar las mismas
imagenes en tiempo real por medio de un espacio web.

Dentro de este tipo de video clase determinados operadores de conferencia web
dan el valor agregado de diferentes caracteristicas durante la edicion del video
, como por ejemplo el uso de mensajeria instantanea conocido como mensajes
de texto , la voz sobre ip. Esto Permite que la utilizacién de la tecnologia no
solo sea de ambito educativo, si no tambien en un ambito de negocios,
capacitaciones de diferentes rubros llevar a cabo demostraciones de equipos
que de otra manera seria imposible realizar, permitir una asesoria personalizada
en ventas o equipamento y claro esta el ambito educativo. Es bueno precisar
que todas las personas o usuarios que requieran del uso de la tecnologia

necesiten un buen ancho de banda para una eficaz comunicacion.

B. Tipos de Conferencia Web



Segln Grant M. y Cheon J. (2007), citados por Jaramillo (2015) tenemnos dos
modalidades de conferencia web: la sincronica y la asincronica.
1.8.Conferencia Asincrona
La conferencia asincrénica hace referencia que las video clases se dan
en tiempos y espacios difespacios difentes o independientes, los
usuarios finales tiene la facilidad de visualizar las video clases en los
tiempos que les sea mas pertinente, de ser necesaria una
retroalimentacion o comunicacion, esta se da por medio de los correos
electronicos o como tambien se puede utilizar un foro de debate o
discusion.
1.9.Conferencia Sincrona
En este tipo de conferencias los espacios son diferentes pero los
tiempos deben ser los mismos, esto significa que el orador o ponente
esta presentando la video clase envivo y el usuario final puede no solo
visualizar la video clase si no que tambien puede participar de manera
directa o mediante un chat con preguntas comentarios o sugerencias
sobre el tema que se esta desarrollando.
WebEx Meeting Center
En el espacio de WebEx Meeting Center (2015), nos idica que la herramienta hace
posible reunirse con cualquier usuario que desee comunicarse en lineay sobre todo en
tiempo real. En este espacio entre otras cosas incluye reuniones con tiempos ilimitados,
conferencias de voz sobre ip, dependiendo del ancho de banda ofrece tambien videos
de alta definicion, siendo estos compatibles con diferentes camaras web permitiendo
tambien realizar la grabacién de las reuniones. Tiene la opcion de poder compartir el
audio,por medio de video conferencias, siendo utilizado por comerciantes, docentes,
estudiantes, familias, etc.
Adicionalmente a todo lo mencionado da la posibilidad de poder compartir
documentos, o archivos en tiempo real, tanto para el usuario como para el ponente,
esto significa que se tiene acceso a herramientas que permiten colaborar entre los

asistentes para una mejor interaccion.



WebEx Meeting puede ser utilizado desde los teléfonos inteligentes como un iPhone,
Androit, o tambien un iPad, o cualquier otro dispositivo de media o alta gama que
cuente con olso requisitos minimos establecidos esto es que cuente minimamente con
un sistema android y que tenga acceso a internet.

Este tipo de herramienta tecnolégica hace posible la grabacion de temas claves para
que luego puedan volver a ser vistos y ser reutilizados como referencias o
sencillamente ser compartido con personas que no se pudieron conectar de manera
sincronica.

Caracteristicas:

- Usualmente permite la participaciéon de 25y 500 usuarios

- Da acceso a video conferencias ilimitadas

- Las Video conferencias son de alta definicion

- Se puede realizar grabaciones de las video conferencias

- Permite acceder desde dispositivos inteligentes (celulares ipads tabletas)

- tiene compatibilidad con los diferentes sistemas operativos como son; Windows,
Mac, Linux, Unix y Solaris

- Permite una configuracion para diferentes idiomas

2. Aprendizaje

2.1. Definiciones de aprendizaje

Segun Zépeda(2012), hablar de aprendizaje es referirse al proceso por medio del cual
se adquieren o modifican diferentes conocimientos, conductas, habilidades, valores o
destrezas que son el resultado del aprendizaje, por medio de la experiencia, el estudio,
la observacion. Este aprendizaje se puede analizar desde diferentes opticas, es por ello
que tenemos diferentes teorias que hablan sobre el aprendizaje, podemos afirmar que
una de las funciones mentales de mayor importancia en los seres humanos asi como en
todo ser vivo 0 no vivo que razona vien a ser al aprendizaje. Dicho de otra manera es
por medio del aprendizaje que adquirimos nuevos conocimientos que nos permiten

avanzar a lo largo de la vida.



EduRed (s.f.) Nos menciona que al hablar de aprendizaje estamos hablando de un
cambio en la persona que aprendid, y este cambio se supone debe ser duradero en el
tiempo y en el comportamiento de la persona, entonces se puede afirmar que el
aprendizaje produce un cambio de conducta y para decir que se ha aprendido este
cambio debe permanecer en el tiempo y mas importante aun el aprendizaje debe ser
incorporado a las vivencias cotidianas por medio de la praxctica o por medio de las

experiencias vividas.

Entwistle (1988) menciona el aprendizaje, o la educacion y la Psicologia estan muy
relacionadas, pues afirma que es por medio del proceso del aprendizaje que se llega a
la educacidn, para que exisata este proceso deben existir usualmente los siguientes
factores: conocimiento, maestro y aprendiz o estudiante, el autor tambien hace
mencion de las diferentes caacteristicas que debe desarrollar o tener el maestro como
son:
1. Para poder ensefiar debe contar con una buena aptitud, ello significa que debe
desarrollar si no las tiene una serie de tecnicas y estrategias que le permita impartir
de manera adecuada los nuevos conocimientos y dar el soporte de ser necesari por

medio de una tutoria persoinalizada

2. Desarrollar la habilidad de poder explicar con asertividad, ya que los estudiantes
tiene diferentes maneras de aprender el maestro debe ser asertivo con las diferentes

estrategias que utilice para la ensefianza de la materia asignada.

3. Buen manejo de grupon, Por medio de estrategias el docente debe de tener o
desarrollar la habilidad de manejar grupos de trabajo teniendo el material a utilizar
a la mano y previamente preparado, asi como estr preparado para cualquier
contingencia que pueda ocurrir, debe ser capaz de mantener el orden en todo
momento , (el silencio no es sinénimo de orden), el orden usualmente se logra
teneindo una clase estimulante y pertinente segun las caracteristicas de los
estudiantes, dentor del o cual es conven iente que elii maestro o docente utilice

diferentes métodos didacticos para que de esta manera se estimulr el aprendizaje.



4. La evaluacién no solo debe ser de conocimientos, si no que tambien el docente
debe de evaluar la parte actitudinal del estudiante, teniendo en cuenta su estilo y
ritmo con el que el estudiante aprende, esto conllevara a una evaluacién formativa

y no solamente sumativa.

2.2. ¢Qué es el aprendizaje colaborativo?

Segin Prieto (2007), menciona al parendizaje cooperativo como aprendizaje
interactivo,m pues este se basa en grupos heterogeneos teniendo en cuneta el sexo,
edad, intereces de tal manera que al formar os grupos los participantes puedan cooperar
segun sus propias experiencias haciendo de esto un aprendizaje grupal, interactivo y
colaborativo, los grupos en todo momento deben de ser supervisados pro el docente
responsable tanto para guiar, inducir como motivar a aprender de manera colaborativa,
este método busca no ser idealista tampoco busca la competitividad entree los
miembros de un equipo de trabajo, todo lo ocntrario busca que los miembros
desarrollen habilidades sociales de aprendizaje en grupos dejando de la domuchas
Veces sus creencias para dar paso a nuevas creencias que surgen en el equipo de trabajo,
otra cosa que ocurre en trabajos en equipos o trabajo colaborativo o interactivo es
desarrollar la solidaridad en el equipo de trabajo, cabe mencionar que tampoco es
bueno abusar de esta tecnica de aprendizaje para no cansar al estudiante, debe de
emplearse otras técnicas de aprendizaje como complemento al trabajo colaborativo,

com por ejemplo el trabajo individual.

Sobre el tema Pérez (2010) nos indica que es el aprendizaje cooperativo que
contribuye a desarrollar en los estudiantes las habilidades necesarias para un futuro
trabajo en equipo, partiendo desde las aulas, en Iso grupos creados debe de existir una
relacion aecuada de tal manera que Iso alumnos trabajen por una meta enn comudn:
maximizar el aprendizaje para todo el equpo, es por ello que para el autor hablar de
aprendizaje cooperativo es exponer una técnica que permite un aprendizaje que cobra

sentido en los integrantes del equipo



Para Pérez (2010), para que un equipo de trabajo sea funcional debe reunir las

siguientes caracteristicas

El equipo debe ser heterogéneo

El equipo de trabajo debe mantenerse en el tiempo
Dentro del equipo deben de distribuirse taeras

El equipo debe interactuar frente a frente

Asegurar la independencia de cada equipo de trabajo

De esta manera el aprendizaje cooperativo grupal o interactivo al inicio puede parecer

muy lento, es por ello de la importancia de que el equipo sea permanente pues es en el

tiempo donde ellos logran aprender a parender a trabajar en equipo.

Segun Peérez (2010), se debe de tener en cuenta un concepto muy importante dentro de

esta metodologia de aprendizaje cooperativo y es la interdependencia positiva es decir,

que cada miembro del equipo sepa que depende uno del otro para un mejro aprendizaje.

Interdependencia de premiacion: El rendimiento personal influye en el
resultado del equipo de trabajo, esto les ensefia a que si todos aportan sera
beneficiado el equipo en su conjunto.

Interdependencia con los recursos: Los recursos deben estar a la mano de todo
el equipo de trabajo para que de esta manera cunmplan su objetivo.
Interdependencia den las tareas: es de suma importancia que cada integrante
del equipo desarrolle una tarea especifica en el tiempo los integrantes se daran
cuenta que forman una pieza clave del equipo.

Interdependencia de objetivos: Los integrantes del equipo deben tener los
objetivos claros y saber que para el logro de este es necesaria la participacion

de todos en general.

3. DidActica de la matematica.
3.1. Didactica



La palabra didactica procede del griego didaktiké, que quiere decir ensefiar. Esto
significa que la didactica es el arte y la ciencoia de poder ensefiar. Como en todo
proceso de aprendizaje se debe tener en cuenta la tecnica de la ensefianza para
Ilegar al objetivo, es decir la ensefianza solo cobra sentido si es que se logra el
objetivo final que es el aprendizaje del estudiante.

La didactica lleva a cabo estudios de tecnicas y principios que permiten una mejor
ensefianza de diferentes contenidos disciplinas 0 materias.

Segun Castillejo (1987) nos indica que el aprendizaje no solo es en el ambito
intelectual sino que tambien en la conducta de la persona en todo su ser
indistintamente de su cultura raza o creencias.

La didactica dentro de la ciencia se encarga de realizar investigaciones y
experimentos para luego establecerr teorias sobre como es que se debe ensefiar,
siendo la clave de la ensefianza el actuar del docente ya que es él quien aplicara
los procesos de ensefianza en el usuario final.

Tambien podemos afirmar que hablar de didactica es hablar de arte, esto se da en
el momento que el maestro en el marco de un espacio socio cultural enmarca la
ensefianza de manera muy creativa respetando sus leyes y creencias culturales,
siendo un gran aporte al sistema educativo.

Se conluye entonces que: la didactica es una ciencia que focaliza todo lo referente
al estudio y elabora teoriaspara mejorar los procesos educativos (ensefianza —

aprendizaje).

3.2.Didéctica de la matematica.

Sabadell (2010) menciona,al &rea de las mateméticas como un area de vital
importancia por ser el Unico medio que nos proporciona entendimientos y
comprension del espacio donde nos desenvolvemos, en tal sentido se logra un mejor
concimiento del entorno natural por médio de las matematicas, ya que si observamos
con atencion, pareciera que la naturaleza se comunica a travéz de las matematicas.
Engels (1982) manifiesta la imprtancia del area de las matemaéticas dentro de las
ciencias, teniendo especial interés estudiar los espacios y la relacion que existe

con el mundo realista donde vivimos, asi mismo, podemos afirmar que las



matematicas sirve como medio para lograr un mejor desarrollo en las personas,
este desarrollo tiene que ver cpn la capacidad del individui de poder comunicarse
por medio de las matematicas y por este medio llegar a la resolucion de los
diferentes problemas cotidian os, asi mismo las matematicas le permite razonar y
es por medio de la razén que se podra demostrar la aplicacion del aprendizaje
matematico
La Didactica de las matematicas.

Podemos encontrar diferentes teorias 0 conceptos en cuanto a didactica para erl
area de las matematicas, esta area ha sido investigada por varias décadas como
una prioridad por las funciones antes mencionadas.

Para Brousseau (1990), la didactica de las matematicas viene a ser una cienciaque
se basa en tres dimensiones:

a) Los constantes cambios en los cuales la sociedad se ve envuelta hacen que se
piensen en diferentes contextos educativos para que la didactica de la matematica
cobre sentido mientras es ensefiada y ala vez aprehendida por los estudiantes , ya
que es de vital importancia, especialmente en esta area el saber como es que el
nuevo conocimiento es asimilado por el estudiante.

b) Existen diversas teorias de como ensefiar matematica, estas se enmarcan en el
tipo de modelamiento que se emplea para una ensefianza eficaz, enmarcado en una
proyeccion hacia la sociedad, dandose un entorno donde el docente cree las
condiciones apra que el estudiante haga de este espacio un aprendizaje
significativo dentro de esta area, recordando que se debe de tener en cuenta las
caracteristicas de los estudiantes.

c) Cuando el maestro realiza la ejecucién de proyectos con los estudiantes debe de
tener en cuenta en todo momento las estrategias a utilizar asi como que tipo de
componentes seran necesario abarcar para una ensefianza de calidad o una aplicacion

de la didactica en la ensefianza.

Chevallard (1982) nos proporciona otra perspectiva al proceso de la didactica de la
smatematicas, dandole una vista antropoldgica, teniendo como base el estudio de los

seres humanos, en entender como las diferentes culturas se fusionan por medio de la



didactica ya sea empirica o estudiada. Menciona ademas que el objetivo principal de
las matematicas y su didactica viene a ser el afecto pedagdgico, desencadenandose en
el usuario final que vienen a ser los alumnos, es asi que se realiza la triangulfiacion

entre estudiantes alumnos y el saber a incorporar en los nuevos conocimientos.

5.1. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

En las universidades, la ensefianza virtual es parte del trabajo académico, desde las
aulas, ensefiar a través del uso de videoclases. Las universidades, entre ellas, la
Univesidad San Pedro, viene optando ademés de una ensefianza presencial, por ensefiar
de manera online, haciendo uso de las videoclases usando Cisco Webex Meetings con

el apoyo del el aula virtual Moodle se convierten en una necesidad.

Desde el punto de vista tedrico, la informacion que se brinda en el presente informe es
de gran ayuda como oreintacion o motivacion para la elaboracion de investigaciones
furutas teniendo como base el presente informe podran profundizar o continuar las
variables consideradas dendro del presente, asi como replicar la investigacion en otros
contextos. Ademas, se pueden revisar estrategias de aprendizaje que permitird mejorar

una sesion con videoclases, tales como el aprendizaje cooperativo.

Desde el punto de vista préactico, la presente investigacion contribuira a darle mayor
importancia a las clases virtuales usndo WebEx Meeting Center de parte de los
docentes de la Facultad, asi como de las autoridades universitarias, lo cual permitira a
su vez mejorar el sistena evaluativo asi como el monitoreo de las diferentes practicas
que se llevan a cabo por los docentes dentro de este tipo de entornos virtuales de web
conference y de esta manera hacer un constraste con los nuevos elementos que deben
ser aprendidos para llevar a cabo este tipo de ensefianza. Ademas, el uso adecuado de
las herramientas como de la interfaz que WebEx Meeting Center otorga, tendra una
influencia en la elaboracion y el desenvolvimiento de las clases virtuales;
estableciendo diferentes experiencias que permiten una nueva forma de aprender para

los alumnos de la Universidad San Pedro.



En el aspecto social, si se toman en cuenta las sugerencias y conclusiones de la presente
investigacion permitira optimizar el tiempo disponible para una sesion virtual, también
recomendar acciones que ayuden a elevar el promedio académico y desempefio de los
estudiantes que llevan clases virtuales. Ademas, permitira mejorar las funciones que el
docente cumple en una sesion virtual se busco garantizar la calidad de servicio que
brinda la modalidad virtual de nuestra Universidad.

Por todo lo sefialado es que las universidades deben estar a la altura que se necesita
dentro de la sociedad que ya es tecnoldgica, mas alla de la reaccion debido a la urgencia

del aislamiento social.

El aporte cientifico esta ligado al avance tecnoldgico ya que cada dia vemos como la
tecnologia es una herramineta en el ambito educativo, en tal sentido los estudios
cientificos van dando el espacio a la tecnologia para una mejor ensefianza y por ende

un mejor aprendizaje

5.2. PROBLEMA
5.2.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
La educacion virtual es un fendmeno que se ha popularizado en la Gltima década y
ha recibido un impulso extraordinario esto ha obligado a todo el sistema educativo

a implementar las estrategias del modelo virtual.

Es evidente y exigente la educacion virtual relacionada al uso de herramientas de
videoconferencia que proporcionan un paquete de productos de videoconferencia
disefiadas ademas para el trabajo colaborativo, las universidades estan inmersas en
esta modalidad de ensefiar de manera remota a través del uso de herramientas de
videoconferencia y aulas virtuales. En este contexto mundial, las universidades se
han visto obligadas a ensefiar de manera online, usando herramientas de
videoconferencia (videoclases) a traves del uso de Cisco Webex Meetings con el

apoyo del el aula virtual Moodle.

Atarama (2020, 23 de abril) sefiala que al hablar de educacion virtual no estamos

indicando que se deje de lado el tipo de ensefianza tradicional para establecer la



virtualidd como su remplazo, esto seria un problema, pues la ensefianza en un
ambiente fisico es muy distinto a la educacion virtual, ya que la primera el
protagonista principal es el docente quién comparte este espacio con los
estudiantes, a diferencia de tener una videoclase ya sea por los diferentes medios
tecnoldgicos, no puede haber comparacion, pues en la presencialidad el estudiante
deberd prestar atenciéon a la catedra impartida por el docente, siendo todo lo
contrario en las video clases ya que el docente no puede tener el control de los
asistentes ya sea esta impartida de manera sincrénica o asincronica, siendo en vano
buscar formas o manera de lograr controlar este tipo de ensefianza que con el tiempo
se viene dando mas frecuentemente, esto quiere decir que es el estudiante quien

debe de aprender a ser autbnomo en su aprendizaje.

Hay que considerar que en el mundo actual, los estudiantes tienen la facilidad de
tener acceso a la informacion desde diferentes tipos de equipos tecnoldgicos y la
atencion que ellos le dan a la informacidn presentada se da segun sus necesidades y
sobre todo por la calidad de la informacién que encuentran. Esto permite a los
estudiantes tener acceso en cualquier momento y espacio que ellos consideren
necesario, dandole la libertad de ser instruido en los temas de su interés, en el lugar
y espacio tiempo que mejor se adapte a sus necesidades, es asi que el estudiante se
vuelve autonomo de los nuevos conocimientos necesarios para continuar con sus
estudios seculares, cabe resaltar en este espacio que no solo es dar toneladas de
informacion como asi pareciera, todo lo contrario, las video clases buscan el logro
del desarrollo de las diferentes destrezas, competencias y habilidades, esto conlleva
a que el estudiante tenga en mente que cuando ingrese a una clase virtual o una
video clase debe tener en mente de debate la contrastacion por medio de foros,
tablero de chats o las que el docente considere pertinente.



5.2.3. FORMULACION DEL PROBLEMA.

¢En qué medida la aplicacién de video clases mejora el aprendizaje en el area de la

Didactica de la Matematica Il en estudiantes de la Facultad de Educacion y

Humanidades del programa de Educacién Primaria de la USP, semestres 2019-11?

5.3. CONCEPTUALIZACION Y OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

5.3.1. Variable independiente: Video clases

5.3.2.

Definicion Conceptual

Daza G. (2010) coincide que video clases o videos educativos, también
Ilamado video-leccién, es un material audiovisual con cierto grado de
utilidad en los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Definicion Operacional

Est4 determinado por el nimero de videos clases que se impartiran

durante la investigacion.

Variable dependiente: Aprendizaje de la Didactica de la Matematica
i

Definiciéon Conceptual

Se puede entender por aprendizaje a la forma mediante el cual todas las
personas aprehenden o mejoran sus conductas, sus habilidades, asi
como el desarrollo de las destrezas sin dejar de lado los nuevos
conocimientos como producto del diario vivir en base a su propia
experiencia. Mencionandolo de otra manera podemos afirmar que, el
aprendizaje es la experiencia adquirida ya sea de manera empirica o
secular y de esta manera ser utilizada para experiencias futuras.
Definicion Operacional

Entendemos por aprendizaje los diferentes estilos que tiene las
personas de aprender, dentro de lo cual resalta el aprendizaje
cooperativo dentro de las aulas, la cual serd medida teniendo en cuenta
10 items

Operacionalizacién de las variables



a) Variable independiente

VARIABLE
INDEPENDIENTE

DIMENSIONES INDICADORES

VIDEO CLASES

Determinar el

Internet porcentaje de
estudiantes que poseen
internet en casa.

Establecer el
Teléfono inteligente | porcentaje de
estudiantes que tienen
teléfonos inteligentes.

Establecer los
diferentes planes de
datos con los que
cuentan los estudiantes

Planes de datos

encuestados.
Determinar el uso
Uso de apps correcto de las apps en
los teléfonos
inteligentes.
b) Variable dependiente
i . . . Item
Varla_ble Dimensiones Indicadores
dependiente
o Didactica En teoria: define ;Qué es la didactica? 1
Aprendizaje I 2 ln oAl
idActi . . Relaciona segun corresponda la palabra numérica. 2
de la didactica Niveles de recitado J P P
de la
matematicas | Sijtuaciones aditivas | Identifica las variables didacticas de las situaciones| 3

concretas

aditivas concretas




Problemas
planteados por los | Escribe problemas planteados por los estudiantes

estudiantes

Procedimientos para
la resolucién de | Ordena segun corresponda

multiplicaciones:

Menciona para €él algo que no estd completo,

Contexto “medio” .
pero gqueda todavia algo.

Tipos de fracciones | Resuelve ejercicios de fracciones

Distintos aspectos de | Menciona  situaciones que parecen muy
la geometria recomendables para iniciar el estudio

Piezas del tangram | Usa las siete piezas del tangram

Rectas paralelas Identifica rectas paralelas

HIPOTESIS
La aplicacion de video clases, mejora el aprendizaje de la Didactica de la
Matematica Il en estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del

programa de Educacion Primaria de la USP, semestres 2019-I1.

OBJETIVOS
5.5.1. Objetivo General

Determinar si la aplicacion de video clases para mejorar el aprendizaje de
la Didactica de la Matemética Ill en estudiantes de la Facultad de
Educacién y Humanidades del programa de Educacién Primaria, semestres
2019-11.

5.5.2. Especificos
Identificar el aprendizaje de la Didactica de la Matematica Il en
estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del programa de
Educacién Primaria de la USP, semestres 2019-11, antes de la aplicacion

de video clases como apoyo pedagdgico.




Identificar el aprendizaje de la Didactica de la Matematica Ill en
estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del programa de
Educacion Primaria de la USP, semestres 2019-11, después de la aplicacion

de video clases como apoyo pedagdgico.

Comparar el aprendizaje de la Didactica de la Matematica Il en
estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del programa de
Educacion Primaria de la USP, semestres 2019-11, antes y después de la

aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico.



METODOLOGIA
Tipo de investigacion.
Para Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014), Al realizar diferentes tipos de
investigaciones explicativas no solo se refiere a describir los fendomenos o los
conceptos 0 mencionar si hay relacion entre cada concepto estudiado; dicho de
otra manera esta direccionado a dar respuesta a las razones de cada evento y/o
fendmeno dentro del ambito social o fisico, es por ello que la intencionalidad
de la presente investigacion se basa en sustentar el porqué se da un evento y las
condiciones en las que se producen o la relacion que llega a existir entre las
diferentes variables de estudio.
Disefio de investigacion
De acuerdo Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014), el disefio utilizado para
la presente investigacion es el pre experimental porque se le administrara el
pre-test y post test a un solo grupo experimental. El esquema correspondiente

al presente disefio de investigacion es el siguiente:

GE: o1 X 02

donde:

GE : Grupo experimental

0o1 : Prueba (pre-test del grupo)

X : Programa de estimulacion temprana

02 : Prueba (post-test del grupo experimental)

Poblacion y muestra
6.1.1. Poblacion
La poblacion del presente estudio estd conformada por los alumnos
del programa de estudio de Educacion Primaria matriculados el 2019-
Il siendo un total de 55 alumnos del Programa de Estudios de



6.1.2.

Educaciéon Primaria de la Facultad de Educacién y Humanidades
durante el periodo lectivo 2019-11 en la sede de Chimbote.

Muestra.

Para la seleccién de la muestra se aplico la técnica estadistica no probabilistica

de muestreo por conveniencia, seleccionandose para tal efecto una aula de 14

alumnos del Programa de Estudios de Educacion Primaria de la Facultad de

Educacién y Humanidades durante el periodo lectivo 2019-11 en la sede de
Chimbote.

Técnicas e instrumentos de Investigacion

6.1.3.

6.1.4.

Técnicas:

La técnica de investigacion empleada para recabar los datos acerca
del nivel de aprendizaje de la Didactica de la Matematica Il en
estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del Programa
de Educacion Primaria es la encuesta. La encuesta es la técnica de
investigacion basica, sobre las que se sustentan todas las demas, ya
que establece la relacién basica entre el sujeto que observa y el objeto

que es observado, que es el inicio de toda comprension de la realidad.

Instrumento:

El instrumento de investigacion empleado para recabar los datos
acerca del nivel de aprendizaje de la Didactica de la Matematica I11 en
estudiantes de la Facultad de Educacién y Humanidades del Programa
de Educacion Primaria es el cuestionario, el cual se aplicara antes y
después de la aplicacion de video clases como apoyo pedagogico. Un
cuestionario se define como un instrumento de investigacién que
consiste en un conjunto de preguntas u otros tipos de indicaciones con

el objetivo de recopilar informacién de un encuestado.



6.2. Procesamiento y analisis de la informacién

Para el analisis de informacion se utilizaran las siguientes técnicas y medidas

estadisticas:

6.5.1. Técnicas descriptivas:

La aplicacion del instrumento generara las siguientes pruebas estadisticas
descriptivas:

Distribucion de frecuencias y porcentajes para los diferentes niveles de
aprendizaje de la Didactica de la Matematica Il en alumnos de la FEYH del
Programa de Educacion Primaria, semestres 2019-11 antes de la aplicacion de

video clases como apoyo pedagdgico.

Gréficos de barras de frecuencias y porcentajes para los diferentes niveles de
aprendizaje de la Didactica de la Matematica 11l en alumnos de la FEYH del
Programa de Educacion Primaria, semestres 2019-11 antes de la aplicacion de

video clases como apoyo pedagogico.

Distribucion de frecuencias y porcentajes para los diferentes niveles de
aprendizaje de la Didactica de la Matematica 11l en alumnos de la FEYH del
Programa de Educacion Primaria, semestres 2019-11 después de la aplicacion de

video clases como apoyo pedagdgico.

Gréficos de barras de frecuencias y porcentajes para los diferentes niveles de
aprendizaje de la Didactica de la Matematica 11l en alumnos de la FEYH del
Programa de Educacién Primaria, semestres 2019-11 después de la aplicacion de

video clases como apoyo pedagdgico.

6.5.2. Técnicas de analisis de datos:

Para estimar el efecto de la aplicacion de video clases como apoyo pedagogico

en los niveles de aprendizaje de la Didactica de la Matemaética 111 en alumnos de



la FEYH del Programa de Educacién Primaria se empleard la prueba de hipotesis

de diferencia de medias.



RESULTADOS

Resultados

Nivel de aprendizaje de la Didactica de la Mateméatica 11l en estudiantes de la

Facultad de Educacién y Humanidades del programa de Educacion Primaria de la

USP, semestres 2019-11, antes de la aplicacién de video clases como apoyo

pedagdgico (pretest).

Frecuencia Porcentaje
Bajo 12 86,0%
Medio 02 14,0%
Alto 00 00,0%
Total 14 100,0%

Fuente: Data de la aplicacion del instrumento

14

86%

12

10

Frecuencia

14%

Bajo Medio Alto
Rendimiento académico

Figura 1:

Nivel de aprendizaje de la Didactica de la Matematica Ill en estudiantes, antes de la
aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico (pretest).

Fuente: Data de la aplicacién del instrumento.

Podemos observar segun la Tabla 1y Figura 1 que de los alumnos del Programa de

Educacion Primaria de la Facultad de Educcién y Humandades de la USP, 12 de ellos



que vendrian a ser el 86% se encuentran en el nivel bajo, 2 que representan el 14% se

encuentran en el nivel medio, y ningun estudiante esta en el nivel alto.

Tabla 2
Nivel de aprendizaje de la Didéactica de la Matematica I11 en estudiantes de la Facultad de
Educacion y Humanidades del programa de Educacion Primaria de la USP, semestres

2019-11, después de la aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico (postest).

Frecuencia Porcentaje
Bajo 01 7.14%
Medio 02 14.29%
Alto 11 78.57%
Total 14 100,0%

Fuente: Data de la aplicacion del instrumento

12 78.57%

Frecuencias

Bajo Medio Alto
Aprendizaje de matematicas

Figura 2: Nivel de aprendizaje de la Did4ctica de la Mateméatica Il en estudiantes,
después de la aplicacion de video clases como apoyo pedagégico (postest).
Fuente: Data de la aplicacion del instrumento
Apreciamos en la Tabla 2 y Figura 2 que de los estudiantes del Programa de
Eucacion Primaria de la Facultad de Educacion y Humandades de la USP, 1 de ellos
que representa el 7.4% se ubican en un nivel bajo, 2 que representan el 14.29% se

encuentran en el nivel medio, y 11 estudiantes se encuentran en el nivel alto.



Tabla 3

Comparacién del nivel de aprendizaje de la Didactica de la Matematica 111 en
estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del Programa de
Educacién Primaria de la USP, semestres 2019-11, antes y después de la aplicacion

de video clases como apoyo pedagdgico.

PRETEST POSTEST
Nivel de logro N % N %
Bajo 12 86,0% 01 7.14%
Medio 02 14,0% 02 14.29%
Alto 00 00,0% 11 78.57%
Total 14 100,0% 14 100%
Media
L 7.57 15.679
aritmética
Desviacién
8.8791 7.831
estandar
Varianza 2.9798 27984

Fuente: Data de la aplicacion del instrumento

Apreciamos en la Tabla 3 que en el pretest, el mayor porcentaje alcanzado por los
estudiantes del Programa de Educacion Primaria de la Facultad de Educcion y
Humandades de la USP se encuentra en el nivel bajo, a diferencia del postest, en donde

el mayor porcentaje corresponde al nivel alto.

Asi mismo se observa que la media aritmética en el postest es mayor a la
alcanzada en el pretest, siendo esta diferencia de 8.11 puntos, es decir, representa la
ganancia pedagdgica o el incremento del aprendizaje de la Didactica de la Matematica
Il en estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del programa de

Educacién Primaria; también apreciamos la disminucion de valores en la desviacion



estandar (de 2.9798 a 2.7984) lo que indica una disminucién en la dispersion de los
datos obtenidos, ademas que, al ser ambos valores menor a 3 nos ndica que la mayor
parte de los datos de la muestra tienden a estar agrupados cerca de sus medias
aritméticas; es decir que en teoria, favorece el uso de video clases como apoyo
pedagdgico; se puede ver que en el estadistico coeficiente de variacién también hubo
una disminucion en su valor desde el pretest al postest, es decir, que el conjunto de

datos es homogéneo luego de la aplicacién de la variable independiente.

Tabla 4

Diferencia de media entre resultados de pre test y post test para de la variable video
clases como apoyo pedagdgico en el nivel de aprendizaje de la Didactica de la
Matematica 111 en estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del

Programa de Educacion Primaria de la USP, semestres 2019-11.

Efecto de la variable independiente sobre la variable dependiente: Diferencica de

medias
< % pretest Diferencia de Medias
postest P (Ganancia Pedagogica)
7.831 15.679 7.866

Podemos visualizar que en la Tabla 4 la media aritmética en el postest es mayor a la
alcanzada en el pretest, siendo esta diferencia de 7.87 puntos, lo cual representa a la
ganancia pedagogica o el incremento en el nivel de aprendizaje de la Didactica de la
Matematica Il en estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del
programa de Educacion Primaria de la USP, semestres 2019-11 luego de la aplicacion

de video clases como apoyo pedagdgico.



ANALISIS Y DISCUSION

Los resultados obtenidos mediante el instrumento de investigacion, en la cual se mide
el nivel de aprendizaje de la Didactica de la Matematica Ill en estudiantes de la
Facultad de Educacion y Humanidades del programa de Educacion Primaria de la
USP, semestres 2019-11 se determinaron varios aspectos.

En el pretest, antes de la aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico, ningun
estudiante presentd un nivel de aprendizaje de la Didactica de la Matematica Il alto
en contraposicion con el alto porcentaje de estudiantes (86%) que presentaron un
rendimiento académcio bajo y otro tanto (14%), un rendimiento académico medio.
Algunos de los causales o factores que podrian estar asociados a este bajo rendimiento,
tal como lo sefiala Lépez-Verza (2016), la misma que no permite a los estudiantes el
desarrollo de sus capacidades a plenitud, radica en ellos mismos. Entre los factores
que podrian incidir e esta situacién negativa podriamos considear la cantidad de
trabajos y las deficiencias en su formacion previa, ademas de la falta de interés y la
falta de esfuerzo como principales interferencias, sumada al hecho de un habito lector
deficiente en nuestra sociedad, lo cual no les permite a los estudiantes tener una cultura
general o conocimientos referidos a su especialidad, mas alla de los adquiridos en las

aulas de clases.

En el postest, después de la aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico, la
mayoria de estudiantes presentaron un nivel de aprendizaje de la Didéactica de la
Matematica 11 alto (78.57%) en contraposicion con el bajo porcentaje de estudiantes
(7.14%) que presentaron un rendimiento académcio bajo y otro tanto (14.29%) que
presentaron un rendimiento académico medio. Entre los que presentaron un nivel de
aprendizaje bajo y medio tenemos al 21,43% de los estudiantes, el cual aun es un
porcentaje procupante, tomando en cuenta que son resultados posteriores a la
plaicacion del programa de video clases. A los factores sefialados por Lopez-Verza
(2016), tales como la cantidad de trabajos y las deficiencias en su formacién previa, la

falta de interés y de esfuerzo como, habito lector deficiente, hay que sumar los



problemas de conectividad que reportan muchos estudiantes, sobretodo aquellos que

pertenecen a zonas andinas alejadas de las grandes ciudades.

Al comparar las medias aritméticas de los resultados obtenidos tanto en el pretest como
en el postest, notamos que la media aritmética en el postest es mayor a la alcanzada
en el pretest, siendo esta diferencia de 8.11 puntos, lo que indica que existe una
ganancia pedagdgica o incremento del nivel de aprendizaje. También apreciamos la
disminucion de valores en la desviacion estandar que van de de 2.9798 para el pretest
a 2.7984 que correspopnde al postest, lo que corresponde a una disminucion en la
dispersion de los datos obtenidos; ademas que, al ser ambos valores menor a 3 nos
indica que la mayor parte de los datos de la muestra tienden a estar agrupados cerca de
sus medias aritméticas (una gran desviacion estandar indica que los puntos de datos
pueden extenderse lejos de la media y una pequefia desviacion estandar indica que
estan agrupados cerca de la media); esto nos lleva a afirmar que favorece en la
aplicacion de video clases como apoyo pedagdgico, ya que los valores de la desviacion
estandar alculadas nos indican indica la precision de las mediciones realizadas tanto
en el pretest como en el postest. En el caso de los valores del estadistico coeficiente de
variacion (C.V.) notamos valores de 39.36 para el pretest y 17.85 en el postest; si
tenemos en cuenta que si el C.V es menor o igual al 80%, significa que la media
aritmética es representativa del conjunto de datos, por ende, el conjunto de datos es
"Homogéneo", eso significa que los datos obtenidos en la presente investigacion
apuntan hacia la homogeneidad.



CONCLUSIONES

Se determiné la eficacia de la aplicacion de video clases como apoyo
pedagdgico mejora el rendimiento académico en estudiantes de la Facultad de
Educacion y Humanidades del programa de Educacion Inicial de la USP, semestres
2019-11 al obtenerse una ganancia pedagdgica de 8.11 puntos obtenido medinte la

diferencia de medias entre el postest y el pretest.

Se identifico que el rendimiento académico en estudiantes de la Facultad de
Educacion y Humanidades del programa de Educacion Inicial de la USP, semestres
2019-11, antes de la aplicacion de video clases como apoyo pedagogico fue bajo, lo

cual se considera valido porque se traté de una prueba de inicio.

Se identifico que el rendimiento académico en estudiantes de la Facultad de
Educacién y Humanidades del programa de Educacion Inicial de la USP, semestres

2019-11, después de la aplicacién de video clases como apoyo pedagogico fue alto.

Al comparar rendimiento académico en estudiantes de la Facultad de
Educacion y Humanidades del programa de Educacion Inicial de la USP, semestres
2019-11, antes y después de la aplicacién de video clases como apoyo pedagogico y
después de llevar a cabo la aplicacion de las video clases programadas se logroé una
ganancia pedagoégica 8.11 en relacion a la media aritmética, dado estos resultados,
rechazamos la hipotesis nula, aceptando la hipoétesis alterna.

RECOMENDACIONES



Se recomienda la capacitacion permanente a los docentes de la Universidad
acerca de educacion virtual y las herramientas usadas en su contexto, ya que esto sera

fundamental para la realizacion eficiente, expedita y segura de las clases.

Se recomienda la capacitacion permanente a los docentes de la Universidad
acerca de las estrategias de trabajo cooperativo,para que esto, sumado a las

videoclases, permitirdn mejorar el rendimiento de los estudiantes.

.Se recomienda que a través de cursos de capacitacion y actualizacion se
realicen capacitaciones para de esta manera reforzar el proceso de ensefianza —
aprendizaje, y de esta manera se asegure un mejor desarrollo de habilidades asi como
destrezas de los estudiantes.

Se recomienda continuar las investigaciones en lo que a educacién virtual se
refiere, partiendo de la siguiente investigacion, siendo asociadas otras variables en un
campo multidiciplinario, ya que si bien es cierto a nivel mundial la ensefianza virtual
es una practica no muy nueva, dentro de los limites de nuestro pais recien se esta dando

los primeros pasos sobre el respecto.
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educativo
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educativo

1.5.Uso de video clases
-Ventajas y desventajas

1.6.Como elaborar video clases
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2.1. Aprendizaje cooperativo
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Anexo
INSTRUMENTO

Cuestionario

Instrucciones. - Lee con atencion y contesta segun lo desarrollado en clase.

1.- En teoria: (Qué es la didactica?

La didactica ayuda a generar conocimientos sobre diferentes materias que constituyen y dan
soporte a la teoria de la ensefianza

La didactica es estudiar, analizar, describir, y explicar todo el proceso que de da en la ensefianza-
aprendizaje

La didactica es la combinacion de la teoria y la practica para dar un mejor aprendizaje

2.- Niveles de recitado de la palabra numérica; relaciona segun corresponda.

Item | Niveles Item | Conceptos

A Nivel cuerdo Es el maximo dominio al que se puede llegar. Contar bien
desde el numero a, b numeros hacia atras, tardando
aproximadamente el mismo tiempo que hacia delante

B Nivel El nifo es capaz, comenzando desde cualquier nimero, de
cadena contar un numero determinado de palabras, deteniéndose en
irrompible. la que corresponda.

C Nivel Aqui el alumno es capaz de "romper" la cadena comenzando
cadena a recitar a partir de un nimero distinto del uno
rompible

D Nivel El nifio sdlo es capaz de recitar la sucesién numeérica si
cadena empieza por el uno, pero ahora ya diferencia las distintas
numerable palabras numéricas.

E Nivel El alumno es capaz de recitar un trozo de la sucesién numérica
cadena por evocacién. El sonido de lo que esta diciendo trae
bidireccional encadenados los sonidos siguientes, pero el nifio no separa

una palabra de otra.

3.- Situaciones aditivas concretas: escribe verdadero (V) o falso (F) seguln
corresponda

Las variables didacticas de las situaciones aditivas concretas son las siguientes:



e Significado de los numeros: Cardinal, ordinal o medida. ()

e Tamano de los términos y resultado de la operacién: De 0 a 10, de 10 a 20, de 20 a 50,de 50 a
100, de 100 a 1.000, de 1.000 a 10.000, de 10.000 a 100.000, de 100.000 a 1.000.000, de
1.000.000 en adelante ()

e Técnica de célculo: Uso de material estructurado, técnica oral, técnica escrita, calculadora ( )

4.- Andlisis de problemas planteados por los estudiantes: escribe verdadero (V) o falso (F)
segln corresponda

Se pide a una serie de niflos que inventen un problema, cuya solucién sea 9+3. Estas son algunas
de las respuestas:

e “Tres trabajadores de un edificio han colocado 9 columnas”

¢ José tenia 3 soles y su papad le dio 9, écudntos soles tiene ahora?
e Yessica tenia 3 mufiecas y Pamela tiene 9 mas

Estos problemas propuestos:

¢Estan completos? ()

¢Estan bien planteados? ( )

5.- Procedimientos para la resolucion de multiplicaciones: Ordena segun
corresponda

utilizacidn de la calculadora de cuatro operaciones y decisidon sobre la conveniencia o no de
usarla atendiendo a la complejidad de los cdlculos a realizar y a la exigencia de exactitud de
los resultados.

Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las
cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

Automatizacién de los algoritmos para efectuar las cuatro operaciones con nimeros
naturales. - Elaboracion de estrategias personales de calculo mental - Multiplicacion y
divisién con numeros de dos cifras en casos sencillos.

Estimacién del resultado de un calculo y valoracién de si una determinada respuesta
numeérica es o no razonable.

Decision sobre la conveniencia o no de hacer calculos exactos o aproximados en
determinadas situaciones valorando el grado de error admisible.

Representacién matematica de una situacion utilizando sucesivamente diferentes lenguajes
(verbal, grafico y numérico) y estableciendo correspondencias entre los mismos.




Explicacién oral del proceso seguido en la realizacién de calculos y en la resolucién de
problemas numéricos u operatorios.

Utilizacidn de diferentes estrategias para resolver problemas numéricos y operatorios

6.- en el siguiente ejemplo:

Un nino puede decir “este jarro estd medio lleno”, o “me he comido medio pastel”, cuando, en
realidad sélo queda una pequefia parte del agua o del pastel.

escribe verdadero (V) o falso (F) segun corresponda

“Medio” en este contexto es para él algo que no esta completo, pero queda todavia algo. ( )

7.- Tipos de fracciones
A. Sumay resta de fracciones de igual denominador;
B.- Sumay resta de fracciones, denominadores multiplos uno de otro;

C.- Suma y resta de fracciones con denominadores no multiplos, facilmente descomponibles en
factores;

D.- Sumay resta de algoritmos cualesquiera;
Son correctas:

()ACD

()B,CA

()D,B,C

8.- Las situaciones parecen muy recomendables para
iniciar el estudio de distintos aspectos de la geometria.

A.- Juegos de Psicomotricidad
B.- Vida cotidiana
C.- Significativas

9.- ¢ Cudles de las siguientes figuras puedes hacer usando las siete piezas del
trangram?

A. Un trapezoide
B. Un rectangulo que no sea un cuadrado
C. Un paralelogramo que no sea un cuadrado



D. Untridngulo

10.-. Larectaaes paralelaab,ylab es paralelaac. ¢Es cierto que a sera paralela
ac?

e

() Verdadero

( )Falso



PRUEBA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE
RECOLECCION DE DATOS

PRUEBA JUICIO DE EXPERTO

2021



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
I. DATOS DEL INSTRUMENTO:

1. Titulo del Instrumento : Video clases en el aprendizaje de estudiantes de la Facultad de Educacién y Humanidades —

Chimbote, 2019

N

Tipo de Instrumento : Cuestionario

w

Nivel de Aplicacién : Individual

Il DATOS DE LA INVESTIGACION

4. Titulo de la tesis : “Video clases en el aprendizaje de estudiantes de la Facultad de Educacién y Humanidades-
Chimbote 2019”

5. Tesista : FRANCO MAGAN MARCO ANTONIO

6. Objetivo de la tesis : Determinar si la aplicacién de video clases mejora el aprendizaje de la Didactica de la Matematica

en estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades del programa de Educacién Primaria,
semestres 2019-
I1l. DATOS DEL EVALUADOR:
1. Nombrey Apellidos : CACERES MAMANI Tania Mercedes

2. Grado Académico : Doctora en Educacidén

FIRMA
EVALUADOR- EXPERTO



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA TESIS: ““Video clases en el aprendizaje de estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades-Chimbote 2019””

CRITERIOS DE EVALUACION

OBSERV. Y/O
RECOMEND.

w pd o
| o o RELACION
=) ] o 2 RELACION RELACION ENTRE ITEMS
< z g = RELACION }

o wJ ~ — ENTRE ENTRE OPCION DE
< E o - VARIABLE Y DIMENSION E INDICADOR E RESPUESTA
> a = DIMENSION
- INDICADOR ITEMS
Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO
(¢°] , R , . s - 3z -
@ L En teoria: define ;Qué es la | ¢Que es la didactica? X X X X
2 N didactica?
©

3 a

=

N (%)

s g

'g B Relaciona segun | Niveles de recitado de la

o g S corresponda la palabra | palabra numérica; relaciona

o) -+ ;- -

P g S numérica. segun corresponda.

2, S

[J]

= = X X X X

c [}

o ©

jul (7]

[oX ()}

< ]

2
2




Situaciones aditivas

concretas

Identifica las variables
didacticas de las situaciones
aditivas concretas

Situaciones aditivas
concretas: escribe verdadero
(V) o falso (F) segun
corresponda

Problemas planteados

por los estudiantes

Escribe
planteados
estudiantes

problemas
por los

de
planteados por los estudiantes:
escribe verdadero (V) o falso
(F) segun corresponda

Anidlisis problemas

Procedimie

ntos para

Ordena
corresponda

segun

Procedimientos
resolucion
multiplicaciones:
segun corresponda

para la
de
Ordena

Contexto

“ medio”

Menciona para él algo
que no estd completo,
pero queda todavia algo.

en el siguiente ejemplo:

ESCRIBE SI ES VERDADERO (V) O
FALSO (F)

Tipos

de

Resuelve ejercicios de
fracciones

Tipos de fracciones

Dist

into

situaciones
muy

Menciona
que parecen

Las situaciones




recomendables para | __parecen muy
iniciar el estudio recomendables para iniciar el
estudio de distintos aspectos
de la geometria.

¢,Cuales de las siguientes

_ _ figuras puedes hacer usando
Usa las siete piezas del | |as siete piezas del X X
tangram trangram?

Piezas del
tangram

Larectaaes paralelaab,yla
Identifica rectas paralelas | b es paralela a c. ¢Es cierto | X X
gue a sera paralela a c?

Rectas
paralelas

OBSERVACIONES /RECOMENDACIONES:

Fecha: 10 ABRIL 2021

EVALUADOR - EXPERTO



HOJA DE VIDA - EVALUADOR EXPERTO

DATOS PERSONALES:

1.
2.

3.

Apellidos: CACERES MAMANI

Nombres: TANIA MERCEDES

N° de DNI: 40766254

Teléfono: 940224333

Direccién actual: JJRON MANUEL VILLAVICENCIO N°548 - CHIMBOTE

Correo electrdnico: Taniameche24@hotmail.com

FORMACION ACADEMICA PROFESIONAL:

Grados: - MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

- DOCTORA EN EDUCACION

Titulo: LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

EXPERIENCIA PROFESIONAL:

1. DOCENTE DE AULA DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

2. DIRECTORA DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

3. DOCENTE DE LA UNIVERSIDAD SAN PEDRO

EXPERTO - EVALUADOR



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

I. DATOS DEL INSTRUMENTO:

1. Titulo del Instrumento : Video clases en el aprendizaje de estudiantes de la Facultad de Educacién y Humanidades —
Chimbote, 2019

2. Tipo de Instrumento : Cuestionario

3. Nivel de Aplicacién : Individual

Il. DATOS DE LA INVESTIGACION

4. Titulo de la tesis : “Video clases en el aprendizaje de estudiantes de la Facultad de Educacién y Humanidades-
Chimbote 2019”
5. Tesista : FRANCO MAGAN MARCO ANTONIO
lll. Objetivo de la tesis : Determinar si la aplicacion de video clases mejora el aprendizaje de la Didactica de la Matematica

en estudiantes de la Facultad de Educacidn y Humanidades del programa de Educacidn Primaria,
semestres 2019-

IV. DATOS DEL EVALUADOR:

3. Nombre y Apellidos : TOMAS Manrique Marivel
4. Grado Académico : MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
,’/’- . -
AN
FIRMA

EVALUADOR- EXPERTO



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA TESIS: ““Video clases en el aprendizaje de estudiantes de la Facultad de Educacion y Humanidades-Chimbote 2019””

CRITERIOS DE EVALUACION

OBSERV. Y/O
RECOMEND.

w pd o
= ®) 8 n RELACION
5 ) )

<_( > 5 E RELACION RELACION RELACION ENTREIITEMS
o wJ ~ — ENTRE ENTRE OPCION DE
< E o - VARIABLE Y DIMENSION E INDICADOR E RESPUESTA
> a = DIMENSION
- INDICADOR ITEMS
Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO
© , A ; . ‘ Py
@ L En teoria: define ;Qué es la | ¢Que es la didactica? X X X X
2 N didactica?
©
3 a
=
N (%)
s g
'g B Relaciona segun | Niveles de recitado de la
o g S corresponda la palabra | palabra numérica; relaciona
o) -+ ;- -
P g S numérica. segun corresponda.
2, S
[J]
= = X X X X
c [}
o ©
jul (7]
[oX ()}
< ]
2
2




Situaciones aditivas

concretas

Identifica las variables
didacticas de las situaciones
aditivas concretas

Situaciones aditivas
concretas: escribe verdadero
(V) o falso (F) segun
corresponda

Problemas planteados

por los estudiantes

Escribe
planteados
estudiantes

problemas
por los

de
planteados por los estudiantes:
escribe verdadero (V) o falso
(F) segun corresponda

Anidlisis problemas

Procedimie

ntos para

Ordena
corresponda

segun

Procedimientos
resolucion
multiplicaciones:
segun corresponda

para la
de
Ordena

Contexto

“ medio”

Menciona para él algo
que no estd completo,
pero queda todavia algo.

en el siguiente ejemplo:

ESCRIBE SI ES VERDADERO (V) O
FALSO (F)

Tipos

de

Resuelve ejercicios de
fracciones

Tipos de fracciones

Dist

into

situaciones
muy

Menciona
que parecen

Las situaciones




recomendables para | __parecen muy
iniciar el estudio recomendables para iniciar el
estudio de distintos aspectos
de la geometria.

¢,Cuales de las siguientes

_ _ figuras puedes hacer usando
Usa las siete piezas del | |as siete piezas del X X
tangram trangram?

Piezas del
tangram

Larectaaes paralelaab,yla
Identifica rectas paralelas | b es paralela a c. ¢Es cierto | X X
gue a sera paralela a c?

Rectas
paralelas
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