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TITULO

Juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y nifias
de primer grado de educacién primaria de la I.E Ricardo Palma Soriano de la ciudad
de Barranca, 2016.

TITLE

Verbal games and their incidence in the development of oral language, in boys and
girls of first grade of primary education of the I.E Ricardo Palma Soriano of the city
of Barranca, 2016.



RESUMEN

La investigacion titulada “Juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje
periodo 2016”, es una investigacion pre experimental, debido a que permite explicar
los resultados que se propusieron en los objetivos de estudio los cuales el primer grado
de educacion basica regular de la ciudad de Barranca en el periodo 2016. Ademas, para
determinar la incidencia del desarrollo del lenguaje oral se realiz6 una escala valorativa
integrada por 12 items. Por lo que se concluy6 que si existe incidencia en el lenguaje

oral es los estudiantes de educacion primaria.

En la misma linea, para el instrumento nos permitid recoger las informaciones que es
la prueba de pre y pros test, lista de cotejo para que se evalten los programas y el
proceso de las informaciones en que se utilizo el cuadro de frecuencia, desviacion

estandar

Palabras claves: Juegos verbales, desarrollo, lenguaje, rimas.



ABASTRACT

The investigation entitled "Verbal games and their incidence in the development of
language period 2016", is a pre-experimental investigation, because it allows
explaining the results that were proposed in the study objectives which the first grade
of regular basic education of the city of Barranca in the period 2016. In addition, to
determine the incidence of oral language development, an assessment scale made up
of 12 items was carried out. Therefore, it was concluded that if there is an incidence in

oral language, it is primary school students.

In the same line, for the instrument, it allowed us to collect the information that is the
pre and pro test, a checklist for evaluating the programs and the information process in
which the frequency table was used, standard deviation.

Keywords: Verbal games, development, language, rhymes.
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1.

ANTECENDENTES Y FUNDAMENTACION CIENTIFICA

1.1.

ANTECEDENTES

Antecedentes Internacionales

Acosta (2015) concluye que una vez procesada las informaciones de
los datos que se recolectaron se logré concluir que si existe
influencia de los juegos verbales en el desarrollo del leguaje de los
estudiantes de 3 a 5 afios en la Unidad Educativa Fiscomisional
Cristébal Coldn. Ademas, los maestros no tienen conocimiento
sobre los beneficios que origina la préctica diaria de los juegos
verbales como son las canciones, trabalenguas, cuentos para el
desarrollo del leguaje de los estudiantes de nivel inicial. También se
determind que el leguaje de los estudiantes de grado inicial no es
adecuado, aunque la gran mayoria tiene un vocabulario extenso, no
lo expresan correctamente las palabras al momento que lo

pronuncian.

Antecedentes Nacionales

Quispe & Panca (2019) concluyo que existe incidencia directa entre
la utilizacion de juegos verbales en el fortalecimiento de la
expresion de los estudiantes de 5 a 4 afios en la IE inicial 900; por
lo que se comprueba en la tabla uno donde el 60% de los maestros
indican que el nivel de utilizacién de los juegos verbales en la IE es
poca; asi mismo se puede observar en la tabla 8 donde indica que
el 60% de los maestros sefialan que la utilizacion de estrategias de
expresion oral en los estudiantes es poca, ademas tenemos la tabla

13 donde indica que los estudiantes en pocas oportunidades emplean



los juegos verbales y esto tiene incidencia en la expresion oral. Por
otro lado, también determino que el nivel de utilizacion de juegos
verbales por parte de los estudiantes de la IE es poca y eso se ve
reflejado en la tabla 15 donde indica que el 53% de los estudiantes
utilizan poco los juegos verbales, por lo que se infiere que los
estudiantes tienen pocas oportunidades para realizar juegos
verbales, originado por que tienen desconocimientos o porque en

casa como en la IE no motivan a los estudiantes para que lo realicen.

Silva (2016) concluye que en los estudiantes con edad de 5 afios de
la IE. N°10051 San Martin de Tours de Reque, se evidencio que la
mayoria de ellos tienen un nivel bajo y medio sobre la expresion
oral. Asi mismo, se aplicd el estimulo que es el programa de juegos
verbales, donde se recolecto la informacidon que los estudiantes
mejoraron significativamente sus habilidades y capacidades sobre

sus expresiones orales.

Flores (2018) concluyo que existe influencia significativa del taller
de juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en los

estudiantes de tres y cuatro afos.

Iparraguirre (2016) concluyo que de acuerdo al objetivo general se
determind que los juegos verbales influyen significativamente en el
desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios en la IE
Maria Inmaculada. Por parte del objetivo especifico nimero uno se
determind que existe influencia significativa entre ellos juegos

verbales en el desarrollo del lenguaje fonoldgica en los nifios de 5



en la IE Maria Inmaculada afios. De acuerdo al objetivo especifico
numero dos se determind que existe influencia significativa entre los
juegos verbales en el desarrollo del leguaje morfosintéactica en los
estudiantes de 5 afios en la IElI Maria Inmaculada Oxapampa, paco
2016. Ademas, aplicando estrategias de juegos verbales como son
las adivinanzas, trabalenguas, canciones, etc. estos tienen un
resultado que guardan relacion con las expresiones orales de los
alumnos, en lo que se infiere que a mayor practica de las actividades
mejor mejoraran el lenguaje oral de los alumnos, es por ello que

existe la influencia entre ambas variables.

Fierro (2018) concluyo que existe influencia positiva moderada
entre la aplicacion de juegos verbales en los alumnos del a IE Inicial
N°295 en la expresion oral de ellos, en lo que se infiere que los
métodos tradicionales tienen un desarrollo insatisfactorio mientras
que la utilizacion de los juegos verbales es un reflejo que incrementa
la expresion oral de los alumnos. Ademas, la aplicacion adecuada
de los juegos verbales en la discriminacién auditiva en los alumnos
influye positivamente donde se incrementa la expresion oral, en lo
que se infiere que la aplicacion de los juegos verbales en la
discriminacion auditiva otorg6 resultados que son satisfactorios en

los estudiantes.

Saavedra (2017) concluyo que la aplicacion de juegos verbales
como una tactica metodoldgica mejora la expresiéon oral de los
alumnos de inicial; donde se observa en las tablas estadisticas que

siempre y casi siempre muestran un mejoramiento significativo en



1.2.

el desarrollo de las expresiones orales. Ademas, los juegos verbales
como una estrategia metodologica basa en la teoria cognitiva
cultural y aprendizaje cooperativo por medio de las actividades
tedricas practicas tienden a mejorar de manera significativa la

expresion oral en los alumnos de inicial.

Maldonado (2017) concluyo que de acuerdo a la comprobacion de
hipédtesis con un P-Valor de 0,05 se determind que la aplicacion de
juegos verbales fortalece significativamente las habilidades de
comunicacion de los estudiantes de la IE. También se determino con
un P-valor menor del 0.05, que la aplicacion de los juegos verbales
a fortalecido de manera significativa a la dimension de hablar de las
habilidades comunicativas en los estudiantes. En la misma linea, se
determind que la aplicacion de los juegos verbales fortalece
significativamente a la dimension de escuchar de las habilidades

comunicativas de los alumnos de la IE.

Mundaca (2019) concluyo que el nivel de aprendizaje en cuanto a
las expresiones orales en la Institucién Educativa Inicial es
deficiente, de acuerdo a los resultados que se lograron obtener. Asi
mismo, se aplicd los juegos verbales incidiendo positivamente el
nivel de expresion oral de los estudiantes de acuerdo a los resultados
que se lograron obtener.

Fundamentacion cientifica

Juegos verbales



Venegas , Garcia , & Rubiales (2018) menciona que los juegos
verbales tienden a estimular el desarrollo del lenguaje. Esto empieza
desde los pocos meses, cuando los padres hablan por primera vez a
los bebes y posteriormente estos imitan aquellos sonidos.

Por otro lado, hay varios tipos de juegos verbales:

El primero tenemos al juego de expresion oral: Se encuentran
orientado con los juegos preverbales, como es la vocalizacion,
gorjeos, balbuce, en lo que tratan de imitar y repetir los sonidos que
se originan. Los juegos de preguntas y respuestas donde estos son
ejemplos claro de los tupos de juegos, un cuento es uno de los
mejores recursos para este juego, debido a que gracias a las lecturas
ayudan a los nifios a que comprendan palabras nuevas y puedan
vocalizarlas mejor y realizar preguntas sobre la comprension ellas

favoreciendo la capacidad cognitiva del estudiante.

Segun Estivill (2018) menciona que los juegos verbales consisten
en las trabalenguas, adivinanzas o juegos de atencién, como lo
observo. Al mismo tiempo los estudiantes se divierten, ejercitan y
favorecen en su aprendizaje ligastico y su capacidad cognitiva.
Ademas, existen los juegos de memoria, que ayudan a facilitar la
atencion, la capacidad de reconocer y de recordar las imagenes,

conceptos, etc.

Pucuhuaranga (2016) explica que los juegos verbales permiten a los
alumnos a que se expresen oralmente, entiendan y aumente su
vocabulario, discrimine sonidos de las palabras y ejercite

ludicamente los musculos de la boca para que los estudiantes puedan



pronunciar adecuadamente las palabras. Asi mismo, el juego tiene
como proposito relacionar los significados, donde se deben de
ampliar los vocabularios, relacionar agquellos hechos y situaciones
con las experiencias que tienen. Ademas, los juegos verbales deben
de realizarse en un lugar donde sea armonioso y de alegria donde

los estudiantes puedan divertirse y aprender mas.

Adivinanzas

Clavijo (2006) menciona que las adivinanzas son aquellas
estrategias que se expresan oralmente por los alumnos de primaria.
Asi mismo, son empleados para matar el tiempo trata de describir
algo para que la otra persona pueda averiguarlo y adivinar sobre lo
descrito. La adivinanza como finalidad tiene entretener, contribuir
en el conocimiento de los alumnos, a la difusion y mantenimiento
de las tradiciones; en el pasar del tiempo tiene una transmision oral,
por lo que se infiere que es de boca a boca lo que facilita las

modificaciones y variantes de esas adivinanzas.

Ademas, la adivinanza se caracteriza por los versos que mayormente
son octosilabos. Donde los parrafos son rimas de consonantes o bien
son estrofas de 3 a 4 versos. Mayormente tienen rima entre las

vocales con las consonantes.

Mayormente de refieren mayormente a los objetivos y elementos
gue se emplean diariamente como son las cosas domésticas,

animales, plantas y frutas, cualquier cosa de la naturaleza,



caracteristicas humanadas y esto se presenta en el proceso didactico

de la adivinanza.

Para que las adivinanzas sean algo mas que solo mata tiempo se
pueden emplear recursos didacticos que incremente la léxica de los
estudiantes, asi mismo es muy conveniente para que los alumnos
construyan una adivinanza, pero tienen que estar supervisado por un
maestro para que se le pueda corregir o apoyar en alguna duda que

tienen.

Para realizar una adivinanza tienen que cumplir con ciertas
caracteristicas:

-Primero se tiene que seleccionar un objetivo, contemplar sus
caracteristicas debido a que es util para su definicién, una vez
seleccionada las caracteristicas sean dos o tres se tendra que aludar
de manera clara, en la adivinanza.

-Segundo se tiene que buscar las palabras que tienen precision y
sean las apropiadas para que le otorguen rima a las caracteristicas y
en general tiene que contribuir un buen sendero para que se pueda
llegar a la cosa que se encuentra describiendo.

-Tercer se debe de realizar la adivinanza con pocas palabras, donde
las frases no sean largas y mayormente tienen que recurrir al verso
a la prosa y tienen preocupa a utilizar las palabras.

Cuarto tienen que realizar adivinanzas entre los alumnos y si estos
son tediosos de descifrar se deben de otorgar pistas para que lo

puedan hallar.

Trabalenguas



Roell (2016) explican que los trabalenguas son permanecientes de
la literatura oral, pertenecen al folkolre de ciertas ciudades y es por
eso que existen muchas variedades de las versiones de trabalenguas.
Se caracterizan por tener frases que son complicadas de pronunciar.
Es un juego muy divertido que atrae a los estudiantes de nivel
primaria ya que a esa edad los ayuda a que vocalice adecuadamente
las palabras.

Ademas, los trabalenguas se encuentran compuestos por oraciones
gue son muy tediosos de pronunciar. La finalidad de esta es que se
tiene que pronunciar correctamente de manera clara y rapido
incrementado la velocidad sin fallar o faltar de pronunciar alguna

palabra.

Proceso didactico del trabalenguas

Iglesias & Pietro (2012) menciona que es divertido laborar con
trabalenguas, debido a que es un juego que ayuda a hablar mas
rapido, preciso y sin tener errores. El trabalenguas también es
conocido como traba lengua, mayormente son utilizados para poder
ejercitar y mejorar la manera de hablar de los estudiantes. Asi
mismo, el trabalenguas fue inventadas para destrabar la manera de
hablar. Se empieza recitando cada parrafo y después de ello se repite
cada vez con mas velocidad. Es por ello, que se dice que el
trabalenguas es un juego de palabras con sonidos y de pronunciacion

dificil y que son Utiles al momento de hablar.

retahilas



Riafio & Diaz (2013) menciona que las retahilas son cosas
mencionadas en un orden determinado. Es por ello, que las retahilas
mayormente son conocido como los juegos de palabras que ayudan
la memoria de los nifios, ayudan a la vocalizacién y memoria de los
nifios ya que deben de estar atento. Mayormente se parecen a la

figura de concentracion.

Proceso didactico de la Retahilas

Riafio & Diaz (2013) indican que el juego involucra a la los
estudiantes donde mayormente se colocan formando un coro donde
un estudiante entona mientras va indicando por orden a quien le
toca.

Rimas

Cerrillo & Lujan (2010) explica que las rimas es uno de elementos
que mayormente llaman la atencién, sin embargo, no es unico,
debido a que existen poemas que tienen rimas y son mucho mas
divertido para los nifios.

Ademas, la rima trata de repetir el sonido de la ultima vocal que se
acentud en cada verso o parrafo. La rima tiene que tener consonante
0 asonante, el soneteo tiene que tener un consonante para que pueda
rimar con la siguiente palabra. Es por ello, que la rima consonante
tiene que tener relacion con los consonantes de las demas palabras.
Como ejemplo: Cuentos, cientos, tiempos.

En la misma linea, la rima es una repeticion de los sonidos de las
palabras que se generan al final de la vocal que acentla versos o
enunciados.

Proceso didactico de la rima



Cerrillo & Lujan (2010) para poder interactuar con los nifios se tiene
que elegir primero una rima, luego se tiene que realizar tarjetas que
tengan relacion con la rima elegida.

Luego se tiene que ubicar adecuadamente a los estudiantes en una
forma circular, después se crean los ritmos con las manos, se le hace
repetir el verso de la rima mientras con las tarjetas los estudiantes

muestras las imagenes hasta que se termine la rima.

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Se justifica de manera tedrica porque en relacion con Fin German indica
que los jugos verbales son muy sustanciales debido a que establecen un
factor muy importante dentro de la educacion de los nifios por medio de las
clases de aprendizaje que se va relacionando con los estudiantes el cual
ayuda a favorecer a que se realicen varias actividades para que se programen

en las diferentes areas de aprendizaje.

Ademas, es importante las actividades de juego debido a que influyen en el
estudiante donde se vuelve duefio de sus propias relaciones y socializacién

con los demaés estudiantes.

Se justifica de manera practica debido a que nos permite conocer de manera
practica si los juegos verbales es una tactica eficaz que ayuda a fortalecer el
desarrollo del lenguaje en los nifios y nifias de primer grado de educacién
primaria de |.E Ricardo Palma Soraiande de la Ciudad de Barranca 2016.
Por lo que se realizd los juegos verbales en las clases pedagogicas; en la

cual se utilizé a 45 alumnos de las secciones A,B,C. por lo que se observo
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la relacion que existe en la expresion oral, donde cada una de ellas se
encuentra relacionada con las varias metodologias con la finalidad de
motivar a los nifios asi mismo despertar el interés y creatividad de los
estudiantes efectuando estrategias que se puedan expresar autdnamente para

que se pueda incrementar el vocabulario de los estudiantes.

Se justifica de manera metodoldgica debido a que aporta elementos que se
pueden utilizar porque se debe utilizar permanentemente los juegos verbales
en el transcurso de las clases de los estudiantes dentro de ello las
adivinanzas, rimas, trabalenguas, etc, donde se utiliza una guia de
observacién en lo que permitid la expresion oral en lo que se encuentran los

estudiantes y luego solucionarlos esas deficiencias encontradas.

Problema

Desde el origen del lenguaje, es tratado con un sistema donde las personas
pueden comunicarse. Actualmente los nifios aprenden del lenguaje con las
interacciones que tiene con su alrededor. Es por ello, el lenguaje no es
establecido como un medio de comunicacion, sino que es una manera de
conocer la realidad, donde refleja las caracteristicas del ambiente y objeto,
por el cual ayuda en el crecimiento cognitivo e intelectual de los estudiantes
como el afectivo y de la socializacidn, ya que no es nada sin un lenguaje
por el cual se puede comunicar.

Es por ello que los juegos verbales tienen importancia en los nifios, debido

a que como empiezan a hablar o balbucear en algunos infantes, esto ayuda

11



a desarrollar el lenguaje oral de los estudiantes del primer afio basico sin
embargo muchos docentes no lo aplican en las instituciones educativas es

por ello que se plantea la siguiente interrogante:

¢Como los juegos verbales indice en el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios y nifias de primer grado de educacion primaria de la IE Ricardo Palma

Soriano de la ciudad de Barranca 2016?

CONCEPTUALIZACION Y OPERACIONALIZACION DE LAS
VARIABLES
4.1.  Definicion conceptual

Venegas , Garcia , & Rubiales (2018) menciona que los juegos verbales
tienden a estimular el desarrollo del lenguaje. Esto empieza desde los pocos
meses, cuando los padres hablan por primera vez a los bebes y
posteriormente estos imitan aquellos sonidos.

Por otro lado, hay varios tipos de juegos verbales:

El primero tenemos al juego de expresion oral: Se encuentran orientado con
los juegos preverbales, como es la vocalizacion, gorjeos, balbuce, en lo que
tratan de imitar y repetir los sonidos que se originan. Los juegos de
preguntas y respuestas donde estos son ejemplos claro de los tupos de
juegos, un cuento es uno de los mejores recursos para este juego, debido a
que gracias a las lecturas ayudan a los nifios a que comprendan palabras
nuevas y puedan vocalizarlas mejor y realizar preguntas sobre la

comprension ellas favoreciendo la capacidad cognitiva del estudiante.

4.2.  Definicion operacional

12



Segun Estivill (2018) menciona que los juegos verbales consisten en las
trabalenguas, adivinanzas o juegos de atencion, como lo observd. Al mismo
tiempo los estudiantes se divierten, ejercitan y favorecen en su aprendizaje
ligUstico y su capacidad cognitiva. Ademas, existen los juegos de memoria,
que ayudan a facilitar la atencidn, la capacidad de reconocer y de recordar

las imagenes, conceptos, etc.

Pucuhuaranga (2016) explica que los juegos verbales permiten a los
alumnos a que se expresen oralmente, entiendan y aumente su vocabulario,
discrimine sonidos de las palabras y ejercite ludicamente los musculos de
la boca para que los estudiantes puedan pronunciar adecuadamente las
palabras. Asi mismo, el juego tiene como proposito relacionar los
significados, donde se deben de ampliar los vocabularios, relacionar
aquellos hechos y situaciones con las experiencias que tienen. Ademas, los
juegos verbales deben de realizarse en un lugar donde sea armonioso y de

alegria donde los estudiantes puedan divertirse y aprender mas.

4.3. Cuadro de operacionalizacion de variables

VARIABLE DIMENSION INDICADORES ITEMS

verbales

[EN

Elige el objeto

Caracteristicas del objeto

Adivinanzas Numero de palaras

Pistas

Reconocer adivinanzas

Juegos Juegos de palabras

Claridad y rapidez

Trabalenguas Velocidad

OO |NOO |01 WN

Recitar

Retahilas Memorizar palabras

=
o

Fluidez oral
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Sigue Ordenes y entonacion 12
Seleccionar rima corta 13
: Tarjetas y graficos 14
Rimas o
Utiliza las manos para marcar el 15
sonido.

HIPOTESIS

Hi: Existe incidencia de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje en
los nifios y nifias del primer grado de Educacion Primaria de la IE Ricardo

Palma Soriano 2016.

Ho: No existe incidencia de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje
en los nifios y nifias del primer grado de Educacion Primaria de la IE

Ricardo Palma Soriano 2016.

OBJETIVOS

6.1.  Objetivos generales

Analizar la incidencia de los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios y nifias de primer grado de la IE Ricardo

Palma Soriano de Barranca 2016.

6.2.  Objetivos especificos

1. Describir el nivel de desarrollo del lenguaje oral de los
estudiantes del primer grado de la IE Ricardo Palma Soriano de
Barranca 2016.
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2. Comparar los niveles de desarrollo del lenguaje oral antes y
después de que se aplico el pre test y post test de los estudiantes
del primer grado de la IE Ricardo Palma Soriano de Barranca
2016.

7. METODOLOGIA

7.1.

7.2.

Tipo y disefio de investigacion

La investigacion realizada es aplicada segun Hernandez, Fernandez
& Baptista (2014) menciona que la investigacion aplicada tiende en
manipular la variable. Asi mismo, tiene un disefio experimental con
caracter explicativo debido a que nos va a permitir explicar el
fendmeno del desarrollo del programa.

Ademas, la investigacion es cuasiexperimental con una pre test y
pos-test donde se emplearon dos grupos de estudio, uno es el grupo
de control y el otro es el experimental.

El disefio es:

Grupo experimental

Grupo de control

O1 y2: Pre.test

03 y4: Post-Test

Poblacion y muestra de estudio
De acuerdo a la poblacidon esta conformada por los estudiantes de
primer grado de educacion primaria de IE Ricardo Palma Soriano

de Barranca 2016, para poder comprender se muestra la siguiente
tabla:
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Tabla 1
ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA IE.

ESTUDIANTES
SECCIONES TOTAL
VARONES MUJERES
A 05 10 15
B 08 07 15
C 09 06 15
TOTAL 26 19 45

Fuente: Nominas de la matricula.

La muestra que se empleo fue no probabilistica de tipo intencional,
donde se selecciono a dos secciones de 30 estudiantes donde cada
grupo se encuentra conformado por 15 estudiantes cada uno, lo cual

uno es empleado para el control y el otro es el experimental.

Tabla 2
DISTRIBUCION DE LA MUESTRA
ESTUDIANTES
SECCIONES TOTAL
VARONES MUJERES
A 05 10 15
B 08 07 15
TOTAL 26 19 45

Se utilizd la muestra al azar.
Para que se pueda determinar el desarrollo del lenguaje de los

estudiantes de la IE investigada se emplearon como técnica la
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7.3.

observacion sistemética. Siendo el instrumento de investigacion del
pre-tes y pos-tes las planificaciones de sesiones de aprendizajes con
temas de juegos verbales siendo estos los procedimientos basicos.
Para que se pueda identificar el nivel de aprendizaje del pre test y
post- test, se realizé un cuestionario de 10 items. Y cada uno de estos
Items tienen un cierto valor que el 1 sumado el peso de tipo de items
es un proceso cognitivo. Después de ello se le suma las
puntuaciones. De acuerdo a la puntacion se encuentra lo siguiente:
-Del 1 al 5 los juegos verbales en el aprendizaje tienen un impacto
bueno.
-Del 1 al 3 es regular
-Del 0 al 2 es pésimo
Las preguntas del cuestionario eran los siguientes:
1. El fin de los juegos verbales son:

a) Que el aprendizaje sea mas

b) No es importante

c) Desarrolle el lenguaje
2. La mejor estrategia para mejorar el desarrollo del lenguaje es:

A) Poema

B) Mapas mentales

C) Adivinanzas
3. Cuales son los pasos para poder realizar una adecuada

adivinanza.

a) ldeas- temas- elemento- graficos

b) Enlace-imagen-puntos de vista

c) ldeas- elementos- graficos- enlaces- colores-

Técnicas e instrumento de investigacion
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7.3.1. Técnica
La técnica empleada en la investigacion es la observacion
sistematica.

7.3.2. Instrumento
El instrumento que se empled es la ficha de cotejo para

recolectar informaciones.

8. Procesamiento y analisis de la informacion.
Para que se pueda realizar el andlisis de las informaciones que fueron
recolectadas se empleo el soporte informativo el spss version 23 y el

Microsoft para Excel para los graficos estadisticos.

0. Resultado
De acuerdo a la investigacion que se realizd Juegos verbales y su incidencia

en el crecimiento del leguaje de los estudiantes de primer grado de
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educacion primaria en la IE Ricardo Palma Soriano, de la ciudad de
Barranca 2016.

Como objetivo genera tuvo que determinar si los juegos verbales inciden en
el crecimiento del leguaje de los estudiantes de primer grado de la IE, por
lo que se tomd como poblacion a un total de 45 estudiantes y con una
muestra seleccionada por conveniencia de 30 estudiantes.

Las informaciones que se presentan en la investigacién son de acuerdo a los
objetivos que se encuentran distribuidos en las tablas y figuras.

Ademas, en la primera tabla y figura tiene referencia al nivel de desarrollo
del lenguaje antes que se aplique el programa, y en la segunda tabla consiste
a los juegos verbales del programa que ya se encuentran disefiado en base a
los juegos verbales y la tercera tabla es después que ya se haya aplicado ya
el programa.

En la investigacion se emplearon instrumentos que permitieron recolectar
informaciones que fueron de la observacion directa por medio de la lista de
cotejo con la finalidad de que se evalué el programa y de la observacion
directa la prueba de cuestionario (pre y post test), donde permite a que se
valide la hipotesis general, donde se aplicé para la prueba de hipotesis la T
de students.

Tabla 3.
Nivel de desarrollo de lenguaje del grupo de control antes que se

aplique los juegos verbales.
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GRUPO DE CONTROL
Niveles de
desarrollo del ADIV”;ANZA RETAHILAS TRABQEENGU RIMAS PROMEDIO
lenguaje Oral

fi % fi % fi % fi % fi %
BAJO 28 93.3 27 90 29 96.7 28 | 933 28 95.3
MEDIO 02 6.7 03 10 01 3.3 01 | 6.7 02 4.7
ALTO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
TOTAL 30 100 30 100 30 100 30 | 100 30 100

Fuente: Informaciones conseguidas de la aplicacion del programa.

Interpretacion

De acuerdo en la tabla 3 se observa que los estudiantes de nivel primaria
tienen un 93.3% nivel bajo, porque no eligen las caracteristicas del objeto,
mientras dos nifios solo detallan los objetos en un 6.7% y se encuentran en
el nivel medio y 00% logran ubicarse en el nivel alto sobre el nivel de
desarrollo del lenguaje oral de las nifias y nifios de primer grado.

Por otro lado, en el juego verbal retahilas que el 90% no tienen mejor
atencion y se ubican en el nivel bajo, en el trabalenguas 3.3% se encuentra
en nivel bajo debido a que no siguen el orden y poco entonan las silabas de
la trabalenguas y por Gltimo el 93.3% de los nifios y nifias en la rimas tienen

un nivel bajo porque no usan las manos para marcar los ritmos.

Tabla 4.
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Nivel de aprendizaje en el grupo experimental de la aplicacion de los

juegos verbales.

GRUPO EXPERIMENTAL
Nivelesde ADIVINANZA | RETAHILA | TRABALENGU

desarrollo del S S AS RIMAS | PROMEDIO

lenguaje Oral % | fi | % fi % fi | % | fi %

BAJO 0 00 0 | 00 0 00 0|00 o 00

MEDIO 20 | 667 | 22 | 733 | 24 80 26 |86.7| 15 | 50

ALTO 10 | 333 | 8 | 267 6 20 4 |133| 15 | 50
TOTAL 30 100 | 30 | 100 | 30 100 | 30 |100| 30 | 100

Fuente: Las informaciones fueron obtenidas de la aplicacién del programa

Interpretacion

Como se observa en la tabla 4 que los nifios y nifias que conforman el Grupo
Experimental en un 66.7% se ubican en el nivel medio, porque eligen
algunas caracteristicas del objeto, para la adivinanza, mientras que 73.3%
logran ubicarse en el nivel medio pero en las retahilas, mientras que el 20%
se encuentran en el nivel alto y 86.7% logran obtener un nivel de desarrollo

del lenguaje en la dimension de rimas.

31
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Tabla b

Nivel de desarrollo del leguaje oral desde de aplicar los juegos verbales

en el grupo experimental.

GRUPO EXPERIMENTAL

Niveles de
?:SSS;::%‘::I' ADIVINANZAS | RETAHILAS |TRABALENGUAS| RIMAS |PROMEDIO
fi % fi % fi % fi % | fi | %
BAJO 0 00 0 00 0 00 0 00 | 0 | 00
MEDIO 10 333 8 26.7 6 20 4 |133| 15 | 50
ALTO 20 66.7 22 | 733 24 80 26 | 867 | 15 | 50
TOTAL 30 100 30 | 100 30 100 30 | 100 | 30 | 100

Fuente: se obtuvo las informaciones después de aplicar el programa.

Interpretacion

En la tabla 5 observa que los nifios y nifias que conforman el Grupo

Experimental después de la aplicacion de los juegos verbales, se observa

que practica de adivinanzas el 66.7% se ubican en el nivel alto, porque no

eligen las caracteristicas del objeto, mientras ocho nifios solo detallan los

objetos en un 73.3% y se encuentran en el nivel alto y 86.7% logran ubicarse

en el nivel alto sobre el nivel de desarrollo del lenguaje oral de las nifias y

nifios de primer grado.

Por otro lado, en el juego verbal retahilas que el 73.3% tienen mejor

atencién y se ubican en el nivel alto, mientras que en las trabalenguas el

80.00% se encuentra en el nivel alto, debido a que siguen el orden y entonan
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las silabas de la trabalenguas y por ultimo el 86.7 de los nifios y nifias en la

rima tienen un nivel alto porque usan las manos para marcar los ritmos.

Tabla 6
Nivel del desarrollo del lenguaje oral después de aplicar los juegos

verbales en el grupo de control.

GRUPO DE CONTROL

Niveles de
desarrollo del | ADIVINANZAS | RETAHILAS | TRABALENGUAS| RIMAS | PROMEDIO
lenguaje Oral
fi % fi % fi % fi % fi %
BAJO 20 66.7 25 83.3 23 76.7 24 | 80 | 25 | 837
MEDIO 08 26.7 05 16.6 07 23.3 06 | 20 | 05 | 16.6
ALTO 00 00 00 00 00 00 00 | 00 | 0O 00
TOTAL 30 100 30 100 30 100 30 | 100 | 30 | 100

Fuente: Informaciones obtenida de la ejecucion del programa.

Interpretacion

De acuerdo en la tabla 06 se observa que los nifios y nifias que conforman

el Grupo Control después de la aplicacion de manera tradicional juegos

verbales, se observa que la practica de adivinanzas el 66.7% se ubican en

el nivel bajo, porque no eligen las caracteristicas del objeto, mientras ocho

nifos solo detallan los objetos en un 26.7% y se encuentran en el nivel

medio y 00% logran ubicarse en el nivel alto sobre el nivel de desarrollo del

lenguaje oral de las nifias y nifios de primer grado.

Por otro lado, en el juego verbal retahilas que el 83,3% no tienen mejor

atencion y se ubican en el nivel bajo, mientras que en las trabalenguas el

76.7% se encuentran en nivel bajo, debido a que no siguen el orden y poco
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entonan las silabas de la trabalenguas y por ultimo el 80% de los nifios y

nifias en la rimas tienen un nivel bajo porque no usan las manos para marcar

los ritmos.

Tabla 7
La comparacion de los niveles de desarrollo lingtistico de los grupos de

control y experimental antes y después de que se apliquen los juegos

verbales.
Niveles de GRUPO DE CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
desarrollo ADIVI TRABALENG ADIVI TRABALENG
del lenguaje | NANZAS RETAHILAS UAS RIMAS NANZAS | RETAHILAS UAS RIMAS
Oral fi | % | fi | % fi % | fi | % | fi | % | fi | % | fi % fi %
BAIO | 20 6;3' 25 8;" 23 7;3' 24 /80| 0 |00 0|00/ 0/ 00 |00]| 0O
MEDIO 08 26. 05 16. 07 23. 06 | 20 | 10 33. 8 26. 6 20 | 06 | 20
7 6 3 3 7
66. 73.
ALTO OO | 00O | OO |0O0O| OO | OO | OO | 00| 20 7 22 3 24 | 80 | 24 | 80
TOTAL 30 {100| 30 |100| 30 [100| 30 {100| 30 |100| 30 |100| 30 | 100 | 30 | 100

Figura: Después y antes que se aplique e programa.

Interpretacion
De acuerdo a la tabla 7 se contempla que los nifios y nifias que conforman

el Grupo Control en un 26.7% se ubican en el nivel medio en el aprendizaje
de las adivinanzas, mientras que el 66.7% del grupo experimental han
levantado su nivel alto debido a su mejor desarrollo de las estrategias, por
otro lado en las retahilas los nifios se ubicaron 16.6% en el nivel medio
sobre el nivel de desarrollo del lenguaje oral de las nifias y nifios de primer

grado. En cuanto a los trabalenguas se observa una diferencia en el grupo
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experimental del 67% mientras que el grupo de control el 26.7% se
encuentran en el nivel medio.

Los resultados nos llevan a entender que los porcentajes altos se hallan en
el nivel de desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de la IE, y después
de esta se encuentran cumpliendo con los objetivos especificos.

Por otro lado, los grupos experimental que son los estudiantes son los que

se hallan en un nivel medio y alto.

Prueba de hipdtesis

Tabla 8. Media y desviacion estandar del grupo control

A'\F','F\{’EE,\%SISZ[;EE INTERVALOS | fi om | fipm | d | D2
BAJO [0-10] 25 | 06 72 | 09 |08t
MEDIO [10-13] 5 05 50 | 01 | 001
ALTO [14-20] 0 | 15 | 45 | 36 |12.96
TOTAL 30 12.65 13.8

Fuentes: Informaciones obtenidas del Pro test
Interpretacion:

Se observa en la tabla 8 que los datos obtenidos en el Post test se logré una media
aritmetica de 5.1 con una desviacion estandar de 0.74

Tabla 9. Media y desviacion estandar del Grupo Experimental
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Ao =5 DE | INTERVALOS | fi om | fipm | d D2
BAJO [0-10] 0 05 | 05 | 88 | 774
MEDIO [10-13] 5 2 8 73 | 5329
ALTO [14-20] 5 | 11 | 242 | 17 | 2809
TOTAL 30 250.5 13358

Fuente: Puntajes obtenidos en el post test

10.

ANALISIS Y DISCUSION

En la investigacion que se realizd en la IE se observa que existen diferencias
entre el nivel obtenido entre el pre test y pos test.

Cuando se realiz6 la comparacion de los resultados que se consiguieren de
los niveles de aprendizaje se identificaron diferencias dentro de la prueba
del pre test y pos test en lo que se hallaron niveles bajo, medio y alto tal
como se encuentran establecidos en los cuadros.

Los nifios y nifias que integran el grupo de control se identificaron que en
un 26.7% se encuentran en un nivel medio en el aprendizaje de las
adivinanzas, mientras que el 66.7% del grupo experimental han levantado
su nivel alto debido a su mejor desarrollo de las estrategias por otro lado las
retahilas los estudiantes se encuentran en 16.6% en un nivel medio sobre el
nivel del desarrollo del lenguaje oral de os estudiantes de primer grado. En
cuanto a las trabalenguas se observa una diferencia entre un grupo
experimental y de control, el experimental muestra un 65.7% y de control

se contempla en un 26.7% los cuales se encuentran en un novel medio.
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De los resultados que se obtuvieron se comprende que un porcentaje alto se
hallan en el nivel de desarrollo oral de los estudiantes de la IE investigada
y bajo ello se encuentran cumpliendo los objetivos especificos.

Asi mismo los grupos experimentales se hallan ubicados en un nivel medio
y alto.

Por otro lado, aceptamos conclusiones de Fierro (2018) concluyo que existe
influencia positiva moderada entre la aplicacién de juegos verbales en los
alumnos del a IE Inicial N°295 en la expresion oral de ellos, en lo que se
infiere que los metodos tradicionales tienen un desarrollo insatisfactorio
mientras que la utilizacion de los juegos verbales es un reflejo que
incrementa la expresion oral de los alumnos. Ademas, la aplicacion
adecuada de los juegos verbales en la discriminacion auditiva en los
alumnos influye positivamente donde se incrementa la expresion oral, en lo
que se infiere que la aplicacion de los juegos verbales en la discriminacién

auditiva otorgd resultados que son satisfactorios en los estudiantes.
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11.

CONCLUSIONES

El 76% de los estudiantes que conforman el grupo de control
empiezan con un nivel bajo referido al uso de las trabalenguas, el
80% no logran desarrollar mentalmente los juegos verbales,
mientras que por parte del grupo que se realizé el experimento el
33% tiene un nivel medio en la practica de los juegos verbales antes
de aplicar el programa el cual se contempla una diferencia en el pre

test.

Se determino gracias a los resultados logrados cuando se aplicaba
los juegos verbales bajo las estrategias basadas de los juegos
verbales después de aplicarlo en ambos grupos fue satisfactorio,
debido a que se consiguié un promedio de 6.7% que es un nivel alto,
un 33.3% que es medio y 00% que es bajo; infiriendo asi la validez

del objetivo especifico niUmero uno.

Se determino que de los resultados del post test que se aplicaron en
el GC y GE después que se aplicaron los juegos verbales, se observa
que el grupo experimentado aumenta en un 7% a un 80% que es un

nivel alto.
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12.

RECOMENDACIONES

A los directores y personas con alto cargo en la IE, hacer hincapié
en las capacitaciones para los maestros sobre la prioridad que deben
de tener al momento de realizar sus actividades de aprendizaje
donde deben de aplicar también los juegos verbales para que los
alumnos de la escuela primaria puedan desarrollar una adecuada

expresion oral.

Que los docentes deben de laborar con un médulo que tenga varios
juegos verbales que ayuden a favorecer el progreso de las
expresiones orales de los alumnos y asi mismo puedan lograr una
excelente relacion y comunicacion expresiva en su vida social y

educativa.

A todos los maestros que deben de realizar planes y emplear dentro
de sus sesiones de aprendizaje diarias, varias metodologias, como
ejemplo tenemos a los juegos verbales que activan a los alumnos,
donde se tienen que realizar disefios de tarjetas léxicas i con
imagenes para poder entretener y llamar la atencion a los

estudiantes.
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ANEXO N°01

GUIA DE OBSERVACION
LUGAR: L.LE. RICARDO PALMA SORIANO BARRANCA

NOMBRE Y

INSTRUMENTO: PRE TEST Y POST TES
MUESTRA: GRUPO DE CONTROL

OBJETIVO.- Recabar informacién sobre la incidencia de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral, en los nifios de primer afio de Educacién Primaria de la
I.E. RICARDO PALMA SORIANO de la ciudad de Barranca.

INDICADORES ALTO | MEDIO | BAJO

RIMAS
Selecciona con facilidad la rima corta
Usa tarjetas y graficos
Usa las manos para marcar el sonido
ADIVINANZAS
Elige el objeto segln caracteristicas
Menciona las caracteristicas del objeto
Usar menor nimero de palabras
Menciona pistas para reconocer la adivinanza
TRABALENGUAS

Usa juegos de palabras

Menciona con claridad y rapidez

Usa su voz con velocidad

Recita con velocidad y de manera lenta
RETAHILAS

Memoriza la palabra
Usa fluidez verbal
Sigue 6rdenes y entonacion
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GUIA DE OBSERVACION
LUGAR: I.LE. RICARDO PALMA SORIANO-BARRANCA

NOMBRE Y

INSTRUMENTO PRE TEST Y POST TEST
MUESTRA: GRUPO DE EXPERIMENTAL

OBJETIVO.- Recabar informacion sobre la incidencia de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral, en los nifios de primer afio de Educacion Primaria de la
I.E. RICARDO PALMA SORIANO de la ciudad de Barranca.

INDICADORES ALTO | MEDIO | BAJO
RIMAS

Selecciona con facilidad la rima corta

Usa tarjetas y graficos

Usa las manos para marcar el sonido

ADIVINANZAS

Elige el objeto segln caracteristicas

Menciona las caracteristicas del objeto

Usar menor nimero de palabras

Menciona pistas para reconocer la adivinanza
TRABALENGUAS

Usa juegos de palabras

Menciona con claridad y rapidez

Usa su voz con velocidad

Recita con velocidad y de manera lenta
RETAHILAS

Memoriza la palabra
Usa fluidez verbal
Sigue 6rdenes y entonacién
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GUIA DE OBSERVACON
LUGAR: .E RICARDO PALMA SORIANO-BARRANCA

NOMBRE Y

INSTRUMENTOS: PRE TEST Y POST TEST
MUESTRA: GRUPO DE EXPERIMENTAL

OBJETIVO.- Recabar informacién sobre la incidencia de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral, en los nifios de primer afio de Educacién Primaria de la
I.E. RICARDO PALMA SORIANO de la ciudad de Barranca.

INDICADORES ALTO | MEDIO | BAJO
4 2 0
RIMAS

Selecciona con facilidad la rima corta

Usa tarjetas y graficos

Usa las manos para marcar el sonido

ADIVINANZAS

Elige el objeto segln caracteristicas

Menciona las caracteristicas del objeto

Usar menor nimero de palabras

Menciona pistas para reconocer la adivinanza
TRABALENGUAS

Usa juegos de palabras

Menciona con claridad y rapidez

Usa su voz con velocidad

Recita con velocidad y de manera lenta
RETAHILAS

Memoriza la palabra
Usa fluidez verbal
Sigue 6rdenes y entonacion
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Anexo 2: Cuadro de operacionalizacion de variables

conceptos, etc.

el sonido.

VARIABLE | DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ITEMS

CONCEPTUAL OPERACIONAL
Venegas , Garcia, & | Segun  Estivill ~ (2018) Elige el objeto 1
Rubiales (2018) | menciona que los juegos Caracteristicas del objeto 2
menciona que los | verbales consisten en las Adivinanzas NUmero de palaras 3
juegos verbales | trabalenguas, adivinanzas o Pistas 4
tienden a estimular el | juegos de atencion, como lo Reconocer adivinanzas 5
desarrollo del | observd. Al mismo tiempo Juegos de pa|abras 6
lenguaje. Esto | los estudiantes se divierten, Claridad y rapidez 7

Juegos empieza desde los | ejercitan y favorecen en su Trabalenguas Velocidad )

verbales pocos meses, cuando | aprendizaje ligastico y su Recitar 9
los padres hablan por | capacidad cognitiva. Memorizar palabras 10
primera vez a los | Ademas, existen los juegos Retahilas Fluidez oral 11
bebes y | de memoria, que ayudan a Sigue Ordenes y entonacion 12
posteriormente estos | facilitar la atencion, la Seleccionar rima corta 13
imitan aquellos | capacidad de reconocer y de Tarjetas y graficos 12
sonidos. recordar las  imagenes, Rimas Utiliza las manos para marcar 15
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Anexo 3: Matriz de consistencia

MATRIZ DE

CONSISTENCIA

TITULO: Juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y nifias de primer grado de educacién primaria de la I.E
Ricardo Palma Soriano de la ciudad de Barranca, 2016.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTES VARIABLE METODOLOGIA
. Hi: Existe incidencia de los
Objetivos General:
juegos verbales en el desarrollo
Analizar la incidencig de los juegoswverbaleien el del lenguaje en los nifios y nifias )
desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de ) B TIPO DE INVESTIGACION;
s | ) primer grado de la IE Ricardo Palma Soriano de | del primer grado de Educacion El tipo de investigacion es
\‘,eﬁ,r;(és mﬁ?ce élrj]eg%? Barranca 2016. Primaria de la IE Ricardo Palma aplicada
q o del 1 -~ | Objetivos Especificos: _
o?;?rerg I(())s n?ﬁos en%‘ij;:; 1. Describir el nivel de desarrollo del lenguaje | Soriano 2016. JUEGOS DISENO DEL TRABAJO: El
de  orimer rago de oral de los estudiantes del primer grado de la disefio que hemos empleado en
P g IE Ricardo Palma Soriano de Barranca 2016. VERBALES | esta investigacion fu de disefio

educacién primaria de la
IE Ricardo Palma Soriano
de la ciudad de Barranca
20167

2. Comparar los niveles de desarrollo del
lenguaje oral antes y después de que se
aplicd el pre test y post test de los estudiantes
del primer grado de la IE Ricardo Palma
Soriano de Barranca 2016.

Ho: No existe incidencia de los
juegos verbales en el desarrollo
del lenguaje en los nifios y nifias
del primer grado de Educacién
Primaria de la IE Ricardo Palma
Soriano 2016.

experimental, explicativo

POBLACION-MUESTRA: La
poblacién esta conformado por
45 estudiantes
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Anexo 4: Validacion de los instrumentos

1) Validez de la ficha de cotejo.

JUEZ 01: Dra. Castillo Yanac, Roos Mary.

VARIABLE: Juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y nifias de primer grado de

educacién primaria de la I.LE Ricardo Palma Soriano de la ciudad de Barranca, 2016.

N© DIME%San(gNES / Pertinencia® |Relevancia“| Claridad® Sugerencias
Si No St | No | Si No
1 Selecciona con facilidad la rima corta X X X
5 Usa tarjetas y gréficos X X X
3 Usa las manos para marcar el sonido X X X
4 Elige el objeto segun caracteristicas X X %
5 Menciona las caracteristicas del objeto X X X
5 Usar menor namero de palabras X X X
2 Menciona pistas para reconocer la adivinanza X X %
g Usa juegos de palabras X X X
9 Menciona con claridad y rapidez X X X
10 Usa su voz con velocidad X X X
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11 Memoriza la palabra X X X

12 Usa fluidez verbal X X X

13 Sigue ordenes y entonacion

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador.  Dra. Castillo Yéanac, Roos Mary.

Especialidad del validador: Docente Universitaria DNI: 15760958

Lpertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente odimensién especifica
del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, esconciso, exacto y
directo

Firma del Experto Informante
Especialidad
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Anexo 4: Validacion de los instrumentos

1) Validez de la ficha de cotejo.

JUEZ 02: Dr. Mario A. Sifuentes Zorrilla

VARIABLE: Juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y nifias de primer grado de

educacién primaria de la I.LE Ricardo Palma Soriano de la ciudad de Barranca,2016.

N© DIME%San(gNES / Pertinencia® |Relevancia“| Claridad® Sugerencias
Si No St | No | Si No
1 Selecciona con facilidad la rima corta X X X
5 Usa tarjetas y gréaficos X X X
3 Usa las manos para marcar el sonido X X X
4 Elige el objeto segun caracteristicas X X %
5 Menciona las caracteristicas del objeto X X X
5 Usar menor namero de palabras X X X
2 Menciona pistas para reconocer la adivinanza X X %
g Usa juegos de palabras X X X
9 Menciona con claridad y rapidez X X X
10 Usa su voz con velocidad X X X
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11 Memoriza la palabra X X X
12 Usa fluidez verbal X X X
13 Sigue ordenes y entonacion X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador.  Dr. Mario A. Sifuentes Zorrilla

Especialidad del validador: Docente Universitario en la San Pedro. DNI: 1586985

Lpertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente odimension especifica

,/? del constructo
fﬁ‘i"”-" ?/ 3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, esconciso, exacto y

directo

Firma del Experto Informante
Especialidad
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Anexo 4: Validacion de los instrumentos

1) Validez de la ficha de cotejo.

JUEZ 03: Mg. Matias Sanchez Roger Dino

VARIABLE: Juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, en los nifios y nifias de primer grado de

educacién primaria de la |I.E Ricardo Palma Soriano de la ciudad de Barranca, 2016.

N© DIME%San(gNES / Pertinencia® |Relevancia“| Claridad® Sugerencias
Si No St | No | Si No
1 Selecciona con facilidad la rima corta X X X
5 Usa tarjetas y gréaficos X X X
3 Usa las manos para marcar el sonido X X X
4 Elige el objeto segun caracteristicas X X %
5 Menciona las caracteristicas del objeto X X X
5 Usar menor namero de palabras X X X
2 Menciona pistas para reconocer la adivinanza X X %
g Usa juegos de palabras X X X
9 Menciona con claridad y rapidez X X X
10 Usa su voz con velocidad X X X
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11 Memoriza la palabra X X X

12 Usa fluidez verbal X X X

13 Sigue ordenes y entonacion

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador.

Especialidad del validador: Maestro docente DNI: 15841884

Lpertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente odimension especifica
del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, esconciso, exacto y
directo

Firma dél Experto Informante
Especialidad
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Anexo 5: Valores estadisticos

JUEGOS VERBALES

14

13

12

11

10

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
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