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RESUMEN
Las nuevas tecnologias poseen una gran influencia en los diversos ambitos de
desempefio social, afectando y definiendo el devenir diario de las personas. Por ello,
el estudio se centrd en la necesidad de mejorar el aprendizaje de la matematica por
parte del estudiantado de secundaria, a traves del uso de herramientas tecnolégicas.
Dicha investigacion tuvo como propdsito proponer un compendio de recursos
tecnologicos para el fortalecimiento de la ensefianza de las competencias
matematicas de los estudiantes de primer afio de la I.E. N° 84082. 2019. En cuanto
a la metodologia que se empled, dicha investigacion fue de naturaleza cuantitativa,
en un estudio de campo, bajo la modalidad de proyecto factible; donde la poblacién
estuvo conformada por veinticuatro (24) estudiantes del primer afio de la institucién
educativa, por lo que la muestra fue el total de la poblacion de estudio. Se utilizd
para ello como técnica para la recoleccion de datos la encuesta y como instrumento
un cuestionario policotémico. El 58,3% de los encuestados expreso que siempre los
recursos tecnoldgicos son de utilidad en el aprendizaje de la matematica, mientras
que el 16,7% manifestd que nunca los recursos tecnologicos son Utiles para el
aprendizaje de la matematica; los resultados demostraron que los estudiantes tienen
la certeza que los recursos tecnologicos les van a facilitar el aprendizaje asi como
también poder realizar actividades de forma facil; no obstante, muchos aseguran que
no poseen aplicaciones mdviles educativas en sus dispositivos, tampoco haber
visitado o utilizado los muros digitales y los blogs educativos para potenciar su
aprendizaje en el area de matematica. El analisis de los resultados se llevd a cabo
por medio del analisis de tablas de frecuencia con apoyo en la estadistica descriptiva.
Se pudo concluir que se hace necesario el desarrollo de una guia didactica que
permita el empleo de diversos recursos tecnolégicos como por ejemplo las
aplicaciones moviles educativas o los muros digitales durante la ensefianza de los
contenidos matematicos, para que permitan la solucion de problemas dentro y fuera
del contexto escolar, con ello lograr en el estudiante un mayor desarrollo en el

aprendizaje de las competencias matematicas.



ABSTRAC
New technologies have a great influence on the various areas of social performance,
affecting and defining the daily future of people. For this reason, the study will focus
on the need to improve the learning of mathematics by secondary school students,
through the use of technological tools. The purpose of said research will be to
propose a compendium of technological resources to strengthen the teaching of
mathematical competencies of first-year students of the I.E. 84082. 2019. Regarding
the methodology to be used, said research It is quantitative in nature, in a descriptive
field study, under the modality of a feasible project; where the population will be
made up of twenty-four (24) first-year students of the educational institution, so the
sample will be the total of the study population. Using the survey as a technique for
data collection and a polychotomic questionnaire as an instrument. 58.3% of those
surveyed expressed that technological resources are always useful in learning
mathematics, while 16.7% stated that technological resources are never useful for
learning mathematics. The results showed that students are certain that
technological resources will facilitate learning as well as being able to carry out
activities easily; However, many say that they do not have educational mobile
applications on their devices, nor have they visited or used digital walls and
educational blogs to enhance their learning in the area of mathematics. The analysis
of the results was carried out by means of the analysis of frequency tables supported
by descriptive statistics. It could be concluded that it is necessary to develop a
didactic guide that allows the use of various technological resources such as
educational mobile applications or digital walls during the teaching of mathematical
content, so that they allow the solution of problems inside and outside from the
school context, thereby achieving greater development in the student's learning of

mathematical skills.
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INTRODUCCION

Los tiempos modernos se encuentran claramente definidos por un enorme
conglomerado de avances en el ambito cientifico y tecnolégico, los cuales tienden a
cambiar y a mejorar a diario; estos han facilitado y hasta simplificado al ser humano la
realizaciéon de diversas tareas, funciones y roles. Los mismos le permiten a cada
persona permanecer conectados e informados sobre lo que pasa en otros lugares en
tiempo real, exigiendo de las personas y a las sociedades en si permanecer a un ritmo
acelerado para estar a la par de tales avances.

En ese orden de ideas, a las instituciones educativas les compete el papel de
establecer mecanismos y cambios didacticos necesarios, en donde se explore y prepare
a todo el personal en materia tecnologica, para ofrecer una organizacion altamente
significativa con lo que la sociedad demanda. Debido a esto, resulta inevitable ignorar
el rol que poseen las nuevas tecnologias en la vida del hombre, es importante que todos
los cambios que aporta sean aceptados y sobre todo que se tome ventaja de ellos. El
campo de la educacion, cuya importancia en el desarrollo humano, es innegable, no se
ha visto exenta de esta influencia, la educacion se encuentra en un momento de
transicion entro lo tradicional y lo que estd ocurriendo con las tecnologias donde la
informacidn crece a pasos agigantados y este es el momento oportuno para adaptar las
cosas buenas que la tecnologia puede aportar a este campo.

De alli que, este estudio hace referencia al rol que tienen las herramientas
tecnoldgicas en la realizacion de las jornadas de clase los docentes y el desarrollo
académico de los estudiantes, en este caso especifico en el mejoramiento en la
ensefianza (docente) asi como asimilacion (estudiantes) de las competencias
pedagdgicas necesarias para su futuro. La investigacion tuvo como propdsito proponer
un compendio de recursos tecnoldgicos que permitan el fortalecimiento de la ensefianza

de las competencias matematicas de los estudiantes de primer afio de la I.E. N°. 84082.

Manteniendo el orden de las ideas, éstas (herramientas tecnologicas) le permiten a

los estudiantes tomar un papel protagonico en su aprendizaje a traves de la busqueda



de respuestas a los planteamientos que realice el profesor, mientras que los profesores
se ocupan de guiar a los estudiantes, proporcionandoles preguntas y contextos,
construyendo ellos mismos el proceso de aprendizaje, donde se conviertan en personas
activas, dinamicas, investigadoras, indagadoras, analiticas y siempre prestos para

trabajar con sus pares como socios.

1.1. Antecedentes y Fundamentacion Cientifica
Al llegar a este nivel de la investigacion, es necesario realizar una revision profunda
de otras investigaciones con el fin de conseguir la relacion entre ambas y poder
apoyarse de alli para sustentar el estudio, de esta manera después de observar
diferentes investigaciones se seleccionaron los mas similares al presente trabajo,
para conocer el impacto que han tenido las investigaciones desde otros puntos de
vista en diferentes lugares.
1.1.1. Antecedentes
Al indagar a través de internet, asi como en las principales bibliotecas dentro del
entorno donde se desarrollo la investigacion, se han encontrado los siguientes
estudios que conforman los antecedentes del tema y que a continuacion se
exponen entre las mas relevantes:
Cuartas, Osorio & Villegas (2015), desarrollaron una investigacion en la
Universidad Pontificia Bolivariana para optar al titulo de magister en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, la cual lleva por nombre “Uso
del tic para mejorar el rendimiento en Matematica en la Escuela Nueva”,
realizada en la ciudad de Medellin, Colombia. Presenta los siguientes elementos:
La investigacion se realizé con el proposito de determinar si el uso de los recursos
didacticos o herramientas tecnoldgicas Mazema, Calkulo y Kkuentas mejora el
rendimiento académico en el &rea de matematica de los alumnos del quinto grado
bajo el modelo de Escuela Nueva, de los Centros Educativos Rurales (CER)
Gabriela Mistral, Los Pantanos y Pajarito Palmas del municipio Angostura,
Antioquia, Colombia, en la busqueda de alternativas para mejorar la ensefianza

de la matematica, en virtud de los bajos resultados mostrados en las pruebas



SABER 2013. En ese sentido, los promedios obtenidos en estos establecimientos
se ubicaron en nivel insuficiente, por debajo tanto del promedio departamental
como del nacional. En la investigacion se empled un disefio cuasiexperimental,
en el que se realizaron dos mediciones, pre prueba y pos prueba, y en el
intermedio de ambas mediciones los estudiantes recibieron instruccion usando
como recursos didacticos las herramientas tecnolégicas Mazema, Calkulo y
Kkuentas, durante dos horas semanales de las cinco reglamentarias para trabajar
el area de Matematica por un periodo de dos meses consecutivos, se incluyé en
la planeacidn de las clases dentro de las actividades de aplicacion. Se empleé la
prueba t de Student para muestras apareadas o relacionadas con el fin de
comparar los promedios antes y después de recibir la instruccion con las
mencionadas herramientas. Los resultados demostraron que hubo diferencias
estadisticamente significativas luego de usar las herramientas tecnoldgicas en el
pensamiento matematico de tipo numérico (p = 0,017) pero no se registraron
diferencias en los tipos de pensamiento matematico métrico ni espacial (p >
0,05). Desde el punto de vista cualitativo, se observd que los estudiantes
aumentaron su motivacion y su agrado para trabajar en el area de matematicas al

usar las TIC.

Seguidamente se presenta a Sdnchez, Castafieda y Londofio (2016), este grupo
de autores realizaron una investigacion a la cual denominaron uso de aplicaciones
moviles para el aprendizaje de una lengua extranjera, estudio desarrollado para
la Universidad de La Salle con sede en la ciudad de Bogota, Republica de
Colombia. Presenta los siguientes elementos:

Se destaca el hecho que el estudio tuvo como objetivo general determinar el uso
que actualmente los usuarios de dispositivos mdviles encuestados le estan dando,
dentro y fuera de aula, a aplicaciones desarrolladas para el aprendizaje de una
lengua extranjera.

Asimismo, en la metodologia se destaca que la naturaleza de la investigacion fue

cualitativa, de tipo descriptiva con nivel exploratorio; se hizo uso de dos



herramientas principales de recoleccion de datos, las cuales fueron: entrevistas
con tres expertos en aprendizaje movil y una encuesta online aplicada a un total
de doscientas once (211) personas que aseguraron tener al menos un dispositivo
movil inteligente, lo que indica que la muestra total del estudio fue de doscientos
catorce (214) sujetos.

En ese sentido, el analisis de los resultados obtenidos permitié determinar que en
la actualidad cada dia mas personas tienen acceso a dispositivos moviles
inteligentes y con ello a las aplicaciones desarrolladas para este tipo de
dispositivos. También se encontré que, si bien existe un gran numero de
aplicaciones creadas para fomentar el aprendizaje de lenguas extranjeras, no
todas logran desarrollar de manera simultanea las cuatro habilidades de la lengua
por lo cual no es posible llegar a afirmar que este tipo de aplicaciones o
desarrollos puedan lograr reemplazar el rol del maestro en el proceso de

aprendizaje.

A su vez se presenta a Rojas (2015), esta persona realizd una investigacion
denominada material educativo computarizado para la ensefianza de cuentos,
mitos y leyenda dirigido a los estudiantes del 4to grado de la Escuela Bolivariana
“Batalla de Bombona”, estudio realizado para la Universidad de Carabobo en la
ciudad de Valencia, Venezuela. Presenta los siguientes elementos:

La misma tuvo como objetivo proponer el uso de un material educativo
computarizado para la ensefianza de cuentos mitos y leyenda dirigida a los
estudiantes del 4to grado de Escuela Bolivariana “Batalla de Bombona”.
Asimismo, el trabajo estuvo sujeto bajo una modalidad de un proyecto factible,
una investigacién de campo y un disefio no experimental. La fundamentacién
tedrica psicoldgica y tecnoldgica se baso en el aprendizaje significativo de David
Ausubel (2010), el material educativo computarizado sobre Alvaro Galvis
(1998). Modelo instruccional enfocado por Alvaro Galvis (2001) a través de un
guion técnico, para la realizacion de dicho material. Se aplico un instrumento tipo

cuestionario que consta de (12) doce items con (4) cuatro alternativas mediante



la escala de Likert, contando asi con una poblacion de (60) sesenta docentes y la
muestra es el 100% de dicha poblacién.

Por su parte, a raiz de estos resultados se pudo observar la debilidad que tienen
los docentes a la hora de manejar un M.E.C pues por esta razon los resultados
que se obtuvieron se pudieron comprobar el logro de disefiar un material
educativo computarizado para la ensefianza de cuentos, mitos y leyendas. Es
importante que los estudiantes hagan un esfuerzo por mejorar y reforzar el area
de lectura con ayuda de una herramienta tecnolégica asi se les hace mas facil de

mejorar su comprension lectora.

Asimismo, se presenta el estudio realizado por Abril y Acosta (2015), quienes
realizaron una investigacion denominada ‘“aplicacion de las TIC como
herramienta didactica para la ensefianza — aprendizaje de la técnica béasica del
balonmano con los nifios del grado quinto del colegio Nydia Quintero de Turbay
IED”, estudio desarrollado para la Universidad Libre de Colombia, en la ciudad
de Bogota. Presenta los siguientes aspectos relevantes:

El estudio tuvo como objetivo principal determinar la incidencia de la
herramienta did4ctica para la ensefianza aprendizaje de la técnica bésica del
balonmano por medio de las (TIC), en el grado quinto de primaria del colegio
Nydia Quintero de Turbay I.E.D. Como aspectos metodoldgicos se destaca que
se basd en un estudio de naturaleza cualitativa, donde se emple6 el método de la
investigacion — accion; en donde la poblacidn estuvo determinada por un total de
treinta y dos (32) estudiantes del grado quinto; en cuanto a las técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos se emplearon un test de diagndstico y
evaluacion, diarios de campo y la encuesta. En ese orden de ideas, una vez
aplicados los instrumentos y realizado el analisis de los mismos se logré concluir
que los estudiantes no tenian conocimiento sobre el deporte del balonmano,
evidenciando problematicas del desplazamiento de bote con balén, pase y
recepcion en la técnica basica del balonmano de acuerdo a los pre-test de

ejecucion realizados.



Por ello, se decidio disefiar una herramienta didéctica por medio de las TIC que
contribuya a la ensefianza — aprendizaje de la técnica basica del balonmano; en
razon de las conclusiones se recomienda que las TIC deberian estar a la mano del
campo docente, en sus clases asi no sean de informatica para facilitar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de una forma didactica e innovadora para dicho
proceso y estimular a los estudiantes, teniendo en cuenta que las TIC son un

medio mas no un fin.

A continuacién se expone a Alarcon, Ramirez y Vilchez (2014), quienes
realizaron un estudio al cual denominaron “las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC) y su relacion con el aprendizaje del idioma Inglés en los
estudiantes de la especialidad de Inglés — Francés, promocion 2011 de la
Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, Chosica, 2013,
investigacion desarrollada en la Universidad Nacional de Educacién Enrique
Guzman y Valle, en la ciudad de Lima, Perl. Del mismo se destacan los
siguientes elementos:

El estudio tuvo como tuvo como hipotesis principal que existe una relacion
significativa entre las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y su
relacion con el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de la especialidad
de Ingles-Francés, promocién 2011 de la Universidad Nacional de Educacion
Enriqgue Guzman y Valle, Chosica, 2013; por su parte el objetivo general del
estudio fue determinar la relacion existente entre las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion y su relacion con el aprendizaje del idioma ingles
en los estudiantes de la especialidad de Ingles- Francés, promocion 2011 de la
Universidad Nacional de Educacion “Enrique Guzméan y Valle”, Chosica, 2013.
Dentro de la metodologia se resalta que la investigacion fue de tipo sustantiva,
se desarrollé empleando el método cientifico con apoyo en el método descriptivo;
asimismo, se trabajo con un disefio no experimental de tipo descriptivo, de corte
transversal o transaccional; para el desarrollo del mismo se trabajé con una

poblacion de setenta y uno (71) estudiantes de la promocion 2011, siendo la



muestra la cantidad de veintidds (22) estudiantes de la especialidad de Inglés -
Francés, como técnica se empled la encuesta, y el instrumento fue un cuestionario
de escala de cinco alternativas (nunca, casi nunca, a veces, casi siempre,
siempre), constituida por 14 items.

Asimismo, el analisis de los resultados se realiz6 mediante la estadistica
descriptiva e inferencial siendo tabulados, analizados e interpretados, con apoyo
de tablas de frecuencia. Dicho analisis permitié establecer algunas conclusiones
como son: Las Tecnologias de informacién y comunicacion se relaciona
significativamente con el aprendizaje del idioma ingles en los estudiantes de la
especialidad de Ingles-Francés promocion 2011 de la Universidad Nacional de
Educacién Enrique Guzman y Valle, Chosica, 2013; Los Medios audiovisuales
de las Tecnologia de Informacion se relaciona significativamente con aprendizaje
del idioma en los estudiantes de la especialidad de Ingles-Francés promocion
2011 de la Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzméan y Valle,
Chosica, 2013.

Seguidamente se presenta a Echeverry, G. (2017), quien desarroll6 un estudio de
investigacion que se denominé “influencia de las TIC’s en el aprendizaje del area
de geometria en los estudiantes de la Institucion Educativa “Francisco José de
Caldas”, ciudad de Manizales — 20157, investigacion desarrollada en la
Universidad Norbert Wiener, ubicada en la ciudad de Lima, Perd. Del mismo se
resaltan los siguientes aspectos:

La investigacion tuvo como objetivo general determinar la influencia que tiene
el uso de las TIC en el aprendizaje autonomo del area de geometria, de los
estudiantes de la institucion educativa “Francisco José de Caldas” de la ciudad
de Manizales, Colombia en el afio 2015. Desde el punto de vista metodoldgico
se destacan los siguientes elementos: fue una investigacion de tipo aplicada con
un disefio cuasi experimental, en donde se aplico un pre test y post test a dos
grupos poblacionales homogéneos de grado 9, conservando en uno de ellos el

esquema tradicional de ensefianza 9a con 30 estudiantes y en el otro 9b con 34



estudiantes una estrategia didactica mediada por TIC, durante 10 semanas, lo que
indica que la poblacion y muestra del estudio estuvo conformada por un total de
sesenta y cuatro (64) estudiantes.

A través del andlisis de los resultados se pudo confirmar la hipétesis general de
que las TIC influyen significativamente del area de la geometria en los
estudiantes de la institucion educativa, lo cual se logr6 validar estadisticamente
a través de la realizacion de prueba t para muestras pareadas o relacionadas desde
el enfoque no paramétrico. Todo el proceso investigativo permitié establecer
como conclusion que la utilizacion de las TIC en la ensefianza de la geometria,
influye positivamente en el desempefio de los estudiantes al permitir una mejor
comprension de conceptos y resolucién de problemas con mayor facilidad,
propiciando un aprendizaje significativo a través de un entorno tecnoldgico que

motiva y aporta al conocimiento.

1.1.2. Fundamentacion cientifica

En la actualidad muchas son las personas que se dedican a la realizacion de
investigaciones en el ambito social y especificamente con pertinencia en el
campo educativo, con el fin de dar soluciones a las probleméticas que se
manifiestan en las instituciones educativas. Es de resaltar que toda investigacion
debe tener bases en la cita de referentes tedricos que hayan definido conceptos y

teorias con referencia al tema de estudio.

A. Enseiianza de la Matematica
A.1. Definicion de Ensefianza
La ensefianza es una actividad, realizada con un conjunto o grupo de
actividades, es decir es la inclusion de un efecto dindamico donde intervienen
una serie de elementos que tienen como fin propio la ensefianza, por tanto, se
caracteriza por un proceso de transmision de conocimientos de un personaje a
otro u otros, con la ayuda de herramientas y técnicas. Al respecto Gvirtz (2000),

expresa que:



La ensefianza es una actividad en la que debe haber al menos dos

personas, una de las cuales posee un conocimiento o una habilidad que la

otra no posee; la primera intenta transmitir esos conocimientos o

habilidades a la segunda, estableciéndose entre ambas una cierta relacion

a fin de que la segunda los adquiera (p.140).
En concordancia, es imprescindible acotar que para que se produzca la
ensefianza se hace evidente la actuacion de por lo menos dos partes, por un lado,
quien conoce Yy del otro lado aquellos que necesitan conocer o aprender, en este
sentido en la educacion la relacion que se lleva para encontrar el proceso de
ensefianza, es aquella que se establece entre los docentes y el grupo de
estudiantes.
Asimismo, en la ensefianza el docente debe actuar como mediador en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, por tanto se debe de una forma u otra encargar
de estimular y motivar, las situaciones de aprendizaje en las que se encuentre
sus estudiantes, por este motivo se hace necesario un ambiente de comunicacion
adecuada donde se interprete las relaciones humanas en la clase, en la escuela,
y como tal convertirse en un orientador personal y profesional que comprenda
una serie de aspectos como son el experto que conoce del tema, el aprendiz
quien espera obtener un aprendizaje, la comunicacion que fluye entre los
actores principales, el espacio que es la situacion en la que procesa la ensefianza,
la ética del experto quien ensefia y la practica que realiza la persona encargada

de transmitir los conocimientos.

A.2. Ensefianza en el Area de Matematica.

Los problemas de aprendizaje matematico son mas comunes de lo que se piensa
habitualmente. Bajo esta perspectiva una de las consecuencias del mal
entendido de la matematica es que los estudiantes perciben equivocamente la
realidad ante las situaciones matematicas, ya que lo que se les ensefia esta
alejado del mundo real. Ejercicios que no tienen relacion con el mundo habitual,

para ello se aplican recetas y formulas, pero sin entenderlas bien. Para ello, se



hace evidente que la ensefianza de la matematica debe estar a cargo de una
persona iddnea, que identifique las falencias de conocimiento y busque las
formas de ensefianza adecuadas que se le pueden brindar a un grupo escolar con

caracteristicas especiales, al respecto Mckean (1965) sefiala que:

Los educadores se empefiaran en hallar un método de ensefianza que sea

el mas beneficioso para los jovenes, que los satisfaga y al mismo tiempo

los anime, y que sea juzgado por otros profesionales, a luz de sus

resultados, como exitoso (p.122).
Pues bien, bajo estas consideraciones, el docente debe buscar las formas en la
que los estudiantes se sientan comodos para recibir el aprendizaje, con el fin de
abocar conocimientos de un tema, por tal razon el especialista del area, puede
identificar las carencias que hay en un tema, y de inmediato proceder a reforzar,
al mismo tiempo animar a los jovenes para que aprendan de diferentes maneras
un conocimiento, y por otro lado ser visto como una practica de ensefianza

exitosa.

A.3. Importancia del Area de Matematica.

La matematica es una ciencia formal que parte del razonamiento l6gico, que
estudia las propiedades y relaciones entre cantidades abstractas como numeros
elementos, figuras, simbolos entre otros, pues mediante la abstraccion y el uso
I6gico en el razonamiento, la matematica ha evolucionado basandose en las
cuentas, en los célculos y sobre todo en las mediciones, por tanto, desde los
comienzos, la matematica ha obtenido un fin practico. Hoy en dia se aplica en
todas las ciencias del mundo como una herramienta esencial en los diferentes
campos de accion, por nombrar algunos como ciencia de la tierra, ingenieria,
medicina, ciencias sociales entre otros.

Por otra parte, la matematica es una herramienta de utilidad para todas las
personas, pues les permite un desarrollo de su intelecto, capacidad légica y de

resolucion de problemas con implicaciones en la vida cotidiana, es por ello que
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la misma se debe promover y facilitar de la mejor manera en las aulas de clase,

ante esta circunstancia Benitez y Araque (s. f.), sefialan que:

Las matematicas son importantes porque busca desarrollar la capacidad
del pensamiento del estudiante, permitiéndole determinar hechos,
establecer relaciones, deducir consecuencias, y, en definitiva, potenciar
su razonamiento y su capacidad de accién; promover la expresion,
elaboracion y apreciacion de patrones y regularidades, asi como su
combinacién para obtener eficacia; lograr que cada estudiante participe
en la construccion de su conocimiento matematico; estimular el trabajo
cooperativo, el ejercicio de la critica, la participacion y colaboracién, la
discusion y defensa de las propias ideas (p. 25).
En concordancia con la importancia de la matematica, se afirma que la ciencia
formal es necesaria y muy Util para la vida de un ser humano, pues en los
estudiantes desde una edad temprana ayuda a desarrollar la capacidad del
pensamiento y de alli a desarrollar habilidades que le serviran para lo largo de
su vida, del mismo modo podra promover acciones que le ayuden a facilitar la
comprensién del entorno y las circunstancia a las que se esté expuesto, ademas
estimula la participacion y la critica por medio de la comunicacion en pro de la
defensa de sus ideas partiendo de las propiedades y conocimientos matematicos.
De este modo el uso de la matematica se observa en la totalidad de los actos
humanos, incluso desde los primeros meses de vida, asi como en menor o en
mayor grado, muchos expertos aducen que el desconocimiento de los elementos
fundamentales de la matematica se define como una forma mas de
analfabetismo, al tiempo que se hace hincapié en la trascendencia de su

ensefianza simplificada en todos los niveles educativos.

B. Competencias en la Ensefianza de la Matematica
Los tiempos modernos exigen a los paises adaptarse a las necesidades e
intereses de las sociedades; la globalizacion y la interconectividad le exige a
cada ciudadano estar a la par de los avances tecnologicos y cientificos, a la vez
le permite estar informado en tiempo real. Todos estos factores sin lugar a duda

influyen en el ambito educativo (Pert no escapa a esta realidad), esa influencia

11



puede ser de forma positiva o de forma negativa; lo cierto es que en esa
dindmica de exigencia los sistemas educativos se han visto en la necesidad de
evolucionar y cambiar sus formas y procesos.

En ese orden de ideas, uno de los grandes aspectos resaltantes de la educacion
moderna lo representa el cambio de la educacion por objetivos a la educacion
por competencias, esto significa que la educacion en la actualidad le otorga
mayor importancia al proceso que al resultado en si, mayor significado tiene el
aspecto cognitivo y académico que el resultado que muestran los educandos en
las diversas pruebas o test. Se trata entonces de formar personas competentes.
En ese sentido, de alli surge que en cada area académica se suscriben diversas
competencias, las cuales estan destinadas a potenciar el aprendizaje y la
academia del estudiantado, obviamente el area de matematica no escapa a ello,
maéaxime por ser considerada una de las principales materias que deben aprender
los estudiantes y todas las personas en general, pues es una de la mayor
aplicabilidad en la vida cotidiana. De acuerdo con Jaurlaritza (s. f.) la

competencia del area de matematica consiste en la

Habilidad para utilizar y relacionar los numeros, sus operaciones bésicas,
los simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto
para producir e interpretar distintos tipos de informacion, como para
ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la
realidad, y para resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y
con el mundo laboral. (p. 2)
Cabe destacar, que poseer competencias matematicas se traduce en dominar el
area de matemética, es decir, disponer de la capacidad de comprension y
analisis, de juzgar, hacer y usar ésta disciplina en una variedad de contextos y
situaciones distintas que tanto formen parte de las propias matematicas asi como
fuera de éstas, en el que las mismas juegan o pueden jugar un papel
determinado; esto significa que la competencia matematica el conocimiento y
manejo de los elementos basicos en situaciones reales de la vida cotidiana, todo
ello implica el colocar en préctica el proceso de razonamiento para poder dar

solucion a diversos problemas del contexto.
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C. Recursos Tecnolégicos.

C.1. Materiales Educativos Multimedia.

Los materiales educativos para la educacion son privilegiados como apoyo al
trabajo que desarrolla el docente en el aula para transmitir los conocimientos a
sus estudiantes; los materiales educativos multimedia son materiales didacticos
que orientan y regulan los procesos de ensefianza-aprendizaje de los educandos,
mediante la combinacion de texto, color, graficas, animaciones, video, sonido,
en un mismo entorno. Ademas, Cabero (2007) refiere que este tipo de

materiales,

Integran las posibilidades educativas de diversos medios de
comunicacion interconectados a través del ordenador, hasta el punto de
que el resultado final, es un nuevo medio que unifica en una sintesis
superior las posibilidades expresivas de los medios originarios afiadidos.
Supone entonces, la utilizacion de maltiples medios de presentacion de la
informacion, cuando se aplican a documentos electronicos que poseen
enlaces interactivos no lineales. (p. 156).
Partiendo de lo anterior, uno de los materiales educativos privilegiados es la
computadora, la cual se convierte en un potente recurso multimedia, pues a
través de la misma, se pueden integrar o enlazar todo este conjunto de recursos,
para presentar la informacién usando las imagenes, los videos, las animaciones
y el sonido que permiten hacer mas interactivo la ensefianza y mas significativo
el aprendizaje; aunado a ello, con la llegada de Internet, se han ampliado las
posibilidades para la utilizacion de los recursos multimedia, con la inclusion de
la hipermedia, graficos, imagenes interactivas y textos que permiten desarrollar
actividades didacticas y formativas enriquecedoras. Ademas, a todo lo anterior
se debe anexar la entrada en accién de los dispositivos moviles, los cuales les
permiten a las personas realizar diferentes tareas en cualquier lugar y momento.
Por tanto, dichos materiales forman parte fundamental del conjunto de
elementos que los profesionales de la docencia pueden usar, ya sea, en el
momento de planificar sus clases o cuando requiera llevar a cabo el proceso de

ensefianza-aprendizaje. Lo realmente novedoso es que la tecnologia digital
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permite la interactividad, la posibilidad de que el usuario extraiga la
informacion segun su eleccion personal. La tecnologia digital también permite
la creacion multimedia, que en un mismo soporte se contengan obras de
diferentes géneros y que mediante un proceso constructivo, se pueda generar
nuevos conocimientos o profundizar sobre otros.

Ahora bien, este tipo de recurso es primordial por cuanto permite a los
estudiantes relacionar conocimientos abstractos, con conocimientos reales y
vivenciales para que sean el constructor de su propio intelecto, lo cual
constituye la base para el aprendizaje desde el enfoque cognitivo. Al respecto,
Diaz y Hernandez (2002), resalta que "el alumno aprende significativamente
cuando es capaz de relacionar las nuevas ideas con algin aspecto esencial de su
estructura cognitiva” (p. 21). La persistencia de lo que se aprende y la
utilizacion de los contenidos en otros contextos y situaciones son dos de las

caracteristicas del aprendizaje significativo.

C.2. Aplicaciones Moviles.

La era actual esté caracterizada por la digitalizacion de la informacion y los
datos, se puede decir que se ha digitalizado el conocimiento, es decir, que el
nuevo mundo es un libro digital; los avances en tecnologia han revolucionado
practicamente todos los ambitos en los que el ser humano se desenvuelve, es
decir, la era digital forma parte de la cotidianidad de cada persona. La
educacion, fiel representante del desarrollo de las sociedades a lo largo de la
historia, no puede ni debe estar al margen del uso de los medios digitales, ni
siquiera hacer uso de estos solo para procedimientos administrativos, sino que
debe ir mas alla, en otras palabras, es necesaria su implementacién y uso en la
practica pedagdgica.

En ese orden de ideas, las computadoras, las tabletas, los teléfonos celulares,
son instrumentos que forman parte de la cotidianidad de las personas, por tanto,
es necesario su uso con fines educativos por sobre el fin comunicativo o

informativo. Para estos dispositivos han surgido diferentes programas, con la
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finalidad de simplificar la vida de las personas, estos programas son las
aplicaciones web y moéviles, también conocidas como apps. Para poder tener un
entendimiento mayor sobre las aplicaciones Cuello y Vittone (2013), citados
por Sanchez, Castafieda y Londofio (2016), exponen que “las aplicaciones son
para los moviles lo que los programas son para los ordenadores de escritorio.”
(p. 46)

En ese sentido, es por medio de éstas que las personas pueden realizar diferentes
tareas en sus dispositivos moviles. Se trata entonces de unos elementos
importantes para el desenvolvimiento diario de las personas, sin importar el
ambito en donde se encuentren y el uso que ellas hagan de estas. Por tanto, las
aplicaciones son avances revolucionarios que estan cambiando hasta los estilos
de vida de muchas personas. De acuerdo con De la Nuez y Sanchez (2014) las

aplicaciones

Son programas disefiados para tecnologias moviles que se pueden bajar
desde plataformas de los diferentes sistemas operativos como son App
Store, Google Play, Windows Phone Store, etc. Muchas aplicaciones
pueden ser utilizadas como procesadores de texto (Kingsoft) y para el
intercambio de ficheros (Dropbox) (p. 6)
Como se puede observar en la cita, las aplicaciones existen para todos los
sistemas operativos de los distintos tipos de dispositivos maviles, para ello se
pueden descargar de diferentes tiendas que cada sistema operativo ha disefiado;
cabe destacar que algunas son gratuitas, pero otras son pagas, sea cual sea el
caso tienen una finalidad establecida y dependiendo de las necesidades e
intereses cada persona descargara la que considere necesaria para si.
Manteniendo el orden de las ideas, las aplicaciones moéviles para teléfonos y
tabletas, se han convertido en un elemento de uso cotidiano de una poblacion
activa, consumista, sin importar la edad, y que se interrelaciona con los demas
a través de estos dispositivos. Las apps se transforman, por lo tanto, en un
soporte en si mismo para comunicar, impactar, relacionarse e intercambiar

ideas, conceptos, tareas, entre otras actividades que realiza cada persona.
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Cabe destacar, que este tipo de herramientas poseen una importancia
significativa en el mundo moderno, bajo esa premisa ofrecen un sinnimero de
beneficios a las personas, sin importar el &mbito en donde se les de uso. De
acuerdo con el blog Aula 1 (2016), las aplicaciones moviles educativas ofrecen
las siguientes ventajas que las hacen importantes:

e Permiten el aprendizaje en cualquier contexto, dentro y fuera del
aula.

e La gran popularidad de los dispositivos mdviles entre personas de
todas las edades hace que las apps educativas influyan positivamente
sobre la motivacion del alumnado.

e Las apps educativas suelen contar con un importante componente
ludico, ya que, partiendo de la gamificacion, integran la dindmica tipica
del juego y recompensa para conseguir los objetivos de aprendizaje. Esto
permite al alumno aprender jugando.

e Estas aplicaciones educativas ademéas fomentan una gran interaccion
de los usuarios, rompiendo con la clasica experiencia de aprendizaje
pasiva y permitiendo un aprendizaje mas rico y eficaz.

e Al tratarse de programas multimedia con un importante contenido
grafico formado por videos, imagenes, audios, etc., el atractivo para los
alumnos se multiplica, favoreciendo el mantenimiento de su atencién.

e Al estar siempre conectados, el acceso a nueva informacion y avisos
se hace de manera inmediata.

e Lasaplicaciones educativas permiten crear un entorno de aprendizaje
mas personalizado, adaptado a las necesidades concretas de cada alumno.
e Favorecen la participacion y el empoderamiento de los alumnos,
creando espacios interesantes para el trabajo en equipo en entornos
colaborativos.

e Permite que las nuevas habilidades o conocimientos que se van
adquiriendo puedan aplicarse en el momento de la adquisicion. (s. p)

Como se observa en la cita las ventajas en el campo educativo son variadas y
posiblemente se pueden establecer algunas otras. El rapido crecimiento y
desarrollo de estas tecnologias, ha permitido llegar a todas las masas sin
distincién de raza, credo o condicion social. Especificamente sobre el
estudiantado ha ocasionado cambios en sus estilos de vida y por su puesto en

los ritmos y modos de aprender, por tanto, es necesaria la incorporacion de estas
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herramientas en las jornadas de clase, es decir, durante el desarrollo del acto

pedagdgico.

C.3. Muros Digitales.

En la época reciente la educacion por si sola no puede subsistir, encuentra
dificultades para su funcionamiento y desenvolvimiento debido a los diversos
retos que ofrecen las sociedades modernas, retos que se traducen en intereses y
necesidades del estudiantado. Por tanto, se requiere de un proceso de
actualizacion y reinvencion sobre la practica educativa, que le permita
evolucionar y estar a la par de los avances tecnoldgicos, asi como también de
las diversas exigencias de la sociedad, avances representados en la internet y
las TIC; ambos han incursionado en este campo para reforzar este proceso desde
su praxis. Por ello, muchos docentes han incorporado estos recursos en sus
planificaciones para darles uso durante su praxis pedagdgica.

En ese orden de ideas, los muros digitales ofrecen la posibilidad al docente de
planificar una clase en donde pueda emplear diferentes estrategias para el
desarrollo de un solo contenido o, por qué no, de varios temas al mismo tiempo,
debido a que es una herramienta multifacética, dinamica y practica. Sobre estos
recursos Garcia, Granizo, Luna y Romero (2014) sostienen que ‘“son
aplicaciones virtuales que permiten el envio de mensajes, listas de tareas,
opiniones, ideas, fotos, videos, enlaces y archivos adjuntos por medio de un
sistema basado en las notas adhesivas (conocidas también como sticks o post-
it)” (p. 270), entonces este recurso ofrece la posibilidad de trabajar a través de
diferentes herramientas y actividades el desarrollo de un contenido especifico.
Cabe destacar, que estas herramientas ofrecen un cumulo de ventajas y
beneficios a ambos actores educativos (docentes y estudiantes), en relacion a
las ventajas se puede hacer mencion a que estas son de facil acceso y empleo,
permiten realizar un tema de mdultiples maneras asi como trabajar temas de
diferentes formas, le dan la oportunidad al docente de fomentar el trabajo
colaborativo y de trabajar diferentes competencias académicas, de alli que De
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La Cruz y Garcia (2018), exponen que ésta herramienta tienen entre sus ventajas
“su versatilidad y dinamismo, lo que permite una gran capacidad de adaptacion
a cualquier tipo de informacién con la que queramos trabajar. Por otra parte, se
caracterizan por su manejo sencillo ¢ intuitivo” (p. 117).

Por su parte, entre los beneficios se encuentra el desarrollo de la creatividad, la
innovacion, aumento de la motivacién y desarrollo del aprendizaje colaborativo
0 cooperativo (con todo lo que implica el desarrollo de este tipo de aprendizaje),
lo que indica que beneficia tanto a docentes asi como a estudiantes, De La Cruz
y Garcia (ob. cit.) mencionan que entre los beneficios del aprendizaje
colaborativo se pueden citar “el incremento de la motivacion de los integrantes
del grupo; la interaccién entre iguales para la construccion del conocimiento;
unos mayores rendimientos académicos; el favorecimiento de una mayor
retencion de lo aprendido; el fomento del pensamiento critico...” (p. 115), lo
que indica que este tipo de herramienta potencia el desarrollo del aprendizaje e
integral del estudiantado.

Por ello, la incorporacion de los muros digitales como herramienta de
ensefianza resulta ser un elemento innovador y necesario dentro de la praxis
pedagogica en las aulas de clase pero, para ello en primera instancia se requiere
que el cuerpo docente se familiarice con la variedad que existe de estas
herramientas digitales, para que asi las puedan utilizar en sus diversas jornadas
de clase, es decir, que los docentes requieren de una formacion sobre el uso de
estas herramientas digitales; a su vez se requiere de un elemento vital para poder
ser empleadas como es la conexidn a internet, pero esto no debe ser un obstaculo

pues a la vez se puede emplear en cualquier momento del dia.

C.4. El Blog Educativo.

La era digital, sin lugar a dudas a traido consigo un sinfin de herramientas que
se pueden emplear en el &mbito de la educacion. Una herramienta de gran uso
en la actualidad son los blogs digitales, estos se emplean en diversas tematicas,

a su vez son de facil acceso, asi como de uso por parte de los autores, asi como
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de usuarios; son espacios donde las personas pueden realizar comentarios sobre
las diversas publicaciones que en ellos se hacen, lo que indica que de alguna
manera es un medio de comunicacion interactiva, asi como informativo. Para

Bohdrquez (2008) el blog es definido como:

Una pagina web muy basica y sencilla donde el usuario puede colgar
comentarios, articulos, fotografias, enlaces, e incluso videos. A simple
vista, no hay nada que lo diferencie de cualquier pagina web personal, sin
embargo, los blogs redinen una serie de caracteristicas especiales que los
diferencian del resto de paginas. (p. 1)
Ya en el campo educativo, el blog es un lugar virtual donde el estudiante puede
expresarse, completar informacion, realizar actividades, supone un camino Util
para ir elaborando y dando forma coherente a nuevos conocimientos basandose
en los ya adquiridos y en las orientaciones del docente. Implica un esfuerzo
intelectual por parte del estudiante para ir mejorando sus nuevas aportaciones
al blog. Ademas, leyendo las aportaciones o comentarios de los comparieros las
posibilidades de interaccion se hacen muy evidentes, de igual manera, el grupo
de discusion contribuye a la construccion del conocimiento de cada uno de sus

miembros.

1.2. Justificacion de la investigacion

Es preciso hacer sentir que la educacion es indispensable para la vida, por ende es
deber de las instituciones crear y buscar alternativas variables para proporcionar un
aprendizaje acorde a la comprension del educando, por tanto es el docente el que
estd involucrado en la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes, de alli que la
matematica busca involucrar ideas, valores y desarrollar actitudes que permitan
evidenciar capacidades y comprension para analizar, asociar e interpretar los
conocimientos adquiridos en un periodo académico.

Cabe destacar que, los aportes del estudio beneficiaron a los estudiantes del grado
primero de la institucion objeto de estudio y a los docentes pertenecientes al area de

matematica, evidentemente siendo extensivo a cualquier area de aprendizaje y a los
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demas grados de la institucion porque se pretendi6 establecer un precedente por el
que todos los actores educativos se sientan atraidos.

Desde el caracter tedrico, el estudio se justifica porque les permite a futuras
investigaciones apoyarse en los referentes tedricos que se plantean en este proyecto
y orientar el conocimiento basado en la ensefianza de la matematica y la
comprension de las estrategias de ensefianza innovadoras, asociadas a los recursos
tecnologicos, que se puedan desarrollar en las diferentes areas del conocimiento.
Desde el punto de vista Metodolégico, se justifica puesto que los procedimientos
que se desarrollaron buscaron garantizar la sistematizacion de actividades para
obtener los resultados de la realidad existente y con ello definir cada una de las
acciones adecuadas para consolidar el desarrollo del proyecto.

Por su parte desde el caracter practico, la justificacion se orienta a la intencion de
proponer estrategias de ensefianza innovadoras para la matematica a través de una
guia didactica, condicion que permite a futuras investigaciones valorar la
consistencia de esta propuesta consecuente del uso y manejo de las mismas para
generar aportes o comentarios que mejoren la formacion académica de los
estudiantes. Por ultimo, el estudio es innovador pues resulta novedoso desde el
punto de vista de la incorporacion de herramientas tecnologicas como las
aplicaciones mdviles y los muros digitales para uso educativo, aspecto por demas

importante para el desarrollo del aprendizaje de los educandos.

1.3.Problema

La sociedad actual esta caracterizada por el uso generalizado de las tecnologias de
la informacion y comunicacion (TIC) en todas las actividades humanas, motivado a
una fuerte tendencia a la mundializacién economica, cultural y educativa; por ello,
exige de los ciudadanos nuevas competencias personales, sociales y profesionales
para poder afrontar los continuos cambios que se imponen en el entorno. Por esta
razon, las TIC son un elemento clave para el desarrollo del sistema educativo de
cualquier pais. Resulta de extrema importancia suministrar y dotar al docente de

toda aquella informacion precisa y necesaria para que tenga en cuenta que a través
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de estos instrumentos puede mejorar su praxis en el aula, debido a que le ofrece un
aporte fundamental, sencillo y practico que hace mejorar su labor y lo ayuda a tener
una mejor perspectiva.

Manteniendo el orden de ideas, se destaca el hecho que en tiempos recientes
practicamente todas las personas poseen un dispositivo tecnoldgico, especialmente
los jovenes, quienes hacen uso de estos a través de sus funciones y aplicaciones
durante un largo tiempo en el dia, sin embargo gran parte de ese uso es solo para el
ocio en lugar de ser aprovechado en otro tipo de utilidad, como en su educacién y
aprendizaje por ejemplo; por ello, estas herramientas tienen cabida y es necesaria su
utilidad dentro del ambito educativo.

Es de destacar, que la educacion ha sufrido grandes cambios en su esencia y ser, los
procesos que en ella se llevan a cabo también se han visto en la imperiosa necesidad
de cambiar y/o evolucionar. De alli que la educacion ha pasado de ser de una
ensefianza unidireccional con base en conductas a una bidireccional y horizontal,
basada principalmente en el desarrollo de competencias que le permitan al educando
desarrollar capacidades y cualidades que le van a servir para su futuro desempefio y
desenvolvimiento dentro de la sociedad.

Desde la perspectiva profesional de la ensefianza y el aprendizaje en educacion de
la matematica, la funcion del docente no debe limitarse al hecho de solo impartir
una clase, sino que se deben buscar alternativas como estrategias y actividades
innovadoras, que permitan el fortalecimiento de las competencias en esta area de
estudio. Resulta determinante hacer entender al estudiantado la importancia que
posee esta catedra, no solo desde el punto de vista académico sino desde la
perspectiva que representa para su vida en sociedad.

Evidentemente, los diversos paises a traves de sus respectivos sistemas educativos
(en su mayoria), han evolucionado e incorporado la educacion por competencias
como eje fundamental para el desarrollo académico de sus educandos, lo que
significa que este tipo de educacion ha sustituido a la educacién por objetivos,

siendo asi un tipo de educacién integral y holistica. De alli que resulte importante
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que cada area académica se encuentre orientada a tal fin, sobre todo aquellas que
son consideradas fundamentales en el desarrollo como son lenguaje y matematica.
Por lo tanto, el proceso de ensefianza para el area de la matematica requiere que el
docente sea totalmente competente en su area, es decir, que posea el conocimiento
y las habilidades para hacer llegar el mismo a otras personas, abierto al cambio y al
uso de herramientas tecnoldgicas, un docente que contribuya a generar en el
estudiante nuevas posibilidades de estudio al asumir una actitud proactiva que
permita su desarrollo personal, académico y social a través de los recursos y
actividades que promueven un orden o secuencia l6gica en la resolucion de
situaciones propias del entorno.

¢De qué manera los recursos tecnologicos mejorardn las competencias
matematicas del Primer Afio en la I.E. N°. 84082.20197

1.4. Conceptuacion y operacionalizacién de las variables
1.4.1. Definicidn conceptual.

Ensefianza de la Matematica.

La ensefianza de la matematica no es una tarea simple, pues hay muchas
incertidumbres que tienen que ver con la preparacion del profesor de
matematica y con la preparacién del estudiante, pero hay también razones que
tienen que ver con la forma que las personas tienden a aprender. Se trata
entonces de las cualidades y destrezas que posee el docente para poder hacer
llegar sus conocimientos a los estudiantes, con la finalidad que estos adquieran
un compendio de competencias pedagdgicas propias del area que le van a
permitir desarrollar su potencial académico y cognitivo que a la postre le va a

significar un mejor desenvolvimiento dentro de la sociedad.

Estrategias Didacticas.
En el campo de la educacion a la aplicacion de la estrategia se le conoce como
estrategia educativa o estrategia didactica. En tal sentido, para Velazco y

Mosquera (2009), la estrategia didactica es “la planificacion del proceso de

22



ensefianza aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas y actividades
que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos propuestos y las decisiones
que debe tomar de manera consciente y reflexiva” (s. p.). Por lo tanto, las
estrategias estan integradas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, las
cuales se consideran como la forma en que se organiza una situacion de caracter
pedagdgico; de manera que las técnicas, eventos y actividades de instruccion se

interrelacionen perfectamente.

Recursos Didacticos

La incorporacion de diferentes estrategias y recursos son indispensables para el
docente actual, pues son elementos que le permiten manejar el acto pedagogico
con mayor seguridad y dinamismo. Medina y Salvador (2009) definen a los

recursos como

Cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el disefio o desarrollo
del curriculum —por su parte o la de los alumnos— para aproximar o
facilitar los contenidos, mediar en las experiencias de aprendizaje,
provocar encuentros o situaciones, desarrollar habilidades cognitivas,
apoyar sus estrategias metodologicas o facilitar o enriquecer la
evaluacion. (p. 201)

Entonces los recursos son fundamentales en los modelos de ensefianza
modernos, vale recordar que los recursos instruccionales o didacticos han
formado parte de la ensefianza desde hace mucho tiempo, pero producto de los
cambios paradigmaticos y practicos en la educacion, éstos han evolucionado
permitiendo un enriquecimiento de la practica pedagogica en el aula. Segun
Diaz, citado por Blanco (2012), los recursos didécticos “son todo el conjunto
de elementos, Utiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar, como
soporte, complemento o ayuda en su tarea docente”. (p. 5), el uso de recursos
estimula la capacidad de los estudiantes y mejora el contexto de ensefianza, por

tanto, existen variedad de recursos que se pueden utilizar en un acto educativo
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1.4.2. Tabla 1. Operacionalizacion de las variables

Objetivo General: Promover a través de los recursos tecnoldgicos el
mejoramiento de las competencias matematicas del primer afio en la I.E. N°

84082. 2019.

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO

Tradicionales 16

Recursos Tecnoldgicos 17

Ventajas 18

Recursos

Didacticos Conceptualizacion 19

Importancia 20

Recursos Beneficios 21

Tecnolbgicos Aplicaciones Méviles 22

Muros Digitales 23

Blog Educativo 24

Conocimiento 1

Importancia 2

Lenguaje Matematico 3

Ensefianza Contenidos 4

Dificultades 5

Mejoramiento Habilidades 6

de las Estrategias de Ensefianza 14

competencias Estrategias de Aprendizaje 15

Matemaéticas

Pensamiento Matemaético 7

Competencias Trabajo con Problemas 8

Mateméticas Modelizacién 9

Razonamiento 10

Representacion 11

Lenguaje Simbdlico y Formal 12

Comunicacion 13

Fuente: Campos (2020).
Fuente: SPSS 22.0

1.5. Hipotesis

Los recursos tecnolégicos mejoran la ensefianza de las competencias matematicas
del Primer Afo en la I.E. N° 84082. 2019.

1.6. Objetivos de la Investigacion
1.6.1.Objetivo General

Promover a través de los recursos tecnolégicos el mejoramiento de las

competencias matematicas del primer afio en la I.E. N° 84082. 2019.
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1.6.2.Objetivos Especificos.
1. Determinar el uso que hacen de los recursos tecnoldgicos los docentes del

primer afio durante la ensefianza en la I.E. N° 84082.

2. Establecer el impacto que tiene el uso de los recursos tecnoldgicos en la
mejora de las competencias matematicas por parte de los estudiantes del

primer afio.

3. Indicar a través de la contrastacion de los resultados la influencia que tiene
el uso de las herramientas tecnoldgicas durante la practica pedagdgica en
el mejoramiento de las competencias matematicas por parte de los

estudiantes del primer afio en la I.E. N° 84082.

METODOLOGIA DE TRABAJO

2.1. Tipo y Disefio de Investigacion
2.1.1.Tipo de investigacion
Segun la naturaleza y enfoque de la investigacion se tratd de una investigacion
de carécter cuantitativo pues se midid el comportamiento de las variables en
estudio con apoyo de programas estadisticos. Para el estudio, se tiene que el tipo
de investigacion que se emple6 fue de campo; en este tipo de investigacion se
observan los hechos y se estudian como ocurren de manera natural en su contexto
real.
De acuerdo con su profundidad se traté de una investigacion de tipo explicativa,
debido a que denota el comportamiento de las variables (dependiente e
independiente) del estudio.
2.1.2.Disefio de investigacion
El disefio de investigacion que se utilizd en la investigacion fue el pre
experimental, puesto que se afecta la posibilidad de afirmar que los resultados
son el producto de la variable independiente o de tratamiento.

2.2. Poblacion y Muestra
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La poblacion estuvo conformada por un total de veinticuatro (24) estudiantes del
primer afio, sin ningdn tipo de exclusién. La muestra estuvo compuesta por el total
de estudiantes que integran la poblacion, escogidos a través de la técnica de muestra
censal pues se trata de una poblacion finita y reducida.
2.3. Técnicas e Instrumentos de Investigacion
2.3.1. Técnicas
a. Tecnica de analisis de documentos
Por medio de esta técnica se procedi6 a recoger informacién de primera
fuente sobre la ensefianza de las competencias matematicas, asi como sobre
los recursos tecnologicos.
b. Encuesta
Para recolectar los datos en la investigacion se utilizo la técnica de la
encuesta, la cual recoge datos mas o menos limitados de un ndmero
relativamente de sujetos. Mediante el cual se quiere averiguar algo y obtener

datos de varias personas cuyas opiniones interesan al investigador.

2.3.2. Instrumentos

El instrumento que se empled fue el cuestionario; el cual se elaboré de los
datos operacionalizados y ajustados a cada dimension e indicadores. Estuvo
dirigido a los estudiantes para conocer si la ensefianza de las matematicas
por parte del profesorado se realiza de forma convencional o se incorporan
elementos como las herramientas tecnoldgicas. El instrumento estuvo
conformado por un grupo de items con opciones de respuestas
policotomicas.

La validez del cuestionario se desarroll6 a través de la técnica juicio de
expertos. Este equipo de expertos se encargo de revisar la congruencia de las
variables y los objetivos con el fin de determinar la relacion de los mismos,
prevaleciendo el criterio de la mayoria. La confiabilidad se efectué con
apoyo del paquete estadistico SPSS 22.0, a través del calculo del alfa de

Cronbach.
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2.4. Técnicas de procesamiento y analisis de la Informacién.
2.4.1. Técnica de Procesamiento
En el presente estudio, se elaboraron cuadros de frecuencias para representar
la distribucion de los porcentajes. Los datos obtenidos se analizaron por
medio de la hoja de calculo de Microsoft Excel y con el apoyo del programa
estadistico SPSS 22.0 y se representaron en graficos de barras para una mejor
visualizacion de los resultados. Finalmente, se discutieron e interpretaron los
resultados con base justamente en los datos diagramados en los graficos.
RESULTADOS
3.1. Presentacion de los Resultados
Una vez cumplida la fase de recoleccion de datos directamente en la I.E. N° 84082,
ubicada en Huacrachuco, Per(. Se presentan a continuacion los resultados obtenidos
en la encuesta de los sujetos encuestados, con la finalidad de realizar un diagnostico
sobre la situacion actual en materia de ensefianza de las competencias matematicas,
el rol que ejercen las TIC, asi como la vinculacion de ambos aspectos. Para el
analisis de las alternativas de respuestas se construyeron unas tablas de distribucion
de frecuencias, con sus respectivos valores porcentuales, luego se realizaron los
graficos de barra para cada dimension del estudio, con el propdsito de visualizar
mejor el comportamiento de las variables, para posteriormente interpretar los
resultados obtenidos.
Por ultimo, a continuacion se presenta el analisis e interpretacion cuantitativa de los
resultados obtenidos, a través de las dimensiones e indicadores utilizados en la
operacionalizacion de la variable, mediante la técnica de tabulacién, tomando como
referencia las cantidades porcentuales maximas y minimas para cada item o
indicador, esto permitié determinar de forma clara y precisa la diferenciacion
existente entre las respuestas emitidas por cada una y uno de los encuestados de la

institucidn educativa objeto del estudio
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Tabla 2.
Variable: Mejoramiento de las competencias Matematicas. Dimension:
Ensefianza.

S AV N
F % F % F %
1 El docente en el aula demuestra dominio de tema 16 66,7 6 25 2 8,3
respecto a lo que explica en el area de matematica.

2 A través de los temas estudiados en clase 14 583 7 292 3 125
comprende la importancia de la matematica.

3 Eldocente fomenta el uso de términos mateméticos 12 50 10 41,7 2 83
para su aplicabilidad en la resolucién de ejercicios.

4 Los contenidos que se explican en la catedrade 7 292 9 375 8 333
matematica se relacionan con la practica de la vida
cotidiana.

5 Se ledificulta comprender los temas impartidospor 19 792 4 167 1 41
el profesor de matematica.

6 El docente de matematica posee suficientes 10 41,7 5 208 9 375
habilidades para explicar los temas de clase.

14 En las jornadas diarias de clase se encuentra 13 542 9 375 2 83
inmersa la ejemplificacion como estrategia de
ensefianza.

15 Usted como estudiante emplea métodos como la 20 833 3 125 1 41
memorizacién al momento de estudiar.

Ne ITEM

Fuente: Campos (2019)
Fuente: SPSS 22.0
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Grafico 1. Mejoramiento de las competencias Matematicas. Dimension: Ensefianza.
Gréfico: SPSS 22.0

De acuerdo con los datos distribuidos en el cuadro dos (2), se puede destacar la
siguiente informacion: en el item uno el 66,7% de los encuestados manifesto que
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siempre el docente en el aula demuestra dominio de tema respecto a lo que explica
en el area de matematica, mientras que sélo el 8,3% indic6 que nunca el docente
demuestra suficientes habilidades. Para el item dos el 58,3% aseverd que siempre a
través de los temas estudiados en clase comprende la importancia de la matematica,
mientras que solo el 12,5% asegurd que nunca a través de los temas estudiados se
entiende la importancia de la matematica.

Por su parte, para el item tres el 50% indico que siempre el docente fomenta el uso
de términos matematicos para su aplicabilidad en la resolucién de ejercicios,
mientras que solo el 8,3% asevero que nunca el docente fomenta el uso de términos
matematicos; en relacion al item cuatro el 37,5% expuso que algunas veces los
contenidos que se explican en la catedra de matematica se relacionan con la préactica
de la vida cotidiana, mientras que el 29,2% asegurd que siempre los contenidos se
relacionan con la vida cotidiana.

Asimismo, en el item cinco el 79,2% indicd que siempre se le dificulta comprender
los temas impartidos por el profesor de matematica, mientras que el 4,1% indicé que
nunca se le dificulta comprender ese tipo de temas; asimismo, para el item seis el
41,7% manifestd que siempre el docente de matematica posee suficientes
habilidades para explicar los temas de clase, mientras que el 20,8% expreso que
algunas veces el docente posee suficientes habilidades.

A su vez, para el item catorce un 54,2% expreso que siempre en las jornadas diarias
de clase se encuentra inmersa la ejemplificacion como estrategia de ensefianza,
mientras que el 8,3% expresd que nunca se emplea la ejemplificacion. En cuanto al
item quince un 83,3% indicd que siempre usted como estudiante emplea métodos
como la memorizacion al momento de estudiar, mientras que el 4,1% indic6 que

nunca emplea la memorizacion.

29



Tabla 3.
Variable: Mejoramiento de las competencias Matematicas. Dimension:
Competencias Matematicas.

Ne ITEM

S AV N
F % F % F %

7 Durante la ensefianza el docente promueve el 11 458 8 333 5 208
pensamiento matematico.

8 Comprende de forma sencilla los problemas 3 125 8 33,3 13 54,2
matematicos que el docente desarrolla en cada
jornada.

9 Relaciona los modelos matematicos que explicael 4 16,7 10 41,7 11 458
docente con otras materias para hacer
comparaciones entre ellas.

10 Aplica el razonamiento l6gico para resolver cada 6 25 13 542 5 20,8
ejercicio matematico que se desarrolla en clase.

11 El docente utiliza la representacion gréfica durante 12 50 5 208 7 29,2
el desarrollo de los ejercicios matematicos.

12 Eldocente emplea el lenguaje simbolico durantelas 9 375 6 25 9 375
clases de matematica.

13 Entiende la matematica como un modo de 5 208 6 25 13 54,2
comunicacion.

Fuente: Campos (2019)

Fuente: SPSS 22.0
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Grafico 2. Mejoramiento de las competencias Matematicas. Dimension:
Competencias Matematicas.
Gréfico: SPSS 22.0

En cuanto al cuadro tres (3), correspondiente a la dimensién competencias
matematicas se destaca lo siguiente. Para el item siete el 45,8% de los estudiantes
encuestados manifestaron que siempre durante la ensefianza el docente promueve el

pensamiento matemaético, pero el 20,8% expresdé que nunca se promueve el
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pensamiento matematico; para el item ocho el 54,2% indicé que nunca comprende
de forma sencilla los problemas matematicos que el docente desarrolla en cada
jornada, mientras que el 12,5% aseguro que siempre comprende de forma sencilla
los problemas matematicos; asimismo, para el item nueve el 45,8% aseverd que
nunca relaciona los modelos matematicos que explica el docente con otras materias
para hacer comparaciones entre ellas, mientras que un 16,7% expuso que siempre
como estudiante relaciona los modelos matematicos con otras materias.

Manteniendo el orden de las ideas, para el item diez un 54,2% de los estudiantes
encuestados aseguro que algunas veces aplica el razonamiento l6gico para resolver
cada ejercicio matematico que se desarrolla en clase, mientras que el 20,8% indico
que nunca aplica el razonamiento l6gico; para el item once el 50% manifestd que
siempre el docente utiliza la representacion grafica durante el desarrollo de los
ejercicios matematicos, mientras que el 20,8% aseverd que algunas veces el docente
emplea la representacion grafica para explicar los ejercicios. Asimismo, para el item
doce dos grupos de 37,5% cada uno expresaron que siempre y nunca el docente
emplea el lenguaje simbdlico durante las clases de matematica, mientras que solo
un 25% asegur6 que algunas veces se emplea el lenguaje simbdlico en clase de
matematica; en cuanto al item trece se destaca que el 54,2% de los encuestados
aseveré que nunca entiende la matematica como un modo de comunicacion,
mientras que el 20,8% indicé que siempre entienden a la matematica como un medio

de comunicacion.

Tabla 4.
Variable: Recursos Didacticos. Dimension: Recursos.

S AV N
Ne ITEM

F % F % F %

16 EIl docente entrega guias como medio para que el 16 66,7 8 333 0 0
estudiante resuelva problemas.

17 El docente utiliza recursos tecnoldgicos como 5 20,8 8 33,3 11 458
computadoras y dispositivos moviles para ensefiar
temas de matematica.

Le motiva que exista la posibilidad que su docente 19 79,2 4 16,7 1 4,1
18 utilice diferentes recursos para impartir clase de
matematica.

Fuente: Campos (2019)
Fuente: SPSS 22.0
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Gréfico 3. Recursos Didacticos. Dimensién: Recursos.

Grafico: SPSS 22.0

En lo que concierne al cuadro nimero cinco, se destaca la siguiente informacion:

para el item dieciséis el 66,7% de los encuestados indicé que siempre el docente

entrega guias como medio para que el estudiante resuelva problemas, mientras que

el 33,3% restante manifestd algunas veces el docente entrega guias. Para el item

diecisiete el 45,8% aseverd que nunca el docente utiliza recursos tecnoldgicos como

computadoras y dispositivos moviles para ensefiar temas de matematica, mientras

que el 20,8% expuso que siempre utilizan los recursos tecnolédgicos para desarrollar

los contenidos. Por su parte, en cuanto al item dieciocho el 79,2% asegur6é que

siempre le motiva que exista la posibilidad que su docente utilice diferentes recursos

para impartir clase de matematica, mientras que solo el 4,1% expresé que nunca le

motiva que el docente utilice diferentes recursos para la clase.
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Tabla 5.
Variable: Recursos Didacticos. Dimension: Recursos Tecnoldgicos.
S AV N

F % F % F %

19 EIl profesor le explica que son los recursos 6 25 8 333 10 417
tecnolégicos.
20 Los recursos tecnologicos son de utilidad en el 14 583 6 25 4 16,7
aprendizaje de la matematica.
Los recursos tecnologicos le permiten acceso al 15 625 6 25 3 125
21 desarrollo de temas del &rea matemética de forma
facil e interactiva.
22 En su dispositivo moévil posee aplicaciones 4 16,7 3 125 17 70,8
educativas relacionadas con el drea de matematica.
23 Ha utilizado los muros digitales como recurso para 0 0 5 208 19 792
potenciar el aprendizaje matematico.
Visita constantemente los blogs educativos como 5 20,8 7 292 12 50
24 medio para fortalecer su aprendizaje en el area de
matematica.

Fuente: Campos (2019)
Fuente: SPSS 22.0

N° ITEM

80 T 1
70 A

60 -
50 A
40 -

B Siempre

M Algunas Veces

30 A
20 A

Nunca

10 ~
0 T T T T T |7

ftem19 iftem20 item21 fitem22 item23 item24

Gréfico 4. Recursos Didacticos. Dimension: Recursos Tecnolégicos.
Grafico: SPSS 22.0

Para esta tabla de respuestas se presentan los siguientes resultados. Para el item
diecinueve el 41,7% de los encuestados indico que nunca el profesor le explica que
son los recursos tecnologicos, mientras que el 25% afirmo que siempre el profesor
le explica que son los recursos tecnologicos. Por su parte, en cuanto al item veinte
el 58,3% expreso que siempre los recursos tecnoldgicos son de utilidad en el
aprendizaje de la matematica, mientras que el 16,7% manifestd que nunca los

recursos tecnoldgicos son Utiles para el aprendizaje de la matematica. Para el item
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veintiuno, un 62,5% de los estudiantes encuestados aseverd que siempre 10s recursos
tecnoldgicos le permiten acceso al desarrollo de temas del &rea matematica de forma
facil e interactiva, mientras que solo el 12,5% expuso que nunca los recursos
tecnoldgicos le permiten acceso al desarrollo de temas del area matematica.

Ahora bien, para el item veintidds el 70,8% de los encuestados manifesto que nunca
en su dispositivo mavil posee aplicaciones educativas relacionadas con el area de
matematica, pero un 12,5% expres6 que algunas veces poseen aplicaciones
educativas en su dispositivo mévil. Asimismo, en cuanto al item veintitrés el 79,2%
expresd que nunca ha utilizado los muros digitales como recurso para potenciar el
aprendizaje matematico, mientras que el 20,8% indic6 que algunas veces ha
utilizado los muros digitales. Por altimo, para el item veinticuatro un 50% opiné que
nunca visita constantemente los blogs educativos como medio para fortalecer su
aprendizaje en el area de matematica, mientras que un 20,8% expres6 que siempre
visita constantemente los blogs educativos como medio para fortalecer su

aprendizaje.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS
No cabe lugar a la duda al exponer la relevancia que posee el area de la matematica
para el estudiantado y para toda la sociedad, por ello es de suma importancia que los
docentes se esmeren no solo en el desarrollo de los contenidos sino también en la
internalizacion de los mismos por parte de los estudiantes, para que ese aprendizaje
sea proyectado a su entorno social, asi lo plantea Benjamin Peirce (1872), para quien
la interpretacion de la matematica es necesaria para la vida.
La ensefianza de la matematica en la mayoria de las ocasiones no es un aspecto
sencillo de realizar, motivado a diferentes aspectos y variables que el docente no
controla, como pueden ser las predisposiciones negativas hacia esta materia de parte
de los educandos, entre otros. Sin embargo, esto no debe representar un obstaculo
para que los docentes de esta asignatura intenten establecer un aprendizaje
matematico en cada uno de sus estudiantes; por tanto, se requiere de docentes
comprometidos con la ensefianza, asi como con el fomento de aprendizajes
significativos con proyeccion para la vida.
De este grupo de respuestas emitidas por los estudiantes encuestados se puede
extraer como significativo lo siguiente: el grupo de educandos en su mayoria
comprende la importancia que posee la matematica debido a que el docente emplea
situaciones de su experiencia en la vida cotidiana como medio de instruccion. A su
vez, afirman que el docente posee suficiente conocimiento y competencias para la
ensefianza de la materia, a su vez maneja y expone un lenguaje formal ajustado a los
intereses particulares de la materia, de hecho, promueve en ellos el uso del lenguaje
matematico dentro de sus espacios de clase, aspecto por demas relevante.
Asimismo, los estudiantes aseguran en su mayoria que el docente trata de relacionar
los contenidos con situaciones de la vida cotidiana, pero paradodjicamente los
mismos parecieran no generar mayor interés en los estudiantes, lo que sin duda
Ilama la atencion. En ese sentido, producto del desinterés por los contendidos
matematicos, los estudiantes exponen que poseen dificultades para adquirir y
comprender los contenidos programaticos de esta area de estudio, lo que resulta en

un llamado de atencion hacia el profesorado de esta area académica.
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Un aspecto, no menos importantes, es que los docentes especialistas de matematica
deben asumir una autoevaluacion objetiva, que les permita idear otras formas de
impartir las jornadas de clase. Asi lo expresa Angulo (2006), quien manifiesta que
“la ensefianza de la matematica es un ensayo prolongado de un camino que se piensa
durante el proceso mismo. Es un desafio, una travesia, una estrategia que se
experimenta para llegar a la reflexion del discurso formal” (s. p.). Se debe entender
que la matematica es compleja desde cualquier punto de vista, partiendo de esto se
entiende que las y los docentes especialistas del &rea de matematica deben enfrentar
retos constantes para la ensefianza de la misma, esto representa una seria barrera en
el proceso de ensefianza y de aprendizaje, de alli que cada docente debe buscar la
forma de simplificar los temas para de esa manera tratar que los estudiantes puedan

entenderlos.

Es de destacar, que la adquisicion de las competencias matematicas no es tarea
sencilla para los educandos, este aspecto depende en gran medida de la actuacion
del docente de esa area de conocimiento, asi como de las estrategias y recursos que
emplee como complemento para desarrollar las jornadas de clase. Pero, a su vez la
comprension de los temas en el area de matematica se encuentra relacionada con el
nivel de compromiso e interés que presenten los educandos, puesto que a fin de
cuentas el aprendizaje es decision personal de cada uno de ellos.

Por su parte, de acuerdo con las respuestas emitidas por los educandos se puede
aseverar que en relacion con las diversas competencias pedagogicas en matematica
el docente promueve constantemente el pensamiento matematico en los estudiantes,
para ello en el desarrollo de la clase se emplea la realizacion de trabajos con
problemas en el &rea de matematica, pero de igual forma manifestaron en su mayoria
presentar dificultades para el entendimiento de los problemas lo que les dificulta su
resolucion. Asimismo, los estudiantes en un alto porcentaje afirmaron que no
realizan una relacion de los diversos temas en matematica con otras areas del
conocimiento, esto afecta sin duda la interdisciplinariedad y la transdisciplinariedad,

elementos fundamentales en la educacion actual.
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Ahora bien, se mostraron dubitativos ante el uso del razonamiento ldgico
matematico para resolver los problemas, esto es un gran problema porque ésta
competencia sirve para potenciar el razonamiento de cada estudiante, el cual puede
ser empleado en cualquier &mbito de desarrollo social, asi lo afirma el Proyecto
DeSeCo de la OCDE, citado por Llach y Alsina (2009), al exponer que “una
competencia es la habilidad para demostrar unos saberes en una situacién concreta
y practica” (p. 74), evidentemente esa situacidn concreta no necesariamente se
puede manifestar en un aula de clase, sino que se puede presentar en un contexto
fuera de las instituciones educativas, por lo que estas competencias son
necesariamente fundamentales.

A su vez, los encuestados afirman en su mayoria que el docente emplea la
representacion grafica en el desarrollo y realizacion de las explicaciones de las
situaciones problematicas en el area de matematica, esto es importante pues permite
el uso del canal de percepcidn visual lo que para muchos estudiantes seguramente
representa una forma sencilla de comprension, lo que facilitara la adquisicion de
ésta competencia; por su parte, se mostraron dudosos ante el empleo por parte del
docente del lenguaje simbolico matematico por lo que se les dificulta entenderlo,
todo ello lleva a no entender ni interpretar a la matematica como un modo de
comunicacion. De alli que, desde la vision del estudiantado, la promocion de las
competencias matematicas se desarrolla constantemente, debido a que la actuacién
del docente asi lo demuestra, pero la adquisicion no ha sido la esperada por parte
del estudiantado a quienes se les ha hecho dificil el entendimiento de las mismas.
Evidentemente, la adquisicion de las competencias matematicas va a significar un
avance importante en el desarrollo académico e integral de cada estudiante, de hecho
la finalidad de la ensefianza de la matematica va més alla del mero desarrollo de
temas y contenidos, sino que su intencionalidad es potenciar el pensamiento y la
actividad cognitiva del estudiantado con miras a que se pueda desenvolver en la
sociedad y enfrentar los problemas que en estas se subyacen, de hecho para
Jaurlaritza (s. f.) el desarrollo de las competencias en matematica “implica utilizar

-en los ambitos personal y social- los elementos y razonamientos matematicos para
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interpretar y producir informacion, para resolver problemas provenientes de
situaciones cotidianas y para tomar decisiones” (p. 2), de hecho una de las
finalidades principales de la matematica es lograr el desarrollo en la resolucion de
problemas, ello a su vez implica que implicitamente se trabaja para potenciar y
desarrollar el proceso de toma de decisiones en el estudiante, proceso vital para cada

persona pues se presenta a diario.

La educacion actual le exige al docente la variabilidad en sus jornadas diarias de
clase, para ello es necesario asumir un cambio didactico el cual venga acompafiado
del uso de estrategias de ensefianza y de aprendizaje acordes a las necesidades del
curso asi como a los intereses de los estudiantes, a su vez que cuente con la
incorporacion de elementos tecnolégicos (vitales en la actualidad), esto le otorga al
docente el calificativo de innovador y creativo, estos elementos resultan de vital
importancia en la actualidad, con ello concuerda James (1979) para quien “un modo
creativo de hacer las cosas es tomar lo ya existente y otorgarle un giro revolucionario
para que genere mayor impacto” (s. p), esto sin duda es necesario por parte de los
docentes. Parte de ello estd inmerso en el uso de diferentes estrategias que permitan
el empleo de diferentes recursos que pueden ser convencionales, innovadores y de
tipo.

Ahora bien, en relacion a las respuestas emitidas por el grupo de estudiantes
encuestados, se puede destacar que definitivamente los docentes de matematica muy
poco emplean estrategias innovadoras en sus jornadas de clase, empleando entonces
aquellas que se mantienen dentro de los limites de lo convencional y tradicional.
Los estudiantes afirman que por parte de ellos se emplean estrategias y técnicas
similarmente convencionales ejemplo de ello es la memorizacion como método de
estudio, esto sin duda obedece a la relacién con las estrategias de los docentes, por
lo que en la practica educativa de cada actor educativo poco se emplea la innovacion
al momento del desarrollo de los procesos de ensefianza y de aprendizaje; esto puede
limitar la adquisicion y comprension de las competencias matematicas por parte del

estudiantado.
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Ahora bien, la culpa de la falta de incorporacion de diversas estrategias no puede
recaer en su totalidad sobre los docentes del area de matematica (inclusive de otras
areas académicas), también los mismos requieren del apoyo de sus jefes (directores)
y de todo el sistema educativo, asi como de un curriculo educativo que promueva y
permita la implementacion de diferentes estrategias en la praxis educativa de cada

docente, sobre este particular Aguero (s. f.) expone que

Es necesario desarrollar acciones que faciliten a los educadores incorporar
estrategias didacticas aplicando el uso de la tecnologia, con el propdsito de
optimizar la ensefianza adoptando nuevos métodos, técnicas y procedimientos
que les faciliten presentar contenidos y actividades de aprendizaje bajo el
enfoque de las nuevas tecnologias en informacion y comunicacion. (p. 138)
Por lo tanto, se requiere del compromiso de todas las personas implicadas con el
proceso educativo para que asi los docentes y estudiantes puedan disfrutar de
espacios de clase en donde esté presente el dinamismo, la innovacion y la
creatividad a través del empleo de estrategias didacticas educativas que pueden estar

relacionadas con el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion.

Es de destacar, que los recursos didacticos son meros complementos que el docente
emplea en una jornada de clase para hacer de ésta un espacio didactico en donde se
promueva y profundice el aprendizaje por parte del estudiantado, asi lo plantea
Blanco (2012), por tanto, son importantes para el hecho educativo en si. Es llamativo
que se observa que los docentes de matematica se basan mayoritariamente en el uso
de recursos que pudiesen caber en la categoria de tradicionales como son el libro y
las guias, utilizando en menor medida las nuevas tecnologias. No obstante, a pesar
del poco uso que se les da a los recursos tecnoldgicos con fines educativos, al
estudiantado le motiva la idea que su docente de matematica se atreva a innovar y
por ende a incorporar el uso de diversos recursos tecnoldgicos en su practica
cotidiana de clase. Se requiere entonces que los docentes se atrevan a incorporar a
los recursos tecnoldgicos para generar mayor impacto en el aprendizaje de sus

estudiantes.
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Formar parte del hecho educativo en la actualidad no es tarea sencilla, pues la
educacion ha cambiado en sus formas, el docente dejé de ser un simple facilitador
de clase para convertirse en una figura mucho mas influyente en el estudiantado.
Como uno de los actores principales del hecho educativo, tiene la obligacion de
asumir ese rol protagonico, por tanto, su practica pedagogica debe estar cargada de
diversos elementos que hagan de la misma una practica amena, dinamica e
interactiva, se trata entonces del uso de diferentes estrategias, recursos, de la
innovacion y la creatividad, entre muchos elementos de orden didactico.

En tal sentido, se trata de una practica pedagogica que generara impacto en cada uno
de los estudiantes pues les va a permitir salir de la rutina al observar diversidad en
las jornadas dentro de las aulas, esto causa que exista una motivacion extra, asi como
también una predisposicion y una actitud positiva o favorable hacia el acto
educativo. Para lograr esto se requiere del cuerpo profesoral el establecimiento de
una planificacion en donde se incorpore el empleo de diversas estrategias didacticas
con sus respectivos recursos didacticos.

Por lo tanto, la praxis pedagdgica en la actualidad pasa por el empleo de diferentes
recursos didacticos (que combinen lo tradicional, lo creativo e innovador con lo
virtual y/o tecnoldgico) que causen un impacto méas que positivo en los educandos,
puesto que son estos Ultimos quienes requieren de una practica pedagogica docente
que les brinde la oportunidad de sentirse motivados y a gusto con la misma. Los
recursos didacticos son herramientas vitales para el docente de la actualidad,
justamente en este mundo moderno la educacién y los estudiantes les exigen a sus
docentes el atrevimiento al cambio, a la incorporacion de elementos o recursos
diferentes, que hagan de las aulas de clase espacios de mayor aprendizaje.
Manteniendo el orden de las ideas, es evidente que las TIC ofrecen més ventajas que
desventajas en el &mbito educativo, su incorporacion en ese campo es un hecho
innegable e incuestionable, inclusive dejo de ser una necesidad para transformarse
en una obligacién. Pero, por supuesto, se requiere de la participacion activa del
cuerpo profesoral, para que la incorporacion de las nuevas tecnologias otorgue

resultados positivos. Medina y Salvador (2009) opinan que
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La educacion ha de ponerse al dia y servirse de las enormes ventajas que los
sistemas cibernéticos, la inteligencia artificial y los sistemas expertos le
pueden proporcionar; puesto que las tecnologias son un bien deseable en la
educacion. Pero pierden eficacia si falta el concurso del educador, que es
quien le concede todo su valor al integrarlas debidamente en el proceso
educativo. El es el que tiende el puente entre el tecnificado mundo exterior y
una escuela actualizada que pretenda optimizar dicho mundo. (p. 208)
Resulta de suma importancia que el cuerpo profesoral comprenda el impacto
(positivo y negativo) de las nuevas tecnologias en las sociedades y por ende en el
campo educativo, asi pues deben asimilar y adaptarse a las mismas, teniendo
siempre presente que sus estudiantes tienen una capacidad de adaptacion a ellas casi
de forma natural e inmediata; en opinién de Aparicio, Aguirre y Callejas (2012)
“ahora los procesos de ensefianza - aprendizaje pueden ser guiados por recursos
didacticos que tienen como herramienta base el uso de tecnologias” (p. 7). La
insercién de las TIC en el campo de la educacion es un hecho incuestionable, pero
se requiere de la orientacidn y supervision por parte de los docentes sobre el uso que
el estudiantado hace de estas, por ello, se hace necesario e imperativo que los
profesores las conozcan para que asi puedan proyectar las bondades que pueden

ofrecer a cada estudiante en su aprendizaje.

En tiempos actuales resulta incomprensible que los docentes no promuevan el uso
de recursos tecnoldgicos, como por ejemplo los dispositivos moviles o los muros
digitales tanto para la ensefianza como el aprendizaje de los estudiantes, ya sea por
desconocimiento o temor. Los docentes deben mantenerse actualizados, manejarse
a la par de las nuevas tecnologias y por tanto promover en sus estudiantes el uso de
las mismas, destacando las diversas plataformas existentes para la descarga de
aplicaciones, o la multiplicidad de paginas electrénicas para visitar blogs educativos
y muros digitales.

En este mundo globalizado, resulta casi imposible pensar que una persona no
disponga de un recurso tecnoldgico, pues en muchos casos estos resultan de facil

acceso para su adquisicion. Hoy dia es comudn observar al estudiantado con
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dispositivos mdviles dentro de las instalaciones de las instituciones educativas. Este
fendmeno puede ser util para el profesorado, no so6lo de matematica sino de todas
las areas del conocimiento, si posee la disposicion debido a que con ello promueve
se promueve un mayor aprendizaje de las competencias matematicas. En la
actualidad las nuevas tecnologias han invadido practicamente todos los &mbitos de
desenvolvimiento de los seres humanos, tal es asi que existen recursos para la
recreacion y el ocio, asi como también para diversas tareas laborales, por supuesto
también existen para el campo de la educacién, aunque estas ultimas han tenido
menor impacto en algunos paises como es el caso de Perd.

Cabe destacar, que de acuerdo a las respuestas emitidas por los estudiantes para la
dimensidn recursos tecnolégicos se puede inferir que estos tienen la certeza que los
recursos tecnoldgicos les van a facilitar el aprendizaje en el area de matematica asi
como también poder realizar actividades de forma facil; no obstante, muchos
aseguran que no poseen aplicaciones mdviles educativas en sus dispositivos,
tampoco haber visitado o utilizado los muros digitales y los blogs educativos para
potenciar su aprendizaje en el area de matematica.

En ese sentido, partiendo de la premisa que los recursos tecnologicos representan
elementos valiosos en el campo educativo, es imperativo que los docentes hagan uso
de los mismos para fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje. En el campo
de la matematica su utilidad puede ser mayor, pues para esta area especifica del
conocimiento también existen aplicaciones maviles (por nombrar un recurso), de
acuerdo con Ardila (2015) “es posible identificar que existen hoy en dia un gran
nimero de aplicaciones matematicas destinadas a un amplio margen de edades, sin
embargo, la mayoria de estas estan destinadas como repositorios, calculadoras o
juegos de agilidad mental.” (p. 20), cada recurso tecnologico potencia el aprendizaje
de cada estudiante, de alli surge la necesidad de su empleo en las aulas de clase.
Resulta interesante, observar que pareciera ser que los docentes no comprenden la
relevancia de los recursos tecnologicos en la actualidad, es por ello que no
promueven el uso de los mismos. Se trata entonces, como explican Castafieda y

Londofio (2016) de “unos elementos importantes para el desenvolvimiento diario de
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las personas, sin importar el &mbito en donde se encuentren y el uso que ellas hagan
de estas” (s. p.), en ese sentido es evidente que el empleo de este tipo de herramientas
en las aulas de clase va a potenciar el desarrollo de las jornadas de clase, impactando
de forma positiva y notoria en los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Evidentemente, los recursos tecnoldgicos se cuentan por miles y con tendencia a
seguir creciendo. Las nuevas tecnologias siguen expandiéndose y su rango de accion
pareciera ser ilimitado. La educacion al ser el motor principal para cualquier
sociedad no puede apartarse de esta realidad, por el contrario, debe adaptarse para
asi poder cumplir con las demandas de la sociedad. Es importante destacar que no
siempre resulta facil incorporar las nuevas tecnologias en el campo de la educacion,
sobretodo en el contexto de paises como Per( en donde los recursos econémicos en
materia educativa son limitados, lo que imposibilita la incorporacién de maultiples
recursos, solo se permite la adquisicion de una parte de esas tecnologias, esta
realidad también absorbe al cuerpo profesoral. No obstante, vale destacar que
igualmente se hacen esfuerzos para mantenerse en la lid de la vanguardia

tecnologica.
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CONCLUSIONES

En el presente trabajo de investigacion se pudo detectar que los estudiantes del grado

primero de la L.E. 84082, mostraron una disposicion amena y positiva para el

desarrollo y llenado de las encuestas, a su vez tanto docentes asi como los directivos

se mostraron prestos en cuanto a la aplicacion de los cuestionarios dirigido a los

educandos; ahora bien, tomando en consideracion el analisis de los resultados

arrojados en las respuestas de las encuestas sumado al aporte y analisis de teorias,

se llego a las siguientes conclusiones, basandose en los objetivos especificos de la

misma:;

De acuerdo al objetivo especifico nimero uno (1), determinar el nivel de
conocimiento de los recursos tecnolégicos del primer afio en la I.E 84082.2019,
se logré determinar que en opinién de los educandos el cuerpo profesoral posee
conocimiento suficiente sobre el area de matematica y los recursos tecnolégicos
aplicables en esa area de conocimiento, transmiten cual es su importancia y
cudles son los beneficios que estos pueden aportar al campo educativo asi como
en el personal, también exponen que saben transmitir la informacidn sobre los
diversos temas y contenidos que se desarrollan en dicha area académica, para
ello se basan en el empleo de recursos de ensefianza que resultan ser
innovadores como son el empleo de herramientas tecnolégicas, con ello logran
dar aumento a la motivacion del estudiantado.

En ese orden de ideas, los docentes en su proceso de ensefianza a través de la
interaccion en el aula con los estudiantes han promovido la adquisicion de una
serie de competencias pedagdgicas en el area de matematica, las cuales son de
suma importancia para cada educando pues las mismas le van a brindar la
oportunidad de potenciar y fortalecer su aprendizaje asi como en su formacién
académica e integral, a su vez las mismas les van a servir para enfrentar diversas
situaciones, muchas de ellas problematicas, que se le pueden presentar en su
entorno comunitario y social de forma constante, pero a pesar del esfuerzo de
los docentes la adquisicion y comprension de las competencias matematicas por

parte de los educandos no ha sido la esperada, de hecho se les dificulta en
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demasia el entendimiento de las mismas, , la praxis demuestra que los
estudiantes no han adquirido en su totalidad el compendio de competencias
pedagdgicas que se transmiten implicitamente en los diversos contenidos.

Asimismo, en cuanto a la materia de matematica en si en relacion con la
ensefianza y el aprendizaje, se pudo constatar que los docentes hacen bastante
énfasis en la importancia de esta area del conocimiento para la vida social de
los estudiantes, dentro y fuera de la institucion educativa, para ello emplean la
ejemplificacion y explicacién a través de experiencias propias, sus contenidos
se ajustan a las necesidades actuales; asimismo, pero que a su vez esto se puede

potenciar a través del uso de herramientas tecnologicas.

En relacién al objetivo especifico dos (2), conocer el nivel de los recursos
tecnologicos que se utiliza en el primer afio en la I.E 84082.2019, se pudo
concluir que tanto docentes, asi como estudiantes del primer afio poco o
practicamente nada emplean recursos didacticos de orden tecnoldgico, es decir,
se emplea en poca medida las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion TIC. Asimismo, se logré determinar que ambos actores
educativos se sienten conformes y comodos con el uso constante de la guia
impresa como recurso instruccional en el apoyo de la ensefianza y el aprendizaje
de matematica, pero se mostraron receptivos ante la idea de innovar desde el
punto de vista del empleo de estos recursos instruccionales digitales y/o
tecnologicos, de hecho, eso les motiva.

No obstante, los estudiantes aclararon que los mismos docentes poco
promueven el uso de estos recursos digitales, tanto en el aula de clase asi como
fuera de ésta, como medio de colaboracion para el aprendizaje matematico;
tampoco les orientan sobre las diversas plataformas para visitar, conocer y
descargar aplicaciones mdviles educativas, blogs educativos y paginas
electronicas por ejemplo de muros digitales que les puedan ser Utiles para
complementar su desarrollo académico e intelectual; ahora bien, a pesar de la

supuesta comodidad que demuestran los actores educativos con el empleo de
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recursos convencionales, la praxis demuestra un fuerte alejamiento entre lo que
los docentes saben y ensefian en comparacién con lo que los educandos estan

aprendiendo.

En consecuencia, de forma general se puede concluir que la incorporacion y el
implemento de los recursos tecnolégicos permiten el mejoramiento de las
competencias matematicas en los estudiantes del primer afio en la |.E 84082,
esto se debe a que los mismos le permiten tanto a docentes asi como a los
estudiantes desarrollar jornadas de clase interactivas, dinamicas e innovadoras;
pero a su vez, va a permitir la potenciacion del aprendizaje en la comodidad del
hogar de cada estudiante en el momento que este pueda desarrollar las
actividades. El empleo de diversos recursos tecnolégicos como por ejemplo las
aplicaciones mdviles educativas o los muros digitales durante la ensefianza de
los contenidos matematicos, permiten la solucion de problemas dentro y fuera
del contexto escolar, con ello lograr en el estudiante un mayor desarrollo en el
aprendizaje de las competencias matematicas, esto sin duda permitira un

aprendizaje significativo en ellos.
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RECOMENDACIONES

Una vez se han llevado a cabo los pasos anteriores, asi como también que se han

establecido las conclusiones del estudio, se hace necesario destacar algunas

recomendaciones que surgen en su mayoria de las conclusiones y de la indagacion

que se ha realizado a lo largo de la investigacion, asi se tiene:

En primer lugar, la difusion de los resultados obtenidos luego del analisis de las
encuestas realizadas a los sujetos que conformaron la muestra del estudio;
puesto que, es evidente la necesidad de potenciar aun mas el proceso de
ensefianza y aprendizaje matematico; ello sumado al hecho que los integrantes
de la institucion educativa muestran una predisposicion positiva hacia la
incorporacion de una guia didactica que permita el empleo de recursos
tecnologicos por parte de los docentes y estudiantes de la institucion.
Asimismo, se exhorta a las instituciones educativas (publicas y privadas) a
realizar jornadas educativas de sensibilizacion y asesoramiento, entre otras
actividades que promuevan en los integrantes de las mismas un interés por el
desarrollo de jornadas diarias de clase dentro de la infraestructura educativa en
donde se emplee la innovacidn y creatividad, pues esto resulta beneficioso para
toda la colectividad educativa.

Al mismo tiempo, se recomienda a futuros investigadores continuar
desarrollando estudios de campo que permitan ahondar en temas relevantes o
similares al presente, en donde se empleen elementos creativos e innovadores
como medios para solucionar diversas problematicas en materia educativa,
formacion docente, saber pedagoOgico, practica pedagdgica, elementos
gerenciales, entre otros.

A fin de dar solucién a las falencias encontradas, es conveniente que la
propuesta que se incluye en este informe, sea puesta en practica. Se sugiere a
los gerentes educativos y docentes en general analizarla para que se puedan
realizar los reajustes necesarios tomando en consideracion las necesidades e
intereses propios de cada area del conocimiento, los educandos y de cada

docente.
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APENDICES Y ANEXOS
Anexo 1. Instrumento de Recoleccién de Datos.

UNIVERSIDAD SAN PEDRO
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Estimado: Encuestado (a)

Instrucciones: a continuacién, se presentan una serie de afirmaciones con la
finalidad de recabar su opinién acerca del trabajo de grado titulado: Recursos
Tecnoldgicos En ElI Mejoramiento de Competencias Matematicas Del Primer Afio
en la I.LE. N°84082. 2019, se le garantiza que la informacion suministrada sera tratada
con confidencialidad, en tal sentido, se necesita objetividad y sinceridad al momento
de responder cada uno de los items propuestos, por cuanto de estos depende el éxito en
lainvestigacion. Por favor, marcar con una X la opcion que considere conveniente (solo
una de opcion por item), teniendo en cuenta que: S = Siempre; AV = Algunas Veces y

N = Nunca.

Gracias por su colaboracion

Atentamente,

Delmer Campos

52



No.

item

%

AV

%

%

El docente en el aula demuestra
dominio de tema respecto a lo que
explica en el area de matematica.

A través de los temas estudiados en
clase comprende la importancia de la
matematica.

El docente fomenta el uso de
términos matematicos para su
aplicabilidad en la resolucion de
ejercicios.

Los contenidos que se explican en la
catedra de matematica se relacionan
con la préctica de la vida cotidiana.

Se le dificulta comprender los temas
impartidos por el profesor de
matematica.

El docente de matematica posee
suficientes habilidades para explicar
los temas de clase.

Durante la enseflanza el docente
promueve el pensamiento
matematico.

El docente constantemente explica
su clase empleando el trabajo con
problemas matematicos en cada
jornada.

Relaciona los modelos matematicos
que explica el docente con otras
materias para hacer comparaciones
entre ellas.

10

Aplica el razonamiento lo6gico para
resolver cada ejercicio matematico
que se desarrolla en clase.

11

El docente utiliza la representacion
grafica durante el desarrollo de los
ejercicios matematicos.

12

El docente emplea el lenguaje
simbélico durante las clases de
matematica.

13

Entiende la matematica como un
modo de comunicacion.
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14

En las jornadas diarias de clase se
encuentra inmersa la ejemplificacion
como estrategia de ensefianza.

15

Usted como estudiante emplea
métodos como la memorizacion al
momento de estudiar.

16

El docente entrega guias como
medio para que el estudiante
resuelva problemas.

17

El  docente utiliza  recursos
tecnologicos como computadoras y
dispositivos mdviles para ensefiar
temas de matematica.

18

Le motiva que exista la posibilidad
que su docente utilice diferentes
recursos para impartir clase de
matematica.

19

El profesor le explica que son los
recursos tecnologicos.

20

Los recursos tecnolégicos son de
utilidad en el aprendizaje de la
matematica.

21

Los recursos tecnoldgicos le
permiten acceso al desarrollo de
temas del &rea matematica de forma
facil e interactiva.

22

En su dispositivo movil posee
aplicaciones educativas relacionadas
con el area de matematica.

23

Ha utilizado los muros digitales
como recurso para potenciar el
aprendizaje matematico.

24

Visita constantemente los blogs
educativos como medio para
fortalecer su aprendizaje en el area
de matematica.
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Anexo 2. Tabulacién del Instrumento.

item

%

AV

%

%

El docente en el aula demuestra
dominio de tema respecto a lo que
explica en el area de matemaética.

66,7

25

8,3

A través de los temas estudiados en
clase comprende la importancia de la
matematica.

14

58,3

29,2

12,5

El docente fomenta el uso de
términos matematicos para su
aplicabilidad en la resolucion de
gjercicios.

12

50

10

41,7

8,3

Los contenidos que se explican en la
catedra de matematica se relacionan
con la préctica de la vida cotidiana.

29,2

37,5

33,3

Se le dificulta comprender los temas
impartidos por el profesor de
matematica.

19

79,2

16,7

4,1

El docente de matematica posee
suficientes habilidades para explicar
los temas de clase.

10

41,7

20,8

37,5

Durante la ensefanza el docente
promueve el pensamiento
matematico.

11

45,8

33,3

20,8

Comprende de forma sencilla los
problemas matematicos que el
docente desarrolla en cada jornada.

12,5

33,3

13

54,2

Relaciona los modelos matematicos
que explica el docente con otras
materias para hacer comparaciones
entre ellas.

16,7

10

41,7

11

45,8

10

Aplica el razonamiento logico para
resolver cada ejercicio matematico
que se desarrolla en clase.

25

13

54,2

20,8

11

El docente utiliza la representacion
grafica durante el desarrollo de los
ejercicios matematicos.

12

50

20,8

29,2

12

El docente emplea el lenguaje
simbélico durante las clases de
matematica.

37,5

25

37,5

13

Entiende la matematica como un
modo de comunicacion.

20,8

25

13

54,2
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14

En las jornadas diarias de clase se
encuentra inmersa la ejemplificacion
como estrategia de ensefianza.

13

54,2

37,5

8,3

15

Usted como estudiante emplea
métodos como la memorizacion al
momento de estudiar.

20

83,3

12,5

4,1

16

El docente entrega guias como
medio para que el estudiante
resuelva problemas.

16

66,7

33,3

17

El  docente utiliza  recursos
tecnologicos como computadoras y
dispositivos mdviles para ensefiar
temas de matematica.

20,8

33,3

11

45,8

18

Le motiva que exista la posibilidad
que su docente utilice diferentes
recursos para impartir clase de
matematica.

19

79,2

16,7

4,1

19

El profesor le explica que son los
recursos tecnologicos.

25

33,3

10

41,7

20

Los recursos tecnoldgicos son de
utilidad en el aprendizaje de la
matematica.

14

58,3

25

16,7

21

Los recursos tecnoldgicos e
permiten acceso al desarrollo de
temas del &rea matematica de forma
facil e interactiva.

15

62,5

25

12,5

22

En su dispositivo movil posee
aplicaciones educativas relacionadas
con el area de matematica.

16,7

12,5

17

70,8

23

Ha utilizado los muros digitales
como recurso para potenciar el
aprendizaje matematico.

20,8

19

79,2

24

Visita constantemente los blogs
educativos como medio para
fortalecer su aprendizaje en el area
de matematica.

20,8

29,2

12

50
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Anexo 3. PROPUESTA PEDAGOGICA

Recurso didactico con base en recursos tecnoldgicos para demostrar el
mejoramiento de las competencias matematicas del primer afio En La I.E.
84082. 20109.

Para estructurar un recurso didactico que permita el uso de las herramientas
tecnoldgicas educativas durante la ensefianza de la matematica, con la finalidad de
promover el mejoramiento de las competencias matematicas en la I.E. N° 84082.
2019, especificamente en los estudiantes del primer afio; ante todo se deben
comparar y evaluar la congruencia de las politicas y directrices emanadas por el
Ministerio de Educacion como ente rector del Sistema Educativo Peruano con los
objetivos de la institucion educativa; en segundo lugar determinar, en cuan medida
esta relacion contribuye a los resultados finales de la institucion asi como en los
procesos de ensefianza y aprendizaje del area de matematica, especificamente en el

mejoramiento de las competencias matematicas.

Presentacion y Conceptualizacion

La educacion actual se encuentra muy condicionada por los cambios que se
producen en su entorno, generado por el determinante proceso de globalizacion.
Definitivamente, no se puede llevar a cabo la practica educativa del siglo XXI con
estructuras, esquemas y teorias del siglo XX, sino que se debe evolucionar e innovar
en esta, tomando en consideracién diversas variables que pueden afectar el
desarrollo de la misma; asi, en Peru se desarrolla la academia desde el desarrollo de
competencias evolucionando de una educacion simplemente instruccional. La
responsabilidad de gestionar el cambio dentro de los ambientes de clase recae
principalmente en el cuerpo docente, pues son ellos quienes lideran al acto educativo
dentro de los mismos. Esos cambios se deben ajustar a las necesidades y a las
exigencias de las sociedades modernas, pero también tomando en cuenta los

requerimientos e intereses del estudiantado, ya sean de forma individual o grupal.
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De alli que, la base fundamental que sirve de motivacion y estimulo para el
desarrollo de la presente propuesta, se centra en realizar un instrumento con base en
herramientas tecnoldgicas para demostrar el mejoramiento de las competencias en
el area de matematica, en la 1.LE. N° 84082. 2019, ubicada en Huancayo, que
contribuya al desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el &rea
académica mencionada, por ende, al desarrollo intelectual o académico de los
estudiantes, contribuyendo asi a su desarrollo integral.

Asimismo, para este caso especifico se requiere de un trabajo mancomunado entre
el investigador y los docentes de la asignatura de matematica; cuyo objetivo
fundamental es demostrar la necesidad que existe en los estudiantes de la institucién
para desarrollar y aprehender las competencias de esta area académica, a Su vez que
permita la integracion de los diferentes actores relacionados con el tema, a través de
una propuesta en la que todos los participantes se sientan involucrados y
comprometidos por la importancia que reviste el desarrollo académico e integral de
cada estudiante.

Cabe destacar que, la presente propuesta recoge el resultado de la investigacion
realizada en la Institucién Educativa objeto de estudio. Con base en los resultados
obtenidos en el diagnostico, asi como en el analisis de los datos de las encuestas, se
detectd la necesidad que tienen tanto docentes como estudiantes de colocar en
practica estrategias y recursos de orden tecnolédgico que conlleven al mejoramiento
de las competencias matematicas. Esto se debe a que en el plantel objeto de estudio,
no existen planes o recursos didacticos por parte de los docentes del &rea de
matematica, que permitan la incorporacién de recursos didacticos innovadores como
pueden ser las herramientas tecnoldgicas, especificamente las aplicaciones web y
moviles), los muros digitales, los blogs educativos, entre otros, para que a través de
ellas se promueva la innovacion generando un beneficio significativo en el
aprendizaje de los estudiantes.

Asimismo, resulta importante entender que las herramientas tecnoldgicas y/o
digitales, en la actualidad ocupan gran parte del tiempo de las personas, por ello es

fundamental que a estas herramientas se les emplee en pro del beneficio educativo

58



del estudiantado. De acuerdo con Ricardo E. (2012), una herramienta tecnologica
educativa “es una nueva forma de entender la educacion colaborativa y participativa
que busca una mayor implicacién de los estudiantes a través de aplicaciones
agradables y funcionales que permitan acercar la educacién y faciliten la adquisicion
de nuevos conocimientos” (s. p.), se pretende entonces establecer un crecimiento
cognitivo del educando por medio del empleo de herramientas asociadas a las TIC,
principalmente relacionadas con la asignatura de matematica.

En ese sentido, la presente propuesta trata especificamente del uso de las
aplicaciones educativas como pueden ser MalMath y Geogebra, los muros digitales
como por ejemplo Padlet y Mura.ly, los blogs educativos, entre otras; no cabe duda
que la misma pretende marcar un precedente en cuanto a la innovacion se refiere,
puesto que permite a los docentes y a los estudiantes desarrollar jornadas de clase
saliendo de esquemas tradicionales en las mismas. Con este recurso didactico se
pretende que los docentes del area de matematica, generen un impacto positivo en

el aprendizaje y desarrollo cognitivo de todos sus estudiantes.

Fundamentacion

Es evidente la necesidad que existe de innovar en las formas de llevar a cabo el
hecho educativo, esto implica que los docentes deben atreverse a ser creativos, a
incorporar cambios en su practica pedagodgica; pero a su vez se requiere que el
estudiantado también se involucre en su proceso de aprendizaje, para ello resulta
indispensable que se atreva a realizar transformaciones en sus formas y estrategias
de estudiar y de aprender. En todo ello es necesario tener en cuenta diferentes
elementos y/o factores que pueden influir de forma positiva o negativa en el proceso
pedagdgico (entorno, conocimiento, recursos, entre otros) asi como también a
diversas teorias que poseen relacion directa con este proceso.

Asi se tiene que, al momento de disefiar un material de orden didactico, en este caso
especifico una guia didactica es necesario tomar en consideracion diversas teorias
relacionadas con el ambito educativo, ejemplo de ellas pueden ser: el cognitivismo,

el conectivismo, el aprendizaje abstracto, entre otras. Cada una de las teorias realiza
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aportes y contradicciones que permiten la estructuracion correcta del recurso; pero,
a su vez, van a permitir ahondar en elementos de orden procedimental, tedricos y
practicos relacionados con la ensefianza y el aprendizaje de las competencias
matematicas.

En ese orden de ideas, el cognitivismo hace referencia a la teoria que se opuso a los
postulados del conductismo, incorporando otros elementos y factores que influyen
en el hecho educativo afectando el aprendizaje de los educandos, ejemplo de ello
son los procesos mentales, el pensamiento, entre otros; de acuerdo con Orbegoso (s.
f.) esta teoria se basa “en los procesos mediante los cuales el hombre adquiere los
conocimientos. Se preocupa del estudio de procesos tales como lenguaje,
percepcion, memoria, razonamiento y resolucion de problema” (p. 1), de alli que se
trata de una teoria que se enfoca en lo que sucede dentro de las estructuras mentales
de cada ser humano.

En ese sentido, con el cognitivismo, en el campo educativo se presto atencidn segln
Snelbecker, citado por Ertmer y Newby (1993) a “procesos cognitivos mas
complejos como el del pensamiento, la soluciéon de problemas, el lenguaje, la
formacion de conceptos y el procesamiento de la informacion” (p. 9), rompiendo
con los esquemas tedricos y practicos que solo se limitaban a prestar atencion a las
conductas observables. Esto sin duda ocasion6 un cambio significativo en el campo
de la educacion, debido a que los docentes se vieron forzados a cambiar sus modos
de ensefar y los estudiantes también sus modos de aprender.

Por su parte, dentro de la dindamica evolutiva no solo del ser humano sino de diversos
procesos y de la sociedad en si (desarrollo social), también ha crecido
significativamente el ambito tecnoldgico, dando vida entonces a lo que se conoce
como era tecnoldgica o era digital. Este elemento ha ocasionado importantes
cambios en practicamente todos los &mbitos de desarrollo humano, lo que indica
que la educacion también se ve afectada por los avances tecnoldgicos. Esta era se
caracteriza por el cumulo de informacién y flujo de conocimiento que se realiza

todos los dias, al cual las personas tienen acceso en tiempo real o inmediatamente,
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justamente la conexidn entre la informacion, el conocimiento y las personas es lo

que se conoce como conectivismo. Para Recio, Diaz, Saucedo y Jiménez (2017)

La premisa que sustenta el conectivismo reside en la idea de que el potencial

de las TIC esta alterando nuestros cerebros, puesto que estas herramientas

interactivas que utilizamos, en contraste con herramientas digitales mas

antiguas y mas pasivas en penetracion, definen y moldean la forma en que

gestionamos la informacién generando un pensamiento mas activo y mas

rapido. (p. 4)
Sin duda alguna las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion han
incursionado de forma vertiginosa en el quehacer de las personas, inclusive
alterando los estilos de vida en algunos casos; asi también ha sucedido con los
diferentes ambitos o ambientes en donde las personas realizan sus tareas y
actividades. Estas tecnologias han permitido la expansién del conocimiento de
forma subita, rompiendo inclusive multiples barreras. Son recursos y herramientas
que han pasado a formar parte de la cotidianidad y se han convertido en una
necesidad pues ofrecen una amplia gama de beneficios.
Es de destacar, que la presente propuesta se enfoca en la realizacion de una guia
didactica con base el empleo de herramientas tecnologicas en la ensefianza y el
aprendizaje asi como la adquisicion de las competencias basicas y especificas del
area de matematica, lo que significa que las teorias expuestas resultan pertinentes
como fundamento para su estructuracién y posterior aplicacion en el campo
educativo, debido a la combinacién entre los aspectos cognitivos, pedagdgicos y

tecnologicos que se produce en la misma.

Objetivos de la Propuesta

Obijetivo General

Desarrollar un recurso didactico con base en recursos tecnoldgicos en el
mejoramiento de competencias matematicas del primer afio en la I.E. N°84082.
2019.
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Obijetivos Especificos

o Sensibilizar a los actores educativos (docentes y estudiantes) sobre la
relevancia de la matematica como parte de su desarrollo integral.

e Promover el mejoramiento de las competencias matematicas a través de
herramientas tecnoldgicas educativas como aplicaciones maviles, muros
digitales y otros.

e Proyectar videos tutoriales a los docentes y estudiantes sobre el uso,
manipulacion y funcionamiento de diversas herramientas tecnolégicas.

e Presentar un recurso didactico a los docentes del area de matematica sobre
el uso de las herramientas tecnoldgicas educativas, para promover el

mejoramiento de las competencias matematicas de los estudiantes.

Justificacion

El disefio de un recurso didactico que promueva el uso de herramientas tecnolégicas
y/o digitales educativos con la finalidad de establecer el fortalecimiento de los
procesos de ensefianza y de aprendizaje en estudiantes de primer afio en la
institucion objeto de estudio, contribuye a la mejora de la calidad educativa, del
proceso de ensefianza y aprendizaje asi como a la consecucion de los objetivos y
metas, puesto que la aplicacion de las mismas permiten la formacién integral y el
crecimiento profesional tanto de los docentes como de los estudiantes de las
instituciones, aumentando en estos Ultimos el rendimiento académico y la
motivacion. Ademas de ello, les hace conscientes de la necesidad de promover la
participacion de los actores educativos principales (docentes y estudiantes) por
medio de la innovacion y la creatividad, empleando para ello las herramientas
tecnologicas.

De esta manera este instrumento, contribuye al desarrollo de los actores educativos
proporcionandoles conocimientos, herramientas, estrategias y actividades, que les
permiten llevar a cabo el acto educativo de la mejor manera, ayudando a la mejora
constante de la practica docente y por ende de todo el acto educativo; en referencia

al hecho pedagogico aporta para que se puedan desarrollar jornadas de clase

62



estables, interesantes y amenas, en donde se logre consolidar la existencia de un
proceso de ensefianza y aprendizaje que cuente con elementos innovadores a través
del empleo de herramientas tecnoldgicas.

En este sentido, se presenta desde una perspectiva sistémica un compendio de
acciones que direccionen lineamientos que promuevan la estructuracion y
consolidacién de una gestion académica integral que se propulse a través de una
herramienta didactica ejercida por el cuerpo docente del centro educativo, para con
ello lograr el desarrollo de un proceso de ensefianza que garantice la existencia de
un aprendizaje real y significativo que cumpla con los criterios, las exigencias y

demandas de los educandos asi como de las sociedades actuales.

Metodologia

La propuesta se encuentra concebida como un recurso, es decir, un documento
donde se esbozan y formulan las diversas herramientas tecnoldgicas que pueden
servir para fortalecer las necesidades tanto de docentes y estudiantes en relacion con
la materia matematica, en la Institucion Educativa objeto de estudio. Sobre la guia
didactica, Garcia (2002), Citado por Aguilar (2004), expone que es “el documento
que orienta el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material
didactico, con el fin de que pueda trabajarlos de manera autonoma” (p. 182), es
conveniente precisar que este instrumento se presenta flexible, en estrecha
vinculacién con los intereses y necesidades de los actores educativos. En
consecuencia, los contenidos y directrices que conforman la mencionada guia estan
disefiados de forma modular y abierta para recibir modificaciones y mejorar
procedimientos de los propios participantes.

Asimismo, estructuralmente el documento consta de un (01) titulo que obedece a la
descripcién general del instrumento. Datos personales del autor, en este caso hace
referencia al investigador. El proposito, en donde se especifica los intereses y el
alcance que se pretende con ese instrumento. Una serie de objetivos (general y
especificos), con los cuales se establecen los pasos a desarrollar para cumplir con el
proposito del recurso didactico. Contenidos, representan el desarrollo conceptual de
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los diversos objetivos de la guia didactica. Finalmente, se presenta la
ejemplificacion y descripcion de algunas herramientas tecnoldgicas que pueden ser

de utilidad para potenciar la adquisicion de las competencias matematicas.

Beneficiarios

La propuesta beneficiara directamente al personal docente y al estudiantado del
primer afio de la I.E. N°. 84082. 2019, dado que la implementacion de diversas
estrategias y recursos didacticos adaptados al uso de la tecnologia, como pueden ser
las aplicaciones educativas y/o los muros digitales, permitird el mejoramiento de las
competencias del area de matematica. Es importante acotar que la propuesta también
se puede adaptar a los demas grados de la institucion, asi como también a otras

instituciones educativas.

Factibilidad de la Propuesta

Factibilidad Institucional y Técnica

La propuesta esté realizada sobre un diagnostico de la realidad en una institucion
educativa especifica, lo que hace posible su aplicacion debido a que se cuenta con
los talentos humanos para ejecutarla. El desarrollo y aplicacion de la misma estara
a cargo del investigador, el cual ofrecera la modalidad de sesion de trabajo para dar
a conocer la estructura de la guia, la cual viene a responder a las necesidades e
intereses de acuerdo a la problematica observada. Para la aplicacion se tendra la
disposicion de material fotocopiado, recursos tecnologicos y los ambientes

necesarios.

Factibilidad Economica

La planificacion y ejecucion de la propuesta esta bajo la responsabilidad exclusiva
e independiente del autor del trabajo de investigacion, el mismo ofrecerd lo
concerniente a distribucion de material mecanografiado, recursos audiovisuales
(grabacion y proyeccién de videos tutoriales), entre otros, en definitiva, los gastos
que se deriven de la propuesta estaran financiados en su totalidad por el encargado

de la investigacion.
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Jornada 1

Objetivo e Sensibilizar a los actores educativos (docentes y estudiantes)
sobre la relevancia de la matematica como parte de su desarrollo

o O O O

integral.
Contenido Tiempo
Presentacidn de los participantes y el facilitador. 4 horas
Estrategias de Ensefianza. (8:00 am a 12:00 pm)

Estrategias de Aprendizaje.
Importancia de la Matematica.

Actividades

Recibimiento: bienvenida a los participantes.

Palabras de apertura: el facilitador se dara a conocer, presentara al taller y parte
de las actividades a realizar.

Presentacion de los participantes: Dinamica de presentacion grupal “La cadena de
nombres”, donde cada docente sefialara el nombre respectivo y el del companero
de la derecha y asi sucesivamente hasta completar el grupo.

Entrega de triptico informativo: a cada participante se le entregara un triptico el
cual posee el contenido a desarrollar. Se leera en voz alta el mismo, el facilitador
respondera las preguntas formuladas por los participantes.

En consenso se estableceran normas basicas para el desarrollo eficaz de la jornada.
Fijacion por parte del facilitador y participantes de las normas a seguir durante el
desarrollo de las sesiones planificadas.

Presentacion de expectativas por parte de los participantes.

Lectura de las normas y expectativas a cumplir.

Explicacion por parte del facilitador sobre el tema del proceso de ensefianza y
aprendizaje, los aspectos que forman parte de este y la relacion con la matematica,
asi como la importancia de ésta.

Reconocimiento de los aportes que realiza.

Nota: Cuando se considere necesario se realizard un receso de 20 minutos.

Recursos
Humanos: Materiales:
e Facilitador. e Escarapelas.
e Expertos en Formacién Docente e Laminas de papel bond.
(proceso de ensefianza y aprendizaje) e Material impreso y fotocopiado.
e Participantes (Directivos / Personal e Lapiceros.

Docente)
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Jornada 2

Objetivo e Promover el mejoramiento de las competencias matematicas a
través de herramientas tecnoldgicas educativas como
aplicaciones moviles, muros digitales y otros.

Contenido Tiempo

o Ensefianza de las competencias matematicas. 4 horas
o Herramientas tecnolégicas (aplicaciones moviles, (8:00 am a 12:00 pm)
muros digitales, entre otros).

Actividades

e Técnica torbellino de ideas: se pedira a los participantes que opinen sobre lo que
entienden por proceso de ensefianza de las competencias matematicas, asi como
sobre las herramientas tecnoldgicas, su importancia en el desempefio eficiente de
los docentes, asi como de los estudiantes.

e Con base al aporte de los participantes se construiran los conceptos.

e El facilitador entregard un material que hace referencia a: ;Qué es el proceso de
ensefianza?, Las competencias matematicas propuestas por el Ministerio de
Educacion, los muros digitales, las aplicaciones mdviles, entre otros.

e Lectura del material y analisis del mismo.

e Exposicion por parte del facilitador sobre la practica pedagdgica (proceso de
ensefianza y aprendizaje) y la importancia de este proceso al momento de
fomentar un acto educativo de calidad.

e El facilitador respondera interrogantes que planteen los participantes.

Recursos
Humanos: Materiales:
e Facilitador. o Escarapelas.

e EXxpertos en Innovaciones Educativas. Laminas de papel bond.
e Participantes (Directivos / Personal Material impreso y fotocopiado.
Docente). e Lapiceros.
e Marcadores.
e Equipos audiovisuales (computadora
/ video beam).
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Jornada 3

Objetivo e Proyectar videos tutoriales a los docentes y estudiantes sobre el
uso, manipulacion y funcionamiento de diversas herramientas
tecnologicas.

Contenido Tiempo
o Herramientas Tecnoldgicas Educativas — tutoriales 4 horas
(aplicaciones méviles, muros digitales, entre otros). (8:00 am a 12:00 pm)
Actividades

¢ Recibimiento: bienvenida a los participantes.

e Proceso de retroalimentacién sobre los temas y actividades desarrollados con
anterioridad.

o El facilitador explicara a los participantes el tema sobre los diversos elementos
relacionados con herramientas tecnologicas, asi como estas facilitan el desarrollo
de tareas a nivel de la practica pedagogica, pero a su vez fuera de la institucion
escolar.

e A su vez se proyectardn videos con tutoriales dirigidos a los docentes y
estudiantes, los mismos explican el funcionamiento y los beneficios que ofrecen
estas herramientas digitales, asi como también la forma en que colaboran con el
desarrollo del proceso de ensefianza y de aprendizaje de las competencias
matematicas.

e Se responderan las inquietudes planteadas por los participantes.

e Solicitar a los participantes que se conformen en circulo para el cierre de la
jornada.

e Pedir a los participantes que expresen su opinion sobre el taller realizado, el
alcance de estos y la actuacion de la facilitadora.

e Consideraciones y reflexiones finales.

e Agradecimientos generales.

Recursos
Humanos: Materiales:
e Facilitador. e Escarapelas.
e Participantes (Directivos / Personal e Laminas de papel bond.
Docente). e Material impreso y fotocopiado.
e Lapiceros.

e Marcadores.
e Equipos audiovisuales (computadora
/ video beam).

67



Objetivo: Presentar un recurso didactico a los docentes del &rea de matematica sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas

educativas, para promover el mejoramiento de las competencias matematicas de los estudiantes.

Autor: Delmer Campos.

RECURSO DIDACTICO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Area Académica: Matematica.

Competencias basicas y especificas a fortalecer: Solucion de problemas, interpretativa, propositiva, argumentativa y razonamiento.

Herramienta | Grados que Estrategia de Contenido Propdsito Ventajas
pueden aplicacién en el
hacer Uso aula
Separar a los| e Prisma. Contribuir a la | o Facilita la
alumnos en grupos. | e Cilindro. construccion de  un participacion de los
A cada uno se| e Funcién Lineal. | €spacio  colaborativo estudiantes en los
le asignara untema | o progresion valioso de una forma proyectos.
Padlet Primer Afio. | que deben Aritmética. dinamica; ofreciendo la | e La seguridad est4
(Muro Digital) sintetizar Y| e Potenciacion. posibilidad de construir garantizada ya que es
estructurar para espacios donde se el docente el
presentar a sus pueden presentar responsable de
comparfieros recursos multimedia, ya gestionar los permisos
sea videos, audio, fotos de acceso a los
o documentos, dando al participantes.
docente del &rea de | ¢ |a evaluacion
matematica la|  colaborativa es
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posibilidad de trabajar
de diversas formas los
contenidos.

posible, al utilizar la
opcion “Premiar”.
Fomenta la
“retroalimentacion”
entre compafieros.
Permite la inclusion de
todos los educandos en
las actividades a
desarrollar.

Permite el desarrollo
de uno o varios temas
al mismo tiempo

Mural.ly
(Muro Digital)

Primer Afno.

Separar a los
alumnos en grupos.
A cada uno se
le asignara un tema

que deben
sintetizar y
estructurar  para
presentar a sus
comparieros

Prisma.
Cilindro.

Funcién Lineal.

Progresion
Aritmética.
Potenciacion.

Elaborar y compartir

murales digitales
capaces de integrar todo
tipo de contenidos

multimedia. El recurso
resulta  ideal para
trabajar en todas las
asignaturas y todos los
niveles educativos, ya
que fomenta
competencias como la
digital o el tratamiento
de la informacion, y el

Promueve la
interaccion con los
estudiantes 'y el
trabajo colaborativo.

Se pueden compartir
los murales de manera

sencilla  con otras
personas.
Todos puedan

participar y aportar
sus ideas durante la
construccion del
mural.
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trabajo en equipo. Su
funcionamiento es muy
sencillo

Se fomenta la
participacion activa de
todos los estudiantes,
logrando  asi la
inclusién educativa

Geogebra
(Aplicacion
Movil y Web)

Primer Afo.

Conversatorios en
circulos de accion
con los demas
docentes del area
de matematica,
para facilitar la
comprension y el

uso de la
aplicacion;  para
ello también se
empleara la

exposicion efectiva
y el philipp 66 para
generar la
reciprocidad  de
opiniones, dudas y
sugerencias

Prisma.
Cilindro.

Progresion
Aritmética.
Potenciacion.

Funcién Lineal.

Promover en el
estudiantado el interés
para el desarrollo y
solucion de diversos
problemas matematicos
a traves de la
interactividad ya sea
desde un dispositivo
movil o desde la
computadora, lo que
indica que se puede
trabajar  desde la
comodidad del hogar.

Promueve el interés y
la participacion activa
de los educandos.

Se puede trabajar
desde el dispositivo
movil en cualquier
espacio y momento.
Realiza gréficas de

funciones, curvas
polares y
paramétricas.

Ofrece  actividades
gratuitas de

aprendizaje
directamente desde la
aplicacion.

Guarda y comparte los
resultados

Conversatorios en
circulos de accién

e Prisma.
e Cilindro.

Fortalecer el proceso de
ensefianza por parte del

Ayuda a los
estudiantes a entender
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FX Algebra
Problem
Solver
(Aplicacion
Movil)

Primer Afo.

con los demaés
docentes del area
de matematica,
para facilitar la
comprension y el
uso de la
aplicacion;  para
ello también se
empleara la
exposicién efectiva
y el Phillips 66
para generar la
reciprocidad  de
opiniones, dudas y
sugerencias.

e Funcion Lineal.

e Progresion
Aritmética.

¢ Potenciacion.

docente, a su vez
brindarle al
estudiantado la
oportunidad de tener
una nueva experiencia
que potenciard su
aprendizaje

permitiendo la
adquisicion y
comprension  de las
competencias

pedagogicas de
matematica

el proceso de
resolucion de
problemas y otros que
tienen problemas en
sus tareas.

Es atil para primaria,
secundaria y
estudiantes
universitarios,
profesores y padres.
Sugerida para todos
los grados, por tanto
no deberia representar
un problema para los
estudiantes del grado
noveno.

Es préactica asi como
de facil entendimiento
Yy Uso.
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Classroom-
screen
(Pégina Web)

Primer Afo.

Dar a conocer a los
docentes las
caracteristicas de
esta herramienta a
través de un texto
instruccional, para
que luego estos la
coloquen en
préctica dentro del
aula siguiendo las
pautas e
instrucciones  del
texto.

Prisma.
Cilindro.

Funcién Lineal.

Progresion
Aritmética.
Potenciacion.

Desarrollar  en el
estudiante su capacidad
de analisis y
razonamiento, por
medio de la realizacién
de actividades
individuales y grupales.
A su vez promover la
responsabilidad y la
creatividad como
elementos de su
desarrollo integral.

e Contiene distintas
herramientas como
nombres al azar y

dados, nivel de ruido,
cddigo QR, dibujar,
introducir texto, modos
de trabajo, semaforo,
temporizador, reloj y
calendario y encuestas.
e Permite que el docente
incluya las
instrucciones o pasos a
seguir en la tarea;
proponga preguntas o
el enunciado de un
problema.
e Promueve el trabajo en
equipo y el aprendizaje
colaborativo.

El Blog
Educativo

Primer Afio.

Conversatorios en
circulos de accion
con los demas
docentes del area
de matematica,
para facilitar la

Prisma.
Cilindro.

Funcién Lineal.

Progresion
Aritmética.
Potenciacion.

Transformar las
actitudes de los
estudiantes y profesores
que son del pensar en
que se ensefia y se
aprende de una sola

e Ensefiar a los
estudiantes a utilizar la
red como fuente de
informacion.
eLos estudiantes
aprenden a buscar vy
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comprension y el
uso de los blog
educativos con
miras a su
implementacion
dentro y fuera del
aula de clase; luego
a través de una
exposicion efectiva
los docentes
explicaran a sus
estudiantes los
medios para
acceder al blog asi
como las tareas a
desarrollar en el
mismao.

manera, trabajando en
un medio innovador y
creativo.

obtener informacion,
no solo escrita, sino
también multimedia, y
a transformarla en
conocimiento.

e Participacion
interactiva de  los
estudiantes a través de
los comentarios.

eCrea una red de

comunicacion y
aprendizaje entre
profesores o diferentes
comunidades de

estudiantes.

73




DATA 01

REGISTRO AUXILIAR 2018

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION HUANUCO UGEL MARADN
GRADO PRIMERD SECCION UNICA
AREA MATEMATICA DOCENTE Delmer Delson CAMPOS CARRERA
COMPETENCIA DEL AREA DE MATEMATICA
e e e e Resuelve thler_llas de reg_uland ad, Resuel?re _pmblemas {?e i{_]rlm a, .
z equivalencias y cambios. movimiento y localizacion Mivel de logro
E alcanzado
o TRIMESTRE m CAPACIDAES Nivel de Logro CAPADIDADES MNivel de Logro CAPACIDADES Nivel de Logro
w
=)
e
E E 3 g E - s - S 3 g - al
3 APELLIDOS Y NOMBRES g 3 g 3 g 3 3 3
0 a i i)
g | E g | E 8| E o 2
> > = =
ALEJO VILLANUEVA, Diana Jhosely 1 10 C 10 | C 12| B 11 B
AVILA BACILIO, Gilmer nelson 14 | 15 12 B 08 | C 10| C 10
AVILA MATOS . Wagner Erwin 2| 13 1] B 09 | C 12| B | 1| B |
AVILA PRINCIPE, Gladis violeta 12 13 09 C B 08| C 08
BASILIO MINAYA, Fredy Yoner 12 1| 13| 12| B B | c | 1| B |
CRUZ VILLANUEVA, Saul Nehemias 08 © C 10| C 09
DURAN MORILLO, Eliud Sefanias 12 11 10 C B 12| B 1" B
PRIMCIPE NERI, Marli Dalmira 1 12 11 B B 11 B 11 B
MORILLO RODRIGUEZ, Anabel Vilma 12 14 10 C C 10| C 10
VILLANUEWVA FLORES, Luz Clarita 08 C C 12| B 10
VILLANUEVAMORILLO, Carolina Neptalina 1| un 2 10| C C 08| C 10

74



DATA 02

REGISTRO AUXILIAR 2018

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION HUANUCO o e
NIVEL SECUNDARIA DE MENORES Wz MARANON
TNSTITUCION EDUCATIVA 54082 ESTANCILLA :
GRADO PRIMERO SECCION UNICA
AREA MATEMATICA DOCENTE Delmer Delson CAMPOS CARRERA

COMPETENCIA DEL AREA DE MATEMATICA

B e e e 1 Resuelve |:.|mblen_las de reg_ulanda, Resuelfte.prohlemas l:!e fomla,
s equivalencia y cambio movimiento y localizacion Nivel de logro
E alcanzado
° TRIMESTRE CAPACIDADES Mivel de Logre CAPACIDADES Nivel de Logro CAPACIDADES Nivel de Logro
a
o
-4
s 8|8 8|38 |2/, |:z 8|38 |2 2| 2 o
S | APELLIDOS Y NOMBRES Elz2|z2|2|2|% |z 2|3 |2 2 | 2 s 2
=z = o o = = = = o A = e«
il E @ E 0 E i E
B3| 5[8|8(5 |5 3(8|58|¢8 - Z 5
> > >

1 |ALEJO VILLANUEVA, Diana Jhosely 14| 16 17 AD 18 | AD 18
2 |AVILA BACILIO, Gilmer nelson 17 16 [ 18 A 19| AD 18
3 |AVILA MATOS . Wagner Erwin 17 | 16 17 A 17| A 17 A
4 | AVILA PRINCIPE, Gladis violeta 15 16 | 12 | 16 A 18| AD 17 A
5 |BASILIO MINAYA, Fredy Yoner 16 14 15 16 AD 16| A 17 A
6 |CRUZ VILLANUEVA, Saul Nehemias 16 17 18 AD 19 | AD 18
7 |DURAN MORILLO, Eliud Sefanias 16 17 18 AD 16 A 18
8 |PRINCIPE NERI, Marli Dalmira 14| 6| 5] 15|15 A | 15| 1a A 15
9 |MORILLO RODRIGUEZ, Anabel Vilma 17 18 E_ AD 18
10 |WILLANUEVA FLORES, Luz Clarita 14 13 T 14 14 A 14 15 14 15 15 A 14 16 12 13 | 14 A 14 A
11 |VILLANUEVAMORILLO, Carolina Neptalina 12 13 14 15 14 A 12 14 13 15 | 14 A 14 12 16 | 16 | 15 A 14 A
12
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Anexo 3. SESIONES

PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 01

Grado: Primero Duracién: 2 horas pedagogicas

I. TITULO DE LA SESION

Cuidamos el planeta y evitamos enfermedades

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNOS
RESUELVE PROBLEMAS ¢ Comunica su comprension
DE CANTIDAD sobre los numeros y las = Describe las caracteristicas de la
operaciones. potenciacion considerando su base y

exponente con nimeros naturales.

Inicio: (20 minutos)

e Eldocente saluda cordialmente a los estudiantes y solicita su atencion para establecer las pautas para la
participacion en clase, las cuales seran validadas por los estudiantes:

o  Escuchar atentamente a sus compafieros.
o  Participar levantando la mano.

o  Respetar las opiniones de sus compafieros.

* Se conforman los grupos de trabajo de 4 integrantes, mediante una dinamica,
propuesta por el docente (propuesta: fichas numéricas). Asimismo, se
determinan los roles de cada integrante: coordinador de equipo, secretario,
responsable de materiales, evaluador.

* El docente solicita a los estudiantes que extraigan una hoja reciclable de la caja
de materiales que se tiene en el aula. Les brinda las siguientes indicaciones:

- Doblenla hoja de modo que coincidan los lados extremos paralelos. ¢En
cuantas partes ha quedado dividida la hoja?
- Vuelvan a doblar. ¢Ahora cuantas partes tenemos?

e Los estudiantes realizan la experiencia y responden a las preguntas a través de lluvia

de ideas.

* El docente procede a formular las siguientes interrogantes:

iCuantos dobleces tendremos que hacer para obtener 64 partes?

é¢Como podriamos representar el proceso seguido para “n“veces de dobleces?
El docente indica el propdsito de la sesion: Describe las caracteristicas de la
potenciacion considerando su base y exponente con nimeros naturales.

Desarrollo: (55 minutos)
* Luego, el docente entrega una ficha de trabajo (anexo 1) que inicia con la siguiente lectura:

76



1O o5 ks vida?

¢ Los estudiantes leen la ficha empleando la técnica de lectura secuencializada.
¢ Culminada la lectura, los estudiantes responden las siguientes preguntas de la actividad 1:
Supongamos que se tiene un cultivo de 1 microorganismo, ¢cudntos microorganismos habra después de una

generacion? Para esta pregunta el docente informa a los estudiantes que el tiempo de generacion es el

tiempo requerido para que una célula se divida o una poblacion se duplique.

* Los estudiantes completan la siguiente tabla:

GENERACION

N° células

Expresion
matematica

lera generacion

2da generacion

3era generacién

4ta generacion

e El docente pondra énfasis en resaltar cual seria la regla de correspondencia que
responde a la situacién planteada. Asimismo, formula la siguiente pregunta: ¢ Cual
seria el numero de microorganismos para

siguientes situaciones:

generaciones? Se plantean las

-Supongamos que se tiene un cultivo de 4 microorganismos. Si cada microorganismo tiene 4 descendientes

en cada generacion, ¢cuantos microorganismos habra en 3 generaciones?

-Supongamos que se tiene un cultivo de 5 microorganismos y cada microorganismo tiene 5 descendientes.

Después de varias generaciones tiene 625 microorganismos, {cuantas generaciones pasaron?

-Supongamos que después de 5 generaciones tiene 729 microorganismos, {cuantos microorganismos habia

al inicio si en cada generacion los microorganismos tienen la misma cantidad de descendientes?

¢ El docente procede a monitorear el trabajo de cada grupo realizando algunas aclaraciones necesarias con
respecto al tema. Cada uno de los equipos participa socializando sus resultados.

¢ Los estudiantes proceden a desarrollar la siguiente actividad.

¢ El docente solicita a los estudiantes desarrollar la actividad 2 de la ficha de trabajo y formula las siguientes
interrogantes con respecto a las actividades propuestas.
éSe pueden escribir las siguientes expresiones como potencias? ¢Por qué?

2-2-3-2 (S1) (ND)  EPOF QUA? oot e e e sss s s e e e s s et et e st sas s sen e
5+5+5 (SI) (NO)  EPOT QUE? oottt cee e e e ses s eee s e e srs s ses e s sesenseenn
7-7-7 (S1) (ND) PO QUET coritriisiiiis e e s s s s b st st st et st ess st ssbssbsssnans s an

¢ Luego, propone completar :

El cubo de un nimero es el resultado de__

_esenumero
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Una potencia es una representacion

* Los estudiantes pasan a resolver una situacion:
-Daniel ha preparado 6 bandejas con 6 panes cada una.
¢Cuantos panes hay en total?
¢Podriamos expresar dicho resultado empleando potencia?

-Verdnica ha preparado una caja de galletas para su abuela y las ha dispuesto en 5 filas de cinco galletas

cada una. ¢{Cuantas galletas preparo en total?

Expresa dicho resultado en potencia:

Si cada galleta tiene un costo de preparacion de 5/1.20 ¢Cuénto habra gastado Verdnica en prepararlas?
e Eldocente cierra este momento realizando la siguiente conclusién:

Una potencia es un modo abreviado de escribir un producto de un numero por si mismo.
El exponente de un numero nos dice cuantas veces se usa el numero en una multiplicacion.

e En esta actividad se espera que los estudiantes identifiquen la base y el exponente de una potencia.
Cierre: (15 minutos)

e Eldocente entrega a cada equipo una baraja de 26 cartas, sobre dominé de potencias con numeros
naturales. Se establecen las reglas del juego. Gana el grupo que termina primero de arman su domino (anexo
2).

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

* Los estudiantes previstos de materiales reciclados elaboran un juego matematico que involucre potencias

(monopolio, doming, bingo, entre otros).

El docente solicita que para la préxima clase presenten avance de su Plan de reciclaje de la Institucion

educativa, a fin de ser orientada.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

o Fichas de actividades, plumones, tiza y pizarra.

e Iméagenes impresas, reglas, objetos diversos de su medio.
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 02

Grado: Primero Duracion: 2 horas pedagdgicas

I. TITULO DE LA SESION

Reducimos residuos y aumentamos reciclaje

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
s Traduce cantidadesa ' ® Usa modelos referidos a la potenciacién al
expresiones numericas plantear y resolver problemas en situaciones

de regularidad.

* Usa estrategias y = Emplea operaciones de multiplicaciéon entre
RESUELVE PROBLEMAS procedimientos de potencias de una misma base al resolver
DE CANTIDAD estimacidn y calculo. problemas.
e Argumenta *  Propone conjeturas referidas a las relaciones
afirmaciones sobre las de orden entre potencias de base 10 con
relaciones numeéricas y exponente entero.

las operaciones:

1ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (15 minutos)

e El docente saluda cordialmente a los estudiantes y solicita su atencién para establecer acuerdos de
convivencia para el desarrollo de la sesion de clase.

o  Escuchar atentamente a sus compafieros al momento de la
socializacion

o Participar levantando la mano.

o  Respetar las opiniones de sus compaferos.

* Luego, el docente presenta unas imagenes (anexo 1) y solicita a los estudiantes que las observen.

Antas...Era asl Ahera_soy asi

* A continuacién, el docente plantea algunas interrogantes a fin de recoger los saberes previos de los
estudiantes.
iQué fenémeno observas en las figuras?
¢Para qué comprimimos los objetos?
iComo logramos comprimir los residuos reciclables?
¢Sabes cuanto espacio se ahorra al comprimir los residuos?
¢Es lo mismo comprimir que arrugar?
® El docente esta atento a las respuestas de los estudiantes, anota todos los aportes en la pizarra sin restar
importancia a ninguno.
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s El docente lleva los estudiantes a reflexionar acerca de la siguiente pregunta: ¢Es lo mismo comprimir que
arrugar? Después de dialogarlo, el docente comparte la siguiente informacion:

Comprimir, doblar o aplastar no es [o mismo que arrugar. Si arvugas el papel, antes de
llevarlo al contenedor se consigue el efecto contrario al ahorro, pues esa bola de papel

ocupa mucho mads espacio que si no estuviera arrugada.

e Los estudiantes resuelven la siguiente situacion:

\

La empresa recicladora “Cartones S.A.” nos ha brindado informacion sobre la comparacion de
las cantidades de los bloques de reciclaje en su tamafio real y de su tamafio después de ser
compactado, la cual figura en la siguiente tabla:

Tamafio
Material reciclado Tamafio real comprimido/
compactado
1 blogue de botella 1000m? 200 m3
1 blogue de cajas apiladas 8000 m3 800 m?
1 blogue de latas 1200 m3 400 m3

Segun el cuadro, {en cuanto se redujo cada bloque?
¢Cual de los productos ahorra mas espacio al comprimirse?
Suponiendo que me hacen entrega de un blogue de botellas ya reducido, la cual tiene 600m3,

\¢Cual es su tamano real? /

s Los estudiantes dialogan al interior del grupo.

* Luego, el docente presenta el proposito de la sesion, lo escribe en la pizarra: Resolver problemas referidos a
la reduccion de residuos y aumento de reciclaje aplicando potencias de base 10

e Luego, propone formar grupos de trabajo de 4 o 5 estudiantes aplicando dinamicas.

Desarrollo: (55 minutos)

s El docente hace entrega de la ficha de trabajo 1 (anexo 2) a cada estudiante a fin de que |a desarrollen en
grupo. Los estudiantes analizan |a situacion inicial y formulan conjeturas referidas a potencias de base 10.
Asimismo, emplean operaciones con potencias para resolver el problema.

* Los estudiantes, con la mediacion del docente, expresan en términos de potencia los datos de tamario real
y tamano comprimido. El docente induce a los estudiantes para que primero hagan la descomposicion en el
producto de dos factores, y luego, en expresion potencial.

* El docente apoya mediante situaciones sencillas a fin de lograr el aprendizaje.

Ejemplo:

30=3x10 250 = 25x10
300=3x10x10 =3X100 = 3x10’ 32 000 = 32x 10x10x10 = 32x1000 = 32x10°®
e Enlasegundaetapa, el docente orienta a los estudiantes para que deduzcan la operacion de division y logren
determinar la relacion entre las dos cantidades, sin embargo, los guia para que lleguen a este razonamiento:

-]
O o Puede dividir, sin embargo, orienta
1000 1x 1000 1x 106 0 1 10 1 a simplificar haciendo notara la
= = = —x— = =x10= cancelacion de 3 -2
200 2x 100 2x 180 2 1 z

(AR

3
1000= 1x 10 =lx 1032 - Y40t Ly10
200 2x10> 2 2 2
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El estudiante resuelve otras situaciones particulares, a fin de generar conjeturas.

107 _ 45 67 _
104~ 43 6%

El docente acompana y orienta al logro de los aprendizajes. Los estudiantes emiten
la primera respuesta.

Los estudiantes responden a la pregunta de la situacion inicial:

-Suponiendo que me hacen entrega de un bloque de botellas ya reducido, el cual
tiene 600m?, écual es su tamafo real?

El docente pide a los estudiantes que propongan sus propias estrategias para
determinar procesos y operaciones; los estudiantes deben identificar que es
mediante el producto.

El docente finaliza esta parte proponiendo las conclusiones siguientes:

Las potencias de base 10 se utilizan para expresar niumeros muy grandes.
Toda potencia de base 10 es igual a la unidad seguida de tantos ceros como unidades indica el
exponente.

Cierre: (20 minutos)

El docente propone que desarrollen la situacién “La matematica de los rumores” ubicada en el médulo
resolvemos 1, pagina 117
El docente revisa el avance del Plan de reciclaje de los equipos.

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

El docente solicita a los estudiantes que desarrollen en casa la ficha de trabajo 2 (anexo 2).

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Fichas de actividades, plumones, tiza, pizarra, tijeras, imagenes impresas.

Imagenes recuperadas:

http://www.luxantgroup.com/notre-politique-rse/
http://ru.depositphotos.com/22346699/stock-photo-cardboard-boxes-on-shipping-pallet.html
http://www.dreamstime.com/stock-photos-compressed-tin-cans-image10527313
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N¢ 03

Grado: Primero Duracidn: 2 horas pedagégicas

I. TITULO DE LA SESION

Reducimos residuos y aumentamos reciclaje

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS

* Argumenta afirmaciones * Propone conjeturas respecto al cambio del
sobre las relaciones sigho de la base y el exponente relacionado o

numeéricas y las la potenciacion.

RESUELVE PROBLEMAS operaciones.
DE CANTIDAD e Usa estrategias y = Emplea operaciones de multiplicacion entre
procedimientos de potencias de una misma base al resolver
estimacion y calculo: problemas.

lll. SECUENCIA DIDACTICA
Inicio: (15 minutos)
e El docente saluda cordialmente a los estudiantes y solicita su atencion para establecer acuerdos de
convivencia para el desarrollo de la sesidn de clase, el docente solicita:
o Escuchar atentamente a sus comparieros.
o Participar levantando la mano.
o Respetar las opiniones de sus compaferos.

e Luego, el docente presenta algunas iméagenes (anexo 1) en relacidn al reciclaje
del agua. El docente motiva a que los estudiantes identifiquen el tema sobre el
cual se va a dialogar.

* Eldocente pregunta: (el agua se recicla? Espera las respuestas de los estudiantes
y los invita a leer el texto del anexo 3, “Ahorra agua en tu rutina diaria”.

* Finalizada la lectura, el docente plantea algunas interrogantes a fin de recoger
los saberes previos de los estudiantes.

JSabias de estas formas de reciclar el agua?

¢Qué otros objetos podemos reciclar y reusar?

¢Sabes cuales son las medidas de una piscina olimpica?

¢Cuantos litros hay en un galén?

¢Cuénto se paga por un m® de agua en las zonas de pobreza?

e Eldocente esta atento a las respuestas, acompana a los estudiantes en la reflexion, orienta sus aprendizajes
y disipa sus dudas.

e Los estudiantes resuelven la siguiente situacion:

*,
£3

*,
o

*,
£3

*,
o

*,
"

Pilar visité un almacén de cajas recicladas y observé 3 formas de apilarlas. ¢Como podemos
calcular el total de cajas que hay en cada uno de los arreglos acumulados sin emplear sumas?

e A continuacion, el docente presenta el propdsito de la sesion. Luego, propone formar grupos de trabajo de 4
o 5 estudiantes aplicando una dinamica.

Desarrollo: (50 minutos)



¢ El docente hace entrega de la ficha de trabajo (anexo 4) a cada estudiante a fin de que analicen la situacién
planteada y Ia desarrollen en grupo. Para apoyar a la familiarizacion, presenta la imagen que acompaiia al
problema.

Lo que se pretende es que el estudiante exprese en términos de producto y, luego de potencia, las
operaciones hacia la respuesta.

* En esta primera parte, el docente propone que trabajen usando una tabla como estrategia. El docente
acompaiia a los estudiantes a identificar las primeras operaciones, pasan a expresar como potencias y, luego,
se van planteando conjeturas y situaciones en referencia a las propiedades de las potencias.

* Para construir las propiedades de la potenciacidn, se proponen tres casos particulares, partiendo de la
situacion anterior.

Caso 1: Producto de potencias de bases iguales Caso 2: Potencia de un producto

MdeCurenmanego x lamdeagos = 2'x4 =
= 2x2 Agupey expe o dos formas de agrupan
E (22)x(3x3) = (23)x(2x3)
= 2020 = 2 x ¥ = of

[ fsdece 2x27 2= ] [ adede 233 . (23] ]

Caso 3:Potencia de un cociente

Total de cajas recicladas ap
n*arreglos pedidos
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Los casos particulares, en su mayoria, son orientados y acompanados por el docente; de
ello dependera el logro de la construccion de los aprendizajes. Para apoyar a los
aprendizajes de los estudiantes, el docente ira proponiendo otros ejemplos sencillos y de
facil comprensién a fin de motivar el logro de aprendizajes.

e Eldocente tiene presente que cada caso particular termina con la generalizacion de la propiedad.

Cierre: (25 minutos)

e Eldocente propone que desarrollen la actividad 2 de la ficha de trabajo a fin de reafirmar los aprendizajes.
e Eldocente finaliza brindando las siguientes conclusiones:

Al multiplicar dos potencias de 1a misma base se coloea la misma base y se

suman los exponentes

b € b
a Xa :(1( 4

Al dividir dos potencias de la misma base se coloca la base y se restan los
l'xll‘)l]l‘llll‘.‘o'
b
4 h—c
o a

a

Fuente: https://sites.gaogle.com/site/estudiarencasa/potenciacion

* El docente hace un alto en las actividades finales. Solicita que los grupos de trabajo formados al inicio de la
unidad presenten su “Plan de reciclaje en la institucién educativa”.

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA
¢  El docente solicita a los estudiantes que resuelvan los ejercicios 5 de la pagina 93 del texto escolar
Matematica 1 del MINEDU.
V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
¢  Fichas de actividades, plumones, tiza, pizarra, tijeras.
e Imagenes impresas
+  Imagenes recuperadas:
http://www.123rf.com/photo 8406677 cardboard-boxes-on-pallet.html

http://www.imagui.com/a/afiche-de-cuidado-del-agua-TeKaoxbEa
https://sites.google.com/site/estudiarencasa/potenciacion
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Grad

PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 04

o: Primero Duracién: 2 horas pedagédgicas

I. TITULO DE LA SESION

Cuidamos el planeta y aprendemos progresiones

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

RE

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
SUELVE PROBLEMAS = Comunica su = Emplea diagramas y esquemas tabulares
DE REGULARIDAD comprension sobre las para reconocer una razon constante.
EQUIVALENCIA Y relaciones algebraicas = Explica el desarrollo de una progresion
CAMBIO aritmética empleando el término enésimo,
indice del término, razén o regla de
formacion.

Inic

io: (20 minutos)
El docente da la bienvenida a los estudiantes, les recuerda las normas y acuerdos de convivencia, y presenta
un eslogan sobre nuestro compromiso de cuidar el medio ambiente:

Por un mundo en equilibrio: amo, conservo y reciclo!

El docente coloca el slogan en un lugar visible dentro del aula.
Enseguida, el docente entrega una lectura sobre reciclaje en el Peru. El docente orienta a los estudiantes para
que apliquen la técnica del subrayado y del sumillado a los datos que son resaltantes.
A continuacion, el docente plantea las siguientes preguntas:
¢Cual es el panorama respecto al desecho del papel? ¢Y respecto a los plasticos?
JCual sera una de las posibles soluciones que se propone?
Los tipos de plasticos que recicla el Pertl provienen de...
¢Qué opinion le das al programa de segregacion?
¢Tu distrito o provincia tiene un programa de segregacion?
¢Sabes cuantos arboles se talan para hacer 1 tonelada de papel? ¢Y para hacer 4 o 5 toneladas?
¢Cuantas botellas de plastico generamos en un dia?
En grupos, los estudiantes responden a las preguntas y colocan sus respuestas en tarjetas. El docente
sistematiza la informacion y promueve la reflexion. Les recuerda a los estudiantes que en el Perd somos de 3
regiones diferentes, pero con objetivos comunes. El docente presenta la siguiente situacidn:

Ve

™

La deforestacion es un grave problema para la salud del planeta que nos afecta a todos. Mas que hablar de drboles,
hablemos de bosques, de ecosistemas y de todo lo que afecta o depende de ellos. Por ello, la tala indiscriminada es
mucho mas que un atentado ecolégico puntual en un drea concreta, ya que termina afectando a todo el planeta. La
tala indiscriminada acelera la desaparicién de la masa forestal, grandes sumideros naturales de carbono que absorben
el CO2 de la atmésfera y renuevan el aire. ¢Sabias que para fabricar una tonelada de papel se utilizan 17 arboles? Por
ello, debemos promover el reciclaje de papel ya que no solo evita la tala de arboles y asi se evita la deforestacion de
nuestros bosques, sino también para ahorrar agua. éCuantos arboles salvariamos en un afio si cada mes reciclamos
una tonelada de papel mas que el mes anterior?

El docente presenta el propdsito de la sesion: Cuidamos el planeta y aprendemos progresiones.



e luego, plantea las siguientes pautas de trabajo que seran consensuadas con
los estudiantes:

o Se organizan en grupos de trabajo de 4 o 5 integrantes.
o Trabajan en grupo y se apoyan mutuamente en las actividades
para lograr un mejor aprendizaje.

Desarrollo: (55 minutos)

. El docente entrega a los grupos de trabajo dos infografias: una sobre el papel y su
reciclaje, y otra sobre el mundo del reciclaje de las botellas y plasticos (anexo 1)

. Les solicita que observen y den lectura de la informacidn que brinda cada una de
ellas.

. En seguida, el docente hace entrega de una ficha de trabajo (anexo 2) a fin de
iniciar la construccion del conocimiento, partiendo de la informacion que trae cada una

de las infografias.

o emvases de plistice tardin en bio-

L

it e :
el e e degra. Aot

P pirerlo ReciClakeas e

s eop

En of Perd, cada dit decechamor 56 toneladas
de botellas pldsticas de bebida

g R—— ]
100k s el l a5 po e Con 15 botellas pléstico
vacicinds confeccionan wnn

13 ivale a
s Praxnala g com 15 um shavk

Recuperar 2 tonsladas de plastic
ahorvar una tonelada de peerdleo.

| Consumimas aproe
200 bolsas de pléstics
por habitante y por

- 5lo se recicla ef 1% de las bolsas de pidstico en

todo ef mundo.

e Eldocente pide a los equipos que observen y extraigan la informacion de cada infografia mientras que él los
va acompafiando en sus repuestas.
éCuantos litros de agua se necesitan para fabricar una tonelada de papel?
éCuanto es el promedio de consumo de papel de una persona al afio?
Para confeccionar 3 frazadas, ¢cuantas botellas debo reciclar?
¢Qué significa carton virgen?
Si solo se recicla 1% de plastico en el mundo, ¢a donde van a parar la otra parte?

e El docente promueve el dialogo y |a reflexidn sobre la informacién brindada.

e Los estudiantes responden a la siguiente pregunta:
¢Cuantos arboles salvariamos en un afo si cada mes reciclamos una tonelada de papel mas que el mes
anterior?

e Los estudiantes con la mediacidn del docente ordenan los datos en una tabla de doble entrada:

Meses Cantidad de papel (toneladas) Cantidad de arboles
Enero 1 17

Febrero 2

Marzo 3
Abril 4
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® | os estudiantes con el apoyo del docente analizan la informacion y construyen la nocién de progresion
aritmética creciente, sus caracteristicas (razén, primer término, término enésimo) y las estrategias para ordenar

datos: Se lograr esta formacion ordenada: 17, 34, 51, 68, 85, ...

Elementos Expresion matematica Valor
Razoén r
Primer término a1
Nimero de términos W
Término enésimo an

e Luego el docente, pide a los estudiante que realicen la actividad 2. Les propone que indaguen informacion
de la infografias y que escriban dos progresiones aritméticas considerando los datos encontrados, asi mismo

describiendo la razén y sus términos.

Cierre: (15 minutos)

e Los estudiantes resuelven la siguiente situacion de la actividad 3 de |a ficha de trabajo:
La familia Pérez ha reciclado papeles durante 5 afios, de manera que fue aumentando su recaudacion en 1t
cada afio. Si ellos iniciaron su labor en el 2012, ¢como podriamos hallar la cantidad total de arboles salvados
al finalizar el 20167 Busca tu estrategia (usa la tabla).

e Los estudiantes presentan en tarjetas sus respuestas, el docente sistematiza la informacion.

¢ El docente orienta a los estudiantes para llegar a las siguientes conclusiones relacionadas a progresiones y

sus elementos, la misma que se ird completando con las clases posteriores.

s

o

Y
Progresiones aritméticas

Se dice que una progresion aritmética se forma cuando dos términos consecutivos cualesquiera
distan una misma cantidad a la que se llama diferencia o razon constante.
En general, se denota:

o1, 01 +v; a1 + 2r; 01 + 2r;...+a1 + (n-Dr

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

El docente solicita a los estudiantes que, asumiendo los compromisos para apoyar el reciclado de papel y
botellas de plastico, cada equipo elabore su propio slogan alusivo al compromiso de reciclar y lo presente
en la proxima clase.

Les sugiere utilizar material reciclable en su elaboracién.

Ademas, les solicita que elaboren herramientas de jardineria con botellas recicladas, para lo cual les
proporciona el siguiente link: http://www.decoratrucos.es/archives/3-formas-de-reciclar-botellas-

plasticas/

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Fichas de actividades.
Plumones, tiza y pizarra, ficha de lectura, ficha de actividades
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 05

Grado: Primero Duracion: 2 horas pedagdgicas

I. TITULO DE LA SESION

La industria del reciclaje y las progresiones aritméticas

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS

* Argumenta afirmaciones = Plantea conjeturas respecto a posiciones de una
sobre relaciones de progresion aritmética.
cambio y equivalencia

RESUELVE PROBLEMAS

DE REGULARIDAD = Traduce datosy
EQUIVALENCIA Y condiciones a
CAMBIO

= Reconoce relaciones no explicitas entre datos

numéricos en situaciones de regularidad que
expresiones algebraicas permiten expresar la regla de formacion de una
progresion aritmeética.

Inicio: (20 minutos)

El docente da la bienvenida a los estudiantes, les recuerda las normas y acuerdos de convivencia y, a
continuacion, solicita a los grupos formados en la sesion anterior que presenten su slogan.
Les pide que lo muestren en un lugar visible del aula.
El docente reflexiona con los estudiantes a partir de las frases que han presentado. Los invita a proponer
acciones a fin de ir aportando ideas al plan de reciclaje que estan elaborando. Les recuerda que el plan de
reciclaje va a ser ejecutado en la institucion educativa.
Luego, presenta un video sobre las plantas de reciclaje en el Peru.
Durante el video reproducido: el docente tendra que hacer un alto en el minuto
2:07 y solicitar que registren la informacidon numeérica que se brinda en ese
momento.
Finalizado el video, el docente plantea las siguientes interrogantes:
¢De qué se trata el video?
¢Qué tipo de desechos se reciclan en la planta recicladora?
En el proceso de reciclaje de cajas tetra pack ¢qué tipo de productos se pueden rescatar?
¢Qué objetos de logran fabricar con los productos reciclados?
Interpreta la informacidn sobre la proyeccion de la cantidad de residuos reciclados. ¢Cual ha sido su tendencia?
Si se sabe que cada afo duplican su recaudacidn y el 2009 reciclaron 900 toneladas, ¢se puede determinar
cuanto logrd reciclar la empresa desde el 2009 hasta el 2014?
El docente plantea dejar pendiente la pregunta conflictiva para determinarla como cierre de la sesion.
El docente acompana a los estudiantes en sus respuestas, los motiva y hace que reflexionen entre ellos.
A continuacion, el docente anota en la pizarra la interpretacion de la informacién de la dltima pregunta; el
objetivo es que identifiquen que se duplicara la cantidad de reciclado afo a afo.

El docente presenta la siguiente situacion:
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/La empresa peruana “La Andinita” viene incursionado en el rubro de reciclaje de papel, cartén, periddico h
revistas. Su objetivo es realizar importaciones para la construccion de sillas, lapiceros, bolsas y cajas de
empaque con material reciclado. En la reunién de cierre del afio 2014, se realizé una proyeccion de reciclaje

en toneladas para los proximos 5 afios, la cual figura en la siguiente tabla:

Proyeccién de reciclaje para el periodo 2015 - 2019
Afios Reciclaje de Reciclaje de | Reciclaje de
papel blanco [ cartén revistas y
perigdicos
2015 130 22 a3
2016 150 28 35
2017 170 33 52
2018 130 40 56
2019 210 S &0
2020 230 52 64

Si consideramos los datos proporcionados, ¢cuantas toneladas de papel blanco se recaudaran en el 2037?

QCua'ntas toneladas de cartdn se recaudaran desde 2015 hasta el 2020? /

e El docente presenta el propdsito de la sesidn, a la par, plantea las siguientes pautas de trabajo que seran
consensuadas con los estudiantes:
4 )
o Los estudiantes se organizan en grupos de 3 o 4 integrantes mediante una dinamica propuesta
por el docente.
o Cadaintegrante asumira un rol dentro del equipo:
- Coordinador: promueve la participacion activa de sus companieros de grupo recordandoles

constantemente el propdsito de la actividad.

- Secretario: toma apuntes de las respuestas de sus companeros y va completando las tablas
con las respuestas del grupo.

- Evaluador: Cuestiona si las respuestas del grupo dan solucidn a la situacion planteada.

- J

Desarrollo: (55 minutos)

. Luego de las orientaciones y el ordenamiento de los grupos el docente hace entrega
de una ficha de trabajo 1 (anexo 1) a fin de iniciar la construccion del conocimiento.
. Los estudiantes leen la situacion presentada al inicio mediante una lectura pausada y
subrayando datos e informacién nueva en su vocabulario. Luego, responden a las
interrogantes, verifican la comprensién de la situacion pidiendo que algunos estudiantes
parafraseen con palabras lo que han entendido del problema.
s Los estudiantes responden a las preguntas de |a seccién: Reconociendo la situacién de la ficha de trabajo que
facilitaran a la comprension del problema.

¢{Qué me dicen de la Empresa La Andinita?

¢Qué objetivos tiene trazados la empresa?

¢Qué tipo de materiales reciclan?

¢Qué nos piden hallar en la situacion problematica planteada?

¢Cuantas toneladas de papel blanco aumentan cada afio?
éCudl es larazén de aumento?
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»  Finalizado este proceso, el docente pasa a buscar estrategias para resolver el problema. Solicita a los estudiantes
que identifiquen la progresion aritmética generada y, a su vez, que determinen los valores de sus términos.
130, 150, 170 190, 210, 230

El docente acentua la formacion de progresion aritmética, la razon y la identificacion de términos.

e Propone wuna particularizacion a fin de 2o 5
experimentar y determinar la estrategia para hallar
la incdgnita del problema. 4=02 2+2 Oz + ¢
. Se propone construir el término consecutivo 6= 2+ et
considerando que cualquier término es igual al - -
primero mas la razén multiplicada por el nimero de — 2 o
términos menos uno. El propdsito es encontrar y 10=__ 24 Bzt
deducir la formacion de la ecuacion.

A n=al+(n-1)r

® En seguida, teniendo clara la estrategia y la ecuacion, el

Lugar del ARos Reciclaje de papel
término blanco / toneladas docente les solicita que realicen el mismo proceso,
21 2015 130 considerando que no se pide la aplicacion de la ecuacidn, si no
a2 2016 150 que construya siguiendo el modelo anterior.
as 2017 170
e :Cémo determinariamos el valor del término 6to?
a_ 2018 190 e Por tanto, ¢cudntas toneladas de papel blanco se
o_ 2019 210 recaudaran en el 2037?
a_ 2020 230
an 2037 2n=

e Alfinalizar la actividad, el docente solicita que el coordinador promueva la eleccidn de un representante a fin de

socializar los procesos y resultados encontrados.
Cierre: (15 minutos)
e El docente cierra la sesion enfatizando las estrategias y el uso de organizadores y tablas a fin de generar
deducciones de reglas de formacién.
e  Eldocente propone que desarrollen las siguientes interrogantes:
¢Cuantas toneladas de revista y periddicos pretende recaudar La Empresa Andinita en el 20307

Si suponemos que en el 2030 el kilo de periddico reciclable costara S/ 0.40, ¢cuanto sera el ingreso que se
generara en el rubro de carton en ese ano?

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA
e Eldocente hace referencia al producto final de la unidad: el plan de reciclaje de la institucidn. Para ello, les invita
aver la experiencia de Albina Ruiz. Se propone que se guien delp proyecto para elaborar su plan fin de promover

la actividad de reciclaje como una forma de cuidar el medio ambiente, una fuente de ahorro de materia primay
el ingreso de capital a las familias o instituciones.
https://www.youtube.com/watch?v=XAtLeVtuyJU
V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
e  Fichas de actividades.

¢ Plumones, tiza, pizarra, masking tape, papeldgrafos, plumones.
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 06

Grado: Primero Duracidn: 2 horas pedagdgicas

I. TITULO DE LA SESION

Aplicando progresiones

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
RESUELVE PROBLEMAS *  Emplea estrategias heuristicas al resolver problemas
DE REGULARIDAD * Usa estrategias de progresion aritmética.
EQUIVALENCIA Y y procedimientos = Realiza procedimientos para hallar el término n-
CAMBIO para encontrar ésimo, indice del término, razon o regla de
reglas generales formacion con nimeros naturales de una progresion
aritmética.
* Argumenta = Justifica las relaciones de dependencia entre el n-
afirmaciones sobre ésimo término y el valor posicional de una
relaciones de cambio progresion aritmética.

y equivalencia

IIl. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (15 minutos)
® El docente saluda cordialmente a los estudiantes y solicita su atencion para establecer acuerdos de
convivencia y del desarrollo de |a sesion de clase.

o Escuchar atentamente a sus compafieros al momento de la
socializacion

o Participar levantando la mano.

o  Respetar las opiniones de sus companieros(as).

e Luego, el docente invita a los estudiantes a tomar sus lugares para observar un video reproducido:
https://www.youtube.com/watch?v=CW2LyIRccrM
* Los estudiantes responden a las siguientes preguntas que ayudaran a recoger los saberes previos de los
estudiantes:
¢Qué funciones tiene la OEFA? r ‘
Si queremos reducir mucha basura, ¢es correcto
quemarla? ¢Por qué?

éCual es el lugar adecuado para disponer la AR 4 RELLENOS
basura? ey SANITARIOS
S ) EN LIMA Y CALLAQ
¢Queé acciones debemos tomar en la casa, en las woDELODE, HUAYCOLORO

industrias y en las empresas para apoyar con el el

adecuado manejo de la basura? |

r
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El docente estd atento a las respuestas, las anota en la pizarra para luego organizar y sistematizar la
informacion de acuerdo a los conocimientos previos de los estudiantes; el docente solo organiza, no emite
juicios de valor. El docente presenta la siguiente situacion:

(

Segun la informacion que nos proporciona la OEFA, el relleno Sanitario de Zapallal, ubicado a la
salida del norte de Lima, recibe todos los dias 24 toneladas de basura. Suponiendo que estamos a
inicios de mes, ¢cuantas toneladas de basura se acumularan el dia 12?

N J

*  Luego, el docente presenta el propdsito de |a sesion y lo escribe en la pizarra: Usar modelos de cubos, prismas
y cilindros para plantear y resolver problemas.
e Eldocente pasa a formar grupos de trabajo de 4 o 5 estudiantes aplicando dinamicas.

Desarrollo: (55 minutos)

* El docente hace entrega de la ficha de trabajo 1 (anexo 1) a cada estudiante a fin de que la desarrollen en
grupo.

e Los estudiantes analizan |a situacion inicial, la conectan a la realidad, suponen o experimentan soluciones,
formulan procesos matematica y finalmente validan.
-En la primera etapa de reconocimiento del problema, lo importante es identificar los datos y la incognita del
problema.
-En la segunda etapa, de organizacion de datos, el docente acompana a los estudiantes con el objetivo de
determinar la progresion aritmética y a la vez determinen los valores de los términos.
-En el tercer momento, es la busqueda de estrategias y el ensayo de modelos a fin de extenderlos en el
problema original. El docente ayuda a inducir que la suma de términos equidistantes es equivalente.

5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40 La suma de los términos de la progresion

L aritmeética:
10+35=45 J Sn= a“|+a-"".n
5 +40= 45 2

. El docente apoya a los estudiantes a fin de deducir que la suma de los términos
extremos y los otros equidistantes siempre resultan igual; parte de esta premisa para
determinar la cantidad total de basura en 12.

. Determinado el modelo, les solicita que lo apliquen en la situacién propuesta.

. El rol del docente es acompanar de cerca al logro del modelo, para ello, puede ir
proponiendo situaciones sencillas. Los estudiantes podran aplicar el modelo o también
puedes usar sus propias estrategias.

e Eldocente cierra esta parte llegando a las siguientes conclusiones:
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o Primero: La suma de una progresion aritmética se puede determinar mediante la suma de los
términos equidistantes de la progresion.
o Segundo: La suma puede ser mediante |a aplicacion de la ecuacion.

Cierre: (20 minutos)
e Los estudiantes desarrollan la situacion propuesta en la ficha de trabajo 2.
* Eldocente en forma conjunta con los estudiantes llegan a conclusiones.
IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA
e Eldocente solicita a los estudiantes que elaboren un glosario de términos:
v Progresion
v Equidistantes
v Botadero
v" Relleno sanitario
v OEFA
V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Fichas de actividades, plumones, tiza, pizarra, tijeras, imagenes impresas.
- Objetos diversos de su medio.
- http://www.ocio.net/estilo-de-vida/ecologismo/reciclaje-de-residuos-organicos/
- http://www.cymisa.com.mx/her11-2.htm
- http://www.contenedoresdebasura.net/contenedores-de-plastico-con-ruedas/
- http://www.alibaba.com/product-detail/paper-shredding-machine-industrial-paper-shredders_560060730.html
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 07

Grado: Primer grado Duracién: 2 horas pedagdgicas

I. TITULO DE LA SESION

Organizamos nuestro trabajo para identificar objetos que se reciclan en nuestro ambiente

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

*  Modela objetos con = Reconoce relaciones no explicitas entre figuras
formas geométricas y en situaciones de construccion de cuerpos y
sus transformaciones. las expresa en un modelo basado en prismas

RESUELVE PROBLEMAS regulares, irregulares y cilindro.

DE FORMA

MOVIMIENTO ¥ = Comunica su = Describe prismas regulares en funcion del
LOCALIZACION comprension sobre las numero y forma de las caras, el numero de

formas y relaciones veértices y el nimero de aristas.

.geométricas

Inicio: (20 minutos)

El docente saluda a los estudiantes y solicita su atencidn para establecer las pautas para la participacion en
clase, las cuales seran validadas por los estudiantes:

o Escuchar atentamente a sus comparnieros.
o Participar levantando la mano.
o Respetar las opiniones de sus companeros.

Se conforman grupos de trabajo de 4 integrantes mediante la dinadmica, de
rompecabezas de cuerpos geométricos. Asimismo, se determinan los roles de

cada integrante: coordinador de equipo, secretario, responsable de
materiales, evaluador.

El docente presenta un video sobre la contaminacion ambiental

en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=IF7VQxazsfl&feature=youtu.be

El docente plantea las siguientes preguntas:

¢Cudl es el tema principal del documental mostrado?

:Qué elementos contaminantes observas en el documental mostrado?

:{Como se desarrolla este fendmeno de la contaminacion en tu comunidad?

$Qué pasaria en el futuro si es que no cuidamos el planeta?

¢Qué tipo de objetos contaminantes observas? ¢Pueden reciclarse esos objetos?
El docente hace referencia que en nuestra vida cotidiana empleamos muchos objetos y alimentos que pueden
ser reciclados, reutilizados o reducidos en su uso. Finaliza haciendo una reflexion.
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A fin de recoger sus saberes, el docente hace entrega de un sobre por grupo, el cual contiene un bloque de

imagenes como las que se muestran a continuacién:

Luego, solicita que abran el sobre y observen las imagenes. Les pide que determinen el uso de cada una de
ellas en su vida cotidiana.
El docente formula las siguientes interrogantes:

¢Doénde encontramos cada uno de estos productos?

¢Con que frecuencia usamos esos productos? (Algunos de ellos todos los dias, otros no).

Luego de consumirlos o usarlos, ¢se convierten en residuos?

¢Qué hacemos con el residuo?

¢Queé es reciclar? ¢Qué objetos son reciclables? ¢Cuales no?

¢Como son las formas de estos objetos? ¢Tiene relacion con los cuerpos geométricos?
El docente esta atento a las respuestas de los estudiantes, las anota a fin de generar una reflexion sobre las
mismas. El docente acentla sobre cuales de ellos son mas contaminantes y cuales pueden ser reciclados.
También resalta la existencia de |a relacion entre las formas de los objetos y los cuerpos geométricos.
El docente presenta el propdsito de la unidad, la cual consiste en elaborar un “Plan de reciclaje” en lainstitucion
educativa abordando los siguientes campos tematicos: Prismas y cilindros, funciones lineales, proporciones y
potenciacion.
Luego, el docente presenta la situacidn significativa y pide a un alumno que voluntariamente la lea (se sugiere
que dicha situacion esté copiada en un papeldgrafo y pegada en el salon en un lugar visible).
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Nuestro planeta estd afrontando una crisis ambiental como resultado de la contaminacion generada por el exceso de basura y residuos
que genera el hombre. En el Per, las cifras oficiales mencionan que se genera un aproximado de 15 mil toneladas de desechos. Se sabe
que en la costa se generan 0,628 kilogramos de residuos al dia por persona; mientras que en la selva la cifra cae a 0,573 kilogramos y la
sierra es la zona donde menos basura se produce, con 0,547 kilogramos al dia. Su destino es uno de los 10 rellenos sanitarios o alguno
de los 195 botaderos que existen a nivel nacional; lo que pone en peligro la vida de los miles de personas que viven a su alrededor, ya
que contaminan su entorno y producen enfermedades. Para revertir este hecho, los expertos en el tema han propuesto muchas
medidas. Dentro de sus propuestas, estad el poder reducir, reciclar y reutilizar muchos de los residuos que generamos dia a dia. En el
caso particular de Lima, del 30% de basura que genera, solo 12% se reutiliza. Por ello, se necesita saber si los peruanos estamos
informados acerca de: ¢Cdmo reciclar? §Qué objetos se pueden reciclar? ¢ Qué usos les podemos dar a los objetos reciclados? ¢Cdmo
podemos contribuir a reducir los desechos? ¢Cuanto se ahorraria reciclando? ¢Qué pasaria en el futuro si es que no cuidamos el
planeta?

http://archivo.larepublica.pe/11-03-2015/solo-hay-diez-rellenos-sanitarios-para-30-millones-de-habitantes /

.

Desarrollo: (55 minutos)

El docente invita a cada grupo a proponer una secuencia de actividades para desarrollarlas durante toda la
unidad. El docente va guiando el trabajo de los estudiantes de manera permanente.

/ ACTIVIDADES A DESARROLARSE EN LA UNIDAD \
1. Reflexion a través de situaciones de contexto, presentacion de la situacion
significativa y del propdsito; se proponen compromisos de trabajo para consolidar el
aprendizaje.

2. Indagacion sobre qué tipo de envases pueden ser reciclados en el hogar y en la I.E.

3. Utilizacion de material reciclado para resolver problemas que involucren el tema de
area y volumen de primas y cilindros.

4. Indagacion de datos en problemas de progresiones y funciones.

6. Descripcion de las caracteristicas de la potenciacion considerando su base y

pronente con numeros naturales. /

e Luego, el docente entrega unaficha de trabajo (anexo 1), en la que se solicita

gue identifiquen las formas.

1. ¢{Qué tipo de cuerpos geométricos identificas en las figuras de los objetos
reciclahles y no reciclables?

Se espera que los estudiantes respondan: prisma cuadrangular, prisma
hexagonal, prisma triangular y cilindro.

e Asimismo, se solicita que identifiquen el nimero de medidas que pueden

determinar en ellas. (Hacer notar que son tridimensionales y sus caras son
hidimensionales).

2. ¢Cuantas medidas puedes identificar en cada objeto?

3. ¢Como se denomina a los objetos que presentan tres medidas?

4. ¢Qué particularidad tienen los prismas?

e Eldocente establece las pautas de trabajo para la actividad, a partir de ese | ¢« @ '[E

instante, se habla de prismas y cilindros.

e Luego, el docente se acerca a los grupos, selecciona la figura del tubo de
papel

¢  higiénico y la caja de medicina y solicita a los estudiantes que los dibujen.
5. Dibuja los objetos seleccionados por el docente.
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El docente plantea interrogantes a fin de que los estudiantes identifiquen relaciones no explicitas en la
construccion de cuerpos.

6. Si queremos que el tubo de papel higiénico se transforme en la caja de medicina (prisma), ¢qué elementos
como minimo necesita tener?

7. ¢Como hariamos para lograr esta transformacion?

El docente presenta una imagen para apoyar sus aprendizajes (anexo 2) y solicita a los equipos que completen
las interrogantes:

8. ¢Qué elemento es primordial conseguir? ¢Cémo se llegan a conseguir las aristas?

9. ¢Se necesitaba hacer algin corte? ; Cuantos dobleces se han realizado? ¢ Coinciden con el nimero de aristas?
Asimismo, el docente pide que describan el prisma que se ha conseguido. Para ello, responden a las siguientes
interrogantes:

10. ¢Cuantas aristas tiene el prisma construido? ¢Cudntos vértices?

11. ¢{Qué forma tienen las caras de todos los prismas mostrados? (Son rectangulares)

12. ;Qué forma tienen las caras contiguas? (Son iguales y paralelas)

13. ¢Cémo son sus caras opuestas? (Son perpendiculares)

14. ¢Qué tipo de dngulo forman las bases con las caras? (Angulos rectos, 90°)

15. Por reunir estas caracteristicas, estos prismas se denominan , 0 primas rectas.

El docente enfatiza que la construccion de los cuerpos geométricos es un proceso que se inicia con la
exploracion, en un primer momento intuitivo y luego consciente, para luego ingresar a la representacion
grafica.

El docente presenta la siguiente conclusién:

Partiendo de un cuerpo se pueden construir otros diferentes, conservando sus elementos y
propiedades.

Cierre: (15 minutos)

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las siguientes interrogantes:
£Qué hacemos con los envases de botellas y cajas después de consumir su contenido?
¢Podemos reutilizar esos envases?
¢Cémo podemos apoyar en el reciclaje de la basura?
¢Qué objetos son reciclables y cudles no lo son?

/ COMPROMISOS \

Me comprometo a:

1. Reciclar los envases de botellas de plastico, de cajas y
papeles.

2. Usar el papel blanco en ambas caras, luego reciclarlas.

3. Cuidar el medio ambiente aplicando las tres R

4, Elaborar un plan de reciclaje en mi Institucion Educativa.

5. Difundir la practica de las tres R, en mi familia y en mi

Qom unidad educativa. /

El docente finaliza la sesion planteando las siguientes interrogantes: ¢ Qué aprendimos? ¢Cémo lo aprendimos?

éNos sirve lo que aprendimos? ¢Donde podemos utilizar lo que aprendimos?
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e El docente menciona que durante esta unidad se trabajara con material reciclado, por lo que deberan traer
para otra sesion una revista (de preferencia un catalogo, por la resistencia del papel), una botella descartable
y una cajita de jugo.

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

¢  Eldocente solicita a los estudiantes que:

- Elaboren cajas de regalo, empleando para ello material reciclado (cajas de jugos y/o de leche), considerando
el desarrollo de los cuerpos geométricos estudiados (prisma regular irregular y cilindro) los cuales seran
socializados la proxima sesion.

- Elaboren un glosario de términos: calentamiento global, deforestacion, contaminacion del agua, y otros
encontrados en el video; a fin de seguir haciendo |a reflexion en la proxima clase.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

*  Fichas de actividades.

e  Plumones, tiza y pizarra, reglas, cajas y latas vacias, imagenes impresas.
e  Figuras tomadas de:
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 08

Grado: Primero Duracién: 2 horas pedagogicas

I. TITULO DE LA SESION
Objetos que limpian nuestros ambientes y el empleo de cuerpos geométricos

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
RESUELVE PROBLEMAS | Argumenta afirmaciones sobre | = Propone conjeturas referidas a las
DE FORMA relaciones geométricas. propiedades de los prismas regulares y el
MOVIMIENTO Y cilindro.
LOCALIZACION
Usa estrategias y ® Emplea caracteristicas, propiedades y
procedimientos para medir y perspectivas de cuerpos geométricos para
orientarse en el espacio. construir y reconocer prismas regulares,

irregulares y cilindros.

1ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (20 minutos)

e  El docente saluda a los estudiantes y solicita su atencién para establecer las pautas para la participacion en
clase, las cuales seran validadas por los estudiantes:

. Escuchar atentamente a sus comparieros.
e  Participar levantando la mano.
*  Respetar las opiniones de sus companeros.

. El docente entrega una lectura sobre las técnicas y formas de reciclaje
(anexo 1 - Ficha de lectura).
Al finalizar la lectura, el docente reflexiona en forma conjunta con los

estudiantes. Para ello, plantea interrogantes y mediante la técnica de la lluvia
de ideas, los estudiantes responden sobre lo leido.

¢Como podemos combatir el calentamiento global?

¢Qué tipos de residuos podemos reciclar?

;Doénde se generan los primeros residuos?
e El docente acompana a los estudiantes a fin de generar respuestas reflexivas; luego, complementa la

informacion con el video ubicado en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=0G5r025LuVo

* Se conforman los equipos de trabajo de 4 integrantes, mediante una dinamica, propuesta por el docente,
asi mismo se determina los roles de cada integrante (coordinador de equipo , secretario , responsable de
materiales ,evaluador.)

e El docente entrega a cada grupo la ficha de trabajo (anexo 2) y las imagenes que se muestran a

continuacidn:
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En la actividad 1 de |a ficha de trabajo (anexo 2), los estudiantes responden las siguientes preguntas:

a) ¢Qué cuerpos geomeétricos identificas en las imagenes mostradas?

b) éQué utilidad representa cada una de ellas en la conservacion de ambientes saludables?

c) é¢Alguna de ellas contribuye al proceso de reciclaje?

En esta actividad, se espera que los estudiantes identifiquen objetos de limpieza y los relacionen con la
semejanza de los cuerpos geométricos estudiados.

El docente indica el propdsito de la sesion: Propone conjeturas referidas a las propiedades de los prismas
regulares y el cilindro.

Desarrollo: (50 minutos)

Los estudiantes, formados en grupos, continlan desarrollado la actividad 1 de la ficha de trabajo.

B. La actividad consiste en construir cuerpos geométricos utilizando plastilina, limpia tipo, palitos de
fosforo, brochetas, cafitas u otros elementos indicados por el docente. Tienen como modelo los objetos de
limpieza que han identificado previamente. Luego, los estudiantes completan la tabla propuesta en la ficha
de trabajo considerando los vértices, caras y aristas que han identificado en los cuerpos geométricos
construidos.

¢Cuantos vértices y aristas tienen cada uno de los cuerpos que construyeron?

PRISMA REGULAR

. . . —1
N°® DE VERTICE N°® DE CARAS N°® DE ARISTAS - ot

Cuerpo 1

Cuerpo 2

2

WERDS e

A —

Cuerpo 4

C. Los estudiantes completan las siguientes afirmaciones:

Cada palillo empleado en la construccion del cuerpo geomeétrico, representa: ..o

La bolilla de plastilina o limpia tipo utilizado, representa un.........ccov e vcviennnnne

Un prisma regular es un ........cceeunnnn, formado por ...................laterales rectangulares y dos caras
e d@ [@amisma forma e ¥ oceevveenens

El hombre de un prisma se determina por forma de sus.......ccceovvne

Los estudiantes pasan a desarrollar la actividad 2 de la ficha de trabajo. En ella, se plantean la siguiente
pregunta:
a. ¢Qué ocurrira si en cada uno de los cuerpos construidos relacionamos el nimero de caras, vértices y

aristas con la siguiente relacion?
CARAS + VERTICES — ARISTAS = §----——- ?
b. ¢Se comprueban los mismos resultados de la relacion entre elementos con todos los prismas
construidos?
c. Construye un prisma triangular y verifica la relacion. Anota tus conclusiones.
d. Por tanto: ¢cudnto resulta la relacidn de CARAS + VERTICES — ARISTAS de un prisma octogonal?
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e El docente promueve la verificacion de la ficha de trabajo, para ello, indica a cada grupo de trabajo que
socialice un cuerpo geométrico elegido, indicando sus caracteristicas. El docente entrega una rubrica de
evaluacion (anexo 3) para que cada equipo realice la evaluacion correspondiente a la participacion de los
grupos.

e  Con esta actividad, el docente debe enfatizar que la construccidn de los cuerpos geométricos es un proceso
que se inicia con la exploracion; en un primer momento de manera intuitiva y luego consciente, para luego
ingresar a la representacion grafica. Los estudiantes en este momento, ya deben de reconocer los
diferentes cuerpos geométricos construidos y sus caracteristicas propias, indicando el nimero de vértices,
caras y aristas.

e El docente pasa a realizar la actividad 3, e indica a los estudiantes que construyan el siguiente disefio con
ayuda de una hoja reciclada y un palito de brocheta. Solicita que considerando al palito de brocheta como
eje hagan girar la hoja reciclada. Luego, solicita que, con otra hoja reciclada, peguen los lados opuestos y
paralelos. Completamos la construccion de la base con otra hoja reciclada, los estudiantes recortan y pegan.
El docente orienta y acompafa a los grupos a fin de construir un cilindro.

. Los estudiantes responden: ¢Qué hemos obtenido? ¢Qué forma tienen sus bases? ¢Qué forma tiene su
cara lateral?

¢ El docente finaliza aclarando términos y reforzando los conceptos desarrollados.

Cierre: (20 minutos)

* Los estudiantes formados en equipos de trabajo desarrollan la construccion de un cubo aplicando la técnica
de papiroflexia. Para esta actividad, los estudiantes utilizan hojas recicladas y tijeras.

El docente solicita que guarden sus construcciones, ya que seran utilizadas en las sesiones posteriores.
* El docente concluye afirmado que los prismas y los cilindros son cuerpos tridimensionales.

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

¢  El docente solicita a los estudiantes, que, formados en equipo, elaboren un collage relacionado a la fecha
civica del mes, a fin de presentarlo en el Periodico mural del area de comunicacion. Para ello deben
emplear imagenes diversas, revistas, periédicos y otros recursos, considerando el desarrollo de los cuerpos
geométricos estudiados (prisma regular y cilindro), indicando sus respectivas caracteristicas, los cuales
seran socializados la proxima sesion.

e  Entrega a los estudiantes la ficha de tareas para desarrollar en casa.

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

*  Fichas de actividades.

*  Plumones, tiza y pizarra.

e Imagenes impresas, reglas, objetos reciclados como papel, brochetas, palitos, etc.

e Consultas: http://sergiofumero.mforos.com/1611494/8101295-papiroflexia/
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 10

Grado: Primero Duracion: 2 horas pedagogicas
I. TITULO DE LA SESION
Uso material reciclado para deducir el area de los cuerpos

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNOS
RESUELVE = Argumenta afirmaciones | = Justifica la relacidn entre areas de sus bases y
PROBLEMAS DE sobre relaciones superficies laterales del cubo, prismas y cilindro.
FORMA geométricas.
MOVIMIENTO Y * Usaestrategiasy * Halla el perimetro, area y el volumen de prismas
LOCALIZACION procedimientos para regulares e irregulares con perspectiva, usando
medir y orientarse en unidades de referencia (basada en cubos) y
el espacio. convencionales.

11l. SECUENCIA DIDACTICA
Inicio: (15 minutos)

e El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los estudiantes. A continuacion, entabla un dialogo sobre
el cuidado del medio ambiente y propone asumir compromisos para apoyar en el reciclado de basura.

* El docente muestra las “cajas recicladas e tetrapack” y solicita a los estudiantes que observen y respondan
a las interrogantes.

Y

¢Las cajas mostradas son contaminantes para el planeta?
¢Como podriamos disminuir la contaminacion por basura?
¢De qué material estan elaboradas? ¢Seran reciclables estas
cajas?

¢Queé otro uso le dariamos a estas cajas?

¢Queé elementos relacionados con los prismas identificas en
ellas?

A

A

Y

¢Cuantas caras tiene cada caja?

9 ¢Como calculamos el area de dichas cajas? )

* Los estudiantes responden a las preguntas de manera indistinta.

* El docente da énfasis a la importancia de reciclar la basura inorganica para darle un nuevo uso que nos
permita utilizarlos en la casa, oficina, asi como generar ingresos.

* Eldocente promueve la formacion de grupos de 4 integrantes y plantea las siguientes pautas de trabajo que
seran consensuadas con los estudiantes:

4 ™
- Optimizar el trabajo en equipo promoviendo la participacion de todos

los integrantes y acordando la estrategia apropiada para comunicar los
resultados.

Y

- Demostrar responsabilidad en el cumplimiento de las actividades
relacionadas al calculo de perimetros y areas de prismas regulares e

irregulares.
o j
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Luego, presenta los aprendizajes esperados relacionados a las competencias, las capacidades y los
indicadores. Asimismo, presenta el propdsito de la sesidn, el cual consiste en hallar el perimetro y el area

de prismas regulares e irregulares.

Los estudiantes se disponen a desarrollar las actividades siguientes.

Desarrollo: (65 minutos)

El docente entrega una hoja de papel donde figura el desarrollo
del prisma rectangular que se encuentra codificado o
enumerado con letras en cada poligono que lo compone.
Los estudiantes interactuan con el desarrollo del prisma y luego
responden las siguientes preguntas:

1) ¢Qué tipo de poligonos observas?

2) Sefala un poligono. ¢Cémo son sus lados opuestos?

3) ¢Como son los poligonosay d? yéby f?

El docente orienta a los estudiantes para determinar el
perimetro y el area de cada cara considerando los valores que
figura en el desarrollo.

4) Luego, les solicita que lo registren en una tabla.

Figura Nombre Perimetro Area
a Rectangulo 16 cm 12 cm?
b
C
D
E
F

El docente permite que los estudiantes busquen sus estrategias para que, mediante la manipulacion del
desarrollo del prisma, relacionen el perimetro de la base con el ancho de las caras del desarrollo del prisma

a fin de conseguir al area lateral.

5. Los estudiantes consideran que el poligono ay d son las bases. Responden a la pregunta: ¢Qué poligonos

conforman todas las caras laterales juntas?

¢Cual es su perimetro?

6. Ensayan construir su prisma, se apoyanen la Base

figura adjunta. Envuelven todas las caras
laterales y observan que se forma un poligono
rectangular equivalente a la base. Observan el
perimetro de la base y del poligono formado.
¢Qué relacion tienen?

¢Sucedera siempre en todos los prismas?
¢Cudnto es el area de las caras laterales?
Una vez conseguida la relacion el docente
interroga:

v ¢Qué sucede con el area si el perimetro

varia a menor o mayor valor?

caras laterales

e ————————
L]
]
]
1

o

erimetro de |a base

— Poligono equivalente
a la hase

v’ iSera posible obtener dos o mas figuras
con perimetros diferentes con una misma area?
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v’ iSera posible obtener dos dreas diferentes con un mismo perimetro?

El docente acompaiia a los equipos para que respondan cada interrogante. Les
propone que manipulen el desarrollo del prisma y experimenten proponiendo
casos particulares a fin de responder las interrogantes antes mencionadas.
Finalmente, el docente y los estudiantes llegan a deducir la ecuacion para calcular
el area de los prismas.

¢Cémo determinamos el area lateral del prisma?

AL =

El area total de la representacion sera:

Generalizando:

AT =

El docente propone la actividad 2 a fin de que los estudiantes justifiquen la relacion entre areas de un prisma
y su volumen. Los estudiantes desarrollan la actividad en grupos de trabajo.

El docente solicita que determinen el
area de cada uno de los prismas
presentados vy, a la vez, determinen el
volumen. Registran la informacion en
una tabla a fin de facilitar la similitud o
diferencia entre los valores hallados.
Luego, el docente interroga:
v" ¢{Cdmo son los valores del
volumen de los tres prismas? ¢Hay
alguna variacién?
v iCémo son los valores de las dreas de los tres prismas? ¢Existe variacion?
v" A qué conclusion llegas?
El objetivo es que los estudiantes lleguen a concluir que pueden existir cuerpos con el mismo volumen pero
que su area varia.
Luego, el docente procede de igual manera con el cilindro, entrega el desarrollo de un cilindro y solicita que
respondan a las interrogantes. El docente acompania a fin de lograr determinar el area total.
Los estudiantes eligen a un representante del grupo para sustentar el trabajo realizado. Finalizada la
actividad, el docente, retroalimenta y refuerza los aprendizajes.

Cierre: (10 minutos)

El docente promueve la reflexion de los estudiantes sobre la experiencia vivida y da énfasis a la importancia
de calcular el perimetro y el area de los prismas regulares e irregulares. Ademas, refuerza el aprendizaje de
los estudiantes promoviendo el trabajo en equipo para contestar las siguientes interrogantes:

“+ ¢Por qué es importante estudiar los prismas?

<+ ¢Tendran relacion los prismas con los objetos o construcciones de tu entorno?

- El docente induce a los estudiantes a llegar a las siguientes conclusiones:
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- El area lateral (AL) es igual al perimetro del poligono de la base (P)
multiplicado por la altura (h) del prisma.

m

- El area total (AT) es igual al area lateral mas el doble del area de los
poligonos de las bases (Ab).

AT=AL+2-Ab

AREA LATERAL
Iongitud ce Circunlerencia bace par altura
Zurxh

" h
{ 2ar
E
AREA TOTAL
£ drea lateral + drea de las dos bases
Zarh + 2

* Para terminar, el docente plantea las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos? ¢Como lo aprendimos?
¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢Dénde puedo utilizar lo que aprendimos?

IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

*  El docente solicita a los estudiantes que resuelvan la siguiente situacion problematica:
“La familia Campos acaba de terminar la construccion de su casa y, como se tiene que mudar en esta semana,
se han propuesto mejorar su acabado interior. A fin de ahorrar, proponen empapelar las paredes de su
habitacidn, cuya forma es la de un prisma de base rectangular con las siguientes dimensiones: largo= 9 m,
ancho=6 m, altura= 3m. Si se sabe que el metro del empapelado cuesta S/. 22 el metro cuadrado.
*  Los estudiantes responderan las siguientes preguntas:
a. (Cudles el area de la casa que tiene que empapelar?
b. ¢Cual es el costo que ocasiona dicho trabajo?
Si la familia Campos cuenta con S/. 3 500 ¢Sera suficiente el dinero?
c. Situvieran que empapelar el techo, ¢le faltaria o sobraria el dinero a la familia Campos?
e Los estudiantes deben traer para la proxima clase: regla, cartulina, hojas de papel bond tamano, latas vacias
de leche, cubos elaborados de papiroflexia.
V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 2, (2012) Lima: Editorial Norma S.A.C.
- Plumones, cajas tetra pack, masking tape, pizarra, regla, etc.
- www.youtube.com/watch2v=30cObxhUI8o
- http://es.paperblog.com/casa-moderna-con-forma-de-prisma-rectangular-2572854
- http://www.profesorenlinea.cl/ecologiaambiente/ContaminacionBasura.htm
- httpy//www.facegametips.com/category/happy-island/page/5/
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 11

Grado: Primero Duracidn: 2 horas pedagdgicas

1. TITULO DE LA SESION

Calculando voliimenes para disminuir residuos sélidos y optimizar espacios

1l. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
RESUELVE Usa estrategias y = Halla el perimetro, area y el volumen de
PROBLEMAS DE procedimientos para medir prismas regulares e irregulares con perspectiva,
FORMA y orientarse en el espacio. usando unidades de referencia (basada en
MOVIMIENTO Y cubos) y convencionales.
LOCALIZACION

1ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (15 minutos)
e El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los estudiantes. Asimismo, recuerdan los acuerdos
de convivencia establecidos en el aula y en la institucion educativa.
e A continuacion, el docente presenta a los estudiantes el video titulado: “Rellenos sanitarios reciben
8,000 toneladas diarias de basura en Lima”, el cual se encuentra en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=0gYcpD2PSWM

#informe24

24- ~ RELLENOS SANITARIOS RECIBEN 8 MIL _
HORAS TONELADAS DIARIAS DE BASURA EN LIMA

22:05'

e Los estudiantes realizan comentarios sobre el video de manera alternada.
e Eldocente plantea las siguientes interrogantes, a fin de recoger sus saberes:

/ )

> ¢Qué opinidn te merece el proceso de botar basura?

¢Algln dia los rellenos sanitarios colapsaran?

¢Con qué contenido matematico esta relacionada la capacidad de los rellenos
sanitarios?

¢Qué necesitamos conocer para hallar la capacidad de un relleno sanitario?
¢Como podemos hallar la capacidad de un relleno sanitario?

Sabiendo que se generan 8 mil toneladas de desecho, ¢cual es el volumen que

VoYY

v ‘/ ‘;

genera? ¢Qué capacidad debe tener el relleno sanitario para que ingrese toda esa
basura?

& _4

e Los estudiantes responden a las interrogantes de manera alternada, el docente escuchay toma nota
de sus aportes.

e Ante las interrogantes es posible que los estudiantes mencionen algunas respuestas acertadas, sin
embargo, el docente les indica que durante esta sesidn llegaran a determinar las respuestas correctas.
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El docente da a conocer el propdsito de la sesidon que consiste en hallar el volumen de prismas
regulares e irregulares usando unidades de referencia (cubos) para dar solucion a problemas
generados por la basura.

A continuacion, el docente organiza grupos de trabajo de 4 integrantes.

El docente plantea las siguientes pautas de trabajo que seran consensuadas con los estudiantes:

- Optimizar el trabajo en equipo promoviendo la participacion de todos
los integrantes y acordando la estrategia apropiada para comunicar los
resultados.

- Demostrar responsabilidad en el cumplimiento de las actividades
relacionadas al calculo de volumenes de prismas regulares e irregulares.

Los estudiantes se disponen a desarrollar las actividades planteadas por el docente.

Desarrollo: (55 minutos)

El docente proporciona una ficha de trabajo (anexo 1) para que los
estudiantes desarrollen |a actividad 1, la cual consiste en hallar el total de
cubos que hay en las diferentes figuras que se presentan a fin de
relacionarlos con el volumen.

El docente presenta las siguientes figuras para que los grupos las
observen.

O
©

El docente solicita a los estudiantes que construyan cada una de las figuras mostradas con los cubos
fabricados anteriormente con la técnica de |la papiroflexia.

El docente asigna letras a las figuras vy solicita que cuenten la cantidad de cubos que hay en cada una
de ellas, asimismo, que determinen el area y la anoten en la tabla:

Figura N° de cubos Volumen Area
A é?
B é&?
c é&?
D é

El docente permite que los estudiantes busquen sus estrategias para que mediante la observacién y la
manipulacion determinen el nimero de cubos que componen cada figura. Lo que se busca en esta
actividad es que los estudiantes tengan una primera idea sobre unidad de medida del volumen, pues
ello permitira asociarlo con facilidad al concepto de volumen.
Terminada esta primera idea sobre cantidad de cubos en una figura, el docente propone una segunda
actividad para ir acercandose al concepto de volumen. Para ello, presenta la siguiente experiencia
manipulativa.
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ACTIVIDAD EXPERIMENTAL

Para esta actividad el docente se ubica en un lugar visible, pues él dirige la
experimentacion y la manipulacion de la caja apoyado con los estudiantes.

El proposito de esta actividad es representar la ecuacion del volumen como el producto
de las tres dimensiones.

e Eldocente solicita que cada grupo escoja un representante para realizar la siguiente actividad.

* Eldocente presenta una caja de carton y solicita que los estudiantes, en forma alternada, introduzcan
los cubos (los mismos que fueron elaborados en las clases anteriores empleando papel reciclado).

e Antes de realizar la clase, el docente ensaya que la caja contenga un niimero exacto de cubos, tanto
de largo, como de ancho y alto. De lo contrario, la actividad no sera significativa.

ae Tt AN

e Los estudiantes van llenando la caja con los cubos de papel. Al finalizar, desarrollan la actividad 2 de
la ficha de trabajo 2, la cual consiste en responder las siguientes interrogantes:
1. ¢Cuantos cubos ingresaron de largo? éCuantos cubos hay de ancho?
2. ¢Qué cantidad de cubos hay en la base? ¢Como determinamos esta cantidad?

Es importante hacer notar que para calcular el total de cubos en la base, es
el producto de largo por ancho (1 x a).
3. Luego, el docente pregunta: ¢(Cual es la cantidad de cubos en toda la caja?

El docente logra que el estudiante realice el producto de: /x 2 x A

En seguida, el docente indica que, para medir el volumen de la caja, o un cuerpo, debemos
emplear “La unidad de medida de volumen, que esta representada por un cubo” (el docente
muestra el cubo de papel).

4. Luego, pide que lo acompafien en el siguiente razonamiento: “Si el volumen se mide en cubos y
en esa caja a ingresado 27 cubos. ¢Cual es el volumen de |a caja?
Hace notar que, para este caso, el cubo adopta las medidas de 1m x 1m x 1m, y que en otras
ocasiones se emplea cm, mm, t, etc.

El docente lleva a los estudiantes a generar el siguiente aprendizaje: V= / x a X A, el cual

seresume en:
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- El “volumen del prisma” equivale a la multiplicacion del area de la base y |a altura.
V=Ash
Donde:
V:volumen del prisma
Ap.area de la base del prisma
h: longitud de la altura del prisma
N J/

e Eldocente propone a los estudiantes que resuelvan la situacion de la actividad 3.

Segun el video, en Lima cada dia se genera 8 mil toneladas de basura, ademas se
sabe que 1 m?de basura recién rellenada es equivalente a 500 kg. ¢Cual es el
volumen de desecho generado en Lima? ¢Qué capacidad debe tener el relleno
sanitario para que ingrese toda la basura de un dia?

Si un relleno sanitario tiene la forma de un prisma cuadrangular, de 40 m por 60 m
pory 5 pisos de 3m ¢cudl es el volumen de dicho relleno sanitario? ¢Es suficiente el
espacio del relleno sanitario para la cantidad de desecho diario que se genera en
Lima?

* Paralelamente, el docente acompana y orienta iniciando con la comprension del problema, propone
interrogantes de identificacion de datos y de la incognita.

e El docente acompaia para la busqueda de un plan, los apoya para establecer estrategias y las
operaciones en la solucion.

* En la etapa de ejecutar su plan, el docente acompafia para que mediante una tabla de datos los
estudiantes lleguen a determinar el volumen que representan 8 mil toneladas de basura.

m3 kg toneladas
1 500

2000 2

10
100
1000
2000
8000

* Luego, el docente acompania, revisa y saca conclusiones, mediante interrogantes. Los estudiantes
comprueban sus resultados.

Cierre: (10 minutos)

e El docente promueve la reflexion de los estudiantes sobre la experiencia vivida y da énfasis al
aprendizaje adquirido: “La unidad de medida del volumen es en metros cubicos, la cual es
representada geométricamente con cubos”.

e Solicita que regresen a la actividad 1 y completen la columna pendiente en tabla 1; si cada cubito
tiene 1 cm, ¢cual es el volumen de cada figura?

e Para terminar, el docente plantea las siguientes interrogantes: ¢Donde puedo utilizar lo que
aprendimos? ¢Como lo aprendimos? ¢Qué aprendimos?

IV. TAREA A TRABAIJAR EN CASA

El docente solicita a los estudiantes:
1. Calcular los volumenes de los siguientes prismas, teniendo en cuenta las medidas

109



— 5cm 13cem 3m 5 am
—
Z Z
— === 9
v s— 4 L
2z rA
| ] | 5cm 7em
5cm 9em

2. Traer para la proxima clase: regla, cartulina, hojas de papel bond tamarnio A4, goma, tijera, un
chinche, clavo de 1 pulgada, un compas, latas de leche (opcional).

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
Ministerio de Educacién. Texto escolar Matematica 1, (2012) Lima: Editorial Norma S.A.C.

Plumones, cartulinas, papelografos, masking tape, pizarra, cubos etc.
- http://www.finanzasconproposito.org/index.php/2011-12-31-21-06-36/ahorro/137-la-importancia-

del-ahorro
- http://www.imagui.com/a/caja-de-leche-en-caricatura-TEXGEBLpG
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PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE N2 12

Grado: Primero Duracion: 2 horas pedagdgicas

I. TITULO DE LA SESION

Cada residuo en su lugar y en su color

Il. APRENDIZAIJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
RESUELVE PROBLEMAS * Usa modelos referidos a cubos, prismas y
DE FORMA Modela objetos con formas cilindros al plantear y resolver problemas de
MOVIMIENTO Y geométricas y sus proyeccidn o construccién de cuerpos.
LOCALIZACION transformaciones.

Inicio: (15 minutos)

* El docente saluda a los estudiantes y solicita su atencidon para establecer las pautas para la participacion en
clase, las cuales seran validadas por los estudiantes:

o Escuchar atentamente a sus compafieros al momento de la
socializacion.

o  Participar levantando la mano.

o  Respetar las opiniones de sus comparnieros.

* Se conforman los equipos de trabajo de 4 integrantes mediante una dinamica, utilizando imagenes de los
tachos de colores que se usan para seleccionar los residuos (haciendo referencia al tema de hoy).
Se determinan los roles de cada integrante (coordinador de
) i ) CADA RESIDUOENSU siTio @
equipo, secretario, responsable de materiales, evaluador). - SEPARAR PARA RECICLAR ~ "
= Eldocente procede a entregar a cada equipo una infografia sobre
la clasificaciéon de los residuos y su separacion en tachos

codificados por colores a fin de mejorar su disposicion posterior ﬁ; —
= A
i
]

(anexo 1).
* El docente plantea las siguientes interrogantes:
v ¢Qué forma tienen los tachos o recipientes para reciclaje?
v ¢Tenias conocimiento que los residuos deberian ser
seleccionados en diferentes tachos?
v’ ¢Sabias que existen normas y cddigos que rigen la separacion
de los residuos?

] Unicamente ltas de.
|i|’ o e et
+ El docente recoge los saberes previos de los estudiantes para
determinar qué saben y qué no saben respecto a las interrogantes
presentadas.

+ El docente organiza y sistematiza la informacion de acuerdo a los conocimientos previos de los estudiantes;
el docente solo organiza y sistematiza la informacion, no emite juicios de valor.

+ Estasituacion es aprovechada a fin de comunicar que, como producto final de esta unidad, deberan elaborar
un “Plan de acciones para reciclar los residuos en la institucion educativa”.

* lLuego, el docente presenta el propdsito de la sesion, lo escribe en la pizarra: “Usa modelos de cubos, prismas
y cilindros para plantear y resolver problemas”.

=) o 10 150

PILAS
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Desarrollo: (50 minutos)

. El docente propone un taller matematico; los estudiantes desarrollan en grupo la
actividad 1 de la ficha de trabajo (anexo 2). En esta actividad, los estudiantes reconocen
el problema, lo conectan a la realidad, suponen o experimentan soluciones, formulan
procesos matematica y finalmente validan.

[} —
Situacidon: !
La municipalidad de nuestra comunidad viene implementado el | ::
sistema de clasificacion y disposicion de residuos sdlidos 1 F
mediante el uso de los tachos codificados por colores, por lo que s
se desea saber cual es |a capacidad de cada uno de los tachos. . m &
W e

¢ Enlafase de identificar y organizar los datos, se debe orientar a
los estudiantes para que recuerden la estrategia: el volumen se determina haciendo el conteo de la cantidad
de cubos que hay en un prisma (recordar la sesién sobre deduccién de la ecuacién del volumen).

Realizar la experimentacion sobre
el conteo de cubos, a fin de
deducir que el volumen es el

praducto de las tres medidas.

N

g

7

* El docente apoya la actividad mediante la experimentacion a fin de recordar la estrategia de encontrar el
volumen, o puede ser el caso que deduzcan la ecuacion del volumen de los prismas y lo extienden al cilindro.

e Al finalizar la etapa de aplicar el modelo, el docente organiza a los grupos a fin de socializar sus propias
estrategias, asi como ver la coincidencia que tuvieron.

e El docente acentua las coinidencian y concluye reforzando los aprendizajes.

Cierre: (25 minutos)
* Los estudiantes, acompanado por el docente desarrollan la situacion propuesta en el modulo Resolvamos 1,
pagina 139, “Envasando canchita”.
IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA
¢ Eldocente propone que por equipo indaguen si la Municipalidad distrital y/ o provincial, viene trabajando
en el tema de clasificacidn y seleccion de desechos sélidos y si tiene un Plan de acciones para el tratamiento
de residuos. También solicita que indaguen ¢a donde va para nuestra basura? A un relleno sanitario o a un
botadero.
V. MIATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Fichas de actividades, plumones, tiza, pizarra, imagenes impresas, tijeras, objetos diversos de su medio.
- http://www.ocio.net/estilo-de-vida/ecologismo/reciclaje-de-residuos-organicos/
- http://www.cymisa.com.mx/her11-2.htm
- http://www.contenedoresdebasura.net/contenedores-de-plastico-con-ruedas/
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