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RESUMEN 

Las nuevas tecnologías poseen una gran influencia en los diversos ámbitos de 

desempeño social, afectando y definiendo el devenir diario de las personas. Por ello, 

el estudio se centró en la necesidad de mejorar el aprendizaje de la matemática por 

parte del estudiantado de secundaria, a través del uso de herramientas tecnológicas. 

Dicha investigación tuvo como propósito proponer un compendio de recursos 

tecnológicos para el fortalecimiento de la enseñanza de las competencias 

matemáticas de los estudiantes de primer año de la I.E. Nº 84082. 2019. En cuanto 

a la metodología que se empleó, dicha investigación fue de naturaleza cuantitativa, 

en un estudio de campo, bajo la modalidad de proyecto factible; donde la población 

estuvo conformada por veinticuatro (24) estudiantes del primer año de la institución 

educativa, por lo que la muestra fue el total de la población de estudio. Se utilizó 

para ello como técnica para la recolección de datos la encuesta y como instrumento 

un cuestionario policotómico. El 58,3% de los encuestados expresó que siempre los 

recursos tecnológicos son de utilidad en el aprendizaje de la matemática, mientras 

que el 16,7% manifestó que nunca los recursos tecnológicos son útiles para el 

aprendizaje de la matemática; los resultados demostraron que los estudiantes tienen 

la certeza que los recursos tecnológicos les van a facilitar el aprendizaje así como 

también poder realizar actividades de forma fácil; no obstante, muchos aseguran que 

no poseen aplicaciones móviles educativas en sus dispositivos, tampoco haber 

visitado o utilizado los muros digitales y los blogs educativos para potenciar su 

aprendizaje en el área de matemática. El análisis de los resultados se llevó a cabo 

por medio del análisis de tablas de frecuencia con apoyo en la estadística descriptiva. 

Se pudo concluir que se hace necesario el desarrollo de una guía didáctica que 

permita el empleo de diversos recursos tecnológicos como por ejemplo las 

aplicaciones móviles educativas o los muros digitales durante la enseñanza de los 

contenidos matemáticos, para que permitan la solución de problemas dentro y fuera 

del contexto escolar, con ello lograr en el estudiante un mayor desarrollo en el 

aprendizaje de las competencias matemáticas. 
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ABSTRAC 

New technologies have a great influence on the various areas of social performance, 

affecting and defining the daily future of people. For this reason, the study will focus 

on the need to improve the learning of mathematics by secondary school students, 

through the use of technological tools. The purpose of said research will be to 

propose a compendium of technological resources to strengthen the teaching of 

mathematical competencies of first-year students of the I.E. 84082. 2019. Regarding 

the methodology to be used, said research It is quantitative in nature, in a descriptive 

field study, under the modality of a feasible project; where the population will be 

made up of twenty-four (24) first-year students of the educational institution, so the 

sample will be the total of the study population. Using the survey as a technique for 

data collection and a polychotomic questionnaire as an instrument. 58.3% of those 

surveyed expressed that technological resources are always useful in learning 

mathematics, while 16.7% stated that technological resources are never useful for 

learning mathematics. The results showed that students are certain that 

technological resources will facilitate learning as well as being able to carry out 

activities easily; However, many say that they do not have educational mobile 

applications on their devices, nor have they visited or used digital walls and 

educational blogs to enhance their learning in the area of mathematics. The analysis 

of the results was carried out by means of the analysis of frequency tables supported 

by descriptive statistics. It could be concluded that it is necessary to develop a 

didactic guide that allows the use of various technological resources such as 

educational mobile applications or digital walls during the teaching of mathematical 

content, so that they allow the solution of problems inside and outside from the 

school context, thereby achieving greater development in the student's learning of 

mathematical skills. 
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INTRODUCCIÓN 

 

Los tiempos modernos se encuentran claramente definidos por un enorme 

conglomerado de avances en el ámbito científico y tecnológico, los cuales tienden a 

cambiar y a mejorar a diario; estos han facilitado y hasta simplificado al ser humano la 

realización de diversas tareas, funciones y roles. Los mismos le permiten a cada 

persona permanecer conectados e informados sobre lo que pasa en otros lugares en 

tiempo real, exigiendo de las personas y a las sociedades en sí permanecer a un ritmo 

acelerado para estar a la par de tales avances. 

En ese orden de ideas, a las instituciones educativas les compete el papel de 

establecer mecanismos y cambios didácticos necesarios, en donde se explore y prepare 

a todo el personal en materia tecnológica, para ofrecer una organización altamente 

significativa con lo que la sociedad demanda. Debido a esto, resulta inevitable ignorar 

el rol que poseen las nuevas tecnologías en la vida del hombre, es importante que todos 

los cambios que aporta sean aceptados y sobre todo que se tome ventaja de ellos. El 

campo de la educación, cuya importancia en el desarrollo humano, es innegable, no se 

ha visto exenta de esta influencia, la educación se encuentra en un momento de 

transición entro lo tradicional y lo que está ocurriendo con las tecnologías donde la 

información crece a pasos agigantados y este es el momento oportuno para adaptar las 

cosas buenas que la tecnología puede aportar a este campo. 

De allí que, este estudio hace referencia al rol que tienen las herramientas 

tecnológicas en la realización de las jornadas de clase los docentes y el desarrollo 

académico de los estudiantes, en este caso específico en el mejoramiento en la 

enseñanza (docente) así como asimilación (estudiantes) de las competencias 

pedagógicas necesarias para su futuro. La investigación tuvo como propósito proponer 

un compendio de recursos tecnológicos que permitan el fortalecimiento de la enseñanza 

de las competencias matemáticas de los estudiantes de primer año de la I.E. Nº. 84082. 

 

Manteniendo el orden de las ideas, éstas (herramientas tecnológicas) le permiten a 

los estudiantes tomar un papel protagónico en su aprendizaje a través de la búsqueda 
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de respuestas a los planteamientos que realice el profesor, mientras que los profesores 

se ocupan de guiar a los estudiantes, proporcionándoles preguntas y contextos, 

construyendo ellos mismos el proceso de aprendizaje, donde se conviertan en personas 

activas, dinámicas, investigadoras, indagadoras, analíticas y siempre prestos para 

trabajar con sus pares como socios. 

 

1.1. Antecedentes y Fundamentación Científica 

Al llegar a este nivel de la investigación, es necesario realizar una revisión profunda 

de otras investigaciones con el fin de conseguir la relación entre ambas y poder 

apoyarse de allí para sustentar el estudio, de esta manera después de observar 

diferentes investigaciones se seleccionaron los más similares al presente trabajo, 

para conocer el impacto que han tenido las investigaciones desde otros puntos de 

vista en diferentes lugares. 

1.1.1. Antecedentes 

Al indagar a través de internet, así como en las principales bibliotecas dentro del 

entorno donde se desarrolló la investigación, se han encontrado los siguientes 

estudios que conforman los antecedentes del tema y que a continuación se 

exponen entre las más relevantes: 

Cuartas, Osorio & Villegas (2015), desarrollaron una investigación en la 

Universidad Pontificia Bolivariana para optar al título de magíster en 

Tecnologías de la Información y la Comunicación, la cual lleva por nombre “Uso 

del tic para mejorar el rendimiento en Matemática en la Escuela Nueva”, 

realizada en la ciudad de Medellín, Colombia. Presenta los siguientes elementos: 

La investigación se realizó con el propósito de determinar si el uso de los recursos 

didácticos o herramientas tecnológicas Mazema, Calkulo y Kkuentas mejora el 

rendimiento académico en el área de matemática de los alumnos del quinto grado 

bajo el modelo de Escuela Nueva, de los Centros Educativos Rurales (CER) 

Gabriela Mistral, Los Pantanos y Pajarito Palmas del municipio Angostura, 

Antioquia, Colombia, en la búsqueda de alternativas para mejorar la enseñanza 

de la matemática, en virtud de los bajos resultados mostrados en las pruebas 
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SABER 2013. En ese sentido, los promedios obtenidos en estos establecimientos 

se ubicaron en nivel insuficiente, por debajo tanto del promedio departamental 

como del nacional. En la investigación se empleó un diseño cuasiexperimental, 

en el que se realizaron dos mediciones, pre prueba y pos prueba, y en el 

intermedio de ambas mediciones los estudiantes recibieron instrucción usando 

como recursos didácticos las herramientas tecnológicas Mazema, Calkulo y 

Kkuentas, durante dos horas semanales de las cinco reglamentarias para trabajar 

el área de Matemática por un periodo de dos meses consecutivos, se incluyó en 

la planeación de las clases dentro de las actividades de aplicación. Se empleó la 

prueba t de Student para muestras apareadas o relacionadas con el fin de 

comparar los promedios antes y después de recibir la instrucción con las 

mencionadas herramientas. Los resultados demostraron que hubo diferencias 

estadísticamente significativas luego de usar las herramientas tecnológicas en el 

pensamiento matemático de tipo numérico (p = 0,017) pero no se registraron 

diferencias en los tipos de pensamiento matemático métrico ni espacial (p > 

0,05). Desde el punto de vista cualitativo, se observó que los estudiantes 

aumentaron su motivación y su agrado para trabajar en el área de matemáticas al 

usar las TIC. 

 

Seguidamente se presenta a Sánchez, Castañeda y Londoño (2016), este grupo 

de autores realizaron una investigación a la cual denominaron uso de aplicaciones 

móviles para el aprendizaje de una lengua extranjera, estudio desarrollado para 

la Universidad de La Salle con sede en la ciudad de Bogotá, República de 

Colombia. Presenta los siguientes elementos: 

Se destaca el hecho que el estudio tuvo como objetivo general determinar el uso 

que actualmente los usuarios de dispositivos móviles encuestados le están dando, 

dentro y fuera de aula, a aplicaciones desarrolladas para el aprendizaje de una 

lengua extranjera. 

Asimismo, en la metodología se destaca que la naturaleza de la investigación fue 

cualitativa, de tipo descriptiva con nivel exploratorio; se hizo uso de dos 
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herramientas principales de recolección de datos, las cuales fueron: entrevistas 

con tres expertos en aprendizaje móvil y una encuesta online aplicada a un total 

de doscientas once (211) personas que aseguraron tener al menos un dispositivo 

móvil inteligente, lo que indica que la muestra total del estudio fue de doscientos 

catorce (214) sujetos. 

En ese sentido, el análisis de los resultados obtenidos permitió determinar que en 

la actualidad cada día más personas tienen acceso a dispositivos móviles 

inteligentes y con ello a las aplicaciones desarrolladas para este tipo de 

dispositivos. También se encontró que, si bien existe un gran número de 

aplicaciones creadas para fomentar el aprendizaje de lenguas extranjeras, no 

todas logran desarrollar de manera simultánea las cuatro habilidades de la lengua 

por lo cual no es posible llegar a afirmar que este tipo de aplicaciones o 

desarrollos puedan lograr reemplazar el rol del maestro en el proceso de 

aprendizaje. 

 

A su vez se presenta a Rojas (2015), esta persona realizó una investigación 

denominada material educativo computarizado para la enseñanza de cuentos, 

mitos y leyenda dirigido a los estudiantes del 4to grado de la Escuela Bolivariana 

“Batalla de Bombona”, estudio realizado para la Universidad de Carabobo en la 

ciudad de Valencia, Venezuela. Presenta los siguientes elementos: 

La misma tuvo como objetivo proponer el uso de un material educativo 

computarizado para la enseñanza de cuentos mitos y leyenda dirigida a los 

estudiantes del 4to grado de Escuela Bolivariana “Batalla de Bombona”. 

Asimismo, el trabajo estuvo sujeto bajo una modalidad de un proyecto factible, 

una investigación de campo y un diseño no experimental. La fundamentación 

teórica psicológica y tecnológica se basó en el aprendizaje significativo de David 

Ausubel (2010), el material educativo computarizado sobre Álvaro Galvis 

(1998). Modelo instruccional enfocado por Álvaro Galvis (2001) a través de un 

guion técnico, para la realización de dicho material. Se aplicó un instrumento tipo 

cuestionario que consta de (12) doce ítems con (4) cuatro alternativas mediante 
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la escala de Likert, contando así con una población de (60) sesenta docentes y la 

muestra es el 100% de dicha población. 

Por su parte, a raíz de estos resultados se pudo observar la debilidad que tienen 

los docentes a la hora de manejar un M.E.C pues por esta razón los resultados 

que se obtuvieron se pudieron comprobar el logro de diseñar un material 

educativo computarizado para la enseñanza de cuentos, mitos y leyendas. Es 

importante que los estudiantes hagan un esfuerzo por mejorar y reforzar el área 

de lectura con ayuda de una herramienta tecnológica así se les hace más fácil de 

mejorar su comprensión lectora. 

 

Asimismo, se presenta el estudio realizado por Abril y Acosta (2015), quienes 

realizaron una investigación denominada “aplicación de las TIC como 

herramienta didáctica para la enseñanza – aprendizaje de la técnica básica del 

balonmano con los niños del grado quinto del colegio Nydia Quintero de Turbay 

IED”, estudio desarrollado para la Universidad Libre de Colombia, en la ciudad 

de Bogotá. Presenta los siguientes aspectos relevantes: 

El estudio tuvo como objetivo principal determinar la incidencia de la 

herramienta didáctica para la enseñanza aprendizaje de la técnica básica del 

balonmano por medio de las (TIC), en el grado quinto de primaria del colegio 

Nydia Quintero de Turbay I.E.D. Como aspectos metodológicos se destaca que 

se basó en un estudio de naturaleza cualitativa, donde se empleó el método de la 

investigación – acción; en donde la población estuvo determinada por un total de 

treinta y dos (32) estudiantes del grado quinto; en cuanto a las técnicas e 

instrumentos de recolección de datos se emplearon un test de diagnóstico y 

evaluación, diarios de campo y la encuesta. En ese orden de ideas, una vez 

aplicados los instrumentos y realizado el análisis de los mismos se logró concluir 

que los estudiantes no tenían conocimiento sobre el deporte del balonmano, 

evidenciando problemáticas del desplazamiento de bote con balón, pase y 

recepción en la técnica básica del balonmano de acuerdo a los pre-test de 

ejecución realizados. 
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Por ello, se decidió diseñar una herramienta didáctica por medio de las TIC que 

contribuya a la enseñanza – aprendizaje de la técnica básica del balonmano; en 

razón de las conclusiones se recomienda que las TIC deberían estar a la mano del 

campo docente, en sus clases así no sean de informática para facilitar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje de una forma didáctica e innovadora para dicho 

proceso y estimular a los estudiantes, teniendo en cuenta que las TIC son un 

medio más no un fin. 

 

A continuación se expone a Alarcón, Ramírez y Vilchez (2014), quienes 

realizaron un estudio al cual denominaron “las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC) y su relación con el aprendizaje del idioma Inglés en los 

estudiantes de la especialidad de Inglés – Francés, promoción 2011 de la 

Universidad Nacional de Educación Enrique Guzmán y Valle, Chosica, 2013”, 

investigación desarrollada en la Universidad Nacional de Educación Enrique 

Guzmán y Valle, en la ciudad de Lima, Perú. Del mismo se destacan los 

siguientes elementos: 

El estudio tuvo como tuvo como hipótesis principal que existe una relación 

significativa entre las Tecnologías de la Información y Comunicación y su 

relación con el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de la especialidad 

de Ingles-Francés, promoción 2011 de la Universidad Nacional de Educación 

Enrique Guzmán y Valle, Chosica, 2013; por su parte el objetivo general del 

estudio fue determinar la relación existente entre las Tecnologías de la 

Información y Comunicación y su relación con el aprendizaje del idioma ingles 

en los estudiantes de la especialidad de Ingles- Francés, promoción 2011 de la 

Universidad Nacional de Educación “Enrique Guzmán y Valle”, Chosica, 2013. 

Dentro de la metodología se resalta que la investigación fue de tipo sustantiva, 

se desarrolló empleando el método científico con apoyo en el método descriptivo; 

asimismo, se trabajó con un diseño no experimental de tipo descriptivo, de corte 

transversal o transaccional; para el desarrollo del mismo se trabajó con una 

población de setenta y uno (71) estudiantes de la promoción 2011, siendo la 
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muestra la cantidad de veintidós (22) estudiantes de la especialidad de Inglés - 

Francés, como técnica se empleó la encuesta, y el instrumento fue un cuestionario 

de escala de cinco alternativas (nunca, casi nunca, a veces, casi siempre, 

siempre), constituida por 14 ítems. 

Asimismo, el análisis de los resultados se realizó mediante la estadística 

descriptiva e inferencial siendo tabulados, analizados e interpretados, con apoyo 

de tablas de frecuencia. Dicho análisis permitió establecer algunas conclusiones 

como son: Las Tecnologías de información y comunicación se relaciona 

significativamente con el aprendizaje del idioma ingles en los estudiantes de la 

especialidad de Ingles-Francés promoción 2011 de la Universidad Nacional de 

Educación Enrique Guzmán y Valle, Chosica, 2013; Los Medios audiovisuales 

de las Tecnología de Información se relaciona significativamente con aprendizaje 

del idioma en los estudiantes de la especialidad de Ingles-Francés promoción 

2011 de la Universidad Nacional de Educación Enrique Guzmán y Valle, 

Chosica, 2013. 

 

Seguidamente se presenta a Echeverry, G. (2017), quien desarrolló un estudio de 

investigación que se denominó “influencia de las TIC’s en el aprendizaje del área 

de geometría en los estudiantes de la Institución Educativa “Francisco José de 

Caldas”, ciudad de Manizales – 2015”, investigación desarrollada en la 

Universidad Norbert Wiener, ubicada en la ciudad de Lima, Perú. Del mismo se 

resaltan los siguientes aspectos: 

La investigación tuvo como objetivo general determinar la influencia que tiene 

el uso de las TIC en el aprendizaje autónomo del área de geometría, de los 

estudiantes de la institución educativa “Francisco José de Caldas” de la ciudad 

de Manizales, Colombia en el año 2015. Desde el punto  de vista metodológico 

se destacan los siguientes elementos: fue una investigación de tipo aplicada con 

un diseño cuasi experimental, en donde se aplicó un pre test y post test a dos 

grupos poblacionales homogéneos de grado 9, conservando en uno de ellos el 

esquema tradicional de enseñanza 9a con 30 estudiantes y en el otro 9b con 34 
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estudiantes una estrategia didáctica mediada por TIC, durante 10 semanas, lo que 

indica que la población y muestra del estudio estuvo conformada por un total de 

sesenta y cuatro (64) estudiantes. 

A través del análisis de los resultados se pudo confirmar la hipótesis general de 

que las TIC influyen significativamente del área de la geometría en los 

estudiantes de la institución educativa, lo cual se logró validar estadísticamente 

a través de la realización de prueba t para muestras pareadas o relacionadas desde 

el enfoque no paramétrico. Todo el proceso investigativo permitió establecer 

como conclusión que la utilización de las TIC  en la enseñanza de la geometría,  

influye positivamente en el desempeño de los estudiantes al permitir una mejor 

comprensión de conceptos y resolución de problemas con mayor facilidad, 

propiciando un aprendizaje significativo a través de un entorno tecnológico que 

motiva y aporta al  conocimiento. 

 

1.1.2. Fundamentación científica 

En la actualidad muchas son las personas que se dedican a la realización de 

investigaciones en el ámbito social y específicamente con pertinencia en el 

campo educativo, con el fin de dar soluciones a las problemáticas que se 

manifiestan en las instituciones educativas. Es de resaltar que toda investigación 

debe tener bases en la cita de referentes teóricos que hayan definido conceptos y 

teorías con referencia al tema de estudio. 

 

A. Enseñanza de la Matemática 

A.1. Definición de Enseñanza 

La enseñanza es una actividad, realizada con un conjunto o grupo de 

actividades, es decir es la inclusión de un efecto dinámico donde intervienen 

una serie de elementos que tienen como fin propio la enseñanza, por tanto, se 

caracteriza por un proceso de transmisión de conocimientos de un personaje a 

otro u otros, con la ayuda de herramientas y técnicas. Al respecto Gvirtz (2000), 

expresa que: 
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La enseñanza es una actividad en la que debe haber al menos dos 

personas, una de las cuales posee un conocimiento o una habilidad que la 

otra no posee; la primera intenta transmitir esos conocimientos o 

habilidades a la segunda, estableciéndose entre ambas una cierta relación 

a fin de que la segunda los adquiera (p.140). 

 

En concordancia, es imprescindible acotar que para que se produzca la 

enseñanza se hace evidente la actuación de por lo menos dos partes, por un lado, 

quien conoce y del otro lado aquellos que necesitan conocer o aprender, en este 

sentido en la educación la relación que se lleva para encontrar el proceso de 

enseñanza, es aquella que se establece entre los docentes y el grupo de 

estudiantes. 

Asimismo, en la enseñanza el docente debe actuar como mediador en el proceso 

de aprendizaje de los estudiantes, por tanto se debe de una forma u otra encargar 

de estimular y motivar, las situaciones de aprendizaje en las que se encuentre 

sus estudiantes, por este motivo se hace necesario un ambiente de comunicación 

adecuada donde se interprete las relaciones humanas en la clase, en la escuela, 

y como tal convertirse en un orientador personal y profesional que comprenda 

una serie de aspectos como son el experto que conoce del tema, el aprendiz 

quien espera obtener un aprendizaje, la comunicación que fluye entre los 

actores principales, el espacio que es la situación en la que procesa la enseñanza, 

la ética del experto quien enseña y la práctica que realiza la persona encargada 

de transmitir los conocimientos. 

 

A.2. Enseñanza en el Área de Matemática. 

Los problemas de aprendizaje matemático son más comunes de lo que se piensa 

habitualmente. Bajo esta perspectiva una de las consecuencias del mal 

entendido de la matemática es que los estudiantes perciben equívocamente la 

realidad ante las situaciones matemáticas, ya que lo que se les enseña está 

alejado del mundo real. Ejercicios que no tienen relación con el mundo habitual, 

para ello se aplican recetas y fórmulas, pero sin entenderlas bien. Para ello, se 
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hace evidente que la enseñanza de la matemática debe estar a cargo de una 

persona idónea, que identifique las falencias de conocimiento y busque las 

formas de enseñanza adecuadas que se le pueden brindar a un grupo escolar con 

características especiales, al respecto Mckean (1965) señala que: 

 

Los educadores se empeñarán en hallar un método de enseñanza que sea 

el más beneficioso para los jóvenes, que los satisfaga y al mismo tiempo 

los anime, y que sea juzgado por otros profesionales, a luz de sus 

resultados, como exitoso (p.122). 

 

Pues bien, bajo estas consideraciones, el docente debe buscar las formas en la 

que los estudiantes se sientan cómodos para recibir el aprendizaje, con el fin de 

abocar conocimientos de un tema, por tal razón el especialista del área, puede 

identificar las carencias que hay en un tema, y de inmediato proceder a reforzar, 

al mismo tiempo animar a los jóvenes para que aprendan de diferentes maneras 

un conocimiento, y por otro lado ser visto como una práctica de enseñanza 

exitosa. 

 

A.3. Importancia del Área de Matemática. 

La matemática es una ciencia formal que parte del razonamiento lógico, que 

estudia las propiedades y relaciones entre cantidades abstractas como números 

elementos, figuras, símbolos entre otros, pues mediante la abstracción y el uso 

lógico en el razonamiento, la matemática ha evolucionado basándose en las 

cuentas, en los cálculos y sobre todo en las mediciones, por tanto, desde los 

comienzos, la matemática ha obtenido un fin práctico. Hoy en día se aplica en 

todas las ciencias del mundo como una herramienta esencial en los diferentes 

campos de acción, por nombrar algunos como ciencia de la tierra, ingeniería, 

medicina, ciencias sociales entre otros. 

Por otra parte, la matemática es una herramienta de utilidad para todas las 

personas, pues les permite un desarrollo de su intelecto, capacidad lógica y de 

resolución de problemas con implicaciones en la vida cotidiana, es por ello que 
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la misma se debe promover y facilitar de la mejor manera en las aulas de clase, 

ante esta circunstancia Benítez y Araque (s. f.), señalan que: 

 

Las matemáticas son importantes porque busca desarrollar la capacidad 

del pensamiento del estudiante, permitiéndole determinar hechos, 

establecer relaciones, deducir consecuencias, y, en definitiva, potenciar 

su razonamiento y su capacidad de acción; promover la expresión, 

elaboración y apreciación de patrones y regularidades, así como su 

combinación para obtener eficacia; lograr que cada estudiante participe 

en la construcción de su conocimiento matemático; estimular el trabajo 

cooperativo, el ejercicio de la crítica, la participación y colaboración, la 

discusión y defensa de las propias ideas (p. 25). 

  

En concordancia con la importancia de la matemática, se afirma que la ciencia 

formal es necesaria y muy útil para la vida de un ser humano, pues en los 

estudiantes desde una edad temprana ayuda a desarrollar la capacidad del 

pensamiento y de allí a desarrollar habilidades que le servirán para lo largo de 

su vida, del mismo modo podrá promover acciones que le ayuden a facilitar la 

comprensión del entorno y las circunstancia a las que se esté expuesto, además 

estimula la participación y la crítica por medio de la comunicación en pro de la 

defensa de sus ideas partiendo de las propiedades y conocimientos matemáticos. 

De este modo el uso de la matemática se observa en la totalidad de los actos 

humanos, incluso desde los primeros meses de vida, así como en menor o en 

mayor grado, muchos expertos aducen que el desconocimiento de los elementos 

fundamentales de la matemática se define como una forma más de 

analfabetismo, al tiempo que se hace hincapié en la trascendencia de su 

enseñanza simplificada en todos los niveles educativos. 

 

B. Competencias en la Enseñanza de la Matemática 

Los tiempos modernos exigen a los países adaptarse a las necesidades e 

intereses de las sociedades; la globalización y la interconectividad le exige a 

cada ciudadano estar a la par de los avances tecnológicos y científicos, a la vez 

le permite estar informado en tiempo real. Todos estos factores sin lugar a duda 

influyen en el ámbito educativo (Perú no escapa a esta realidad), esa influencia 
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puede ser de forma positiva o de forma negativa; lo cierto es que en esa 

dinámica de exigencia los sistemas educativos se han visto en la necesidad de 

evolucionar y cambiar sus formas y procesos. 

En ese orden de ideas, uno de los grandes aspectos resaltantes de la educación 

moderna lo representa el cambio de la educación por objetivos a la educación 

por competencias, esto significa que la educación en la actualidad le otorga 

mayor importancia al proceso que al resultado en sí, mayor significado tiene el 

aspecto cognitivo y académico que el resultado que muestran los educandos en 

las diversas pruebas o test. Se trata entonces de formar personas competentes. 

En ese sentido, de allí surge que en cada área académica se suscriben diversas 

competencias, las cuales están destinadas a potenciar el aprendizaje y la 

academia del estudiantado, obviamente el área de matemática no escapa a ello, 

máxime por ser considerada una de las principales materias que deben aprender 

los estudiantes y todas las personas en general, pues es una de la mayor 

aplicabilidad en la vida cotidiana. De acuerdo con Jaurlaritza (s. f.) la 

competencia del área de matemática consiste en la 

 

Habilidad para utilizar y relacionar los números, sus operaciones básicas, 

los símbolos y las formas de expresión y razonamiento matemático, tanto 

para producir e interpretar distintos tipos de información, como para 

ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la 

realidad, y para resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y 

con el mundo laboral. (p. 2) 

 

Cabe destacar, que poseer competencias matemáticas se traduce en dominar el 

área de matemática, es decir, disponer de la capacidad de comprensión y 

análisis, de juzgar, hacer y usar ésta disciplina en una variedad de contextos y 

situaciones distintas que tanto formen parte de las propias matemáticas así como 

fuera de éstas, en el que las mismas juegan o pueden jugar un papel 

determinado; esto significa que la competencia matemática el conocimiento y 

manejo de los elementos básicos en situaciones reales de la vida cotidiana, todo 

ello implica el colocar en práctica el proceso de razonamiento para poder dar 

solución a diversos problemas del contexto. 
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C. Recursos Tecnológicos. 

C.1. Materiales Educativos Multimedia. 

Los materiales educativos para la educación son privilegiados como apoyo al 

trabajo que desarrolla el docente en el aula para transmitir los conocimientos a 

sus estudiantes; los materiales educativos multimedia son materiales didácticos 

que orientan y regulan los procesos de enseñanza-aprendizaje de los educandos, 

mediante la combinación de texto, color, gráficas, animaciones, video, sonido, 

en un mismo entorno. Además, Cabero (2007) refiere que este tipo de 

materiales,  

 

Integran las posibilidades educativas de diversos medios de 

comunicación interconectados a través del ordenador, hasta el punto de 

que el resultado final, es un nuevo medio que unifica en una síntesis 

superior las posibilidades expresivas de los medios originarios añadidos. 

Supone entonces, la utilización de múltiples medios de presentación de la 

información, cuando se aplican a documentos electrónicos que poseen 

enlaces interactivos no lineales. (p. 156).  

 

Partiendo de lo anterior, uno de los materiales educativos privilegiados es la 

computadora, la cual se convierte en un potente recurso multimedia, pues a 

través de la misma, se pueden integrar o enlazar todo este conjunto de recursos, 

para presentar la información usando las imágenes, los videos, las animaciones 

y el sonido que permiten hacer más interactivo la enseñanza y más significativo 

el aprendizaje; aunado a ello, con la llegada de Internet, se han ampliado las 

posibilidades para la utilización de los recursos multimedia, con la inclusión de 

la hipermedia, gráficos, imágenes interactivas y textos que permiten desarrollar 

actividades didácticas y formativas enriquecedoras. Además, a todo lo anterior 

se debe anexar la entrada en acción de los dispositivos móviles, los cuales les 

permiten a las personas realizar diferentes tareas en cualquier lugar y momento. 

Por tanto, dichos materiales forman parte fundamental del conjunto de 

elementos que los profesionales de la docencia pueden usar, ya sea, en el 

momento de planificar sus clases o cuando requiera llevar a cabo el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Lo realmente novedoso es que la tecnología digital 
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permite la interactividad, la posibilidad de que el usuario extraiga la 

información según su elección personal. La tecnología digital también permite 

la creación multimedia, que en un mismo soporte se contengan obras de 

diferentes géneros y que mediante un proceso constructivo, se pueda generar 

nuevos conocimientos o profundizar sobre otros. 

Ahora bien, este tipo de recurso es primordial por cuanto permite a los 

estudiantes relacionar conocimientos abstractos, con conocimientos reales y 

vivenciales para que sean el constructor de su propio intelecto, lo cual 

constituye la base para el aprendizaje desde el enfoque cognitivo. Al respecto, 

Díaz y Hernández (2002), resalta que "el alumno aprende significativamente 

cuando es capaz de relacionar las nuevas ideas con algún aspecto esencial de su 

estructura cognitiva" (p. 21). La persistencia de lo que se aprende y la 

utilización de los contenidos en otros contextos y situaciones son dos de las 

características del aprendizaje significativo. 

 

C.2. Aplicaciones Móviles. 

La era actual está caracterizada por la digitalización de la información y los 

datos, se puede decir que se ha digitalizado el conocimiento, es decir, que el 

nuevo mundo es un libro digital; los avances en tecnología han revolucionado 

prácticamente todos los ámbitos en los que el ser humano se desenvuelve, es 

decir, la era digital forma parte de la cotidianidad de cada persona. La 

educación, fiel representante del desarrollo de las sociedades a lo largo de la 

historia, no puede ni debe estar al margen del uso de los medios digitales, ni 

siquiera hacer uso de estos solo para procedimientos administrativos, sino que 

debe ir más allá, en otras palabras, es necesaria su implementación y uso en la 

práctica pedagógica. 

En ese orden de ideas, las computadoras, las tabletas, los teléfonos celulares, 

son instrumentos que forman parte de la cotidianidad de las personas, por tanto, 

es necesario su uso con fines educativos por sobre el fin comunicativo o 

informativo. Para estos dispositivos han surgido diferentes programas, con la 
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finalidad de simplificar la vida de las personas, estos programas son las 

aplicaciones web y móviles, también conocidas como apps. Para poder tener un 

entendimiento mayor sobre las aplicaciones Cuello y Vittone (2013), citados 

por Sánchez, Castañeda y Londoño (2016), exponen que “las aplicaciones son 

para los móviles lo que los programas son para los ordenadores de escritorio.” 

(p. 46) 

En ese sentido, es por medio de éstas que las personas pueden realizar diferentes 

tareas en sus dispositivos móviles. Se trata entonces de unos elementos 

importantes para el desenvolvimiento diario de las personas, sin importar el 

ámbito en donde se encuentren y el uso que ellas hagan de estas. Por tanto, las 

aplicaciones son avances revolucionarios que están cambiando hasta los estilos 

de vida de muchas personas. De acuerdo con De la Nuez y Sánchez (2014) las 

aplicaciones 

 

Son programas diseñados para tecnologías móviles que se pueden bajar 

desde plataformas de los diferentes sistemas operativos como son App 

Store, Google Play, Windows Phone Store, etc. Muchas aplicaciones 

pueden ser utilizadas como procesadores de texto (Kingsoft) y para el 

intercambio de ficheros (Dropbox) (p. 6) 

  

Como se puede observar en la cita, las aplicaciones existen para todos los 

sistemas operativos de los distintos tipos de dispositivos móviles, para ello se 

pueden descargar de diferentes tiendas que cada sistema operativo ha diseñado; 

cabe destacar que algunas son gratuitas, pero otras son pagas, sea cual sea el 

caso tienen una finalidad establecida y dependiendo de las necesidades e 

intereses cada persona descargará la que considere necesaria para sí. 

Manteniendo el orden de las ideas, las aplicaciones móviles para teléfonos y 

tabletas, se han convertido en un elemento de uso cotidiano de una población 

activa, consumista, sin importar la edad, y que se interrelaciona con los demás 

a través de estos dispositivos. Las apps se transforman, por lo tanto, en un 

soporte en sí mismo para comunicar, impactar, relacionarse e intercambiar 

ideas, conceptos, tareas, entre otras actividades que realiza cada persona. 
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Cabe destacar, que este tipo de herramientas poseen una importancia 

significativa en el mundo moderno, bajo esa premisa ofrecen un sinnúmero de 

beneficios a las personas, sin importar el ámbito en donde se les de uso. De 

acuerdo con el blog Aula 1 (2016), las aplicaciones móviles educativas ofrecen 

las siguientes ventajas que las hacen importantes: 

 

 Permiten el aprendizaje en cualquier contexto, dentro y fuera del 
aula. 

 La gran popularidad de los dispositivos móviles entre personas de 
todas las edades hace que las apps educativas influyan positivamente 

sobre la motivación del alumnado. 

 Las apps educativas suelen contar con un importante componente 

lúdico, ya que, partiendo de la gamificación, integran la dinámica típica 

del juego y recompensa para conseguir los objetivos de aprendizaje. Esto 

permite al alumno aprender jugando. 

 Estas aplicaciones educativas además fomentan una gran interacción 
de los usuarios, rompiendo con la clásica experiencia de aprendizaje 

pasiva y permitiendo un aprendizaje más rico y eficaz. 

 Al tratarse de programas multimedia con un importante contenido 
gráfico formado por vídeos, imágenes, audios, etc., el atractivo para los 

alumnos se multiplica, favoreciendo el mantenimiento de su atención. 

 Al estar siempre conectados, el acceso a nueva información y avisos 
se hace de manera inmediata. 

 Las aplicaciones educativas permiten crear un entorno de aprendizaje 

más personalizado, adaptado a las necesidades concretas de cada alumno. 

 Favorecen la participación y el empoderamiento de los alumnos, 
creando espacios interesantes para el trabajo en equipo en entornos 

colaborativos. 

 Permite que las nuevas habilidades o conocimientos que se van 
adquiriendo puedan aplicarse en el momento de la adquisición. (s. p) 

 

Como se observa en la cita las ventajas en el campo educativo son variadas y 

posiblemente se pueden establecer algunas otras. El rápido crecimiento y 

desarrollo de estas tecnologías, ha permitido llegar a todas las masas sin 

distinción de raza, credo o condición social. Específicamente sobre el 

estudiantado ha ocasionado cambios en sus estilos de vida y por su puesto en 

los ritmos y modos de aprender, por tanto, es necesaria la incorporación de estas 
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herramientas en las jornadas de clase, es decir, durante el desarrollo del acto 

pedagógico. 

 

C.3. Muros Digitales. 

En la época reciente la educación por sí sola no puede subsistir, encuentra 

dificultades para su funcionamiento y desenvolvimiento debido a los diversos 

retos que ofrecen las sociedades modernas, retos que se traducen en intereses y 

necesidades del estudiantado. Por tanto, se requiere de un proceso de 

actualización y reinvención sobre la práctica educativa, que le permita 

evolucionar y estar a la par de los avances tecnológicos, así como también de 

las diversas exigencias de la sociedad, avances representados en la internet y 

las TIC; ambos han incursionado en este campo para reforzar este proceso desde 

su praxis. Por ello, muchos docentes han incorporado estos recursos en sus 

planificaciones para darles uso durante su praxis pedagógica. 

En ese orden de ideas, los muros digitales ofrecen la posibilidad al docente de 

planificar una clase en donde pueda emplear diferentes estrategias para el 

desarrollo de un solo contenido o, por qué no, de varios temas al mismo tiempo, 

debido a que es una herramienta multifacética, dinámica y práctica. Sobre estos 

recursos García, Granizo, Luna y Romero (2014) sostienen que “son 

aplicaciones virtuales que permiten el envío de mensajes, listas de tareas, 

opiniones, ideas, fotos, vídeos, enlaces y archivos adjuntos por medio de un 

sistema basado en las notas adhesivas (conocidas también como sticks o post-

it)” (p. 270), entonces este recurso ofrece la posibilidad de trabajar a través de 

diferentes herramientas y actividades el desarrollo de un contenido específico. 

Cabe destacar, que estas herramientas ofrecen un cumulo de ventajas y 

beneficios a ambos actores educativos (docentes y estudiantes), en relación a 

las ventajas se puede hacer mención a que estas son de fácil acceso y empleo, 

permiten realizar un tema de múltiples maneras así como trabajar temas de 

diferentes formas, le dan la oportunidad al docente de fomentar el trabajo 

colaborativo y de trabajar diferentes competencias académicas, de allí que De 
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La Cruz y García (2018), exponen que ésta herramienta tienen entre sus ventajas 

“su versatilidad y dinamismo, lo que permite una gran capacidad de adaptación 

a cualquier tipo de información con la que queramos trabajar. Por otra parte, se 

caracterizan por su manejo sencillo e intuitivo” (p. 117). 

Por su parte, entre los beneficios se encuentra el desarrollo de la creatividad, la 

innovación, aumento de la motivación y desarrollo del aprendizaje colaborativo 

o cooperativo (con todo lo que implica el desarrollo de este tipo de aprendizaje), 

lo que indica que beneficia tanto a docentes así como a estudiantes, De La Cruz 

y García (ob. cit.) mencionan que entre los beneficios del aprendizaje 

colaborativo se pueden citar “el incremento de la motivación de los integrantes 

del grupo; la interacción entre iguales para la construcción del conocimiento; 

unos mayores rendimientos académicos; el favorecimiento de una mayor 

retención de lo aprendido; el fomento del pensamiento crítico…” (p. 115), lo 

que indica que este tipo de herramienta potencia el desarrollo del aprendizaje e 

integral del estudiantado. 

Por ello, la incorporación de los muros digitales como herramienta de 

enseñanza resulta ser un elemento innovador y necesario dentro de la praxis 

pedagógica en las aulas de clase pero, para ello en primera instancia se requiere 

que el cuerpo docente se familiarice con la variedad que existe de estas 

herramientas digitales, para que así las puedan utilizar en sus diversas jornadas 

de clase, es decir, que los docentes requieren de una formación sobre el uso de 

estas herramientas digitales; a su vez se requiere de un elemento vital para poder 

ser empleadas como es la conexión a internet, pero esto no debe ser un obstáculo 

pues a la vez se puede emplear en cualquier momento del día. 

 

C.4. El Blog Educativo. 

La era digital, sin lugar a dudas a traído consigo un sinfín de herramientas que 

se pueden emplear en el ámbito de la educación. Una herramienta de gran uso 

en la actualidad son los blogs digitales, estos se emplean en diversas temáticas, 

a su vez son de fácil acceso, así como de uso por parte de los autores, así como 
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de usuarios; son espacios donde las personas pueden realizar comentarios sobre 

las diversas publicaciones que en ellos se hacen, lo que indica que de alguna 

manera es un medio de comunicación interactiva, así como informativo. Para 

Bohórquez (2008) el blog es definido como: 

 

Una página web muy básica y sencilla donde el usuario puede colgar 

comentarios, artículos, fotografías, enlaces, e incluso videos. A simple 

vista, no hay nada que lo diferencie de cualquier página web personal, sin 

embargo, los blogs reúnen una serie de características especiales que los 

diferencian del resto de páginas. (p. 1) 

 

Ya en el campo educativo, el blog es un lugar virtual donde el estudiante puede 

expresarse, completar información, realizar actividades, supone un camino útil 

para ir elaborando y dando forma coherente a nuevos conocimientos basándose 

en los ya adquiridos y en las orientaciones del docente. Implica un esfuerzo 

intelectual por parte del estudiante para ir mejorando sus nuevas aportaciones 

al blog. Además, leyendo las aportaciones o comentarios de los compañeros las 

posibilidades de interacción se hacen muy evidentes, de igual manera, el grupo 

de discusión contribuye a la construcción del conocimiento de cada uno de sus 

miembros. 

 

1.2. Justificación de la investigación  

Es preciso hacer sentir que la educación es indispensable para la vida, por ende es 

deber de las instituciones crear y buscar alternativas variables para proporcionar un 

aprendizaje acorde a la comprensión del educando, por tanto es el docente el que 

está involucrado en la enseñanza y el aprendizaje de los estudiantes, de allí que la 

matemática busca involucrar ideas, valores y desarrollar actitudes que permitan 

evidenciar capacidades y comprensión para analizar, asociar e interpretar los 

conocimientos adquiridos en un período académico. 

Cabe destacar que, los aportes del estudio beneficiaron a los estudiantes del grado 

primero de la institución objeto de estudio y a los docentes pertenecientes al área de 

matemática, evidentemente siendo extensivo a cualquier área de aprendizaje y a los 
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demás grados de la institución porque se pretendió establecer un precedente por el 

que todos los actores educativos se sientan atraídos. 

Desde el carácter teórico, el estudio se justifica porque les permite a futuras 

investigaciones apoyarse en los referentes teóricos que se plantean en este proyecto 

y orientar el conocimiento basado en la enseñanza de la matemática y la 

comprensión de las estrategias de enseñanza innovadoras, asociadas a los recursos 

tecnológicos, que se puedan desarrollar en las diferentes áreas del conocimiento. 

Desde el punto de vista Metodológico, se justifica puesto que los procedimientos 

que se desarrollaron buscaron garantizar la sistematización de actividades para 

obtener los resultados de la realidad existente y con ello definir cada una de las 

acciones adecuadas para consolidar el desarrollo del proyecto. 

Por su parte desde el carácter práctico, la justificación se orienta a la intención de 

proponer estrategias de enseñanza innovadoras para la matemática a través de una 

guía didáctica, condición que permite a futuras investigaciones valorar la 

consistencia de esta propuesta consecuente del uso y manejo de las mismas para 

generar aportes o comentarios que mejoren la formación académica de los 

estudiantes. Por último, el estudio es innovador pues resulta novedoso desde el 

punto de vista de la incorporación de herramientas tecnológicas como las 

aplicaciones móviles y los muros digitales para uso educativo, aspecto por demás 

importante para el desarrollo del aprendizaje de los educandos. 

 

1.3. Problema 

La sociedad actual está caracterizada por el uso generalizado de las tecnologías de 

la información y comunicación (TIC) en todas las actividades humanas, motivado a 

una fuerte tendencia a la mundialización económica, cultural y educativa; por ello, 

exige de los ciudadanos nuevas competencias personales, sociales y profesionales 

para poder afrontar los continuos cambios que se imponen en el entorno. Por esta 

razón, las TIC son un elemento clave para el desarrollo del sistema educativo de 

cualquier país. Resulta de extrema importancia suministrar y dotar al docente de 

toda aquella información precisa y necesaria para que tenga en cuenta que a través 
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de estos instrumentos puede mejorar su praxis en el aula, debido a que le ofrece un 

aporte fundamental, sencillo y práctico que hace mejorar su labor y lo ayuda a tener 

una mejor perspectiva. 

Manteniendo el orden de ideas, se destaca el hecho que en tiempos recientes 

prácticamente todas las personas poseen un dispositivo tecnológico, especialmente 

los jóvenes, quienes hacen uso de estos a través de sus funciones y aplicaciones 

durante un largo tiempo en el día, sin embargo gran parte de ese uso es solo para el 

ocio en lugar de ser aprovechado en otro tipo de utilidad, como en su educación y 

aprendizaje por ejemplo; por ello, estas herramientas tienen cabida y es necesaria su 

utilidad dentro del ámbito educativo. 

Es de destacar, que la educación ha sufrido grandes cambios en su esencia y ser, los 

procesos que en ella se llevan a cabo también se han visto en la imperiosa necesidad 

de cambiar y/o evolucionar. De allí que la educación ha pasado de ser de una 

enseñanza unidireccional con base en conductas a una bidireccional y horizontal, 

basada principalmente en el desarrollo de competencias que le permitan al educando 

desarrollar capacidades y cualidades que le van a servir para su futuro desempeño y 

desenvolvimiento dentro de la sociedad. 

Desde la perspectiva profesional de la enseñanza y el aprendizaje en educación de 

la matemática, la función del docente no debe limitarse al hecho de solo impartir 

una clase, sino que se deben buscar alternativas como estrategias y actividades 

innovadoras, que permitan el fortalecimiento de las competencias en esta área de 

estudio. Resulta determinante hacer entender al estudiantado la importancia que 

posee esta cátedra, no solo desde el punto de vista académico sino desde la 

perspectiva que representa para su vida en sociedad. 

Evidentemente, los diversos países a través de sus respectivos sistemas educativos 

(en su mayoría), han evolucionado e incorporado la educación por competencias 

como eje fundamental para el desarrollo académico de sus educandos, lo que 

significa que este tipo de educación ha sustituido a la educación por objetivos, 

siendo así un tipo de educación integral y holística. De allí que resulte importante 
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que cada área académica se encuentre orientada a tal fin, sobre todo aquellas que 

son consideradas fundamentales en el desarrollo como son lenguaje y matemática. 

Por lo tanto, el proceso de enseñanza para el área de la matemática requiere que el 

docente sea totalmente competente en su área, es decir, que posea el conocimiento 

y las habilidades para hacer llegar el mismo a otras personas, abierto al cambio y al 

uso de herramientas tecnológicas, un docente que contribuya a generar en el 

estudiante nuevas posibilidades de estudio al asumir una actitud proactiva que 

permita su desarrollo personal, académico y social a través de los recursos y 

actividades que promueven un orden o secuencia lógica en la resolución de 

situaciones propias del entorno. 

¿De qué manera los recursos tecnológicos mejorarán las competencias 

matemáticas del Primer Año en la I.E.  Nº. 84082.2019? 

 

1.4. Conceptuación y operacionalización de las variables 

1.4.1. Definición conceptual. 

Enseñanza de la Matemática. 

La enseñanza de la matemática no es una tarea simple, pues hay muchas 

incertidumbres que tienen que ver con la preparación del profesor de 

matemática y con la preparación del estudiante, pero hay también razones que 

tienen que ver con la forma que las personas tienden a aprender. Se trata 

entonces de las cualidades y destrezas que posee el docente para poder hacer 

llegar sus conocimientos a los estudiantes, con la finalidad que estos adquieran 

un compendio de competencias pedagógicas propias del área que le van a 

permitir desarrollar su potencial académico y cognitivo que a la postre le va a 

significar un mejor desenvolvimiento dentro de la sociedad. 

 

Estrategias Didácticas. 

En el campo de la educación a la aplicación de la estrategia se le conoce como 

estrategia educativa o estrategia didáctica. En tal sentido, para Velazco y 

Mosquera (2009), la estrategia didáctica es “la planificación del proceso de 
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enseñanza aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas y actividades 

que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos propuestos y las decisiones 

que debe tomar de manera consciente y reflexiva” (s. p.). Por lo tanto, las 

estrategias están integradas en los procesos de enseñanza y aprendizaje, las 

cuales se consideran como la forma en que se organiza una situación de carácter 

pedagógico; de manera que las técnicas, eventos y actividades de instrucción se 

interrelacionen perfectamente. 

 

Recursos Didácticos 

La incorporación de diferentes estrategias y recursos son indispensables para el 

docente actual, pues son elementos que le permiten manejar el acto pedagógico 

con mayor seguridad y dinamismo. Medina y Salvador (2009) definen a los 

recursos como 

 

Cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el diseño o desarrollo 

del currículum –por su parte o la de los alumnos– para aproximar o 

facilitar los contenidos, mediar en las experiencias de aprendizaje, 

provocar encuentros o situaciones, desarrollar habilidades cognitivas, 

apoyar sus estrategias metodológicas o facilitar o enriquecer la 

evaluación. (p. 201) 

 

Entonces los recursos son fundamentales en los modelos de enseñanza 

modernos, vale recordar que los recursos instruccionales o didácticos han 

formado parte de la enseñanza desde hace mucho tiempo, pero producto de los 

cambios paradigmáticos y prácticos en la educación, éstos han evolucionado 

permitiendo un enriquecimiento de la práctica pedagógica en el aula. Según 

Díaz, citado por Blanco (2012), los recursos didácticos “son todo el conjunto 

de elementos, útiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar, como 

soporte, complemento o ayuda en su tarea docente”. (p. 5), el uso de recursos 

estimula la capacidad de los estudiantes y mejora el contexto de enseñanza, por 

tanto, existen variedad de recursos que se pueden utilizar en un acto educativo 
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1.4.2. Tabla 1. Operacionalización de las variables 

Objetivo General: Promover a través de los recursos tecnológicos el 

mejoramiento de las competencias matemáticas del primer año en la I.E. Nº 

84082. 2019. 
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO 

 

 

 

Recursos 

Didácticos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mejoramiento 

de las 

competencias 

Matemáticas 

 

 

Recursos 

 

 

 

 

Recursos 

Tecnológicos 

Tradicionales 

Tecnológicos 

Ventajas 

 

Conceptualización 

Importancia 

Beneficios 

Aplicaciones Móviles 

Muros Digitales 

Blog Educativo 

16 

17 

18 

 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

 

 

 

Enseñanza 

 

 

 

 

 

 

Competencias 

Matemáticas 

 

 

 

Conocimiento 

Importancia 

Lenguaje Matemático 

Contenidos 

Dificultades 

Habilidades 

Estrategias de Enseñanza 

Estrategias de Aprendizaje 

 

Pensamiento Matemático 

Trabajo con Problemas 

Modelización 

Razonamiento 

Representación 

Lenguaje Simbólico y Formal 

Comunicación 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

14 

15 

 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

Fuente: Campos (2020). 

Fuente: SPSS 22.0 

 

1.5. Hipótesis 

Los recursos tecnológicos mejoran la enseñanza de las competencias matemáticas 

del Primer Año en la I.E. Nº 84082. 2019. 

1.6. Objetivos de la Investigación 

1.6.1. Objetivo General 

Promover a través de los recursos tecnológicos el mejoramiento de las 

competencias matemáticas del primer año en la I.E. Nº 84082. 2019. 
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1.6.2. Objetivos Específicos. 

1. Determinar el uso que hacen de los recursos tecnológicos los docentes del 

primer año durante la enseñanza en la I.E. Nº 84082. 

 

2. Establecer el impacto que tiene el uso de los recursos tecnológicos en la 

mejora de las competencias matemáticas por parte de los estudiantes del 

primer año. 

 

3. Indicar a través de la contrastación de los resultados la influencia que tiene 

el uso de las herramientas tecnológicas durante la práctica pedagógica en 

el mejoramiento de las competencias matemáticas por parte de los 

estudiantes del primer año en la I.E. Nº 84082. 

 

METODOLOGÍA DE TRABAJO 

2.1. Tipo y Diseño de Investigación 

2.1.1. Tipo de investigación 

Según la naturaleza y enfoque de la investigación se trató de una investigación 

de carácter cuantitativo pues se midió el comportamiento de las variables en 

estudio con apoyo de programas estadísticos. Para el estudio, se tiene que el tipo 

de investigación que se empleó fue de campo; en este tipo de investigación se 

observan los hechos y se estudian como ocurren de manera natural en su contexto 

real. 

De acuerdo con su profundidad se trató de una investigación de tipo explicativa, 

debido a que denota el comportamiento de las variables (dependiente e 

independiente) del estudio. 

2.1.2. Diseño de investigación 

El diseño de investigación que se utilizó en la investigación fue el pre 

experimental, puesto que se afecta la posibilidad de afirmar que los resultados 

son el producto de la variable independiente o de tratamiento. 

2.2. Población y Muestra 
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La población estuvo conformada por un total de veinticuatro (24) estudiantes del 

primer año, sin ningún tipo de exclusión. La muestra estuvo compuesta por el total 

de estudiantes que integran la población, escogidos a través de la técnica de muestra 

censal pues se trata de una población finita y reducida. 

2.3. Técnicas e Instrumentos de Investigación 

2.3.1. Técnicas 

a. Técnica de análisis de documentos 

Por medio de esta técnica se procedió a recoger información de primera 

fuente sobre la enseñanza de las competencias matemáticas, así como sobre 

los recursos tecnológicos. 

b. Encuesta 

Para recolectar los datos en la investigación se utilizó la técnica de la 

encuesta, la cual recoge datos más o menos limitados de un número 

relativamente de sujetos. Mediante el cual se quiere averiguar algo y obtener 

datos de varias personas cuyas opiniones interesan al investigador. 

 

2.3.2. Instrumentos 

El instrumento que se empleó fue el cuestionario; el cual se elaboró de los 

datos operacionalizados y ajustados a cada dimensión e indicadores. Estuvo 

dirigido a los estudiantes para conocer si la enseñanza de las matemáticas 

por parte del profesorado se realiza de forma convencional o se incorporan 

elementos como las herramientas tecnológicas. El instrumento estuvo 

conformado por un grupo de ítems con opciones de respuestas 

policotómicas. 

La validez del cuestionario se desarrolló a través de la técnica juicio de 

expertos. Este equipo de expertos se encargó de revisar la congruencia de las 

variables y los objetivos con el fin de determinar la relación de los mismos, 

prevaleciendo el criterio de la mayoría. La confiabilidad se efectuó con 

apoyo del paquete estadístico SPSS 22.0, a través del cálculo del alfa de 

Cronbach. 
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2.4. Técnicas de procesamiento y análisis de la Información. 

2.4.1. Técnica de Procesamiento 

En el presente estudio, se elaboraron cuadros de frecuencias para representar 

la distribución de los porcentajes. Los datos obtenidos se analizaron por 

medio de la hoja de cálculo de Microsoft Excel y con el apoyo del programa 

estadístico SPSS 22.0 y se representaron en gráficos de barras para una mejor 

visualización de los resultados. Finalmente, se discutieron e interpretaron los 

resultados con base justamente en los datos diagramados en los gráficos. 

RESULTADOS 

3.1. Presentación de los Resultados 

Una vez cumplida la fase de recolección de datos directamente en la I.E. Nº 84082, 

ubicada en Huacrachuco, Perú. Se presentan a continuación los resultados obtenidos 

en la encuesta de los sujetos encuestados, con la finalidad de realizar un diagnóstico 

sobre la situación actual en materia de enseñanza de las competencias matemáticas, 

el rol que ejercen las TIC, así como la vinculación de ambos aspectos. Para el 

análisis de las alternativas de respuestas se construyeron unas tablas de distribución 

de frecuencias, con sus respectivos valores porcentuales, luego se realizaron los 

gráficos de barra para cada dimensión del estudio, con el propósito de visualizar 

mejor el comportamiento de las variables, para posteriormente interpretar los 

resultados obtenidos. 

Por último, a continuación se presenta el análisis e interpretación cuantitativa de los 

resultados obtenidos, a través de las dimensiones e indicadores utilizados en la 

operacionalización de la variable, mediante la técnica de tabulación, tomando como 

referencia las cantidades porcentuales máximas y mínimas para cada ítem o 

indicador, esto permitió determinar de forma clara y precisa la diferenciación 

existente entre las respuestas emitidas por cada una y uno de los encuestados de la 

institución educativa objeto del estudio 
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Tabla 2. 

Variable: Mejoramiento de las competencias Matemáticas. Dimensión: 

Enseñanza. 

Nº ITEM 
S AV N 

F % F % F % 

1 El docente en el aula demuestra dominio de tema 

respecto a lo que explica en el área de matemática. 

16 66,7 6 25 2 8,3 

2 A través de los temas estudiados en clase 

comprende la importancia de la matemática. 

14 58,3 7 29,2 3 12,5 

3 El docente fomenta el uso de términos matemáticos 

para su aplicabilidad en la resolución de ejercicios. 

12 50 10 41,7 2 8,3 

4 Los contenidos que se explican en la cátedra de 

matemática se relacionan con la práctica de la vida 

cotidiana. 

7 29,2 9 37,5 8 33,3 

5 Se le dificulta comprender los temas impartidos por 

el profesor de matemática. 

19 79,2 4 16,7 1 4,1 

6 El docente de matemática posee suficientes 

habilidades para explicar los temas de clase. 

10 41,7 5 20,8 9 37,5 

14 En las jornadas diarias de clase se encuentra 

inmersa la ejemplificación como estrategia de 

enseñanza. 

13 54,2 9 37,5 2 8,3 

15 Usted como estudiante emplea métodos como la 

memorización al momento de estudiar. 

20 83,3 3 12,5 1 4,1 

Fuente: Campos (2019) 

Fuente: SPSS 22.0 

 

 

Grafico 1. Mejoramiento de las competencias Matemáticas. Dimensión: Enseñanza. 

Gráfico: SPSS 22.0 

De acuerdo con los datos distribuidos en el cuadro dos (2), se puede destacar la 

siguiente información: en el ítem uno el 66,7% de los encuestados manifestó que 
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siempre el docente en el aula demuestra dominio de tema respecto a lo que explica 

en el área de matemática, mientras que sólo el 8,3% indicó que nunca el docente 

demuestra suficientes habilidades. Para el ítem dos el 58,3% aseveró que siempre a 

través de los temas estudiados en clase comprende la importancia de la matemática, 

mientras que solo el 12,5% aseguró que nunca a través de los temas estudiados se 

entiende la importancia de la matemática. 

Por su parte, para el ítem tres el 50% indicó que siempre el docente fomenta el uso 

de términos matemáticos para su aplicabilidad en la resolución de ejercicios, 

mientras que sólo el 8,3% aseveró que nunca el docente fomenta el uso de términos 

matemáticos; en relación al ítem cuatro el 37,5% expuso que algunas veces los 

contenidos que se explican en la cátedra de matemática se relacionan con la práctica 

de la vida cotidiana, mientras que el 29,2% aseguró que siempre los contenidos se 

relacionan con la vida cotidiana. 

Asimismo, en el ítem cinco el 79,2% indicó que siempre se le dificulta comprender 

los temas impartidos por el profesor de matemática, mientras que el 4,1% indicó que 

nunca se le dificulta comprender ese tipo de temas; asimismo, para el ítem seis el 

41,7% manifestó que siempre el docente de matemática posee suficientes 

habilidades para explicar los temas de clase, mientras que el 20,8% expresó que 

algunas veces el docente posee suficientes habilidades. 

A su vez, para el ítem catorce un 54,2% expresó que siempre en las jornadas diarias 

de clase se encuentra inmersa la ejemplificación como estrategia de enseñanza, 

mientras que el 8,3% expresó que nunca se emplea la ejemplificación. En cuanto al 

ítem quince un 83,3% indicó que siempre usted como estudiante emplea métodos 

como la memorización al momento de estudiar, mientras que el 4,1% indicó que 

nunca emplea la memorización. 
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Tabla 3. 

Variable: Mejoramiento de las competencias Matemáticas. Dimensión: 

Competencias Matemáticas. 

Nº ITEM 
S AV N 

F % F % F % 

7 Durante la enseñanza el docente promueve el 

pensamiento matemático. 

11 45,8 8 33,3 5 20,8 

8 Comprende de forma sencilla los problemas 

matemáticos que el docente desarrolla en cada 

jornada. 

3 12,5 

 

8 33,3 13 54,2 

9 Relaciona los modelos matemáticos que explica el 

docente con otras materias para hacer 

comparaciones entre ellas. 

4 16,7 10 41,7 11 45,8 

10 Aplica el razonamiento lógico para resolver cada 

ejercicio matemático que se desarrolla en clase. 

6 25 13 54,2 5 20,8 

11 El docente utiliza la representación gráfica durante 

el desarrollo de los ejercicios matemáticos. 

12 50 5 20,8 7 29,2 

12 El docente emplea el lenguaje simbólico durante las 

clases de matemática. 

9 37,5 6 25 9 37,5 

13 Entiende la matemática como un modo de 

comunicación. 

5 20,8 6 25 13 54,2 

Fuente: Campos (2019) 

    Fuente: SPSS 22.0 

 

 

Grafico 2. Mejoramiento de las competencias Matemáticas. Dimensión: 

Competencias Matemáticas. 

Gráfico: SPSS 22.0 

En cuanto al cuadro tres (3), correspondiente a la dimensión competencias 

matemáticas se destaca lo siguiente. Para el ítem siete el 45,8% de los estudiantes 

encuestados manifestaron que siempre durante la enseñanza el docente promueve el 

pensamiento matemático, pero el 20,8% expresó que nunca se promueve el 
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pensamiento matemático; para el ítem ocho el 54,2% indicó que nunca comprende 

de forma sencilla los problemas matemáticos que el docente desarrolla en cada 

jornada, mientras que el 12,5% aseguró que siempre comprende de forma sencilla 

los problemas matemáticos; asimismo, para el ítem nueve el 45,8% aseveró que 

nunca relaciona los modelos matemáticos que explica el docente con otras materias 

para hacer comparaciones entre ellas, mientras que un 16,7% expuso que siempre 

como estudiante relaciona los modelos matemáticos con otras materias. 

Manteniendo el orden de las ideas, para el ítem diez un 54,2% de los estudiantes 

encuestados aseguró que algunas veces aplica el razonamiento lógico para resolver 

cada ejercicio matemático que se desarrolla en clase, mientras que el 20,8% indicó 

que nunca aplica el razonamiento lógico; para el ítem once el 50% manifestó que 

siempre el docente utiliza la representación gráfica durante el desarrollo de los 

ejercicios matemáticos, mientras que el 20,8% aseveró que algunas veces el docente 

emplea la representación gráfica para explicar los ejercicios. Asimismo, para el ítem 

doce dos grupos de 37,5% cada uno expresaron que siempre y nunca el docente 

emplea el lenguaje simbólico durante las clases de matemática, mientras que solo 

un 25% aseguró que algunas veces se emplea el lenguaje simbólico en clase de 

matemática; en cuanto al ítem trece se destaca que el 54,2% de los encuestados 

aseveró que nunca entiende la matemática como un modo de comunicación, 

mientras que el 20,8% indicó que siempre entienden a la matemática como un medio 

de comunicación. 

Tabla 4. 

Variable: Recursos Didácticos. Dimensión: Recursos. 

Nº ITEM 

S AV N 

F % F % F % 

16 El docente entrega guías como medio para que el 

estudiante resuelva problemas. 

16 66,7 8 33,3 0 0 

17 El docente utiliza recursos tecnológicos como 

computadoras y dispositivos móviles para enseñar 

temas de matemática. 

5 20,8 8 33,3 11 45,8 

 

18 

Le motiva que exista la posibilidad que su docente 

utilice diferentes recursos para impartir clase de 

matemática. 

19 79,2 4 16,7 1 4,1 

Fuente: Campos (2019) 

Fuente: SPSS 22.0 
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Gráfico 3. Recursos Didácticos. Dimensión: Recursos. 

 Gráfico: SPSS 22.0 

 

 

En lo que concierne al cuadro número cinco, se destaca la siguiente información: 

para el ítem dieciséis el 66,7% de los encuestados indicó que siempre el docente 

entrega guías como medio para que el estudiante resuelva problemas, mientras que 

el 33,3% restante manifestó algunas veces el docente entrega guías. Para el ítem 

diecisiete el 45,8% aseveró que nunca el docente utiliza recursos tecnológicos como 

computadoras y dispositivos móviles para enseñar temas de matemática, mientras 

que el 20,8% expuso que siempre utilizan los recursos tecnológicos para desarrollar 

los contenidos. Por su parte, en cuanto al ítem dieciocho el 79,2% aseguró que 

siempre le motiva que exista la posibilidad que su docente utilice diferentes recursos 

para impartir clase de matemática, mientras que sólo el 4,1% expresó que nunca le 

motiva que el docente utilice diferentes recursos para la clase. 
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Tabla 5. 

Variable: Recursos Didácticos. Dimensión: Recursos Tecnológicos. 

Nº ITEM 

S AV N 

F % F % F % 

19 El profesor le explica que son los recursos 

tecnológicos. 

6 25 8 33,3 10 41,7 

20 Los recursos tecnológicos son de utilidad en el 

aprendizaje de la matemática. 

14 58,3 6 25 4 16,7 

 

21 

Los recursos tecnológicos le permiten acceso al 

desarrollo de temas del área matemática de forma 

fácil e interactiva. 

15 62,5 6 25 3 12,5 

22 En su dispositivo móvil posee aplicaciones 

educativas relacionadas con el área de matemática. 

4 16,7 3 12,5 17 70,8 

23 Ha utilizado los muros digitales como recurso para 

potenciar el aprendizaje matemático. 

0 0 5 20,8 19 79,2 

 

24 

Visita constantemente los blogs educativos como 

medio para fortalecer su aprendizaje en el área de 

matemática. 

5 20,8 7 29,2 12 50 

Fuente: Campos (2019) 

Fuente: SPSS 22.0 

 
Gráfico 4. Recursos Didácticos. Dimensión: Recursos Tecnológicos. 

Gráfico: SPSS 22.0 

Para esta tabla de respuestas se presentan los siguientes resultados. Para el ítem 

diecinueve el 41,7% de los encuestados indicó que nunca el profesor le explica que 

son los recursos tecnológicos, mientras que el 25% afirmó que siempre el profesor 

le explica que son los recursos tecnológicos. Por su parte, en cuanto al ítem veinte 

el 58,3% expresó que siempre los recursos tecnológicos son de utilidad en el 

aprendizaje de la matemática, mientras que el 16,7% manifestó que nunca los 

recursos tecnológicos son útiles para el aprendizaje de la matemática. Para el ítem 
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veintiuno, un 62,5% de los estudiantes encuestados aseveró que siempre los recursos 

tecnológicos le permiten acceso al desarrollo de temas del área matemática de forma 

fácil e interactiva, mientras que solo el 12,5% expuso que nunca los recursos 

tecnológicos le permiten acceso al desarrollo de temas del área matemática. 

Ahora bien, para el ítem veintidós el 70,8% de los encuestados manifestó que nunca 

en su dispositivo móvil posee aplicaciones educativas relacionadas con el área de 

matemática, pero un 12,5% expresó que algunas veces poseen aplicaciones 

educativas en su dispositivo móvil. Asimismo, en cuanto al ítem veintitrés el 79,2% 

expresó que nunca ha utilizado los muros digitales como recurso para potenciar el 

aprendizaje matemático, mientras que el 20,8% indicó que algunas veces ha 

utilizado los muros digitales. Por último, para el ítem veinticuatro un 50% opinó que 

nunca visita constantemente los blogs educativos como medio para fortalecer su 

aprendizaje en el área de matemática, mientras que un 20,8% expresó que siempre 

visita constantemente los blogs educativos como medio para fortalecer su 

aprendizaje. 
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DISCUSIÓN DE LOS RESULTADOS 

No cabe lugar a la duda al exponer la relevancia que posee el área de la matemática 

para el estudiantado y para toda la sociedad, por ello es de suma importancia que los 

docentes se esmeren no solo en el desarrollo de los contenidos sino también en la 

internalización de los mismos por parte de los estudiantes, para que ese aprendizaje 

sea proyectado a su entorno social, así lo plantea Benjamín Peirce (1872), para quien 

la interpretación de la matemática es necesaria para la vida. 

La enseñanza de la matemática en la mayoría de las ocasiones no es un aspecto 

sencillo de realizar, motivado a diferentes aspectos y variables que el docente no 

controla, como pueden ser las predisposiciones negativas hacia esta materia de parte 

de los educandos, entre otros. Sin embargo, esto no debe representar un obstáculo 

para que los docentes de esta asignatura intenten establecer un aprendizaje 

matemático en cada uno de sus estudiantes; por tanto, se requiere de docentes 

comprometidos con la enseñanza, así como con el fomento de aprendizajes 

significativos con proyección para la vida. 

De este grupo de respuestas emitidas por los estudiantes encuestados se puede 

extraer como significativo lo siguiente: el grupo de educandos en su mayoría 

comprende la importancia que posee la matemática debido a que el docente emplea 

situaciones de su experiencia en la vida cotidiana como medio de instrucción. A su 

vez, afirman que el docente posee suficiente conocimiento y competencias para la 

enseñanza de la materia, a su vez maneja y expone un lenguaje formal ajustado a los 

intereses particulares de la materia, de hecho, promueve en ellos el uso del lenguaje 

matemático dentro de sus espacios de clase, aspecto por demás relevante. 

Asimismo, los estudiantes aseguran en su mayoría que el docente trata de relacionar 

los contenidos con situaciones de la vida cotidiana, pero paradójicamente los 

mismos parecieran no generar mayor interés en los estudiantes, lo que sin duda 

llama la atención. En ese sentido, producto del desinterés por los contendidos 

matemáticos, los estudiantes exponen que poseen dificultades para adquirir y 

comprender los contenidos programáticos de esta área de estudio, lo que resulta en 

un llamado de atención hacia el profesorado de esta área académica. 
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Un aspecto, no menos importantes, es que los docentes especialistas de matemática 

deben asumir una autoevaluación objetiva, que les permita idear otras formas de 

impartir las jornadas de clase. Así lo expresa Angulo (2006), quien manifiesta que 

“la enseñanza de la matemática es un ensayo prolongado de un camino que se piensa 

durante el proceso mismo. Es un desafío, una travesía, una estrategia que se 

experimenta para llegar a la reflexión del discurso formal” (s. p.). Se debe entender 

que la matemática es compleja desde cualquier punto de vista, partiendo de esto se 

entiende que las y los docentes especialistas del área de matemática deben enfrentar 

retos constantes para la enseñanza de la misma, esto representa una seria barrera en 

el proceso de enseñanza y de aprendizaje, de allí que cada docente debe buscar la 

forma de simplificar los temas para de esa manera tratar que los estudiantes puedan 

entenderlos. 
 

Es de destacar, que la adquisición de las competencias matemáticas no es tarea 

sencilla para los educandos, este aspecto depende en gran medida de la actuación 

del docente de esa área de conocimiento, así como de las estrategias y recursos que 

emplee como complemento para desarrollar las jornadas de clase. Pero, a su vez la 

comprensión de los temas en el área de matemática se encuentra relacionada con el 

nivel de compromiso e interés que presenten los educandos, puesto que a fin de 

cuentas el aprendizaje es decisión personal de cada uno de ellos. 

Por su parte, de acuerdo con las respuestas emitidas por los educandos se puede 

aseverar que en relación con las diversas competencias pedagógicas en matemática 

el docente promueve constantemente el pensamiento matemático en los estudiantes, 

para ello en el desarrollo de la clase se emplea la realización de trabajos con 

problemas en el área de matemática, pero de igual forma manifestaron en su mayoría 

presentar dificultades para el entendimiento de los problemas lo que les dificulta su 

resolución. Asimismo, los estudiantes en un alto porcentaje afirmaron que no 

realizan una relación de los diversos temas en matemática con otras áreas del 

conocimiento, esto afecta sin duda la interdisciplinariedad y la transdisciplinariedad, 

elementos fundamentales en la educación actual. 
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Ahora bien, se mostraron dubitativos ante el uso del razonamiento lógico 

matemático para resolver los problemas, esto es un gran problema porque ésta 

competencia sirve para potenciar el razonamiento de cada estudiante, el cual puede 

ser empleado en cualquier ámbito de desarrollo social, así lo afirma el Proyecto 

DeSeCo de la OCDE, citado por Llach y Alsina (2009), al exponer que “una 

competencia es la habilidad para demostrar unos saberes en una situación concreta 

y práctica” (p. 74), evidentemente esa situación concreta no necesariamente se 

puede manifestar en un aula de clase, sino que se puede presentar en un contexto 

fuera de las instituciones educativas, por lo que estas competencias son 

necesariamente fundamentales. 

A su vez, los encuestados afirman en su mayoría que el docente emplea la 

representación gráfica en el desarrollo y realización de las explicaciones de las 

situaciones problemáticas en el área de matemática, esto es importante pues permite 

el uso del canal de percepción visual lo que para muchos estudiantes seguramente 

representa una forma sencilla de comprensión, lo que facilitara la adquisición de 

ésta competencia; por su parte, se mostraron dudosos ante el empleo por parte del 

docente del lenguaje simbólico matemático por lo que se les dificulta entenderlo, 

todo ello lleva a no entender ni interpretar a la matemática como un modo de 

comunicación. De allí que, desde la visión del estudiantado, la promoción de las 

competencias matemáticas se desarrolla constantemente, debido a que la actuación 

del docente así lo demuestra, pero la adquisición no ha sido la esperada por parte 

del estudiantado a quienes se les ha hecho difícil el entendimiento de las mismas.  

Evidentemente, la adquisición de las competencias matemáticas va a significar un 

avance importante en el desarrollo académico e integral de cada estudiante, de hecho 

la finalidad de la enseñanza de la matemática va más allá del mero desarrollo de 

temas y contenidos, sino que su intencionalidad es potenciar el pensamiento y la 

actividad cognitiva del estudiantado con miras a que se pueda desenvolver en la 

sociedad y enfrentar los problemas que en estas se subyacen, de hecho para 

Jaurlaritza (s. f.) el desarrollo de las competencias en matemática “implica  utilizar 

-en los ámbitos personal y social- los elementos y razonamientos matemáticos para 
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interpretar y producir información, para resolver problemas provenientes de 

situaciones cotidianas y para tomar decisiones” (p. 2), de hecho una de las 

finalidades principales de la matemática es lograr el desarrollo en la resolución de 

problemas, ello a su vez implica que implícitamente se trabaja para potenciar y 

desarrollar el proceso de toma de decisiones en el estudiante, proceso vital para cada 

persona pues se presenta a diario. 

 

La educación actual le exige al docente la variabilidad en sus jornadas diarias de 

clase, para ello es necesario asumir un cambio didáctico el cual venga acompañado 

del uso de estrategias de enseñanza y de aprendizaje acordes a las necesidades del 

curso así como a los intereses de los estudiantes, a su vez que cuente con la 

incorporación de elementos tecnológicos (vitales en la actualidad), esto le otorga al 

docente el calificativo de innovador y creativo, estos elementos resultan de vital 

importancia en la actualidad, con ello concuerda James (1979) para quien “un modo 

creativo de hacer las cosas es tomar lo ya existente y otorgarle un giro revolucionario 

para que genere mayor impacto” (s. p), esto sin duda es necesario por parte de los 

docentes. Parte de ello está inmerso en el uso de diferentes estrategias que permitan 

el empleo de diferentes recursos que pueden ser convencionales, innovadores y de 

tipo. 

Ahora bien, en relación a las respuestas emitidas por el grupo de estudiantes 

encuestados, se puede destacar que definitivamente los docentes de matemática muy 

poco emplean estrategias innovadoras en sus jornadas de clase, empleando entonces 

aquellas que se mantienen dentro de los límites de lo convencional y tradicional. 

Los estudiantes afirman que por parte de ellos se emplean estrategias y técnicas 

similarmente convencionales ejemplo de ello es la memorización como método de 

estudio, esto sin duda obedece a la relación con las estrategias de los docentes, por 

lo que en la práctica educativa de cada actor educativo poco se emplea la innovación 

al momento del desarrollo de los procesos de enseñanza y de aprendizaje; esto puede 

limitar la adquisición y comprensión de las competencias matemáticas por parte del 

estudiantado. 
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Ahora bien, la culpa de la falta de incorporación de diversas estrategias no puede 

recaer en su totalidad sobre los docentes del área de matemática (inclusive de otras 

áreas académicas), también los mismos requieren del apoyo de sus jefes (directores) 

y de todo el sistema educativo, así como de un currículo educativo que promueva y 

permita la implementación de diferentes estrategias en la praxis educativa de cada 

docente, sobre este particular Agüero (s. f.) expone que 

 

Es necesario desarrollar acciones que faciliten a los educadores incorporar 

estrategias didácticas aplicando el uso de la tecnología, con el propósito de 

optimizar la enseñanza adoptando nuevos métodos, técnicas y procedimientos 

que les faciliten presentar contenidos y actividades de aprendizaje bajo el 

enfoque de las nuevas tecnologías en información y comunicación. (p. 138) 

 

Por lo tanto, se requiere del compromiso de todas las personas implicadas con el 

proceso educativo para que así los docentes y estudiantes puedan disfrutar de 

espacios de clase en donde esté presente el dinamismo, la innovación y la 

creatividad a través del empleo de estrategias didácticas educativas que pueden estar 

relacionadas con el uso de las nuevas tecnologías de la información y comunicación. 

 

Es de destacar, que los recursos didácticos son meros complementos que el docente 

emplea en una jornada de clase para hacer de ésta un espacio didáctico en donde se 

promueva y profundice el aprendizaje por parte del estudiantado, así lo plantea 

Blanco (2012), por tanto, son importantes para el hecho educativo en sí. Es llamativo 

que se observa que los docentes de matemática se basan mayoritariamente en el uso 

de recursos que pudiesen caber en la categoría de tradicionales como son el libro y 

las guías, utilizando en menor medida las nuevas tecnologías. No obstante, a pesar 

del poco uso que se les da a los recursos tecnológicos con fines educativos, al 

estudiantado le motiva la idea que su docente de matemática se atreva a innovar y 

por ende a incorporar el uso de diversos recursos tecnológicos en su práctica 

cotidiana de clase. Se requiere entonces que los docentes se atrevan a incorporar a 

los recursos tecnológicos para generar mayor impacto en el aprendizaje de sus 

estudiantes. 
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Formar parte del hecho educativo en la actualidad no es tarea sencilla, pues la 

educación ha cambiado en sus formas, el docente dejó de ser un simple facilitador 

de clase para convertirse en una figura mucho más influyente en el estudiantado. 

Como uno de los actores principales del hecho educativo, tiene la obligación de 

asumir ese rol protagónico, por tanto, su práctica pedagógica debe estar cargada de 

diversos elementos que hagan de la misma una práctica amena, dinámica e 

interactiva, se trata entonces del uso de diferentes estrategias, recursos, de la 

innovación y la creatividad, entre muchos elementos de orden didáctico. 

En tal sentido, se trata de una práctica pedagógica que generará impacto en cada uno 

de los estudiantes pues les va a permitir salir de la rutina al observar diversidad en 

las jornadas dentro de las aulas, esto causa que exista una motivación extra, así como 

también una predisposición y una actitud positiva o favorable hacia el acto 

educativo. Para lograr esto se requiere del cuerpo profesoral el establecimiento de 

una planificación en donde se incorpore el empleo de diversas estrategias didácticas 

con sus respectivos recursos didácticos. 

Por lo tanto, la praxis pedagógica en la actualidad pasa por el empleo de diferentes 

recursos didácticos (que combinen lo tradicional, lo creativo e innovador con lo 

virtual y/o tecnológico) que causen un impacto más que positivo en los educandos, 

puesto que son estos últimos quienes requieren de una práctica pedagógica docente 

que les brinde la oportunidad de sentirse motivados y a gusto con la misma. Los 

recursos didácticos son herramientas vitales para el docente de la actualidad, 

justamente en este mundo moderno la educación y los estudiantes les exigen a sus 

docentes el atrevimiento al cambio, a la incorporación de elementos o recursos 

diferentes, que hagan de las aulas de clase espacios de mayor aprendizaje. 

Manteniendo el orden de las ideas, es evidente que las TIC ofrecen más ventajas que 

desventajas en el ámbito educativo, su incorporación en ese campo es un hecho 

innegable e incuestionable, inclusive dejo de ser una necesidad para transformarse 

en una obligación. Pero, por supuesto, se requiere de la participación activa del 

cuerpo profesoral, para que la incorporación de las nuevas tecnologías otorgue 

resultados positivos. Medina y Salvador (2009) opinan que 
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La educación ha de ponerse al día y servirse de las enormes ventajas que los 

sistemas cibernéticos, la inteligencia artificial y los sistemas expertos le 

pueden proporcionar; puesto que las tecnologías son un bien deseable en la 

educación. Pero pierden eficacia si falta el concurso del educador, que es 

quien le concede todo su valor al integrarlas debidamente en el proceso 

educativo. Él es el que tiende el puente entre el tecnificado mundo exterior y 

una escuela actualizada que pretenda optimizar dicho mundo. (p. 208) 

 

Resulta de suma importancia que el cuerpo profesoral comprenda el impacto 

(positivo y negativo) de las nuevas tecnologías en las sociedades y por ende en el 

campo educativo, así pues deben asimilar y adaptarse a las mismas, teniendo 

siempre presente que sus estudiantes tienen una capacidad de adaptación a ellas casi 

de forma natural e inmediata; en opinión de Aparicio, Aguirre y Callejas (2012) 

“ahora los procesos de enseñanza - aprendizaje pueden ser guiados por recursos 

didácticos que tienen como herramienta base el uso de tecnologías” (p. 7). La 

inserción de las TIC en el campo de la educación es un hecho incuestionable, pero 

se requiere de la orientación y supervisión por parte de los docentes sobre el uso que 

el estudiantado hace de estas, por ello, se hace necesario e imperativo que los 

profesores las conozcan para que así puedan proyectar las bondades que pueden 

ofrecer a cada estudiante en su aprendizaje. 

 

En tiempos actuales resulta incomprensible que los docentes no promuevan el uso 

de recursos tecnológicos, como por ejemplo los dispositivos móviles o los muros 

digitales tanto para la enseñanza como el aprendizaje de los estudiantes, ya sea por 

desconocimiento o temor. Los docentes deben mantenerse actualizados, manejarse 

a la par de las nuevas tecnologías y por tanto promover en sus estudiantes el uso de 

las mismas, destacando las diversas plataformas existentes para la descarga de 

aplicaciones, o la multiplicidad de páginas electrónicas para visitar blogs educativos 

y muros digitales. 

En este mundo globalizado, resulta casi imposible pensar que una persona no 

disponga de un recurso tecnológico, pues en muchos casos estos resultan de fácil 

acceso para su adquisición. Hoy día es común observar al estudiantado con 
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dispositivos móviles dentro de las instalaciones de las instituciones educativas. Este 

fenómeno puede ser útil para el profesorado, no sólo de matemática sino de todas 

las áreas del conocimiento, si posee la disposición debido a que con ello promueve 

se promueve un mayor aprendizaje de las competencias matemáticas. En la 

actualidad las nuevas tecnologías han invadido prácticamente todos los ámbitos de 

desenvolvimiento de los seres humanos, tal es así que existen recursos para la 

recreación y el ocio, así como también para diversas tareas laborales, por supuesto 

también existen para el campo de la educación, aunque estas últimas han tenido 

menor impacto en algunos países como es el caso de Perú. 

Cabe destacar, que de acuerdo a las respuestas emitidas por los estudiantes para la 

dimensión recursos tecnológicos se puede inferir que estos tienen la certeza que los 

recursos tecnológicos les van a facilitar el aprendizaje en el área de matemática así 

como también poder realizar actividades de forma fácil; no obstante, muchos 

aseguran que no poseen aplicaciones móviles educativas en sus dispositivos, 

tampoco haber visitado o utilizado los muros digitales y los blogs educativos para 

potenciar su aprendizaje en el área de matemática. 

En ese sentido, partiendo de la premisa que los recursos tecnológicos representan 

elementos valiosos en el campo educativo, es imperativo que los docentes hagan uso 

de los mismos para fortalecer el proceso de enseñanza – aprendizaje. En el campo 

de la matemática su utilidad puede ser mayor, pues para esta área específica del 

conocimiento también existen aplicaciones móviles (por nombrar un recurso), de 

acuerdo con Ardila (2015) “es posible identificar que existen hoy en día un gran 

número de aplicaciones matemáticas destinadas a un amplio margen de edades, sin 

embargo, la mayoría de estas están destinadas como repositorios, calculadoras o 

juegos de agilidad mental.” (p. 20), cada recurso tecnológico potencia el aprendizaje 

de cada estudiante, de allí surge la necesidad de su empleo en las aulas de clase. 

Resulta interesante, observar que pareciera ser que los docentes no comprenden la 

relevancia de los recursos tecnológicos en la actualidad, es por ello que no 

promueven el uso de los mismos. Se trata entonces, como explican Castañeda y 

Londoño (2016) de “unos elementos importantes para el desenvolvimiento diario de 
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las personas, sin importar el ámbito en donde se encuentren y el uso que ellas hagan 

de estas” (s. p.), en ese sentido es evidente que el empleo de este tipo de herramientas 

en las aulas de clase va a potenciar el desarrollo de las jornadas de clase, impactando 

de forma positiva y notoria en los procesos de enseñanza y de aprendizaje. 

Evidentemente, los recursos tecnológicos se cuentan por miles y con tendencia a 

seguir creciendo. Las nuevas tecnologías siguen expandiéndose y su rango de acción 

pareciera ser ilimitado. La educación al ser el motor principal para cualquier 

sociedad no puede apartarse de esta realidad, por el contrario, debe adaptarse para 

así poder cumplir con las demandas de la sociedad. Es importante destacar que no 

siempre resulta fácil incorporar las nuevas tecnologías en el campo de la educación, 

sobretodo en el contexto de países como Perú en donde los recursos económicos en 

materia educativa son limitados, lo que imposibilita la incorporación de múltiples 

recursos, solo se permite la adquisición de una parte de esas tecnologías, esta 

realidad también absorbe al cuerpo profesoral. No obstante, vale destacar que 

igualmente se hacen esfuerzos para mantenerse en la lid de la vanguardia 

tecnológica. 
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CONCLUSIONES 

En el presente trabajo de investigación se pudo detectar que los estudiantes del grado 

primero de la I.E. 84082, mostraron una disposición amena y positiva para el 

desarrollo y llenado de las encuestas, a su vez tanto docentes así como los directivos 

se mostraron prestos en cuanto a la aplicación de los cuestionarios dirigido a los 

educandos; ahora bien, tomando en consideración el análisis de los resultados 

arrojados en las respuestas de las encuestas sumado al aporte y análisis de teorías, 

se llegó a las siguientes conclusiones, basándose en los objetivos específicos de la 

misma: 

 De acuerdo al objetivo específico número uno (1), determinar el nivel de 

conocimiento de los recursos tecnológicos del primer año en la I.E 84082.2019, 

se logró determinar que en opinión de los educandos el cuerpo profesoral posee 

conocimiento suficiente sobre el área de matemática y los recursos tecnológicos 

aplicables en esa área de conocimiento, transmiten cuál es su importancia y 

cuáles son los beneficios que estos pueden aportar al campo educativo así como 

en el personal, también exponen que saben transmitir la información sobre los 

diversos temas y contenidos que se desarrollan en dicha área académica, para 

ello se basan en el empleo de recursos de enseñanza que resultan ser 

innovadores como son el empleo de herramientas tecnológicas, con ello logran 

dar aumento a la motivación del estudiantado. 

En ese orden de ideas, los docentes en su proceso de enseñanza a través de la 

interacción en el aula con los estudiantes han promovido la adquisición de una 

serie de competencias pedagógicas en el área de matemática, las cuales son de 

suma importancia para cada educando pues las mismas le van a brindar la 

oportunidad de potenciar y fortalecer su aprendizaje así como en su formación 

académica e integral, a su vez las mismas les van a servir para enfrentar diversas 

situaciones, muchas de ellas problemáticas, que se le pueden presentar en su 

entorno comunitario y social de forma constante, pero a pesar del esfuerzo de 

los docentes la adquisición y comprensión de las competencias matemáticas por 

parte de los educandos no ha sido la esperada, de hecho se les dificulta en 
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demasía el entendimiento de las mismas, , la praxis demuestra que los 

estudiantes no han adquirido en su totalidad el compendio de competencias 

pedagógicas que se transmiten implícitamente en los diversos contenidos. 

Asimismo, en cuanto a la materia de matemática en sí en relación con la 

enseñanza y el aprendizaje, se pudo constatar que los docentes hacen bastante 

énfasis en la importancia de esta área del conocimiento para la vida social de 

los estudiantes, dentro y fuera de la institución educativa, para ello emplean la 

ejemplificación y explicación a través de experiencias propias, sus contenidos 

se ajustan a las necesidades actuales; asimismo, pero que a su vez esto se puede 

potenciar a través del uso de herramientas tecnológicas. 

 

 En relación al objetivo específico dos (2), conocer el nivel de los recursos 

tecnológicos que se utiliza en el primer año en la I.E 84082.2019, se pudo 

concluir que tanto docentes, así como estudiantes del primer año poco o 

prácticamente nada emplean recursos didácticos de orden tecnológico, es decir, 

se emplea en poca medida las nuevas tecnologías de la información y 

comunicación TIC. Asimismo, se logró determinar que ambos actores 

educativos se sienten conformes y cómodos con el uso constante de la guía 

impresa como recurso instruccional en el apoyo de la enseñanza y el aprendizaje 

de matemática, pero se mostraron receptivos ante la idea de innovar desde el 

punto de vista del empleo de estos recursos instruccionales digitales y/o 

tecnológicos, de hecho, eso les motiva. 

No obstante, los estudiantes aclararon que los mismos docentes poco 

promueven el uso de estos recursos digitales, tanto en el aula de clase así como 

fuera de ésta, como medio de colaboración para el aprendizaje matemático; 

tampoco les orientan sobre las diversas plataformas para visitar, conocer y 

descargar aplicaciones móviles educativas, blogs educativos y páginas 

electrónicas por ejemplo de muros digitales que les puedan ser útiles para 

complementar su desarrollo académico e intelectual; ahora bien, a pesar de la 

supuesta comodidad que demuestran los actores educativos con el empleo de 
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recursos convencionales, la praxis demuestra un fuerte alejamiento entre lo que 

los docentes saben y enseñan en comparación con lo que los educandos están 

aprendiendo. 

 

 En consecuencia, de forma general se puede concluir que la incorporación y el 

implemento de los recursos tecnológicos permiten el mejoramiento de las 

competencias matemáticas en los estudiantes del primer año en la I.E 84082, 

esto se debe a que los mismos le permiten tanto a docentes así como a los 

estudiantes desarrollar jornadas de clase interactivas, dinámicas e innovadoras; 

pero a su vez, va a permitir la potenciación del aprendizaje en la comodidad del 

hogar de cada estudiante en el momento que este pueda desarrollar las 

actividades. El empleo de diversos recursos tecnológicos como por ejemplo las 

aplicaciones móviles educativas o los muros digitales durante la enseñanza de 

los contenidos matemáticos, permiten la solución de problemas dentro y fuera 

del contexto escolar, con ello lograr en el estudiante un mayor desarrollo en el 

aprendizaje de las competencias matemáticas, esto sin duda permitirá un 

aprendizaje significativo en ellos. 
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RECOMENDACIONES 

Una vez se han llevado a cabo los pasos anteriores, así como también que se han 

establecido las conclusiones del estudio, se hace necesario destacar algunas 

recomendaciones que surgen en su mayoría de las conclusiones y de la indagación 

que se ha realizado a lo largo de la investigación, así se tiene: 

 En primer lugar, la difusión de los resultados obtenidos luego del análisis de las 

encuestas realizadas a los sujetos que conformaron la muestra del estudio; 

puesto que, es evidente la necesidad de potenciar aún más el proceso de 

enseñanza y aprendizaje matemático; ello sumado al hecho que los integrantes 

de la institución educativa muestran una predisposición positiva hacia la 

incorporación de una guía didáctica que permita el empleo de recursos 

tecnológicos por parte de los docentes y estudiantes de la institución. 

 Asimismo, se exhorta a las instituciones educativas (públicas y privadas) a 

realizar jornadas educativas de sensibilización y asesoramiento, entre otras 

actividades que promuevan en los integrantes de las mismas un interés por el 

desarrollo de jornadas diarias de clase dentro de la infraestructura educativa en 

donde se emplee la innovación y creatividad, pues esto resulta beneficioso para 

toda la colectividad educativa. 

 Al mismo tiempo, se recomienda a futuros investigadores continuar 

desarrollando estudios de campo que permitan ahondar en temas relevantes o 

similares al presente, en donde se empleen elementos creativos e innovadores 

como medios para solucionar diversas problemáticas en materia educativa, 

formación docente, saber pedagógico, práctica pedagógica, elementos 

gerenciales, entre otros. 

 A fin de dar solución a las falencias encontradas, es conveniente que la 

propuesta que se incluye en este informe, sea puesta en práctica. Se sugiere a 

los gerentes educativos y docentes en general analizarla para que se puedan 

realizar los reajustes necesarios tomando en consideración las necesidades e 

intereses propios de cada área del conocimiento, los educandos y de cada 

docente. 
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APENDICES Y ANEXOS 

 

Anexo 1. Instrumento de Recolección de Datos. 

 

UNIVERSIDAD SAN PEDRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 

PROGRAMA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN SECUNDARIA 

 

 

 

 

 

 

 

Estimado: Encuestado (a) 

 

Instrucciones: a continuación, se presentan una serie de afirmaciones con la 

finalidad de recabar su opinión acerca del trabajo de grado titulado: Recursos 

Tecnológicos En El Mejoramiento de Competencias Matemáticas Del Primer Año 

en la I.E. Nº 84082. 2019, se le garantiza que la información suministrada será tratada 

con confidencialidad, en tal sentido, se necesita objetividad y sinceridad al momento 

de responder cada uno de los ítems propuestos, por cuanto de estos depende el éxito en 

la investigación. Por favor, marcar con una X la opción que considere conveniente (sólo 

una de opción por ítem), teniendo en cuenta que: S = Siempre; AV = Algunas Veces y 

N = Nunca. 

 

Gracias por su colaboración 

 

Atentamente, 

 

 

Delmer Campos 
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No. Ítem S % AV % N % 

 

1 

El docente en el aula demuestra 

dominio de tema respecto a lo que 

explica en el área de matemática. 

      

 

2 

A través de los temas estudiados en 

clase comprende la importancia de la 

matemática. 

      

 

3 

El docente fomenta el uso de 

términos matemáticos para su 

aplicabilidad en la resolución de 

ejercicios. 

      

 

4 

Los contenidos que se explican en la 

cátedra de matemática se relacionan 

con la práctica de la vida cotidiana. 

      

5 Se le dificulta comprender los temas 

impartidos por el profesor de 

matemática. 

      

 

6 

El docente de matemática posee 

suficientes habilidades para explicar 

los temas de clase. 

      

7 Durante la enseñanza el docente 

promueve el pensamiento 

matemático. 

      

 

8 

El docente constantemente explica 

su clase empleando el trabajo con 

problemas matemáticos en cada 

jornada. 

      

 

9 

Relaciona los modelos matemáticos 

que explica el docente con otras 

materias para hacer comparaciones 

entre ellas. 

      

 

10 

Aplica el razonamiento lógico para 

resolver cada ejercicio matemático 

que se desarrolla en clase. 

      

 

11 

El docente utiliza la representación 

gráfica durante el desarrollo de los 

ejercicios matemáticos. 

      

12 El docente emplea el lenguaje 

simbólico durante las clases de 

matemática. 

      

13 Entiende la matemática como un 

modo de comunicación. 
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14 

En las jornadas diarias de clase se 

encuentra inmersa la ejemplificación 

como estrategia de enseñanza. 

      

 

15 

Usted como estudiante emplea 

métodos como la memorización al 

momento de estudiar. 

      

16 El docente entrega guías como 

medio para que el estudiante 

resuelva problemas. 

      

 

17 

El docente utiliza recursos 

tecnológicos como computadoras y 

dispositivos móviles para enseñar 

temas de matemática. 

      

 

18 

Le motiva que exista la posibilidad 

que su docente utilice diferentes 

recursos para impartir clase de 

matemática. 

      

19 El profesor le explica que son los 

recursos tecnológicos. 
      

20 Los recursos tecnológicos son de 

utilidad en el aprendizaje de la 

matemática. 

      

 

21 

Los recursos tecnológicos le 

permiten acceso al desarrollo de 

temas del área matemática de forma 

fácil e interactiva. 

      

 

22 

En su dispositivo móvil posee 

aplicaciones educativas relacionadas 

con el área de matemática. 

      

 

23 

Ha utilizado los muros digitales 

como recurso para potenciar el 

aprendizaje matemático. 

      

 

24 

Visita constantemente los blogs 

educativos como medio para 

fortalecer su aprendizaje en el área 

de matemática. 
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Anexo 2. Tabulación del Instrumento. 

 

No. Ítem S % AV % N % 

1 El docente en el aula demuestra 

dominio de tema respecto a lo que 

explica en el área de matemática. 

16 66,7 6 25 2 8,3 

2 A través de los temas estudiados en 

clase comprende la importancia de la 

matemática. 

14 58,3 7 29,2 3 12,5 

3 El docente fomenta el uso de 

términos matemáticos para su 

aplicabilidad en la resolución de 

ejercicios. 

12 50 10 41,7 2 8,3 

4 Los contenidos que se explican en la 

cátedra de matemática se relacionan 

con la práctica de la vida cotidiana. 

7 29,2 9 37,5 8 33,3 

5 Se le dificulta comprender los temas 

impartidos por el profesor de 

matemática. 

19 79,2 4 16,7 1 4,1 

6 El docente de matemática posee 

suficientes habilidades para explicar 

los temas de clase. 

10 41,7 5 20,8 9 37,5 

7 Durante la enseñanza el docente 

promueve el pensamiento 

matemático. 

11 45,8 8 33,3 5 20,8 

8 Comprende de forma sencilla los 

problemas matemáticos que el 

docente desarrolla en cada jornada. 

3 12,5 

 

8 33,3 13 54,2 

9 Relaciona los modelos matemáticos 

que explica el docente con otras 

materias para hacer comparaciones 

entre ellas. 

4 16,7 10 41,7 11 45,8 

10 Aplica el razonamiento lógico para 

resolver cada ejercicio matemático 

que se desarrolla en clase. 

6 25 13 54,2 5 20,8 

11 El docente utiliza la representación 

gráfica durante el desarrollo de los 

ejercicios matemáticos. 

12 50 5 20,8 7 29,2 

12 El docente emplea el lenguaje 

simbólico durante las clases de 

matemática. 

9 37,5 6 25 9 37,5 

13 Entiende la matemática como un 

modo de comunicación. 

5 20,8 6 25 13 54,2 
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14 En las jornadas diarias de clase se 

encuentra inmersa la ejemplificación 

como estrategia de enseñanza. 

13 54,2 9 37,5 2 8,3 

15 Usted como estudiante emplea 

métodos como la memorización al 

momento de estudiar. 

20 83,3 3 12,5 1 4,1 

16 El docente entrega guías como 

medio para que el estudiante 

resuelva problemas. 

16 66,7 8 33,3 0 0 

17 El docente utiliza recursos 

tecnológicos como computadoras y 

dispositivos móviles para enseñar 

temas de matemática. 

5 20,8 8 33,3 11 45,8 

 

18 

Le motiva que exista la posibilidad 

que su docente utilice diferentes 

recursos para impartir clase de 

matemática. 

19 79,2 4 16,7 1 4,1 

19 El profesor le explica que son los 

recursos tecnológicos. 

6 25 8 33,3 10 41,7 

20 Los recursos tecnológicos son de 

utilidad en el aprendizaje de la 

matemática. 

14 58,3 6 25 4 16,7 

 

21 

Los recursos tecnológicos le 

permiten acceso al desarrollo de 

temas del área matemática de forma 

fácil e interactiva. 

15 62,5 6 25 3 12,5 

22 En su dispositivo móvil posee 

aplicaciones educativas relacionadas 

con el área de matemática. 

4 16,7 3 12,5 17 70,8 

23 Ha utilizado los muros digitales 

como recurso para potenciar el 

aprendizaje matemático. 

0 0 5 20,8 19 79,2 

 

24 

Visita constantemente los blogs 

educativos como medio para 

fortalecer su aprendizaje en el área 

de matemática. 

5 20,8 7 29,2 12 50 
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Anexo 3. PROPUESTA PEDAGÓGICA 

 

Recurso didáctico con base en recursos tecnológicos para demostrar el 

mejoramiento de las competencias matemáticas del primer año En La I.E. 

84082. 2019. 

 

Para estructurar un recurso didáctico que permita el uso de las herramientas 

tecnológicas educativas durante la enseñanza de la matemática, con la finalidad de 

promover el mejoramiento de las competencias matemáticas en la I.E. Nº 84082. 

2019, específicamente en los estudiantes del primer año; ante todo se deben 

comparar y evaluar la congruencia de las políticas y directrices emanadas por el 

Ministerio de Educación como ente rector del Sistema Educativo Peruano con los 

objetivos de la institución educativa; en segundo lugar determinar, en cuán medida 

esta relación contribuye a los resultados finales de la institución así como en los 

procesos de enseñanza y aprendizaje del área de matemática, específicamente en el 

mejoramiento de las competencias matemáticas. 

 

Presentación y Conceptualización 

La educación actual se encuentra muy condicionada por los cambios que se 

producen en su entorno, generado por el determinante proceso de globalización. 

Definitivamente, no se puede llevar a cabo la práctica educativa del siglo XXI con 

estructuras, esquemas y teorías del siglo XX, sino que se debe evolucionar e innovar 

en esta, tomando en consideración diversas variables que pueden afectar el 

desarrollo de la misma; así, en Perú se desarrolla la academia desde el desarrollo de 

competencias evolucionando de una educación simplemente instruccional. La 

responsabilidad de gestionar el cambio dentro de los ambientes de clase recae 

principalmente en el cuerpo docente, pues son ellos quienes lideran al acto educativo 

dentro de los mismos. Esos cambios se deben ajustar a las necesidades y a las 

exigencias de las sociedades modernas, pero también tomando en cuenta los 

requerimientos e intereses del estudiantado, ya sean de forma individual o grupal. 
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De allí que, la base fundamental que sirve de motivación y estímulo para el 

desarrollo de la presente propuesta, se centra en realizar un instrumento con base en 

herramientas tecnológicas para demostrar el mejoramiento de las competencias en 

el área de matemática, en la I.E. Nº. 84082. 2019, ubicada en Huancayo, que 

contribuya al desarrollo de los procesos de enseñanza y aprendizaje en el área 

académica mencionada, por ende, al desarrollo intelectual o académico de los 

estudiantes, contribuyendo así a su desarrollo integral. 

Asimismo, para este caso específico se requiere de un trabajo mancomunado entre 

el investigador y los docentes de la asignatura de matemática; cuyo objetivo 

fundamental es demostrar la necesidad que existe en los estudiantes de la institución 

para desarrollar y aprehender las competencias de esta área académica, a su vez que 

permita la integración de los diferentes actores relacionados con el tema, a través de 

una propuesta en la que todos los participantes se sientan involucrados y 

comprometidos por la importancia que reviste el desarrollo académico e integral de 

cada estudiante. 

Cabe destacar que, la presente propuesta recoge el resultado de la investigación 

realizada en la Institución Educativa objeto de estudio. Con base en los resultados 

obtenidos en el diagnóstico, así como en el análisis de los datos de las encuestas, se 

detectó la necesidad que tienen tanto docentes como estudiantes de colocar en 

práctica estrategias y recursos de orden tecnológico que conlleven al mejoramiento 

de las competencias matemáticas. Esto se debe a que en el plantel objeto de estudio, 

no existen planes o recursos didácticos por parte de los docentes del área de 

matemática, que permitan la incorporación de recursos didácticos innovadores como 

pueden ser las herramientas tecnológicas, específicamente las aplicaciones web y 

móviles), los muros digitales, los blogs educativos, entre otros, para que a través de 

ellas se promueva la innovación generando un beneficio significativo en el 

aprendizaje de los estudiantes. 

Asimismo, resulta importante entender que las herramientas tecnológicas y/o 

digitales, en la actualidad ocupan gran parte del tiempo de las personas, por ello es 

fundamental que a estas herramientas se les emplee en pro del beneficio educativo 



59 
 

del estudiantado. De acuerdo con Ricardo E. (2012), una herramienta tecnológica 

educativa “es una nueva forma de entender la educación colaborativa y participativa 

que busca una mayor implicación de los estudiantes a través de aplicaciones 

agradables y funcionales que permitan acercar la educación y faciliten la adquisición 

de nuevos conocimientos” (s. p.), se pretende entonces establecer un crecimiento 

cognitivo del educando por medio del empleo de herramientas asociadas a las TIC, 

principalmente relacionadas con la asignatura de matemática. 

En ese sentido, la presente propuesta trata específicamente del uso de las 

aplicaciones educativas como pueden ser MalMath y Geogebra, los muros digitales 

como por ejemplo Padlet y Mura.ly, los blogs educativos, entre otras; no cabe duda 

que la misma pretende marcar un precedente en cuanto a la innovación se refiere, 

puesto que permite a los docentes y a los estudiantes desarrollar jornadas de clase 

saliendo de esquemas tradicionales en las mismas. Con este recurso didáctico se 

pretende que los docentes del área de matemática, generen un impacto positivo en 

el aprendizaje y desarrollo cognitivo de todos sus estudiantes. 

 

Fundamentación 

Es evidente la necesidad que existe de innovar en las formas de llevar a cabo el 

hecho educativo, esto implica que los docentes deben atreverse a ser creativos, a 

incorporar cambios en su práctica pedagógica; pero a su vez se requiere que el 

estudiantado también se involucre en su proceso de aprendizaje, para ello resulta 

indispensable que se atreva a realizar transformaciones en sus formas y estrategias 

de estudiar y de aprender. En todo ello es necesario tener en cuenta diferentes 

elementos y/o factores que pueden influir de forma positiva o negativa en el proceso 

pedagógico (entorno, conocimiento, recursos, entre otros) así como también a 

diversas teorías que poseen relación directa con este proceso. 

Así se tiene que, al momento de diseñar un material de orden didáctico, en este caso 

específico una guía didáctica es necesario tomar en consideración diversas teorías 

relacionadas con el ámbito educativo, ejemplo de ellas pueden ser: el cognitivismo, 

el conectivismo, el aprendizaje abstracto, entre otras. Cada una de las teorías realiza 
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aportes y contradicciones que permiten la estructuración correcta del recurso; pero, 

a su vez, van a permitir ahondar en elementos de orden procedimental, teóricos y 

prácticos relacionados con la enseñanza y el aprendizaje de las competencias 

matemáticas. 

En ese orden de ideas, el cognitivismo hace referencia a la teoría que se opuso a los 

postulados del conductismo, incorporando otros elementos y factores que influyen 

en el hecho educativo afectando el aprendizaje de los educandos, ejemplo de ello 

son los procesos mentales, el pensamiento, entre otros; de acuerdo con Orbegoso (s. 

f.) esta teoría se basa “en los procesos mediante los cuales el hombre adquiere los 

conocimientos. Se preocupa del estudio de procesos tales como lenguaje, 

percepción, memoria, razonamiento y resolución de problema” (p. 1), de allí que se 

trata de una teoría que se enfoca en lo que sucede dentro de las estructuras mentales 

de cada ser humano. 

En ese sentido, con el cognitivismo, en el campo educativo se prestó atención según 

Snelbecker, citado por Ertmer y Newby (1993) a “procesos cognitivos más 

complejos como el del pensamiento, la solución de problemas, el lenguaje, la 

formación de conceptos y el procesamiento de la información” (p. 9), rompiendo 

con los esquemas teóricos y prácticos que sólo se limitaban a prestar atención a las 

conductas observables. Esto sin duda ocasionó un cambio significativo en el campo 

de la educación, debido a que los docentes se vieron forzados a cambiar sus modos 

de enseñar y los estudiantes también sus modos de aprender. 

Por su parte, dentro de la dinámica evolutiva no solo del ser humano sino de diversos 

procesos y de la sociedad en sí (desarrollo social), también ha crecido 

significativamente el ámbito tecnológico, dando vida entonces a lo que se conoce 

como era tecnológica o era digital. Este elemento ha ocasionado importantes 

cambios en prácticamente todos los ámbitos de desarrollo humano, lo que indica 

que la educación también se ve afectada por los avances tecnológicos. Esta era se 

caracteriza por el cúmulo de información y flujo de conocimiento que se realiza 

todos los días, al cual las personas tienen acceso en tiempo real o inmediatamente, 
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justamente la conexión entre la información, el conocimiento y las personas es lo 

que se conoce como conectivismo. Para Recio, Díaz, Saucedo y Jiménez (2017) 

 

La premisa que sustenta el conectivismo reside en la idea de que el potencial 

de las TIC está alterando nuestros cerebros, puesto que estas herramientas 

interactivas que utilizamos, en contraste con herramientas digitales más 

antiguas y más pasivas en penetración, definen y moldean la forma en que 

gestionamos la información generando un pensamiento más activo y más 

rápido. (p. 4) 

 

Sin duda alguna las Tecnologías de la Información y Comunicación han 

incursionado de forma vertiginosa en el quehacer de las personas, inclusive 

alterando los estilos de vida en algunos casos; así también ha sucedido con los 

diferentes ámbitos o ambientes en donde las personas realizan sus tareas y 

actividades. Estas tecnologías han permitido la expansión del conocimiento de 

forma súbita, rompiendo inclusive múltiples barreras. Son recursos y herramientas 

que han pasado a formar parte de la cotidianidad y se han convertido en una 

necesidad pues ofrecen una amplia gama de beneficios. 

Es de destacar, que la presente propuesta se enfoca en la realización de una guía 

didáctica con base el empleo de herramientas tecnológicas en la enseñanza y el 

aprendizaje así como la adquisición de las competencias básicas y específicas del 

área de matemática, lo que significa que las teorías expuestas resultan pertinentes 

como fundamento para su estructuración y posterior aplicación en el campo 

educativo, debido a la combinación entre los aspectos cognitivos, pedagógicos y 

tecnológicos que se produce en la misma. 

 

Objetivos de la Propuesta 

Objetivo General 

Desarrollar un recurso didáctico con base en recursos tecnológicos en el 

mejoramiento de competencias matemáticas del primer año en la I.E. Nº84082. 

2019. 
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Objetivos Específicos 

 Sensibilizar a los actores educativos (docentes y estudiantes) sobre la 

relevancia de la matemática como parte de su desarrollo integral. 

 Promover el mejoramiento de las competencias matemáticas a través de 

herramientas tecnológicas educativas como aplicaciones móviles, muros 

digitales y otros. 

 Proyectar videos tutoriales a los docentes y estudiantes sobre el uso, 

manipulación y funcionamiento de diversas herramientas tecnológicas. 

 Presentar un recurso didáctico a los docentes del área de matemática sobre 

el uso de las herramientas tecnológicas educativas, para promover el 

mejoramiento de las competencias matemáticas de los estudiantes. 

 

Justificación 

El diseño de un recurso didáctico que promueva el uso de herramientas tecnológicas 

y/o digitales educativos con la finalidad de establecer el fortalecimiento de los 

procesos de enseñanza y de aprendizaje en estudiantes de primer año en la 

institución objeto de estudio, contribuye a la mejora de la calidad educativa, del 

proceso de enseñanza y aprendizaje así como a la consecución de los objetivos y 

metas, puesto que la aplicación de las mismas permiten la formación integral y el 

crecimiento profesional tanto de los docentes como de los estudiantes de las 

instituciones, aumentando en estos últimos el rendimiento académico y la 

motivación. Además de ello, les hace conscientes de la necesidad de promover la 

participación de los actores educativos principales (docentes y estudiantes) por 

medio de la innovación y la creatividad, empleando para ello las herramientas 

tecnológicas. 

De esta manera este instrumento, contribuye al desarrollo de los actores educativos 

proporcionándoles conocimientos, herramientas, estrategias y actividades, que les 

permiten llevar a cabo el acto educativo de la mejor manera, ayudando a la mejora 

constante de la práctica docente y por ende de todo el acto educativo; en referencia 

al hecho pedagógico aporta para que se puedan desarrollar jornadas de clase 
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estables, interesantes y amenas, en donde se logre consolidar la existencia de un 

proceso de enseñanza y aprendizaje que cuente con elementos innovadores a través 

del empleo de herramientas tecnológicas. 

En este sentido, se presenta desde una perspectiva sistémica un compendio de 

acciones que direccionen lineamientos que promuevan la estructuración y 

consolidación de una gestión académica integral que se propulse a través de una 

herramienta didáctica ejercida por el cuerpo docente del centro educativo, para con 

ello lograr el desarrollo de un proceso de enseñanza que garantice la existencia de 

un aprendizaje real y significativo que cumpla con los criterios, las exigencias y 

demandas de los educandos así como de las sociedades actuales. 

 

Metodología 

La propuesta se encuentra concebida como un recurso, es decir, un documento 

donde se esbozan y formulan las diversas herramientas tecnológicas que pueden 

servir para fortalecer las necesidades tanto de docentes y estudiantes en relación con 

la materia matemática, en la Institución Educativa objeto de estudio. Sobre la guía 

didáctica, García (2002), Citado por Aguilar (2004), expone que es “el documento 

que orienta el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material 

didáctico, con el fin de que pueda trabajarlos de manera autónoma” (p. 182), es 

conveniente precisar que este instrumento se presenta flexible, en estrecha 

vinculación con los intereses y necesidades de los actores educativos. En 

consecuencia, los contenidos y directrices que conforman la mencionada guía están 

diseñados de forma modular y abierta para recibir modificaciones y mejorar 

procedimientos de los propios participantes. 

Asimismo, estructuralmente el documento consta de un (01) título que obedece a la 

descripción general del instrumento. Datos personales del autor, en este caso hace 

referencia al investigador. El propósito, en donde se especifica los intereses y el 

alcance que se pretende con ese instrumento. Una serie de objetivos (general y 

específicos), con los cuales se establecen los pasos a desarrollar para cumplir con el 

propósito del recurso didáctico. Contenidos, representan el desarrollo conceptual de 
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los diversos objetivos de la guía didáctica. Finalmente, se presenta la 

ejemplificación y descripción de algunas herramientas tecnológicas que pueden ser 

de utilidad para potenciar la adquisición de las competencias matemáticas.  

 

Beneficiarios 

La propuesta beneficiará directamente al personal docente y al estudiantado del 

primer año de la I.E. Nº. 84082. 2019, dado que la implementación de diversas 

estrategias y recursos didácticos adaptados al uso de la tecnología, como pueden ser 

las aplicaciones educativas y/o los muros digitales, permitirá el mejoramiento de las 

competencias del área de matemática. Es importante acotar que la propuesta también 

se puede adaptar a los demás grados de la institución, así como también a otras 

instituciones educativas. 

 

Factibilidad de la Propuesta 

Factibilidad Institucional y Técnica 

La propuesta está realizada sobre un diagnóstico de la realidad en una institución 

educativa específica, lo que hace posible su aplicación debido a que se cuenta con 

los talentos humanos para ejecutarla. El desarrollo y aplicación de la misma estará 

a cargo del investigador, el cual ofrecerá la modalidad de sesión de trabajo para dar 

a conocer la estructura de la guía, la cual viene a responder a las necesidades e 

intereses de acuerdo a la problemática observada. Para la aplicación se tendrá la 

disposición de material fotocopiado, recursos tecnológicos y los ambientes 

necesarios. 

 

Factibilidad Económica 

La planificación y ejecución de la propuesta está bajo la responsabilidad exclusiva 

e independiente del autor del trabajo de investigación, el mismo ofrecerá lo 

concerniente a distribución de material mecanografiado, recursos audiovisuales 

(grabación y proyección de videos tutoriales), entre otros, en definitiva, los gastos 

que se deriven de la propuesta estarán financiados en su totalidad por el encargado 

de la investigación. 
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Jornada 1 

 

Objetivo  Sensibilizar a los actores educativos (docentes y estudiantes) 

sobre la relevancia de la matemática como parte de su desarrollo 

integral. 

Contenido Tiempo  

o Presentación de los participantes y el facilitador. 

o Estrategias de Enseñanza. 

o Estrategias de Aprendizaje. 

o Importancia de la Matemática. 

4 horas 

(8:00 am a 12:00 pm)  

Actividades 

 Recibimiento: bienvenida a los participantes. 

 Palabras de apertura: el facilitador se dará a conocer, presentará al taller y parte 

de las actividades a realizar. 

 Presentación de los participantes: Dinámica de presentación grupal “La cadena de 

nombres”, donde cada docente señalará el nombre respectivo y el del compañero 

de la derecha y así sucesivamente hasta completar el grupo.  

 Entrega de tríptico informativo: a cada participante se le entregará un tríptico el 

cual posee el contenido a desarrollar. Se leerá en voz alta el mismo, el facilitador 

responderá las preguntas formuladas por los participantes. 

 En consenso se establecerán normas básicas para el desarrollo eficaz de la jornada.  

 Fijación por parte del facilitador y participantes de las normas a seguir durante el 

desarrollo de las sesiones planificadas. 

 Presentación de expectativas por parte de los participantes. 

 Lectura de las normas y expectativas a cumplir. 

 Explicación por parte del facilitador sobre el tema del proceso de enseñanza y 

aprendizaje, los aspectos que forman parte de este y la relación con la matemática, 

así como la importancia de ésta. 

 Reconocimiento de los aportes que realiza. 

Nota: Cuando se considere necesario se realizará un receso de 20 minutos. 

Recursos 

 Humanos: 

 Facilitador. 

 Expertos en Formación Docente 

(proceso de enseñanza y aprendizaje) 

 Participantes (Directivos / Personal 

Docente) 

Materiales: 

 Escarapelas. 

 Láminas de papel bond. 

 Material impreso y fotocopiado. 

 Lapiceros. 
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Jornada 2 

 

 

 

 

 

Objetivo  Promover el mejoramiento de las competencias matemáticas a 

través de herramientas tecnológicas educativas como 

aplicaciones móviles, muros digitales y otros. 

Contenido  Tiempo  

o Enseñanza de las competencias matemáticas. 

o Herramientas tecnológicas (aplicaciones móviles, 

muros digitales, entre otros). 

4 horas 

(8:00 am a 12:00 pm)  

Actividades 

 Técnica torbellino de ideas: se pedirá a los participantes que opinen sobre lo que 

entienden por proceso de enseñanza de las competencias matemáticas, así como 

sobre las herramientas tecnológicas, su importancia en el desempeño eficiente de 

los docentes, así como de los estudiantes. 

 Con base al aporte de los participantes se construirán los conceptos. 

 El facilitador entregará un material que hace referencia a: ¿Qué es el proceso de 

enseñanza?, Las competencias matemáticas propuestas por el Ministerio de 

Educación, los muros digitales, las aplicaciones móviles, entre otros. 

 Lectura del material y análisis del mismo. 

 Exposición por parte del facilitador sobre la práctica pedagógica (proceso de 

enseñanza y aprendizaje) y la importancia de este proceso al momento de 

fomentar un acto educativo de calidad. 

 El facilitador responderá interrogantes que planteen los participantes. 

Recursos 

 Humanos: 

 Facilitador. 

 Expertos en Innovaciones Educativas. 

 Participantes (Directivos / Personal 

Docente). 

Materiales: 

 Escarapelas. 

 Láminas de papel bond. 

 Material impreso y fotocopiado. 

 Lapiceros. 

 Marcadores. 

 Equipos audiovisuales (computadora 

/ video beam). 
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Jornada 3 

 

Objetivo  Proyectar videos tutoriales a los docentes y estudiantes sobre el 

uso, manipulación y funcionamiento de diversas herramientas 

tecnológicas. 

Contenido  Tiempo  

o Herramientas Tecnológicas Educativas – tutoriales 

(aplicaciones móviles, muros digitales, entre otros). 

4 horas 

(8:00 am a 12:00 pm)  

Actividades 

 Recibimiento: bienvenida a los participantes. 

 Proceso de retroalimentación sobre los temas y actividades desarrollados con 

anterioridad. 

 El facilitador explicará a los participantes el tema sobre los diversos elementos 

relacionados con herramientas tecnológicas, así como estas facilitan el desarrollo 

de tareas a nivel de la práctica pedagógica, pero a su vez fuera de la institución 

escolar. 

 A su vez se proyectarán videos con tutoriales dirigidos a los docentes y 

estudiantes, los mismos explican el funcionamiento y los beneficios que ofrecen 

estas herramientas digitales, así como también la forma en que colaboran con el 

desarrollo del proceso de enseñanza y de aprendizaje de las competencias 

matemáticas. 

 Se responderán las inquietudes planteadas por los participantes. 

 Solicitar a los participantes que se conformen en círculo para el cierre de la 

jornada. 

 Pedir a los participantes que expresen su opinión sobre el taller realizado, el 

alcance de estos y la actuación de la facilitadora. 

 Consideraciones y reflexiones finales. 

 Agradecimientos generales. 

Recursos 

 Humanos: 

 Facilitador. 

 Participantes (Directivos / Personal 

Docente). 

Materiales: 

 Escarapelas. 

 Láminas de papel bond. 

 Material impreso y fotocopiado. 

 Lapiceros. 

 Marcadores. 

 Equipos audiovisuales (computadora 

/ video beam). 
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Objetivo: Presentar un recurso didáctico a los docentes del área de matemática sobre el uso de las herramientas tecnológicas 

educativas, para promover el mejoramiento de las competencias matemáticas de los estudiantes. 

 

RECURSO DIDÁCTICO DE HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS 

 

Autor: Delmer Campos. 

Área Académica: Matemática. 

Competencias básicas y específicas a fortalecer: Solución de problemas, interpretativa, propositiva, argumentativa y razonamiento. 

Herramienta Grados que 

pueden 

hacer Uso 

Estrategia de 

aplicación en el 

aula 

Contenido Propósito Ventajas 

 

 

 

 

Padlet 

(Muro Digital) 

 

 

 

 

Primer Año. 

Separar a los 

alumnos en grupos. 

A cada uno se 

le asignará un tema 

que deben 

sintetizar y 

estructurar para 

presentar a sus 

compañeros 

 Prisma. 

 Cilindro. 

 Función Lineal. 

 Progresión 

Aritmética. 

 Potenciación. 

Contribuir a la 

construcción de un 

espacio colaborativo 

valioso de una forma 

dinámica; ofreciendo la 

posibilidad de construir 

espacios donde se 

pueden presentar 

recursos multimedia, ya 

sea videos, audio, fotos 

o documentos, dando al 

docente del área de 

matemática la 

 Facilita la 

participación de los 

estudiantes en los 

proyectos. 

 La seguridad está 

garantizada ya que es 

el docente el 

responsable de 

gestionar los permisos 

de acceso a los 

participantes.  

 La evaluación 

colaborativa es 
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posibilidad de trabajar 

de diversas formas los 

contenidos. 

posible, al utilizar la 

opción “Premiar”.  

 Fomenta la 

“retroalimentación” 

entre compañeros. 

 Permite la inclusión de 

todos los educandos en 

las actividades a 

desarrollar. 

 Permite el desarrollo 

de uno o varios temas 

al mismo tiempo 

 

 

 

 

Mural.ly 

(Muro Digital) 

 

 

 

 

Primer Año. 

Separar a los 

alumnos en grupos. 

A cada uno se 

le asignará un tema 

que deben 

sintetizar y 

estructurar para 

presentar a sus 

compañeros 

 Prisma. 

 Cilindro. 

 Función Lineal. 

 Progresión 

Aritmética. 

 Potenciación. 

Elaborar y compartir 

murales digitales 

capaces de integrar todo 

tipo de contenidos 

multimedia. El recurso 

resulta ideal para 

trabajar en todas las 

asignaturas y todos los 

niveles educativos, ya 

que fomenta 

competencias como la 

digital o el tratamiento 

de la información, y el 

 Promueve la 

interacción con los 

estudiantes y el 

trabajo colaborativo. 

 Se pueden compartir 

los murales de manera 

sencilla con otras 

personas. 

 Todos puedan 

participar y aportar 

sus ideas durante la 

construcción del 

mural. 
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trabajo en equipo. Su 

funcionamiento es muy 

sencillo 

 Se fomenta la 

participación activa de 

todos los estudiantes, 

logrando así la 

inclusión educativa 

 

 

 

 

 

Geogebra 

(Aplicación 

Móvil y Web) 

 

 

 

 

 

Primer Año. 

Conversatorios en 

círculos de acción 

con los demás 

docentes del área 

de matemática, 

para facilitar la 

comprensión y el 

uso de la 

aplicación; para 

ello también se 

empleará la 

exposición efectiva 

y el philipp 66 para 

generar la 

reciprocidad de 

opiniones, dudas y 

sugerencias 

 Prisma. 

 Cilindro. 

 Función Lineal. 

 Progresión 

Aritmética. 

 Potenciación. 

Promover en el 

estudiantado el interés 

para el desarrollo y 

solución de diversos 

problemas matemáticos 

a través de la 

interactividad ya sea 

desde un dispositivo 

móvil o desde la 

computadora, lo que 

indica que se puede 

trabajar desde la 

comodidad del hogar. 

 Promueve el interés y 

la participación activa 

de los educandos. 

 Se puede trabajar 

desde el dispositivo 

móvil en cualquier 

espacio y momento. 

 Realiza gráficas de 

funciones, curvas 

polares y 

paramétricas. 

 Ofrece actividades 

gratuitas de 

aprendizaje 

directamente desde la 

aplicación. 

 Guarda y comparte los 

resultados 

 

 

 

 

Conversatorios en 

círculos de acción 

 Prisma. 

 Cilindro. 

Fortalecer el proceso de 

enseñanza por parte del 

 Ayuda a los 

estudiantes a entender 
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FX Algebra 

Problem 

Solver 

(Aplicación 

Móvil) 

 

 

 

 

 

Primer Año. 

con los demás 

docentes del área 

de matemática, 

para facilitar la 

comprensión y el 

uso de la 

aplicación; para 

ello también se 

empleará la 

exposición efectiva 

y el Phillips 66 

para generar la 

reciprocidad de 

opiniones, dudas y 

sugerencias. 

 Función Lineal. 

 Progresión 

Aritmética. 

 Potenciación. 

docente, a su vez 

brindarle al 

estudiantado la 

oportunidad de tener 

una nueva experiencia 

que potenciará su 

aprendizaje 

permitiendo la 

adquisición y 

comprensión de las 

competencias 

pedagógicas de 

matemática 

el proceso de 

resolución de 

problemas y otros que 

tienen problemas en 

sus tareas. 

 Es útil para primaria, 

secundaria y 

estudiantes 

universitarios, 

profesores y padres. 

 Sugerida para todos 

los grados, por tanto 

no debería representar 

un problema para los 

estudiantes del grado 

noveno. 

 Es práctica así como 

de fácil entendimiento 

y uso. 
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Classroom-

screen 

(Página Web) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Primer Año. 

Dar a conocer a los 

docentes las 

características de 

esta herramienta a 

través de un texto 

instruccional, para 

que luego estos la 

coloquen en 

práctica dentro del 

aula siguiendo las 

pautas e 

instrucciones del 

texto. 

 

 Prisma. 

 Cilindro. 

 Función Lineal. 

 Progresión 

Aritmética. 

 Potenciación. 

Desarrollar en el 

estudiante su capacidad 

de análisis y 

razonamiento, por 

medio de la realización 

de actividades 

individuales y grupales. 

A su vez promover la 

responsabilidad y la 

creatividad como 

elementos de su 

desarrollo integral. 

 Contiene distintas 

herramientas como 

nombres al azar y 

dados, nivel de ruido, 

código QR, dibujar, 

introducir texto, modos 

de trabajo, semáforo, 

temporizador, reloj y 

calendario y encuestas. 

 Permite que el docente 

incluya las 

instrucciones o pasos a 

seguir en la tarea; 

proponga preguntas o 

el enunciado de un 

problema. 

 Promueve el trabajo en 

equipo y el aprendizaje 

colaborativo. 

 

 

El Blog 

Educativo 

 

 

Primer Año. 

Conversatorios en 

círculos de acción 

con los demás 

docentes del área 

de matemática, 

para facilitar la 

 Prisma. 

 Cilindro. 

 Función Lineal. 

 Progresión 

Aritmética. 

 Potenciación. 

Transformar las 

actitudes de los 

estudiantes y profesores 

que son del pensar en 

que se enseña y se 

aprende de una sola 

 Enseñar a los 

estudiantes a utilizar la 

red como fuente de 

información. 

 Los estudiantes 

aprenden a buscar y 
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comprensión y el 

uso de los blog 

educativos con 

miras a su 

implementación 

dentro y fuera del 

aula de clase; luego 

a través de una 

exposición efectiva 

los docentes 

explicaran a sus 

estudiantes los 

medios para 

acceder al blog así 

como las tareas a 

desarrollar en el 

mismo. 

manera, trabajando en 

un medio innovador y 

creativo. 

obtener información, 

no solo escrita, sino 

también multimedia, y 

a transformarla en 

conocimiento. 

 Participación 

interactiva de los 

estudiantes a través de 

los comentarios. 

 Crea una red de 

comunicación y 

aprendizaje entre 

profesores o diferentes 

comunidades de 

estudiantes. 
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DATA 01 
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DATA 02 
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Anexo 3. SESIONES 
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