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2. TITULO

INTERVENCION CONSTRUCTIVISTA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

MATEMATICOS EN NINOS DE 4 ANOS I.E. N° 1542
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3.RESUMEN DEL PROYECTO

La presente investigacion titulada: intervencion constructivista en la determinacion de
incégnitas matematicos en menores de 4 afios I.LE. N° 1542, tienen como propdsito determinar
si la intervencion constructivista aumentar la resolucion de incognitas matematicas en nifios
de 4 afios. Se trabajo con una escala valorativa, el modelo de indagacion es experimental y
con un planteamiento pre -experimental con un solo grupo de medicion con pre test y post test
cuya muestra quedo constituida por 30 estudiantes confirmados por 15 hombres y 15 mujeres
de 4 afios de educacion inicial. Los resultados obtenidos del pre test en dimensiones
comprension del problema fueron de 10% el cual subi6 en el post test a 97%; mientras que en
proponer la solucién matematica el 3% pasando a obtener en el post test un 87%. En cuanto a
aplica la solucion matematica fueron del 7% la tuvo un ascenso en el post test de un 90% en
cuanto a comprobacion de los resultados fueron del 3% pasando a ser en el post test un 93%;
ante esto podemos observar que en la consolidacion el pre test fue del 84% entre el nivel
inicio y proceso, en el post test se redujo al 0% solo el nivel inicio y proceso;
consecuentemente se logré un porcentaje de 93% de alumnos aprobados incluyendo el nivel
excelente. Como conclusion, la intervencion constructivista mejora el logro del aprendizaje de

la actividad matematica.



4. ABSTRACT

The present research entitled: constructivist intervention in the determination of
mathematical unknowns in children under 4 years I.E. No. 1542, are intended to
determine whether constructivist intervention increase the resolution of mathematical
problems in children of 4 years. We worked with a rating scale, the investigation model
is experimental and with a pre-experimental design with a single measurement group
with pre test and post test whose sample was made up of 30 students confirmed by 15
men and 15 women of 4 years of education initial. The results obtained from the pre-
test dimensions of the problem were 10% which rose in the post test to 97%; while in
proposing the mathematical solution 3% going to get 87% in the post test. As far as the
mathematical solution was applied, it was 7%, it had a rise in the post test of 90% in
terms of checking the results, it was 3%, becoming 93% in the post test; Before this we
can observe that in the consolidation the pre test was 84% between the start and process
level, in the post test it was reduced to 0% only the start and process level;
consequently a percentage of 93% of approved students was achieved including the
excellent level. In conclusion, constructivist intervention improves the achievement of

learning mathematical activity.



5. INTRODUCCION
5.1. Antecedentes y fundamentacion cientifica
5.1.1. Antecedentes

La presente investigacion cientifica ha tenido como apoyo esencial los estudios:

Internacionales

Segun, (Mufioz Garrijo, 2015) Concluye que dentro de la motivacién que se da en el
aula a través del constructivismo es una corriente en donde su principal enfoque es el alumno
a través de su experiencia y sus actividades donde va creando nuevas construcciones mentales
y significativas, para ello se plantea formular esquemas de intervencion constructivista
adaptado a un método matematico especifico acompafiado del docente quien serd de guia
para que el alumno pueda adquirir nuevo conocimiento matematico relacionandose y
manipulando datos , entre si, hasta poder llegar a un conocimiento indeterminado . Para ello,
se plantea una serie de procesos con su respectivo indicador de conclusion, por lo cual, en la
prospectiva se refleja muchas alternativas del aprendizaje del estudiante a raves de
metodologias constructivistas, con un método cuantitativo donde se requiere la participacion
del aula infantil entre 4 y 5 afios de edad.

Asimismo, (Ortiz Granja, 2015) opto por la investigacion denominada
“constructivisSmo como teoria y método de ensefianza” sostiene que Se orientaba a la ejecucion
de sucesos por las cuales el educando accede al cumulo de datos que el maestro les comparte y
de esta manera poder consolidar el conocimiento dirigido hacia tema, el cual favorecera en su
socializacion con el contexto. Al mismo tiempo establece descripciones muy analiticamente

para establecer las mejoras en el proceso de comprensién y visualiza la evaluacion hacia una



contribucion del proceso de formacion en el logro de esta comprension. Esta metodologia,
plantea las ideas de la inteligencia y su obtencion el cual tiene un elemento principal que es el
entendiendo previos que los educandos traen. Conclusamente, estas técnicas de mucha
importancia en el proceso curricular de los eventos educativos y que, para poder culminar con
el proceso de logro de conclusiones, es vital seguir la ensefianza — aprendizaje puesto que por
estos se lograr los objetivos propuestos.

Por consiguiente, (Blanco Duque & Sandoval Anguita, 2014) para optar su informe
con mencion en dificultades especificas titulada “Teorias constructivistas del aprendizaje”
donde se cree que la pedagogia es el aporte elemental para los estudiantes durante su ciclo
formativo en todos sus campos emocional, el valorativo y en la parte social cultural entre
todos ellos, ya que la persona es un ser constructivista. Por lo tanto la educacion se debe
orientar para entregar las herramientas pertinentes y necesarias para que logre la adaptacion
pertinente como ser social. Asi mismo una vez en el grupo se debe de asegurar que este irradie
calidez y que brinde las condiciones éptimas la su propi a construccion de sus aprendizajes,
orientados continuamente por sus maestros.

Nacionales

(Barraza Lopez, 2017) en su informe doctoral reconoce que la investigacion la tomo
como referencia acerca de su experiencia, donde logro apreciar que en muchos de los casos
los estudiantes no respondian adecuadamente a los aprendizajes por que se impartia los
aprendizaje sin estrategias acorde a los desarrollo de los educandos , concluyendo a una
carencia de conocimientos donde los menores no desarrollaban habilidades meta cognitivas |,
estableciendo rendimientos académicos por debajo de los estandares esperados, por tal fin se

establecio ante ello la promovid las estas habilidades en los estudiantes usando instrumentos



acordes a lo requerido, para recoger informacion mediante encuestas, por ello se establecio
como prioritario , establecer la relacion existente entre habilidades meta cognitivas y la
ganancia académica en matematica.

Por otro lado, (Palma Savino, 2017) concluye en su investigacion que el uso de las
regletas de cuisenare establecido como un proceso en la formacion de los educandos , mejora
la adquisciones de conclusiones esperadas en los planteamientos matematicos

En sus resultados obtenidos dan pie a la efectividad que tiene el uso de las regletas en
el proceso de mate matizacién, en los procesos de elaboracion de las estrategias pertinentes
que conllevan al éxito de los educandos

5.1.2. Fundamentacion cientifica

5.1.2.1. La Resolucion de problematicas en matematica

a. Importancia matematicas
Cabe recalcar que la matematica se encuentra inmersa en todos los procesos de la
persona y es la guia en todos los procesos que rigen el actuar de los educandos , de los
maestros de todo el contexto social, y su amplitud abarca la escuela y el entorno
familiar; desde los mas simples hasta los mas complejos , es asi que en datos que
parecen comunes como el de preparar la cena familiar requiere conocimientos
matematicos en sus elaboracion al efectuar las compras para preparar un nimero de
platos determinados, al efectuar los desplazamientos en las diversas situaciones ,las
maneras de efectuar el sembrio y la cosecha que se obtendran, los calculos de acuerdo
al tiempo y situacion climatica , en los procesos ludicos en el juego de casinos, el de

damas , el ajedrez, donde estan presentes muchos calculos que efectua la personas en el
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transcurso de los procesos de su vida diaria y de una manera otra establece una
diversion. (Ministerio de educacion).
Asimismo, Freudenthal, especifica que dentro de los procedimientos matematicos esta
La vision de la practica matematica escolar y si esta no estd motivada, también existira
una mejora solamente por la importancia de su utilidad, sino mas bien establecerla como
un principal procedimiento, lo que implica que hacer matematica es como un proceso
importante que te brindara un producto terminado.
b. Definicion de la resolucion de problemas matematicos

Esta conceptualizacion es visualizada como procedimiento optado  para las
conclusiones de problematicas dentro de sus descripcion y en el cual establece los
lineamientos y protocolos en la presentacion del problema , porque dentro de las
posibles categorizacion a la cual sean sometidos en base a estos indicaciones el
educando efectuara la seleccion de las posibles soluciones .

La conclusion resolutiva en las matematicas se entiende como el manejo de estrategias
el cual le permite definir o describir un problema, asi como determinar posibles
consecuencias, seleccionar posibles soluciones, escoger estrategias, poner a prueba esas
categorias, evaluar consecuencias y revisar los pasos seguidos si fuera necesario.

Pdlya (1968) establecid que la efectividad de los procesos matematicos darse que las
resoluciones se dan en procesos de resolver problemas esta basado en procesos
cognitivos que tiene como resultado encontrar una via o salida a una dificultad u
obstaculo logrando alcanzar un objeto que no sera alcanzable inmediatamente.

Segun Polya (1981) consideraba que para ejecutar una problematica se debe establecer

un lineamiento que se pueda establecer la secuencia en resolver problematicas s, es
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decir considerar dentro de los esquemas matematicos el lado méas débil y empezar la

resolucién por ese lado de la problemética. (Alfaro Carvajal, 2006).

Autores que aportan al método de Pélya
Guzman (2007) manifiesta que la conclusion problemética dentro de sus resoluciones
establecido, se trasmite de manera sistematica y se puede plasmar en procesos de un
pensamiento eficaz. Al mismo tiempo las personas como seres pensantes pueden
establecer procedimientos matematicos que puedan fortalecer su creatividad y sus
capacidades mentales inherentes a los procedimientos matematicos. Estos procesos
conllevan a que los educandos establezca la construccién de su propio conocimiento y
poder enfrentar otros problemas que suelen presentarse dentro de la consolidacion de
sus personalidad como persona hacedora del bien comun.
Asimismo, Schoenfeld (1985) define al término “problema” como la intervencion
especifica entre él y el individuo y el quehacer. (boscan Mieles, 2012).
Por tal motivo, charnay (1994) menciona que una problematica se presenta en el
educando cuando se logra establecer el contacto elemental con la dificultad.
Etapas de la aplicacion de la metodologia usada por George Polya
Echenique (2006) menciona gque Polya y establece:
» Comprencion de la problematica:
Para poder entender debemos comprender tanto el texto como la situacion en la cual
Los pasos en la ejecucion del problema encontramos primeramente que es el

problema en si, y diferenciar los diversos tipos de informacion que adquiere y que
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debe hacerse con la informacion que es aportada, tratando de responder las siguientes

interrogantes:

¢Comprendes en su totalidad lo que dice?
- ¢Lograr explicar el problema con tus propios términos?
- ¢Localiza con facilidad los datos?
- ¢Entiendes lo que desea investigar?
- ¢Lateoria es suficiente?
- ¢Encuentras informacién no adecuada?
- ¢Es este problema similar a alglin otro que hayas resulto antes?
» Disefiar un plan:
Es considerada la parte elemental dentro del constructo de resoluciéon de la
problemética en las matematicas en vista que una vez que se comprenda el problema
y sabiendo a donde lleva, se puede establecer los procedimientos de planificacion de
las estrategias que se planteara para dar solucion ante tal problemaética, para lo cual

se tiene que dar

Practicar y equivocarse.

Establecer una variable.

Indagar un guia patrén

Solucionar lo més facil a los complejo, etc.

Elaborar la lista.

» Ejecutar el plan:
Corresponde a la etapa de establecer el cumplimiento de toda la planificacion

establecida desde la identificacion de la problematica, donde el educando identifica

13



con exactitud todos los procesos requeridos para la satisfaccion de todos los procesos
del plan y que conllevan al cumplimiento de la resolucion de problemas
. En esta etapa se efectiviza y controla el procedimiento de ejecucion.
- Dentro del desarrollo del plan, se controla cada paso.
- Establecer antes de ,que es lo que se persigue
- Establecer matematicamente los procesos de las actividades de una manera
inductiva
- Tener la seguridad de persistencia , hasta conseguir los logros
- Efectuar la comprobacién y verificacion de los datos.
» Revision del problema:
Es necesario efectuar siempre una revision de los procesos, donde se establezca si
han sido los procedimientos los correctos y en esta contrastacion no solo se
posiciona los resultados , sino conlleva a una presion méas critica de la verdadera
realizacion de Ifia problemaética planteada y, utilizando otros razonamientos.
- ¢es la alternativa correcta?
- ¢tu alternativa corresponde a lo establecido en el problema?
- ¢Visualiza una solucion mas sencilla?
e. El maestroy la disposicion de las incdgnitas matematicos.
El objetivo principal del educador constructivista es acompariar mas alla de la mera
transferencia de conocimiento, concepciones y temas matematicos y lo detallaremos a
continuacion:
- El docente busca y disefia problemas matematicos de aprendizaje acorde con el

contenido.
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- Realiza actividades ludicas con conocimientos matematicos para que se favorezcan a
los estudiantes de acuerdo a su nivel.

- Plantea situaciones de conflicto y reflexion en los estudiantes para poder obtener
nuevas ideas asi como construccion de aprendizajes nuevos, que lo aproximen hacia
los conocimientos matematicos.

- Promueve y coordina el debate sobre los nuevos conocimientos que brindan los
educandos ante las diversas situaciones que se les plantea, mediante interrogantes que
les permita justificar (€l porque) sus opciones.

Visualizacion de la resolucion de problemas

\\\

Ensefianza

<

"a través de'\.‘

“sobre la" |
"para la" ‘

N

Determinacionde

Proceder y pensar
problemas

matematicamente

N

Aprendizaje |

Fuente: ministerio de educacion
Por medio de la determinacion de dar solucion a problemas matematicos de manera
inmediatos dentro del entornos de los menores que son orientados al desarrollo de estos

aprendizajes
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la resolucién de problemas da a entender sobre lo que la comprension establece en el

pensamiento de los menores cargado de recursos, habilidades y competencias que

direccionan a los menores hacia el logro de aprendizajes.

En resolver problematicas en este punto se debe establecer en los educandos

permanentemente ante la concrecion del aprendizaje, para poder ejecutar la solucion de

problematicas en el cual el proceso prioritario establecer la conexion funcional de la

matema@tica con su verdadero contexto

La resolucion de problemas es un esquema orientada hacia la formacion matematica con

visualizacion de incrementar habilidades en las personas preparados y que resuelvan

problemas en diferentes contextos, mediante metodologias para el logro del —

aprendizaje en matematicas. (Martens Cortés, Miranda Molina, Montane Lores, &

Gonzalez Simon, 2017)

¢ Condiciones en el aprendiz sobre la matematica?

» Brindar una climatizacion armonica para poder realizar las actividades con éxito.

» Ser tolerantes y respetar los ritmos de aprendizaje de cada estudiante.

» Observar, acompanfar, la curiosidad y necesidad de resolver las situaciones durante
las actividades ladicas.

» Establecer diversas estrategias innovadoras y pedagogicas que logren responder a la
diversas de aprendizajes de los educandos y evitar hojas de aplicacion.

» Disefar situaciones de evaluacion que construyan la creatividad en los estudiantes.

. Competencias matematicas

Solucionar problematicas de cantidad

Solucionar problemas de estructura , desplazamiento y localizacién

16



Fuente: Curriculo nacional 2018
George Polya establece como herramienta importante para lograr el desarrollo de los
diferentes talentos de los educandos para la solucion de problematicas. Teniendo en
cuenta el conocimiento previo que los educandos propongan teniendo en cuenta su nivel
de desarrollo cognitivo y subiendo de complejidad de acuerdo a los estilos de
aprendizaje.
Por lo cual, para mejorar los problemas matematicos es preciso conocer a fondo las
caracteristicas de los estudiantes para poder escoger las capacidades y habilidades
adecuadas a su nivel para poder desarrollar un nuevo conocimiento que en un futuro
proximo podran aplicar y de esta manera formar una generacion con competencias bien
formadas en la parte personal, profesional y social.
5.1.2.2.Intervencion constructivista.
a. Lateoria de Brunner (1915)
Jerome Brunner fue uno de los que desarrolla la teoria del aprendizaje constructivista la
cual indicaban que el aprendizaje de obtenia por descubrimiento o también el
aprendizaje heuristico, con lo cual establece el logro del conocimiento por ellos mismos
Esta manera de comprender la educacion establece cambiar de paradigmas en lo que
es el método educativo tradicional, ya que el contenido que brindaban era solo mostrar
la informacion y que los estudiantes memoricen dicho contenido, a raiz de ellos se vio
la necesidad de cambiar el enfoque por uno en donde los estudiantes sean participes del
descubrimiento del nuevo aprendizaje a través de la curiosidad, por ello Brunner

considera que los estudiantes aprenden a traves del descubrimiento el cual sera guiado
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por los docentes durante las actividades, donde deberdn explorar y tener motivacion
constante para despertar su curiosidad.
Por este motivo la labor del docente establece un rol muy primordial en este
aprendizaje puesto que él serd el mediador, guiador y orientador para que dicho
enfoque se pueda desarrollar de manera efectiva, teniendo en cuenta el material
adecuado para poder estimular a los estudiantes y brindando siempre un clima acorde
para las actividades que se van a realizar, con las estrategias adecuadas en donde se
debera observar, comparar y analizar las semejanzas y diferencias entre los estudiantes.
(Jerome Seymour, 2018)
Principios fundamentales para el aprendizaje por descubrimiento
A continuacion podemos observar los cuatro pasos que debe seguir un docente
constructivista para poder lograr un aprendizaje por descubrimiento.
» La motivacion
Es la predisposicion de los estudiantes hacia el aprendizaje y el interés que
mantiene siempre y cuando exista una motivacion intrinseca, el cual serd un
impulso para que el estudiante logre aprender durante el afio lectivo el cual ira de la
mano con los siguientes:
- La curiosidad innata
Establece acciones de manera automatica desde que nacemos.
- Necesidad de desarrollar sus competencias
Los estudiantes muestras mayor prioridad por las acciones donde se logre tienen
éxito al resolverlo.

- Reciprocidad

18



Es la manera de efectuar una labor en equipo, sin su informacion genéticamente
la necesidad de trabajar cooperativamente con sus semejantes el cual se da por
una motivacion genéticamente determinada.
» Laestructura
Hay que tener en cuenta que el disefio estd estructurado por informacién y
concepciones primordiales relacionados entre si, el cual forma el conocimiento que
se debe transferir a los educandos de forma sencilla y comprensible.
Para Brunner la adquisicion de la estructura debe ser el objetivo principal de la
ensefianza porque:
- Proporciona a los estudiantes un cuadro general el cual hace que el aprendizaje sea
mas accesible.
- Cuando las ideas se brindan de una manera mas estructurada
- Es posible una transferencia adecuada y efectiva, siendo posible un aprendizaje
significativo.
» Lasecuencia
Se debe tener en cuenta que las concepciones deben estar  de una manera
Conceptual deben con una organizacién ser organizados y presentados de manera
que sean coherentes con el modo de representacion que cada alumno tiene en un
determinado momento.
segun Brunner atraviesa tres estados:
- Enactivo:
Para este proceso el aprendizaje se obtiene a través de la imitacion, en la cual

manipula los objetos y es evidente en inicios vivenciales en el ser humano. La
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curiosidad por conocer las cosas en fisico, el contexto circundante donde se
encuentra y que es apreciados por sus sentidos. (Piaget sensorio motor)
- Iconico:
En esta etapa hace hincapié en las capacidades del educando por efectuar los
dibujos y el uso de imagenes para poder efectuar su aprendizaje, es través de esta
etapa de aprendizaje que el menor saca el mayor provecho de sus capacidades
haciendo uso de mucha imaginacion (Piaget pre operacional)
- Simbdlico:
Es cuando el menor logra expresar por medio la expresion en términos linglisticos
de esta manera podra manifestar el aprendizaje y contenido que obtiene.
El reforzamiento
Para Brunner el aprendizaje es fundamental, pero se obtiene un mejor resultado
mediante el reforzamiento el cual se dice que para completar el dominio de un
problema es necesaria la retroalimentacion.
Brunner también defiende el curriculo en espiral, en donde los educandos logran de
manera cerrada hasta conseguir los objetivos de una asignatura, en donde el alumno
logres los niveles educativos y esto le permita regresar a temas ya conocidos y
poder ampliar sus conocimientos.
“la ensefianza debe formar al estudiante para que logre una iniciacion elemental o
estandar de la informacion estructurada el cual le permita volver a ella”. (Albentosa
Isidro, 2018)
Segun la estructura de este procedimiento de la curricula en forma de espiral, se

brinda a cualquier edad. Este planteamiento de ensefianza del procedimiento ciclico
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fue defendido por Comenius, quien indicaba que cada una de estas etapas del
planteamiento que proporciona la educacién nos ensefia un abanico de diversos
contenidos de forma muy distinta de lograrlo
c. Beneficios del aprendizaje constructivista segin Brunner
Para poder obtener procesos adquiridos atravez del aprendizaje con cualidades de
descubrimiento es necesario
- Es utilizable para obtener un logro significativo respecto al aprendizaje comuin o
memoristico.
- Motiva en los educandos al pensar y reflexionar por si mismo tratando de verificar sus
ideas.
- Potencializa las estrategias de meta cognicion para un mejor aprendizaje.
- Brinda seguridad y una mejor autoestima.
- Se potencia la parte creativa del estudiante.
- Es dtil para lograr un aprendizaje en idiomas extranjeros ya que el alumno tiene
un rol muy activo, mediante estrategias concordantes con su tipo de aprendizaje
d. Cualidades del docente constructivista:
- Activa la independencia del estudiante.
- Acepta la iniciativa que brindan los estudiantes al dar informacion de sus saberes
previos.
- Utiliza material e informacién acordes con la actividad para un aprendizaje
significativo.
- Establece un aprendizaje donde él es el protagonista donde  dirija y guie su

aprendizaje, busque nuevas estrategias y cuestione el contenido.
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- Realiza una previa investigacion sobre las definiciones y conceptos que tienen sus
estudiantes.

- Estimula el debate y la colaboracion entre el educando y el educador.

- A través de preguntas comunes incrementa la curiosidad del estudiante.

- Realiza una educacidn, diagnostica, formativa y sumativa.

- Establece situaciones concretas y en base a sus experiencias origina la reflexion del
estudiante.

- Permite al educando consolidar una respuesta antes de vertirla.

- Calcula los espacios de tiempo necesario al educando para las relaciones que debe
ejecutar.

- Alimenta la curiosidad de los estudiantes a traves del uso frecuente del modelo de
aprendizaje
e. Rol del educador constructivista

En este nuevo enfoque el rol del docente es la mayor y mejor prioridad con respecto a
la educacion que debe brindarle a los estudiantes el cual serd uno educacion de calidad,
su papel sera el de establecer las facilidades y los argumentos para que logre a travez de
las experiencias vivenciales mejores su desempefio como facilitador y que sean
participes de mas casuisticas experimentales dentro de la formacion educacional
Asimismo, no es necesario que tenga la habilidad en una materia, pero debe tener una
destreza de los conceptos medulares del conocimiento:
Ensefiar a pensar: en este punto se incrementa en los educandos un cumulo de

competencias cognitivas que permiten consolidar sus habilidades de raciocinio
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Ensefiar sobre el pensar: estimula a los estudiantes a establecer una conceptualizacion
propia a sus caracteristicas mentales (meta cognicién) para obtener y mantener
controlado su autonomia, mejorando la productividad y la eficacia en su desempefio
personal por el aprender a aprender.

- Adiestrarle sobre la base del pensamiento: en este punto debemos lograr los objetivos
de los aprendizaje relacionados con las habilidades y destrezas cognitivas, dentro de
la curricular

Asimismo, el docente tiene en cuenta en su labor:

- Localizar los objetivos del area que se imparte en las clases.

- Establecer en equipos diversos con seguridad a los educandos

- Fijar con claridad las actividades a realizarse hasta el final

- Efectuar el seguimiento al grupo atendido

- Comprobar continuamente los logros de todos los educandos

5.2. Justificacion de la investigacion

Es relevante establecer y tener presente cual es el problema que direcciona a la
ejecucion de la investigacion por los multiples problemas existentes que perjudican el
incremento erudito y general en los educandos puesto que una ensefianza mal llevada
en los menores conlleva al incremento social desadaptado y por consiguiente al escaso
incremento de competitividad globalizante en el &mbito educativo, como base de sus
desarrollos.

Por tal motivo para contrarrestar las problematicas se establece entonces accionar
dentro del constructivismo el cual necesita que el educando tenga la disposicion y el

deseo por efectuar el aprendizaje y por ello hay que consolidar contextos intelectuales
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propios que le permitan al estudiante auto motivarse y concientizarse en el desarrollo
de su formacion.

De esta manera podremos enfocarnos en las actividades metodoldgicas en que el
docente se basa para lograr un mejor desempefio hacia las mateméticas con dedicacion
y esfuerzo ya que recordemos que inicial es la base de todo esfuerzo futuro y para ello
debemos dejar bien cimentados nuestras ensefianzas — aprendizaje para poder lograr
aprendizajes significativos, capacidades duraderas y competencias exitosas.

Asimismo, estas problematicas establecen una disciplina y conllevan a que la
motivacion de los estudiantes logre encontrar un verdadero procedimiento de
formacidn, se quiere asi consolidar sujetos disciplinarios, muy creativos y que tengan
esa responsabilidad nata de hacer las cosas bien, deseosos de interpretar e participar en
las acciones que surgen dentro del saldn de clase y en la entidad en general.

Esto serd productivo para nuestros estudiantes para su futuro, mediante aprendizajes
vivenciales y el juego simbolico, para ello debemos capacitar a los docentes con
diversas estrategias metodoldgicas y motivadoras para que formen personas exitosas y
poder sentirnos satisfechos con los logros y metas alcanzados.

Por lo que en las actividades realizadas en las aulas se debe dar las correcciones de
todas las problematicas con el fin de incrementar y establecer liderazgo positivos
dentro de los procedimientos de formacion que dan como productos educandos mas
capaces de establecer criticas constructivas y reflexiones con capacidades altamente
competitivas que cultivan una valoracion efectiva , muy desprendidos acorde a la
condicion humana y desarrollador de propuestas que dan soluciones al contexto donde

se desarrolla.
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La investigacion gira en torno al valor de los resultados mediante el uso de este
modelo constructivista que establece una diferenciacién y uso de estrategias para
incrementar los saberes previstos , y los conocimientos al logro de los aprendizajes en
las clases, con el finalidad de obtener resultados integrales en los educandos, esta
investigacion tiene la objetivo de visualizar al maestro de las entidades educativas, y
que se establezca alternativas demostrativas pertinentes acorde a los modelos de
formacién integral dentro del aprendizaje del constructivismo
Con esta finalidad es evidente la necesidad de lograr la implementacion de un modelo
pedagogico constructivistas en los educandos, donde se esté intentando lograr que los
educandos tomen el interés y tomen suya la construccion de sus propios intereses y
saberes y que persistan en su participacion activa de su proceso de formacion.

5.3.Problema
A partir de los antecedentes ya expuesto anteriormente, el problema quedo enunciado
de la siguiente manera:
¢De qué manera la intervencién constructivista mejorara la resolucion de problemas
matematicos en nifios de la I.E. N° 15427

5.4.Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

5.4.1. Conceptualizacion

» Intervencion constructivista
Segun (Jerome 2011) la teoria constructivista de este aprendizaje por descubrimiento,
estimula en los educandos a que se adquiera los conocimientos por ellos mismo.

“Brunner establece que los educandos deben consolidar su aprendizaje a través de este
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descubrimiento orientado durante una indagacion motivacional o guiada por su
curiosidad” (Badia Llobet, 2019).

» Resolucion de problemas matematicos
Pdlya (1968) considera que “dar solucién a un problema es localizar la seda o una salida
a una dificultad tratando de alcanzar un objetivo o el fin deseado utilizando medios

adecuados” (Alfaro, 2006).

5.4.2. Definicion operacional

» Intervencion constructivista
La variable seréd analizada mediante la aplicacion de un instrumento el cual serd nuestra
escala valorativa con 20 preguntas con el nivel de logro el cual sera (inicio, proceso y
logrado) a los educandos en la 1.E. N° 1542, Chimbote.

» Resolucién de problemas matematicos
La variable serd analizada mediante la aplicacion de actividades problematicas las
cuales seran 8 de manera consecutiva y posteriormente aplicar nuevamente el
instrumento el cual sera la escala valorativa con 20 preguntas, a los educandos en la I.E.I
N° 1542, Chimbote.

5.4.3. Operacionalizacion de las variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
INDEPENDIENTE: - Muestra creatividad al resolver los problemas.
Intervencion Fundamentacién - Demuestra curiosidad sobre posibles hallazgos.
constructivista - Descubre su propia informacion.
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Estimula al estudiante a pensar por uno mismo.

Principios

Motivacion.
Estructura.
Secuencia.
Reforzamiento.

Fases

Asimilacion de nuevos conocimientos.
Integracion de contenidos en las estructuras
cognitivas.

Evaluacion de los contenidos previos.

Estadios

Enactivo.
Iconico.
Simbalico.

Dependiente:
Resolucion
problemas
matematicos

de

Comprension
del problema

- Distingue los datos de la actividad.

- Observa si hay suficiente informacién.

- Reflexiona sobre las diferencias en la
informacion.

- Influye de manera activa en su investigacion.

- Sabe a qué quiere llegar con la suficiente
informacion obtenida.

Disefiar un plan

- Promueve ideas de solucion sobre la
informacion.

- Realiza preguntas adecuadas para la solucion
del problema.

- Realizan procedimientos innovadores para la
solucion de un problema.

- Plantea situaciones donde desarrollo el
pensamiento matematico.

Ejecutar el plan

- La docente brinda constante motivacion.

- Propicia el trabajo en grupo como estrategias.

- Favorece el dialogo sobre los problemas que
estan trabajando.

- Promueve la realizacion de diferentes
estrategias sobre las actividades.

-Pone en funcionamiento  conocimientos
previos.

Revisién del
plan

- Revisa si es la solucion correcta

- Propone nuevas soluciones mas sencillas

- Muestra satisfaccion al encontrar la solucion
del problema

- Extiende su solucidn a otros ambitos generales

- Comprueba la solucion obtenida con sus
primeros hallazgos.

5.5.Hipdtesis
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Si se aplica la intervencion constructivista mejorara relevantemente la resolucion de

problemas en matematica en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 1542, 2018.

5.6.0bjetivos

5.6.1.

5.6.2.

Objetivo general

Determinar si la intervencidon constructivista mejorara en la resolucién de las

problematicas matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 1542, 2018.

Objetivos especificos

a. Determinar el nivel de resolucién de problemas matematicos en nifios de 4 afios
de la I.E. N° 1542 antes de la intervencion constructivista.

b. Determinar el nivel de resolucion de problemas matematicos en nifios de 4 afios
de la I.LE. N° 1542 después de la intervencion constructivista.

c. Comparar el nivel de resolucion de las problematicas matematicos en los nifios

de 4 afios de la I.LE. N° 1542 antes y después de la intervencion constructivista.

6. METODOLOGIA

6.1.Tipo y disefio de la investigacion

6.1.1.

6.1.2.

Tipo de investigacion

El tipo de investigaciones experimental

Es un procedimiento consistente en establecer al objeto ante un determinado grupo
de personas en diversos estimulos (variable independiente) para visualizar los
resultados que se obtengan (variable dependiente) (Fidias Gerardo, 2012)

Disefio de la investigacion

Esta investigacion tuvo el disefio pre experimental con un pre test y un post test con

un solo grupo, (Thomas Campbell & Cecil Stanley, 1995)

28



Cuyo diagrama es el siguiente: Ge O; X 0O
En Donde:
Ge: Grupo experimental
O;: Pre test
X : Presencia de intervencion cientifica
O,: Post test
6.2.Poblacién y muestra

a. Poblacion
Esta investigacion conto con una poblacion estructurada por 60 educandos pre
escolares del nivel inicial de 4 afios de la I.LE. N° 1542 de la jurisdiccion de
Chimbote, 2 de junio del afio 2017.

Reparticion de poblacion educacional del aula de 4 afios en institucién

educativa N° 1542-2017.

GRADO DE ALUMNOS
TOTAL
ESTUDIO NINOS NINAS
Pollitos 15 15 30
Patitos 13 17 30
TOTAL 28 32 60

Fuente: informacion de la directora de la I.E. N° 1542
b. Muestra
Tipo de muestreo:
El muestreo que se selecciono fue el aleatorio simple “proceso por lo cual el

investigador lo deja a la suerte, al azar a los sujetos de su poblacion” (Corral, 2015).
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Tamarfio de la muestra:
La muestra consistente en 30 nifios de 4 afios de la seccion de los pollitos.

Distribucién del aula los Pollitos de la I.E. N° 1542 Chimbote

GRADO DE ALUMNOS
TOTAL
ESTUDIO NINOS NINAS
Pollitos 15 15 30
TOTAL 15 15 30

Fuente: Nominas de la I.E.l N° 1542

6.3. Técnicas e instrumento de evaluacién

6.3.1. Técnicas

La observacion: la observacion constituyo un procedimiento adecuado para poder

visualizar con objetividad la concrecion de los resultados de los problemas

matematicos de los educandos.

6.3.2. Instrumentos

El instrumento que se aplico en el siguiente proyecto es la escala valorativa que

quedo constituida por datos generales de los nifios:

Edad, sexo; ademés quedo conformada por 20 indicadores y con cuatro

dimensiones.

Se registrd la informacion nifio por nifio empleando una semana a fin de conseguir

la informacidén que requerimos: muchos de ellos no daban las facilidades para poder
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recoger una informacion pertinente: porque lloraban, se asustaban, etc. Lo cual nos
duro6 aproximadamente un mes para recoger la informacion.
6.4. Procedimiento y analisis de la informacion

Se emplearon las frecuencias porcentuales que se concretaron en los graficos

estadisticos

Criterios para la interpretacion

> Secuenciacion ldgica en proceso del discurso.

> Conceptualizacion real y significativa de las conclusiones obtenidas.

> Establecimiento de procesos en la obtencién de los resultados en la investigacion.

7. RESULTADOS
Las conclusiones en la investigacion se presentaran en dos bloques la primera el pre test
y la segunda el post test.

7.1. Conclusiones del pre test de los niflos de 4 afos de inicial, Chimbote sobre
resolucion de problemas matematicos.

Tabla N°1: Estadisticos sobre puntuaciones validas y pérdidas de los nifios

Aplica las
Propone la . Comprueba -
solucion alternat_lvas de los resultados Comprension
Py soluciones " del problema
matematica - matematicos
matematicas
N° Validos 30 30 30 30
Perdidos 0 0 0 0

Fuente: pre test
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Tabla N° 2: Frecuencias simples y porcentuales sobre la comprension del

problema matematicos de los menores la I.E.l 1542 Chimbote 2018.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
INICIO 26 86, 07 86,07 86,7
Valido PROCESO 1 3,03 3,03 90,0
LOGRADO 3 10 10 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Pre test
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Figura N° 1: Frecuencias simples y porcentuales de la comprensién del problema

o

matematico de los menores de la I.E.1 N° 1542 Chimbote 2018

La tabla N° 2 se visualiza que 26 educandos equivalen el 86,7% se ubican en la
categoria de INICIO; sin embargo, 3 alumnos que representan el 10% se ubican en la
categoria de LOGRADO. Por consiguiente, se puede indicar que en su totalidad los
menores NUNCA lo hacen, por lo tanto, no se obtiene el logro resolver problemas en
de problemas matematica.

Tabla N° 3: frecuencias simples y porcentuales sobre disefiar un plan matematico

de los menores de la 1.E.l1 N° 1542 Chimbote 2018.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje L)
valido acumulado
Vaélido INICIO 26 86,7 86, 7 86,7
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PROCESO 3 10,0 10,0 96,7
LOGRADO 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Pre test
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Figura N° 2: frecuencias simples y porcentuales sobre disefiar un plan matematico

de los educandos de 4 anos de la I.E.1 N° 1542 Chimbote 2018.

En la tabla N° 3 se visualiza que 26 alumnos equivalen el 86,7% Yy se encuentran en la

categoria de INICIO; sin embargo, 1 alumno que representa el 3,3% se ubica en la

categoria de LOGRADO. Por lo tanto, se puede afirmar que la totalidad de educandos

de 4 afilos NUNCA lo hacen, por lo tanto, no se obtiene el logro de resolver problemas

matematicos.

Tabla N° 4: Frecuencias simples y porcentuales sobre ejecutar el plan matematico

en los educandos de 4 afos de la 1.E. N° 1542 2018.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
vélido acumulado
INICIO 25 83,3 83,3 83,3
Valido PROCESO 3 10,0 10,0 93,3
LOGRADO 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Pre test
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Figura N° 3: Frecuencias simples y porcentuales de ejecutar el plan matematico de
los nifios de 4 afios de la I.E. N° 1542 Chimbote 2018.

En la tabla N°4 se visualiza que 25 educandos equivalen el 83,3% estan establecidos en
la categoria de INICIO; sin embargo 2 educandos equivalen el 6,7% se ubican en la
categoria de LOGRADO. Entonces, se puede afirmar que casi la totalidad de educandos
de 4 afios NUNCA lo hacen, por lo tanto, no se obtiene el logro de resolver problemas
matematicos.

Tabla N° 5: Frecuencias simples y porcentuales sobre revisién del problema

matematico de los educandos de 4 afios de la I.E.l1 N° 1542 Chimbote 2018.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
vélido acumulado
INICIO 24 80,0 80,0 80,0
Valido PROCESO 5 16,7 16,7 96,7
LOGRADO 1 3,3 3,3 100,0
Totales 30 100,0 100,0

Fuente: Pre test
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Figura N° 4: Frecuencias simples y porcentuales de la revision del problema
matematico de educandos de 4 afios de la I.E. N° Chimbote 2018.
La tabla N° 5 se visualiza que 24 alumnos que equivalen el 80% y se posicionan en la
categoria de INICIO; sin embargo, 1 alumno que representa el 3,3% se ubica en nifios
de 4 afilos NUNCA lo hacen, por lo tanto, no se obtiene el logro en la resolucion de
problemas matematicos.

7.2.Resultados del post test de los educandos de 4 afios de educacién Inicial, Chimbote
sobre resolucion de problemas matematicos.

Tabla N° 1: Estadisticos sobre puntuaciones validos y perdidos de los nifios

Aplica las

Propone la . Comprueba L
) alternativas de Comprension
solucion . los resultados
e soluciones -~ del problema
matematica ‘o matematicos
matematicas
N° Validos 30 30 30 30
Perdidos 0 0 0 0

Fuente: Post test

35



Tabla N° 2: Frecuencias simples y porcentuales sobre la comprension del

problema matematico de los nifios de 4 afios de la I.E. N° 1542 Chimbote 2018.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
PROCESO 1 3,3 3,3 3,3
Vaélido LOGRADO 29 96,7 96,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Post test
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Figura N° 1: Frecuencias simples y porcentuales de la comprensién del problema
matematico de los menores de 4 afios de la I.E.I N° 1542 Chimbote 2018.

Tabla N° 2 se visualiza que 29 alumnos que representa el 96,7% se ubican en la
categoria de LOGRADO, sin embargo 1 alumno que representan el 3,3% se ubican en
la categoria de PROCESO.

En conclusion, se puede afirmar que la mayoria de nifios de 4 afios mejoraron con la
aplicacion del post test, por lo tanto, se obtiene el logro de resolucion de problemas
matematicos.

Tabla N° 3: Frecuencias simples y perceptuales sobre disefiar el plan matemaético

de los nifios de 4 afos de la |.E. N° 1542 Chimbote 2018.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje -
vélido acumulado
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INICIO 1 3,3 3,3 3,3

valido PROCESO 3 10,0 10,0 13,3
LOGRADO 26 86,7 86,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Post test
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Figura N° 2: Frecuencias simples y porcentuales de disefiar el plan matematico de
los niflos menores de 4 afios de la I.E. N° 1542 Chimbote 2018.

La tabla N° 3 se visualiza que 26 Educandos Equivalen el 86,7% y estan en la jerarquia
de LOGRADO, sin embargo 1 alumno que representan el 3,3% se ubican en la
categoria de INICIO. Por ende, se puede afirmar que en casi la totalidad de nifios de 4
afios mejoraron con la aplicacion del post test, por lo tanto, se obtiene el logro previsto
en la resolucion de problemas concernientes a matematica.

Tabla N° 4: Frecuencias simples y porcentuales sobre ejecutar la planificacion en

matematica de los nifios de 4 arios de la 1.E. N° 1542 Chimbote 2018.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje L1
valido acumulado
INICIO 1 3,3 3,3 3,3
- PROCESO 2 6,7 6,7 10,0
Vélido
LOGRADO 27 90,0 90,0 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Fuente: Post test
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Figura N° 3: frecuencias simples y porcentuales que sobre ejecutar el plan
matematico de estudiantes de 4 afios de la I.E.l1 N° Chimbote 2018

La tabla N° 4 se visualiza que 27 alumnos que estan representando el 90% se ubican en
la categoria de LOGRADO, sin embargo 1 educando esta representando el 3,3% se
ubican en la categoria de INICIO. Por consiguiente, se puede afirmar que totalidad de
los menores mejoraron con la aplicacion del post test, por lo tanto, se logra la
resolucion de problemas en las matematicas.

Tabla N° 4: Frecuencia simples y porcentuales sobre revisién del problema

matematico de los nifios de 4 arios de la 1.E. N° 1542 Chimbote 2018

) . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
vélido acumulado
PROCESO 2 6,7 6,7 6,7
Vélido LOGRADO 28 93,3 93,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Post test
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Figura N° 4: Frecuencias simples y porcentuales de la revision del problema

matematico de los menores de la I.E. N° 1542 Chimbote 2018.

En la tabla N° 5 se visualiza que 28 educandos que simbolizan el 93,3% se establecen

en la categoria de LOGRADO, sin embargo 2 alumnos que representan el 6,7% se

ubican en la categoria de PROCESO. Por lo tanto, se puede indicar que la totalidad de

nifios de 4 afios mejoraron con la aplicacion de post test, por lo tanto, se obtiene la

mejora de resolucién de las probleméticas matematicas.

Consolidado de las dimensiones de pre test y post test por niveles

NIVEL DE LOGRO PRE TEST POST TEST
PRIMERA DOMENSION FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
Logrado (16-20) 3 10% 29 97%
Proceso (11-15) 1 3% 1 3%
Inicio (0-10) 26 87% 0 0%

total 30 100% 30 100%
SEGUNDA DOMENSION FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
Logrado (16-20) 1 3% 26 87%
Proceso (11-15) 3 10% 3 10%
Inicio (0-10) 26 87% 1 3%

total 30 100% 30 100%
TERCERA DOMENSION FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
Logrado (16-20) 2 7% 27 90%
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Proceso (11-15) 3 10% 2 7%

Inicio (0-10) 25 83% 1 3%

total 30 100% 30 100%
CUARTA DOMENSION FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
Logrado (16-20) 1 3% 28 93%
Proceso (11-15) 5 17% 2 7%
Inicio (0-10) 24 80% 0 0%

total 30 100% 30 100%

Consolidado final de pre test y post test

lIil(l)VGEFIZ_OI:)E FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE GANANCIA
Logrado (16-20) 7 6% 110 92% 86%
Proceso (11-15) 12 10% 8 7% -3
Inicio (0-10) 101 84% 2 1% -83
total 120 100% 120 100% 4
Cuadro N° 5

En el cuadro N° 5 en el pre test los nifios demuestran lograr un 6% de los items,
mientras que en post test demuestran lograr un 92% lo cual permite identificar una
ganancia de 86% de las dimensiones propuestos debido a la intervencion docente
basada en el enfoque constructivista.

1.1.Prueba de hipotesis

Prueba no paramétrica
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Resumen de prueba de hipitesis

Hipdtesi= nula Prueba Sig. Deci=sian
Las categorias de Propone la Frueba de chi- Rechazar la
1 solucion matematica se producen cuadrado para 0001 hipdtesis
con probabilidades iguales, una muestra nula.
Las categaras de Aplica las Fruaha de chi- Fechazarla

= alternativas de soluciones
matematicas =& producen con
probabilidades iguales.

cuadrado para 000" | hipdtesis
unada muestra nula.

Las categoras de Comprueba los Fruaba de chi- Fechazarla

2 resultados matemétic-_:-s_ =8 cuadrade para 0oo0' - hipdtesis
F!;Eg;.lecﬁen con probabilidades una muestra nula,
Las categorias de Comprension delPrueba de chi- Rechazarla
4 problema matematico se producencuadrado para 000" | hipdtesis
con probabilidades iguales, una muestra nula.
La distribucién de Prapane la Frueba de
5 zolucion matematica ez normal cokolmagaraw- oop1 E?%ﬁ:;:r la
la media 0w la deswviacion estandaBmirmow para ' nuFia
0.210. una muestra :
La distribucion de Aplica las Fruaha da

dlternativas de soluciones FRechazar la

e Kolmagorow- 1 Ay

B matematicas es normal con la Smirmow para Rululn] hipatesi=
media 0 v la desviacion estandar o nula.
0,210, una muestra
La distribucién de Comprueba los Frueba de

< resultadas matematicos es normal Kolmogorow- oo Ef%ﬁ:;:r 13
con la mediaQ v la desviacian Smirnow para ' nuFia
estandard,210. una muestra '

La distribucion de Comprension deFPrueba de Fechazarla

prablema matematico es normal  Kolmogorow- 1 Ay
e con la media 0 v la desviacion Smirmow para oo E:J:i:tesm
estandar 0,737, una muestra :

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacion es de 05,

TLilliefors correqida

Para comprobar la hipdtesis nula se ha tenido en cuenta la prueba no paramétrica de
Kolmogorov y Smirnov para una sola muestra con un nivel de significacion
estadistica de 0,0001 donde se comprueba las hipotesis nulas son rechazadas por lo

que se aprueba la hipotesis alterna.

8. DISCUSION DE RESULTADOS
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Las conclusiones en el presente estudio comprueban que la hipétesis propuesta que la
intervencion constructivista ha mejorado en la resolucién de problemas de las matematicas
en nifios de 4 afos de la I.LE. N° 1542.

Por consiguiente, indican que, en el pre test, casi en la totalidad de menores de 4 afios se
encuentran en el nivel de inicio cuando hacen y comprenden los problemas matematicos,
sin embargo, en el post test la totalidad de nifios de 4 afios distinguen los datos de la
actividad si hay suficiente informacién, reflexionan sobre las diferencias en la informacion,
influyen de manera activa en su investigacion y saben a qué quieren llegar con la suficiente
informacion obtenida.

Asimismo, en el pre test, la totalidad de nifios de 4 afios se encuentran en inicio al disefiar
un plan matematico, sin embargo, en el post test la mayoria de nifios de 4 afios promueven
ideas de solucién sobre la informacion, realizan preguntas adecuadas para la solucion del
problema, realizan procedimientos innovadores para la solucion de un problema y plantean
situaciones donde desarrollo el pensamiento matematico.

De igual modo en el pre test, la totalidad de nifios de 4 afios se ubican en el nivel de inicio
cuando de ejecuto el plan, sin embargo, en el post test la totalidad de nifios de 4 afios se
sintieron contentos cuando la docente brindaba constante motivacion, propiciaba el trabajo,
promovia la realizacion de diferentes estrategias sobre las actividades y pone en
funcionamiento conocimientos previos.

Esos datos indican también que, en el pre test, la mayoria de nifios de 4 afios se ubican en
el inicio cuando revisaban el problema matematico, pero en el post test la totalidad de nifios

de 4 afios revisan si es la solucion correcta, proponen nuevas soluciones mas sencillas,
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muestran satisfaccion al encontrar la solucion del problema, extienden su solucién a otros
ambitos generales y comprueban la solucion obtenida con sus primeros hallazgos.
Discusion de los resultados con los antecedentes

Por otro lado, se discutira los resultados con los antecedentes considerados en el acépite 5
de la presente tesis.

(Muioz 2015) “es una corriente en donde su principal enfoque en el alumno a través de su
experiencia y sus actividades donde va creando nuevas construcciones mentales vy
significativas para ello se plantea una propuesta de intervencién constructivista en la que se
escoge una metodologia constructivista en el &mbito matematico acompariado del docente
quien sera de guia para el alumno pueda adquirir nuevo conocimiento matematico a través
de la manipulacion, identificacion y relacionandolos entre si hasta poder llegar a un
conocimiento abstracto”. También es preciso recalcar que cada estudiante es un ente Unico
y especial por tal motivo hay que poner mucho énfasis cuando vamos a guiar a nuestros
estudiantes puesto que no podemos utilizar las mismas metodologias para los estudiantes.
(Ortiz 2015) “menciona que el educando puede ingresar la informacién que el maestro les
inculca y de esta manera poder consolidar sus conocimientos sobre un tema determinado, el
cual se ve favorecida en su adaptacion con el medio que le circunda. Dentro del proceso de
formacion, se han efectuado una descripcion analitica de los diversos aspectos que lo
constituyen des de la formulacion de objetivos, los objetivos, la metodologia, las técnicas y
la evaluacién que contribuyen a un mejor proceso de formacion en la comprension”.
Concuerdo con Ortiz puesto que las estrategias e informacion que se le brinda al estudiante
de ser flexible y abierta para que el mismo estudiante pueda crear su propio conocimiento y

lograr un aprendizaje duradero y de calidad.
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(Blanco & Sandoval 2014) “donde se cree que la educacion debe ser un aporte fundamental
para los estudiantes durante su desarrollo formativo tanto en lo social, emocional, valorico,
cultural entre otros. Ya que el ser humano es un ser constructivista, por lo tanto la
educacion se debe orientar para entregar las herramientas pertinentes y necesarias para que
cada estudiante el cual lo forme en su totalidad como un ser humano perteneciente a un
grupo social. Es proporcionar también un contexto calido y apropiado para el desarrollo
Optimo de los educandos quienes son los protagonistas directos de su propia construccion
de su aprendizaje, como asi mismo de los maestros quienes son los guias y mediadores de
este extenso proceso formativo”. Concuerdo con blanco y Sandoval puesto que todo
enfoque educativo debe tener un proceso formativo y constructivista puesto que esto lo va a
preparar para la sociedad.
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
8.1. Conclusiones
a. Se observo el nivel de resolucion de problemas matematicos en nifios de la 1.E. N°
1542 en el pre test, se puede corroborar que la mayoria de nifios se encuentran en el
nivel de inicio puesto que no logran obtener una aprehension de las problematicas,
disefiando un plan, ejecutarlo el plan y realizar la revision del problema en el
ambito matematico.
b. Se disefid y aplico la intervencion constructivista para lo cual se elaboro las
siguientes actividades problematicas: jugando con el circulo, buscando formas
triangulares, buscando objetos cuadrados, conociendo el rectangulo, alto — bajo,

grande — mediano — pequefio, jugando con los nimeros y liviano — pesado.
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c. Al comparar el nivel de resolucion de problemas matematicos en nifios de 4 afios de
la I.LE. N° 1542 después de haber realizado la intervencion constructivista la
mayoria de nifios de 4 afios, logran obtener una comprension del problema, disefian
un plan, ejecutan el plan y realizan la revisién del problema en el ambito
matematico.

8.2.Recomendaciones

Después de haber obtenido resultados significativos nos atrevemos a:

a. Recomendar a los maestros y maestras del nivel de educacion inicial incorporen en
su practica pedagogica la intervencion constructivista

b. Se recomienda que los padres de familia que tengan un vinculo con los maestros
orientados por la intervencion constructivista asuman conscientemente las
actividades para la concrecion de problematicas de problemas.

c. Invocar a las autoridades educativas de los colegios que se empoderen de las
innovaciones metodologicas de la intervencion constructivista para concrecion

resolutivas de problemas
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1.1. ANEXO N° 1: Instrumento de recoleccion de datos Pre test y post test
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES “1542”
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL
ESCALA VALORATIVA
NOMBRE Y APELLIDOS: . cutuiitiiuiitiiiiuiiiiiiiiititiitistntiustustnstusesstsstusessesstssessessensessessenssnsenssnne
3 D 3. N ) SEXO: cuviiiiniiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieiieiaiiecenns
OBJETIVO:
El presente instrumento tiene como propdsito registrar la informacion valida y confiable intervencién

constructivista en la resoluciéon de problemas matematicos en nifios de 4 afios de edad.

ESCALA:
S: siempre CS: casi siempre N: nunca
. L P |
N INDICADORES » 1 0
1 A. COMPRENSION DEL PROBLEMA
' Influye de manera activa en su investigacion
Z Observa y establece diferencias entre actividades de juego
Reflexiona al buscar la solucion del problema.
L Distingue los datos de la actividad
8 Sabe a qué quiere llegar con la suficiente informacion obtenida
6 B. PROPONE LA SOLUCION
' Promueve nuevas ideas sobre los resultados.
i Realiza preguntas adecuadas para la resolucion de un problemas.
¢ Realiza procedimientos innovadores para la resolucion de un problema.
¢ Brinda ideas de solucion de manera autbnoma.
1 Plantea situacion donde desarrollo el pensamiento matematico.
1 C. APLICA LAS ALTERNATIVAS DE SOLUCION

La docente brinda constante motivacion.

1 Propicia el trabajo en grupo como estrategias.

1 Favorece el dialogo sobre los problemas que estan trabajado

1 Promueve la realizacion de diferentes estrategias sobre las actividades.

1 pone en funcionamiento conocimientos previos

1 D. COMPRUEBA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Explica sus argumentos al plantear estrategias de solucion durante el juego.
1 Elabora conclusiones a partir de sus experiencias.
1 Usar el lenguaje matematico para comunicar sus ideas 0 argumentar sus
conclusiones.

1 Logra encontrar la solucion correcta.
2 Muestra satisfaccion al lograr la resolucién del problema

Total parcial

total

12.1 ANEXO N° 3 programa de la intervencion docente basado en el enfoque
constructivista

1. Denominacioén

49



La intervencion constructivista y la resolucion de problemas matematicos.

2. Fundamentacioén

La intervencion constructivista es una herramienta para estudiantes de educacion y
docentes de educacion inicial porque permite un aprendizaje significativo y vivencial
mediante la manipulacién y el pensamiento critico, esto contribuira a que las clases sean

mas dinamicas, interactivas, significativas e innovadoras.

Segun Pdlya (1981), considera que “resolver un problema es encontrar un camino,
donde no se conocia previamente, encontrar la forma de salir de una dificultad, de sortear
un obstaculo, conseguir el fin deseado, que no se manifiesta de forma inmediata,
utilizando los medios adecuados”. (Alfaro, 2006)

La propuesta de ocho sesiones de aprendizaje desde el enfoque constructivista
mejorara la resolucion de problemas matemaéticos en nifios de 4 afios de la I.E. N° 1542 del
distrito de Chimbote
3. Objetivos especificos (de la propuesta)

a. Recoger informacion tedrica pertinente sobre las variables de estudio sobre: la
intervencion constructivista.

b. Disefiar la propuesta de la intervencion enfoque constructivista para aplicarlos a los

nifios de 4 afos.

Implementar la propuesta de la intervencion constructivista

Ejecutar la propuesta de la intervencidn constructivista en el grupo experimental.

Explicacion del disefio

e A~ 2 ©

El verbo determinar significa en el presente trabajo de investigacion sefialar el nivel del
aprendizaje de los estudiantes en el area de matematica de manera especifica en el

campo tedrico del constructivismo

b. Conformacion de grupo de trabajo
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El ministerio de educacion en el disefio curricular nacional vigente propone niveles de logro
de aprendizaje tal como se sefiala en la presente tabla el nivel de logro y su respectiva escala

de calificacién

NIVELES DE LOGRO ESCALA
LOGRADO 15-20
PROCESO 11-14

INICIO 0-10

Lo que quiere decir que al finalizar la aplicacion de las sesiones de aprendizaje el docente

verifica dichos niveles de logro en ese sentido el 92% de los estudiantes obtuvo el nivel de

logrado, el 7% el nivel de proceso y el 1% se encontrd en el nivel de inicio segin los

resultados del post test.

c. Acojo de la informacion pertinente sobre la competencia

a. Informacion teorica. — se ha recogido informacion a través de libros, revistas, internet
y otras fuentes pertinentes a las variables de estudio: intervencién constructivista y la
resolucion de problemas matematicos.

b. Informacion empirica. — se aplico dos pruebas a los estudiantes del nivel inicial de 4
afos de edad: pre test y post test y se obtuvo los resultados de la variable medida.

d. Disefio de actividades para la intervencidon docente en el enfoque constructivista

Las actividades de aprendizaje se dinamizan en diez sesiones gque a continuacién se detalla:

N° DE SESIONES TITULO DE SESIONES DE
APRENDIZAJE

Jugando con el circulo

Buscando formas triangulares

Buscando objetos cuadrados

Conociendo el rectangulo
Alto - Bajo
Grande — Mediano - Pequefio

Jugando con los nimeros

(el N| OOl hr| W N

Liviano - pesado

e. Estructura de la sesion
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La sesidn de aprendizaje presente la siguiente estructura

Actividad N° 01: Jugando con el circulo

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion
Capacidad Modela objetos con formas geométricas y sus

transformaciones.

Comunica su comprensién sobre las formas y
relaciones geomeétricas

Desempefio Establece relaciones entre las formas de los objetos
que estan en su entorno.
Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias

Desarrollo

Inicio

- Se les indiza a los nifios que vamos a salir al patio en orden.

- Una vez que estan afuera se les da las indicaciones que observen con atencion todo
y vayan a donde quieran y traigan objetos con diferentes formas-

- Una vez en el aula se les pregunta: ;Donde fueron? ;Qué hicieron? ;Qué objetos
trajeron?

- Entonces en forma individual se les pregunta: ¢Qué hiciste afuera? ;Qué objeto
agarraste? ¢sabes qué forma tiene? ;Por qué agarraste ese objeto? ;te gusta la
forma que tiene ese objeto? Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y
subrayamos la palabra CIRCULO

- Presentamos el propdsito de la sesion: hoy trabajaremos y conoceremos las figura
geomeétrica del circulo

- Proponemos las normas de convivencia:

> Levanta la mano para opinar

Hablar sin gritar, etc.

Desarrollo

- Planteamos el siguiente problema:
- Toby y Rosa salieron a patio, Toby se encontr6 una pelota y Rosa se encontrd un
palo ¢Qué forma tiene la pelota de Toby? ;Qué forma tiene el palo de Rosa?

- Guiamos la comprension del problema y preguntamos: ¢Qué hicieron los nifios?
¢Quién tuvo el objeto con forma de circulo? ¢habran més objetos con la forma
geométrica? ;Qué buscamos aprender hoy segun la pregunta del problema?

- Ayudamos a proponer problemas de solucion, mediante las siguientes preguntas:
¢Donde estaban los nifios? ¢Qué hacemos para resolver el problema?

- Algan nifios desearan salir nuevamente al patio para buscar formas geometricas
circulares para que tengas concordancia con los que estamos aprendiendo, entonces
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les decimos que el grupo de las nifias salgan a buscar formar circulares en el patio y
que el grupo de los nifios lo hagan en el aula, de esta manera puedan resolver el
problema

- Seguidamente acompafiamos a todos en la ejecucién de sus estrategias y le damos
la libertad para solucionar el problema, guiamos a cada uno mediant3e preguntas:
¢Qué estan dibujando? ;Qué objetos con formas geométrica circular has dibujado?
¢Qué color utilizaste? ¢Qué material utilizaste? ;Cuantos objetos de forma circular
estas dibujando?

- Luego de representar con material concreto y de realizar las representaciones
graficas los estudiantes pegan en un papelote diferentes imagenes que se les
entregara de formas geométricas circulares

- Seguidamente reflexionan sobre los aprendizajes:

- Preguntamos a los estudiantes: ;Qué hemos trabajado el dia de hoy? ¢conocen
otros objetos en forma de circulo que no hayamos mencionado?

- Seguidamente la docente saca una hoja de color de forma circular de color rojo y lo
pegamos en la puerta, asi cada vez que entren deberan chocar el circulo y entrar al
aula

Final

- Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesion, indicando lo que
mas les gusto, lo que les parecio dificil y porque les parecié dificil

- Para valorar los aprendizajes de los estudiantes planteamos algunas preguntas
como: ¢Qué aprendimos hoy? ;Qué objetos hay que tengas forma de circulo? ¢para
qué les servira lo que hemos aprendido hoy?

- Dialogan en casita con mama y papa sobre otras formas geométricas circulares?

Actividad N° 02: Buscamos formas triangulares

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion
Capacidad Modela objetos con formas geomeétricas y sus

transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geomeétricas

Desempefio Establece relaciones entre las formas de los objetos
que estan en su entorno.
Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias

Desarrollo

| Inicio
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- Se les indiza a los nifios que vamos a salir al patio en orden.

- Una vez que estan afuera se les da las indicaciones que observen con atencién todo
y vayan a donde quieran y traigan objetos con diferentes formas

- Una vez en el aula se les pregunta: ¢ Ddnde fueron? ;Qué hicieron? ;Qué objetos
trajeron?

- Entonces en forma individual se les pregunta: ;Qué hiciste afuera? ;Qué objeto
agarraste? ¢sabes qué forma tiene? ¢ Por qué agarraste ese objeto? ;te gusta la
forma que tiene ese objeto? Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y
subrayamos la palabra TRIANGULO

- Presentamos el proposito de la sesion: hoy trabajaremos y conoceremos las figura
geométrica del triangulo

- Proponemos las normas de convivencia:

> Levanta la mano para opinar
> Hablar sin gritar, etc.
Desarrollo

- Planteamos el siguiente problema:
- Toby y Rosa salieron a patio, Toby se encontré un ladrillo y Rosa se encontr6 un
cono ¢Qué forma tiene el ladrillo de Toby? ;Qué forma tiene el cono de Rosa?
Bl "~

- Guiamos la comprension del problema y preguntamos: ¢Qué hicieron los nifios?
¢Quién tuvo el objeto con forma de triangulo ¢habran més objetos con la forma
geométrica? ;Qué buscamos aprender hoy segun la pregunta del problema?

- Ayudamos a proponer problemas de solucién, mediante las siguientes preguntas:
¢Donde estaban los estudiantes? ;Qué hacemos para resolver el problema?

- Algan nifios desearan salir nuevamente al patio para buscar formas geométricas
triangulares para que tengas concordancia con los que estamos aprendiendo,
entonces les decimos que el grupo de las nifias salgan a buscar formar triangulares
en el patio y que el grupo de los nifios lo hagan en el aula, de esta manera puedan
resolver el problema

- Seguidamente acompafiamos a todos en la ejecucion de sus estrategias y le damos
la libertad para solucionar el problema, guiamos a cada uno mediante preguntas:
¢Qué estan dibujando? ;Qué objetos con formas geométrica triangulares has
dibujado? ¢Qué color utilizaste? ;Qué material utilizaste? ;Cuantos objetos de
forma triangular estas dibujando?

- Luego de representar con material concreto y de realizar las representaciones
graficas los estudiantes pegan en un papelote diferentes imagenes que se les
entregara de formas geométricas triangulares

- Seguidamente reflexionan sobre los aprendizajes:

- Preguntamos a los estudiantes: ;Qué hemos trabajado el dia de hoy? ;conocen
otros objetos en forma de triangulo que no hayamos mencionado?

- Seguidamente la docente saca una hoja de color de forma triangular de color
Amarillo y lo pegamos en la puerta asi cada vez que entren deberan chocar el
triangulo y entrar al aula.
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Final

- Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesién, indicando lo que
mas les gusto, lo que les parecio dificil y porque les parecio dificil

- Para valorar los aprendizajes de los estudiantes planteamos algunas preguntas
como: ¢Qué aprendimos hoy? ;Qué objetos hay que tengan forma de triangulo?
¢para qué les servira lo que hemos aprendido hoy?

- Dialogan en casita con mama y papa sobre otras formas geométricas triangulares?

Actividad N° 03: Buscamos objetos cuadrados

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion
Capacidad Modela objetos con formas geométricas y sus

transformaciones.

Comunica su comprensién sobre las formas y
relaciones geometricas

Desempefio Establece relaciones entre las formas de los objetos
que estan en su entorno.
Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias

Desarrollo

Inicio

- Se les indiza a los nifios que vamos a salir al patio en orden.

- Una vez que estan afuera se les da las indicaciones que observen con atencion todo
y vayan a donde quieran y traigan objetos con diferentes formas

- Una vez en el aula se les pregunta: ;Donde fueron? ;Qué hicieron? ;Qué objetos
trajeron?

- Entonces en forma individual se les pregunta: ;Qué hiciste afuera? ;Qué objeto
agarraste? ;sabes qué forma tiene? ;Por qué agarraste ese objeto? ;te gusta la
forma que tiene ese objeto? Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y
subrayamos la palabra CUADRADO

- Presentamos el propdsito de la sesion: hoy trabajaremos y conoceremos las figura
geomeétrica el cuadrado

- Proponemos las normas de convivencia:

> Levanta la mano para opinar
> Hablar sin gritar, etc.
Desarrollo

- Planteamos el siguiente problema:
- Toby y Rosa salieron a patio, Toby se encontrd una pelota y Rosa se encontr6 un
pafiuelo ¢Qué forma tiene la pelota de Toby? ;Qué forma tiene el pafiuelo de Rosa?
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- Salimos al patio y pasamos con nuestro cuerpo por la figura geométrica que esta
dibujada con cinta, les preguntamos ¢Qué sera? ;Qué haremos con la figura?

- Pasamos por la cinta todos de manera ordenada luego pasamos al aula Ayudamos a
proponer problemas de solucion, mediante las siguientes preguntas: ¢ Dénde
estaban los nifios? ¢Qué hicieron con la imagen?

- Seguidamente jugamos a buscar objetos con la misma forma que tenia el dibujo de
afuera, por donde pasaron

- Guiamos la comprension del problema y preguntamos: ¢Qué hicieron los nifios?
¢Quién tuvo el objeto con forma de cuadrado? ¢habran més objetos con la forma
geométrica? ;Qué buscamos aprender hoy segun la pregunta del problema?

- Tocamos el material y observamos porque tiene la forma cuadrada, ¢Cuantos lados
tiene? ¢seran igual sus lados?

- Les entregamos papelotes por grupo con la imagen del cuadrado. Luego les
entregamos diferentes imagenes las cuales deberan recortar y deberan pegar solo
las iméagenes que tengan forma cuadrada

- Seguidamente acompafiamos a todos en la ejecucion de sus estrategias y le damos
la libertad para solucionar el problema, guiamos a cada uno mediante preguntas:
¢Qué estan dibujando? ;Que objetos con formas geométrica cuadradas has
dibujado? ¢Qué color utilizaste? ;Qué material utilizaste? ;Cuantos objetos de
forma cuadradas estas dibujando?

- Luego de representar con material concreto y de realizar las representaciones
graficas los estudiantes pegan en un papelote diferentes imagenes que se les
entregara de formas geométricas cuadradas

- Seguidamente reflexionan sobre los aprendizajes:

- Preguntamos a los estudiantes: ;Qué hemos trabajado el dia de hoy? ¢conocen
otros objetos en forma de cuadrada que no hayamos mencionado?

- Seguidamente la docente saca una hoja de color de forma cuadrada de color azul y
lo pegamos en la puerta, asi cada vez que entren deberan chocar el cuadrado y
entrar al aula

Final

- Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesion, indicando lo que
mas les gusto, lo que les parecidé dificil y porque les parecio dificil

- Para valorar los aprendizajes de los estudiantes planteamos algunas preguntas
como: ¢Qué aprendimos hoy? ;Qué objetos hay que tengas forma de cuadrado?
¢para qué les servira lo que hemos aprendido hoy?

- Dialogan en casita con mama y papa sobre otras formas geométricas cuadradas?

Actividad N° 04: Conociendo el rectangulo

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
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localizacion

Capacidad Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas

Desempefio Establece relaciones entre las formas de los objetos
que estan en su entorno.
Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias

Desarrollo

Inicio

- Se les indiza a los nifios que vamos a salir al patio en orden.

- Una vez que estan afuera se les da las indicaciones que observen con atencion todo
y vayan a donde quieran y traigan objetos con diferentes formas

- Una vez en el aula se les pregunta: ;Donde fueron? ¢Qué hicieron? ;Qué objetos
trajeron?

- Entonces en forma individual se les pregunta: ;Qué hiciste afuera? ;Qué objeto
agarraste? ¢sabes qué forma tiene? ¢ Por que agarraste ese objeto? ;te gusta la
forma que tiene ese objeto? Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y
subrayamos la palabra RECTANGULO

- Presentamos el propdsito de la sesion: hoy trabajaremos y conoceremos las figura
geomeétrica del triangulo

- Proponemos las normas de convivencia:

> Levanta la mano para opinar
> Hablar sin gritar, etc.
Desarrollo

- siguiente problema:
- Toby y Rosa salieron a patio, Toby se encontr6 una pelota y Rosa se encontro un
ladrillo ¢Qué forma tiene la pelota de Toby? ;Qué forma tiene el ladrillo de Rosa?
3

- Salimos al patio y pasamos con nuestro cuerpo por la figura geométrica que esta
dibujada con cinta, les preguntamos ¢Qué sera? ;Qué haremos con la figura?

- Pasamos por la cinta todos de manera ordenada luego pasamos al aula Ayudamos a
proponer problemas de solucion, mediante las siguientes preguntas: ;Ddénde estaban
los nifios? ¢ Qué hicieron con la imagen?

- Seguidamente jugamos a buscar objetos con la misma forma que tenia el dibujo de
afuera, por donde pasaron

- Guiamos la comprensién del problema y preguntamos: ;Qué hicieron los nifios?
¢Quién tuvo el objeto con forma de rectangulo? ¢habran més objetos con la forma
geométrica? ;Qué buscamos aprender hoy segun la pregunta del problema?

- Tocamos el material y observamos porque tiene la forma rectangular, ¢ Cuantos
lados tiene? ¢seran igual sus lados?
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- Les entregamos papelotes por grupo con la imagen del rectangulo. Luego les
entregamos diferentes iméagenes las cuales deberan recortar y deberan pegar solo las
iméagenes que tengan forma rectangular

- Seguidamente acompafiamos a todos en la ejecucion de sus estrategias y le damos
la libertad para solucionar el problema, guiamos a cada uno mediante preguntas:
¢Qué estan dibujando? ;Quée objetos con formas geométrica rectangulares has
dibujado? ¢Que color utilizaste? ;Qué material utilizaste? ;Cuantos objetos de
forma rectangulas estas dibujando?

- Luego de representar con material concreto y de realizar las representaciones
graficas los estudiantes pegan en un papelote diferentes iméagenes que se les
entregara de formas geomeétricas rectangulas

- Seguidamente reflexionan sobre los aprendizajes:

- Preguntamos a los estudiantes: ;Qué hemos trabajado el dia de hoy? ;conocen otros
objetos en forma de rectangulas que no hayamos mencionado?

- Seguidamente la docente saca una hoja de color de forma rectangulas de color verde
y lo pegamos en la puerta, asi cada vez que entren deberan chocar el rectangulo y
entrar al aula

Final

- Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesion, indicando lo que
mas les gusto, lo que les parecio dificil y porque les parecié dificil

- Para valorar los aprendizajes de los estudiantes planteamos algunas preguntas
como: ¢Qué aprendimos hoy? ;Qué objetos hay que tengan forma de rectangulo?
¢para qué les serviréd lo que hemos aprendido hoy?

- Dialogan en casita con mama y papa sobre otras formas geométricas rectangulos?

Actividad N° 05: Alto - Bajo

Competencia Resuelve problemas de cantidad

Capacidad Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones.

Desempefio Usa algunas expresiones que muestra su comprension

acerca de la cantidad, el tiempo y el peso “muchos,
pocos” “arriba, abajo” ‘“grueso, delgado” “largo,
corto” etc.

Desarrollo

| Inicio
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Antes de empezar las actividades recordamos las reglas y normas del juego
Seguidamente sacamos una caja sorpresa y contamos la cancion:
Que sera, que sera, que sera
Lo que tengo acé yo no sé,
Yo no sé, pero pronto lo sabré

Se presenta una situacion problematica donde deberan adivinar lo que tenemos, con
ayuda de un estudiante colocamos la siguiente cancion “arriba y abajo”

SABERES PREVIOS:

Dialogamos con los estudiantes: ¢de qué se trata la cancion? ;Todos los objetos
estaran arriba? ¢Qué objeto pueden ver que estan abajo? ;Qué objetos pueden ver
que estan arriba?

CONFLICTO COGNITIVO. -

> ¢Qué pasaria si no coloco el sol abajo? ;Alguna vez lo han visto ahi?

Desarrollo

MANIPULACION DE MATERIAL CONCRETO: ESTRUCTURADO
Seguidamente colocamos la imagen de un paisaje vacio y con ayuda de los
estudiantes colocaremos las diferentes imagenes donde corresponde.

Dialogamos con los estudiantes sobre el arriba y el abajo y porque es importante
conocerlos

USO DE MATERIAL GRAFICO

Antes de entregar sus respectivos trabajos jugamos con la silabas de las palabras:
ARRIBA =000

ABAJO =000

Se les entrega un papelote donde deberan trabajar en equipo, cada estudiante tendra
diferentes imagenes y deberan pegarlo donde corresponde.

CONFRONTACION DE LO APRENDIDO:

Exponen sus trabajos y comenta lo que realizaron y comparamos las respuestas con
la informacién brindada

¢Por qué lo han pegado ahi? ;Como han trabajado?

¢Cémo han prendido?

Final

APLICACION DE LO APRENDIDO A UNA NUEVA SITUACION:
Con ayuda de mama deberan ayudar a colocar los objetos en sus respectivos lugares
META COGNICION
Luego le preguntaremos: ¢les ha gustado?, ¢quieren volver a hacerlo?, ;Como se
sintieron?
Nos despedimos cantando la siguiente cancion:
un abrazo y un beso y cantamos la cancion
“bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
lo hicieron muy bien
les doy un abrazo y un beso también”

Actividad N° 06: Grande — Mediano - Pequefio
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Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Capacidad Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

Desempefio Utiliza expresion como grande, mediana y pequefio

que muestran las relaciones que establece entre su

cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Desarrollo

Inicio

MOTIVACION

Antes de empezar las actividades recordamos las reglas y normas de la actividad
Seguidamente sacamos una caja sorpresa y contamos la cancion:
Que sera, que sera, que sera
Lo que tengo acé yo no sé,
Yo no sé, pero pronto lo sabré
Se presenta una situacion problemaética donde deberan adivinar lo que tenemos en
la caja sorpresa, sacamos tres arboles y diferentes manzanas
SABERES PREVIOS:
Dialogamos con los estudiantes: ;Qué hemos tenido en la caja? ¢Cuantas
manzanas hay? ¢Cuantos arboles tenemos? ;Qué podemos hacer con eso?
CONFLICTO COGNITIVO. -
> ¢ Todos son del mismo tamarfio?

Desarrollo

MANIPULACION DE MATERIAL CONCRETO: ESTRUCTURADO

Observamos el material que vamos a utilizar, lo manipulan el material un
momento cada nifo.

Luego les explicamos que van a tener que pasar saltando por los ladrillos y
deberan formar los armos desde el mas pequefio hasta el mas grande

Guardamos el material y nos sentamos en nuestros respectivos lugares.

USO DE MATERIAL GRAFICO

Se relajan un ratito con respiraciones suaves.

Dialogamos sobre lo que hemos realizado sobre las seriaciones de grande,
mediano y pequefio

Seguidamente se len entrega una hoja bond donde deberan encerrar a todos los
objetos grandes, marcar con una X a los objetos medianos y pintar a los pequefios

Luego deberan decorarlo al borde con hojas de colores

CONFRONTACION DE LO APRENDIDO:

Exponen sus trabajos y comenta lo que realizaron y comparamos las respuestas
con la informacion brindada

¢Reconocen cual es grande, cual en mediano y cual es pequefio? ;Como han
trabajado?

¢Cémo han aprendido?

Final
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APLICACION DE LO APRENDIDO A UNA NUEVA SITUACION:
Con ayuda de mama deberan jugar a reconocer cual es grande, mediano y
pequefio
META COGNICION
Luego le preguntaremos: ¢les ha gustado?, ¢quieren volver a hacerlo?,
¢ Como se sintieron?
Nos despedimos cantando la siguiente cancion:
un abrazo y un beso y cantamos la cancion
“bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
lo hicieron muy bien
- les doy un abrazo y un beso también”

Actividad N° 07: Jugamos con los nimeros

Competencia Resuelve problemas de cantidad
Capacidad Traduce cantidades a expresiones numéricas
Desempefio Utiliza el conteo hasta el 5, en situaciones cotidianas

en las que requiere contar empleando material

concreto 0 Su propio cuerpo.

Desarrollo

Inicio

MOTIVACION

Observan una carta magica cantamos la cancion

“que serd” con la ayuda de un nifio vamos viendo lo que van sacando, observan la
cara de una arafa, entonces se les invita a los nifios a cantar una cancion siendo la
miss la tela arafia

Catamos una cancion de “un elefante”

Sales uno por uno y se ubican detras de la arafia

SABERES PREVIOS:

Responde a las siguientes preguntas: ¢Cuantos elefantes estuvieron balanceados
en la tela arafia? ¢Porque se quedaron atrapados los elefantes? ;De cuéntos en cuanto
iban los elefantes?

CONFLICTO COGNITIVO.-
¢Queé pasaria si hubiera ido de 2 en 2 elefantes?

Desarrollo

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE:
manipulacién de material concreto: estructurado
Se les invita a jugar pero haciéndoles recordar las normas del juego:
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- Respetar el turno de mi compafiero
- No empujar ni golpear

Todos se sientan en semicirculo y se les muestra una linea numérica.

Escucha atentos las indicaciones de la maestra, donde indicara que deberan
rescatar a su amigo elefante que esta atrapado en la tela arafia y que para llegar a él
debera pasar por unos circulos soltando uno por uno, pero observado bien que cada
circulo tiene un namero.

Saltan a la orden de la docente pero el camino no seré nada facil porque deberén
retroceder y avanzar seguin como lo indica el dado.

Se les hace recordar en que numero estuvieron y en que numero se encuentran
ahora, siempre con un ndmero de referencia

A W

N EERNEEEEE

e 2 /ﬂl
2

APLICACION DE LO APRENDIDO:
uso de material grafico
Se relajan un ratito con respiraciones y estiramientos.
Sentados en el piso debera contar el nimero de elefantes que se encuentra por mitad
de camino y los elefantes que ya lograron llegar

Consigna: cuenta y coloca el numero de los elefantes que lograron llegar en el
circulo verde y de los elefante que se quedaron por mitad de camino en la circulo
azul

Final

CONFRONTACION DE LO APRENDIDO:
Exponen sus trabajos y comenta sobre cuantos elefantes estuvieron atrapados
Mencionan algunos nimeros que observaron de la recta numérica
APLICACION DE LO APRENDIDO A UNA NUEVA SITUACION:
Deberéa ensefiarles el juego a su mama y papa, y deberan jugarlo junto con ellos
META COGNICION
Luego le preguntaremos: ¢les ha gustado?, ¢quieren volver a hacerlo?, ;Cémo se
sintieron?
Me despido dandoles un premio, un abrazo y un beso y cantamos la cancion
“bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
lo hicieron muy bien
les doy un abrazo y un beso también”
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Actividad N° 08: Liviano - Pesado

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion
Capacidad Modela objetos con formas geométricas y sus

transformaciones.
Comunica su comprension sobre las formas vy
relaciones geométricas

Desempefio Establece relaciones entre las formas de los objetos
que estan en su entorno.
Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias

Desarrollo

Inicio

MOTIVACION

Antes de empezar las actividades recordamos las reglas y normas del juego
Seguidamente sacamos una caja sorpresa y contamos la cancion:
Que sera, que sera, que sera
Lo que tengo acé yo no sé,
Yo no se, pero pronto lo sabré
Se presenta una situaciéon problematica donde deberan adivinar lo que tenemos,
sacamos diferentes objetos livianos y pesados asimismo sacaremos una tina con
agua
SABERES PREVIOS:
Dialogamos con los estudiantes: ;Qué observamos? ;Conocen estos objetos?
¢Qué diferencia hay entre los objetos? ;Qué aremos con el agua?
CONFLICTO COGNITIVO. -

> ¢Qué pasaria si todos fueran livianos?

Desarrollo

MANIPULACION DE MATERIAL CONCRETO: ESTRUCTURADO
Jugamos con los objetos livianos y pesados en la tina que hemos traido como:
piedras, madera, lapiz, etc.
Con ayuda de los estudiantes deberan venir uno por uno y tener un objeto en la
tina y mencionar que objeto les toco si fue pesado o liviano
Antes de meterlo a la tina agarramos y manipulamos el material
Asimismo, buscamos otras maneras para pesar 10s objetos
Luego guardamos el material y nos sentamos en sus respectivos lugares
USO DE MATERIAL GRAFICO
Los estudiantes forman una fila y uno por uno deberan ir colocando el material en
la tina
Hasta terminar con todos los estudiantes
Seguidamente dialogamos sobre la importancia de los objetos livianos y los objetos
pesados
Qué pasaria si todos los objetos fueran livianos
Luego les entregamos una hoja bond donde deberan colorear los objetos livianos y
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encerrar en un circulo los objetos pesados
CONFRONTACION DE LO APRENDIDO:
Exponen sus trabajos y comenta lo que realizaron y comparamos las respuestas con
la informacion brindada
¢Como son los objetos livianos? ¢En qué se diferencia los objetos pesados de los
livianos? ;C6mo han trabajado?

¢Cémo han prendido?

Final

APLICACION DE LO APRENDIDO A UNA NUEVA SITUACION:
Con ayuda de mama deberan buscar otros objetos ya sean pesados o livianos
META COGNICION
Luego le preguntaremos: ¢les ha gustado?, ;quieren volver a hacerlo?, ;Como se
sintieron?
Nos despedimos cantando la siguiente cancion:
un abrazo y un beso y cantamos la cancion
“bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
bravo, bravo, bravo, bravisimo, bravo
lo hicieron muy bien
- les doy un abrazo y un beso también”
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1.1. ANEXO 4: constancia de permiso para la aplicacion de la propuesta




1.2. ANEXO 5: Referencias fotogréaficas

-
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